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RESUMO

Este documento apresenta o desenvolvimento de um sistema web de anuncios de veiculos que
podem ser visualizados por pessoas que se encontram geograficamente préximas ao local do
anuncio. A partir do momento em que um anuncio é criado e aprovado para publicagdo, estara
disponivel para que outros usuarios possam visualiza-lo. A busca é feita principalmente com
base em um raio de busca geografica. O sistema também permite enviar mensagens ao
anunciante. Dessa forma, o sistema permite que pessoas encontrem alguém nas proximidades
que deseja vender um veiculo do qual tém interesse em comprar e permite a comunicagdo
entre eles. O sistema foi desenvolvido com os frameworks Bootstrap e AngularJS no front-
end e com a linguagem PHP no back-end. O banco de dados MySQL foi utilizado para

persisténcia de dados.

Palavras-chaves: Andncio de veiculos. Sistema web. AngularJS. Geolocalizagéo.



ABSTRACT

This document presents the development of a web system for vehicle advertising that can be
viewed for people that are geographically close. From moment an advertising is created and
then approved to publication, it becomes available for other users to see it. The search is
performed mainly based on a geographic search radius. It is also possible to send messages to
the advertiser. Thus, the system allows people to find someone nearby who wants to sell a
vehicle which they are interested in buying and allows communication between them. The
system was developed with Bootstrap and AngularJS frameworks on the front-end and the

PHP back-end. MySQL database is used to data persistence..

Keywords: Announcements of vehicles. System Web. AngularJS. Geolocation.
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1 INTRODUCAO

Quando se deseja vender um veiculo, a maioria das pessoas opta por métodos
tradicionais de anunciar a venda. O método mais comum € entregar o veiculo a uma
concessionaria de veiculos. A vantagem é que o dono do veiculo delega a tarefa para a
concessiondria. Contudo, € necessario pagar uma comissdo, o que reduz o valor obtido com a
venda ou eleva o preco final. Um segundo método consiste em colocar um aviso no proprio
veiculo. Porém, nesse caso, o dono é responsavel por efetuar todos os tramites da venda e a
visibilidade do anuncio é limitada aos lugares onde o veiculo circula.

Uma terceira opgdo consiste em publicar anincios em jornais, revistas e outros meios
de comunicagdo. Com o advento da Internet, também tornou-se possivel publicar anincios em
sites de noticias ou por meio de banners e outros recursos anexados as paginas web. Nesse
cenario, surgiram sistemas web especializados no anuncio de venda de veiculos. As pessoas
interessadas em comprar devem acessar o sistema web e realizar uma busca informando as
caracteristicas do veiculo desejado.

Com o crescimento da tecnologia, surgiu uma variedade de dispositivos moveis, tais
como (tablets, celulares, notebooks), que podem acessar a Internet, seja por meio de sistemas
web ou aplicativos nativos. Assim, tornou-se mais facil para as pessoas terem acesso a
informacdo, pois ndo necessitam mais estar na frente de um computador plugado a uma rede.
Contudo, essa variedade de dispositivos méveis, fez com que os sistemas web passassem a ter
interfaces responsivas, ou seja, com capacidade de se adaptar a diferentes tamanhos de tela
(TEIXEIRA, 2015).

Algumas tecnologias de desenvolvimento web, como o Bootstrap (W3SCHOOLS,
2015c) e AngularJS (W3SCHOOLS, 2015b) surgiram para facilitar essas adaptagdes. Além
disso, surgiram tecnologias, como Geolocalizacdo (W3C, 2015b), que permitem identificar a
localizacdo do usuario do sistema web e fornecer novas funcionalidades com base nessa
informac&o. Por exemplo, um sistema web de anuncio de venda de veiculos pode fazer uso
desses recursos para fornecer uma interface mais amigavel para o usuario em um dispositivo
movel e que dé énfase em anlncios de vendedores que estejam geograficamente proximos ao

usudrio interessado na compra.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um sistema web voltado ao anincio
de veiculos com base em geolocalizag¢do. Os objetivos especificos do trabalho s&o:

a) possibilitar que a préopria pessoa publique um andncio do veiculo que deseja
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vender, ao invés de recorrer a terceiros;
b) auxiliar pessoas a encontrarem anuncio de veiculos que estdo sendo vendidos
proximos a elas;

c) facilitar a comunicacéo entre o anunciante e a pessoa interessada em comprar.

Este trabalho busca suprir a necessidade das pessoas que necessitam publicar andncios
de veiculos na Internet de maneira que possam ser facilmente localizados por pessoas
geograficamente préximas ao anunciante. Isso € possivel por meio de recursos de
geolocalizacdo (W3SCHOOLS, 2015e), com o qual um usuario podera buscar qualquer
anincio num raio em quildmetros determinado por ele. Dessa forma, espera-se facilitar a
comunicacdo entre compradores e vendedores que se encontram em bairros proximos ou na

mesma cidade e, consequentemente, aumentar a eficiéncia da efetivacdo do negocio.

1.2 ESTRUTURA

No primeiro capitulo € apresentada a introducéo ao tema principal deste trabalho, bem
como a justificativa e os objetivos.

No segundo capitulo apresenta-se a fundamentacéo tedrica sobre desenvolvimento para
web, geolocalizacdo e alguns trabalhos correlatos.

O terceiro capitulo apresenta o desenvolvimento do sistema iniciando-se com o
levantamento de informacdes, tendo na sequéncia a especificagdo, implementacdo e por fim
resultados e discusséo.

No quarto capitulo tem-se as conclusdes deste trabalho, bem como sdo apresentas

sugestdes para trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo aborda os assuntos a serem aplicados no desenvolvimento do trabalho,

tais como desenvolvimento para web e geolocalizacdo, bem como alguns trabalhos correlatos.

2.1 DESENVOLVIMENTO PARA WEB

Um sistema web € construido a partir de diferentes tecnologias, cada uma com um
proposito especifico. Entre as quais, pode-se destacar: HyperText Markup Language (HTML)
(W3C, 2015c), Cascade Style Sheets (CSS) (W3C, 2015a), JavaScript (W3C, 2015d),
AngularJS (W3SCHOOLS, 2015b), Bootstrap (W3SCHOOLS, 2015c) e Hypertext
Preprocessor (PHP) (W3SCHOOLS, 2015h).

HTML é uma linguagem de marcacdo utilizada para criacdo de paginas web
(W3SCHOOLS, 2015f). E composta por tags que formam a estrutura sélida de divisdo de
informacBes de um sistema. Cada tag tem seu papel fundamental numa estrutura, fazendo
com que varios sistemas de busca, tais como o Google, Yahoo, entre outros possam
determinar o que € um titulo e o que é o contexto desse titulo. Além de definir o formato das
paginas web, a estrutura HTML influencia na probabilidade do site aparecer nos sistemas de
busca, que procura por determinadas tags nas paginas para indexa-las. Normalmente, cada tag
HTML deve ser aberta e depois fechada. Por exemplo, a instrucdo <hi>Meu Titulo</hl>
representa um titulo de um site. Pode-se observar que o texto do titulo aparece entre as tags
11 de abertura e fechamento (W3C, 2015c).

CSS é uma linguagem de marcacdo que permite aplicar estilos as paginas web (W3C,
2015a). Enquanto HTML é responsavel por definir a estrutura de uma pagina web (indicar a
existéncia de titulos, paragrafos, formularios). CSS é usado para definir a aparéncia dessa
estrutura (fonte, cores, bordas, espacamentos e outros estilos). No CSS sdo criadas classes de
estilos que podem ser aplicadas aos elementos HTML. Por exemplo, pode-se criar uma classe
para definir a aparéncia dos botdes de uma pagina. Na folha de estilo, ou arquivo CSS, criam-
se todos os efeitos e atributos que essa classe vai conter, enquanto que no HTML héa apenas
uma indicacdo de que a classe € aplicada as tags dos botdes, formando botbes estilizados.
Pode-se aplicar para qualquer nimero de botdes, fazendo com que uma modificacdo dos
atributos dessa classe se aplique a todas as chamadas e todos os botdes pertencentes aquela
classe (W3SCHOOLS, 2015d).

JavaScript é uma linguagem de programacdo client-side que permite a manipulacéo

dindmica da estrutura, do estilo e dos eventos das paginas web (W3C, 2015d). Por exemplo,
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por meio de JavaScript é possivel criar um menu que se abre ao passar 0 cursor sobre uma tag
HTML. Apesar de ser popularmente chamada de JavaScript, seu nome real ¢ ECMAScript,
pelo fato de ser mantida pelo European Computer Manufacturer's Association
(W3SCHOOLS, 2015g). Com o JavaScript € possivel enviar requisicGes assincronas aos
servidores das paginas web, utilizando conceito chamado Assynchronous JavaScript And XML
(AJAX) (W3SCHOOLS, 2015a). Essas chamadas assincronas permitem a pagina web enviar
uma requisicao e continuar executando normalmente antes de obter a resposta do servidor.

Bootstrap ¢ um framework HTML/CSS/JavaScript que facilita o desenvolvimento
client-side dos sistemas web (OTTO, 2015). Seu proposito é fazer com que a interface web se
adapte automaticamente a dispositivos de diferentes tamanhos de tela, tais como celulares,
tablets, computadores e televisores. Para isso, 0 Bootstrap fornece uma gama de classes CSS
pré-definidas que podem ser utilizadas nas tags HTML. Além das classes CSS, existe um
arquivo JavaScript que implementa os eventos e adaptagdes para certos tipos de resolucdes
(W3SCHOOLS, 2015c).

O AngularJS é um framework JavaScript que implementa o padrdo Model-View-
Controller (MVC) em paginas web. E uma tecnologia que proporciona maior agilidade e
produtividade no desenvolvimento de paginas web sem levar a complexidade (W3SCHOOLS,
2015b). Seguindo padrdo MVC (SIERRA, 2005), AngularJS divide o cddigo dos sistemas
web em trés partes:

a) modelo: define as entidades do dominio do sistema;

b) visdo: interface pelo qual o usuario acessa e utiliza o sistema. No caso do
AngularJS, as respostas que o controlador retorna sdo automaticamente trazidas
para tela e mostrada instantaneamente ao usuario;

c) controlador: responsavel por executar a funcionalidade do sistema e responder aos

eventos do usudrio.

PHP é uma linguagem server-side orientada a objetos utilizada no desenvolvimento de
sistemas web. Com essa linguagem é possivel receber os dados de um formulario, entrar em
conex@ com um banco de dados, armazenar cookies, tratar excecdes, etc. O PHP pode ser
combinado com HTML para formar paginas dinamicas. O codigo PHP é embutido dentro do
cédigo HTML, entre as instrucfes <2php € 2>. O resultado do codigo PHP é enviado para o
navegador, que exibe o seu contetdo (W3SCHOOLS, 2015h).
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2.2 API DE GEOLOCALIZACAO

Geolocalizacdo ¢ um recurso fornecido pela API das linguagens (por exemplo,
JavaScript) que permite acessar as latitudes e longitudes que o navegador fornece. Dessa
forma, € possivel identificar locais para que aos sistemas da Internet possam identificar a
localizacdo atual do usuario (W3SCHOOLS, 2015).

A APl Geolocation permite aos programas JavaScript solicitar ao navegador a
localizacdo real do usuario. Os aplicativos que reconhecem a localizagdo podem
exibir mapas, dire¢des e outras informagGes relevantes a posicao atual do usuario.
Evidentemente que existem preocupacdes significativas quanto a privacidade, e os
navegadores que suportam a APl Geolocation sempre perguntam ao usuario antes de
permitir que um programa JavaScript acesse a localizagdo fisica onde ele esta.
(FLANAGAN, 2013, p.653).

Geolocalizacdo € um recurso que pega sua localizacdo geografica para descobrir,
aproximadamente, onde o usuario do sistema esta no momento. Existem outras funcfes para a
geolocalizacdo, tais como encontrar pontos interessantes perto de onde o usuario esta, como
por exemplo: padarias, mercados, postos de gasolina etc. Esse recurso pode ser combinado
com um mapa, permitindo o usuario visualizar o local exato do ponto de interesse
(FLANAGAM 2013).

Quando usada em celulares, a APl Geolocation tem uma precisdo maior de
localizag&o, inclusive para o uso do GPS, por conseguir realizar uma triangulagdo com as
antenas mais préximas (W3C, 2015b). Nos computadores desktop e celulares, o navegador

pede primeiro sua permissao para fornecer ao site sua latitude e longitude.

2.3 TRABALHOS CORRELATOS

Em pesquisas realizadas, foi encontrado um trabalho de Conclusdo de Curso da
Universidade Regional de Blumenau similar ao trabalho proposto e dois sites. Esses trabalhos
foram: “Ferramenta para auxilio na avalia¢do de carros usados usando RBC”, desenvolvido
pelo aluno Willian Cadorin (CADORIN, 2015); “Blucarros”, site prestador de servigos
automotivos para concessionarias, revendas e particulares (BLUCARROS, 2016);
“WebMotors” classificados para venda de veiculos (WEBMOTORS, 2016).

O trabalho de Cadorin (2015) tem como objetivo auxiliar concessionarias
revendedoras de veiculos a determinarem o valor correto de compra de veiculos usados.
Nesse trabalho foi feito o uso da tecnologia do RBC, que auxilia na determinagédo de um valor
correto para o veiculo. O preco do veiculo é estipulado com base no modelo do veiculo e nos

opcionais e acessorios existentes. O trabalho foi desenvolvido utilizando a linguagem de
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programacgéo Java na versao 1.7, um banco de dados MySQL e o ambiente NetBeans versao
8.0 (CADORIN, 2015).

Na Figura 1 é apresentada a tela de consulta veicular, na qual sdo informados os dados
do veiculo e outras opc¢des que permitem ao sistema sugerir o valor do veiculo. O resultado
pode ser salvo em um arquivo PDF e pode ser visualizado no campo em branco logo abaixo
do botdo “PDF”. Neste campo, 0 sistema traz o resultado com os percentuais e o valor que o
sistema calculou perante os atributos selecionados. Esses percentuais sdo baseados em pesos
que sdo inicializados junto com a tela e salvos quando € realizado uma consulta clicando no

botdo confirmar.

Figura 1 - Tela de consulta veicular

Consulta Veicular
. Pesos %
Marca Fiat v 10.0
Modelo Strada Adventure 1.8 v 15.0
Pintura Metdlica v 35
Ano de Fabricacdo 2013 8.0
Ano do Modelo 2013 8.0
Valor Original 60000.00 50.0
Estado de Conservagdo dointerior  |Bom |¥ 10.0
Estado de Conservacio do exterior | Bom '| 10.0
(/] Ar condicionado 50.0
(/] Direcao Hidraulica 8.0
(/] Bancos em couro 7.0
(/] Ararme 5.0
(V] vidros Elétricos 7.0
Resultados da consulta | PDF
Ubsevacoes = U veiculo possul rodas em liga leve A
Similaridade = 95.0 %
Veiculo = Strada Adventure 1.8 - FT
*** Valor de avaliacdo = RS 35000.0 ***
*** Sugestdo de valor de avaliacdo = RS 34300.0 =**
Observactes = Pelicula nos vidros. Revisado
v
<« T

Fonte: Cadorin (2015).
O portal do Blucarros (BLUCARROS, 2016) apresenta anuncios de veiculos na forma

de planos mensais. Nesse caso, 0 anunciante, seja pessoa fisica ou juridica, necessita realizar
um pagamento de uma taxa mensal para poder anunciar. O Blucarros atende principalmente a
regido do Vale do Itajai. Na Figura 2 € mostrada a tela inicial do Blucarros, na qual € possivel

fazer uma pesquisa de andncios com base na marca e no modelo (BLUCARROS, 2016).
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Figura 2 - Tela de busca

B[”ﬂﬂﬂ/ﬁﬂs Inicio Comprarv Venderv Servicosv Revista < Andincie ja Q 8 Anunciante v
- —

Novo Renault -/ ' TAXA 0% EM 30X A

RENAULT
, ) for life

APROVEITE ESSA OFERTA >

Pesquisar por veiculos usados e novos!

© Carro/camioneta ) Motos ) Outros

[#] Somente comfoto  Busca avancada Q Pequisar
Fonte: Blucarros (2016).

O classificado da WebMotors (WEBMOTORS, 2016) também publica anuncios com

base em planos mensais de pagamento. A WebMotors atende a todo territério nacional,

diferente do Blucarros, cujos clientes se situam majoritariamente no Vale do Itajai, em Santa
Catarina. Nesse sistema é possivel fazer buscas de andncios com base em um raio de

distancia. A Figura 3 mostra a pagina inicial com alguns filtros basicos de busca.

Figura 3 - Tela inicial

/ﬁ\’ Comprar Vender Tabela WebMotors Financiar Seguro Revista Servigos Ajuda Login ou Cadastre-se | Revendedor

@u’emetorS N OVOCDBALT2016

Comprar carros oumotos

Novos Usados > Busca Avangada
‘ Marca Todas " | Modelo: Todos vl Ano de: Min " Ano ate: Max v
‘ Palavra-chave ‘ Preco de I ‘ Preco até ’

ou selecione uma versao

Vocé esta buscando carros em:  Todo o Brasil (alterar) VER OFERTAS

Fonte: WebMotors (2016).
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3 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo estdo descritas as particularidades técnicas do sistema desenvolvido tais
como a descricdo do mesmo, a apresentacdo dos requisitos funcionais e nao funcionais,
diagrama de casos de uso e de navegacdo e descricdo dos processos de desenvolvimento da

ferramenta.

3.1 LEVANTAMENTO DE INFORMACOES

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um sistema web que permite anunciar
veiculos gratuitamente de forma fécil e rapida. Seu foco é disponibilizar cadastros de veiculos
gratuitos e sem limite de tempo. Além de proporcionar 0s anuncios para quem procura, 0
sistema disponibiliza de modos de pesquisas por distancias, afim de alterar o cenério de
buscas por estado ou cidade. Com isso, o sistema reduz o esforco de quem busca anunciar ou
encontrar veiculos a venda.

O sistema oferece as seguintes funcionalidades:

a) cadastro de usuario apenas informando um e-mail e uma senha;

b) cadastro de anincios gratuito e sem limite de tempo.

c) aprovacao do andncio por parte da equipe do sistema;

d) busca de anuncio por distancia, listando apenas aqueles que estdo dentro do raio
que foi informado ou se ndo foi informado, lista 0os mais proximos possiveis até
cinquenta quildmetros de distancia por padréo;

e) troca de mensagem entre um anunciante e um usuario que esta interessado;

f) relatérios sobre o anuncio, tais como quantidade de cliques e mensagem de um

anuncio.

Ao cadastrar seus dados, o anunciante recebe um e-mail de confirmacdo do cadastro.
Apos isso, ele pode cadastrar veiculos na central do anunciante. Contudo, é necessario o prazo
méaximo de um dia para que seja aprovado pela equipe do sistema e o0 anincio seja publicado
no sistema, evitando, assim, publica¢bes inapropriadas. Uma vez publicado, 0 anunciante
podera receber notificacdes de e-mails relacionados ao seu anuncio

A pessoa que esta procurando por um anuncio de veiculo, vai ter disponivel uma forma
de busca por distancia. Essa distancia é denominada em quilémetros e ira varrer todos os
anuncios até esses limites, trazendo todos abaixo dessa linha. Permite uma busca onde pode-
se especificar a categoria, marca e 0 modelo, caso contrario o sistema trara todos e como

padréo até cinquenta quildmetros de tolerancia.
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Um anuncio também pode ser visualizado em detalhes. Neste modo, é possivel enviar
mensagens ao anunciante que, no mesmo momento, ird receber uma notificacdo em sua
central. Na central do anunciante, é possivel ter um relatério de cada anuncio publicado. E

possivel ver a quantidade de cliques, edicéo e exclusao.

3.2 ESPECIFICACAO

O Quadro 1 apresenta os requisitos funcionais do sistema e sua rastreabilidade, ou seja,

vinculacdo com o(s) caso(s) de uso associado(s).

Quadro 1 - Requisitos funcionais

Requisitos Funcionais Caso de Uso

RFO1: O sistema devera permitir um cadastro de usuério. ucCo1
RF02: O sistema devera permitir que o usuério efetue o login. uco2
RFO03: O sistema devera permitir o usuario buscar anincio com base no uCo3
raio de distancia.

RF04: O sistema deverd permitir o usuario postar mensagem para o ucCo4
anunciante.

RFO5: O sistema devera permitir o cadastro de anuncio. UCO05
RF06: O sistema devera permitir visualizar a quantidade de vezes que uCo6

0 anlncio foi acessado.

RFO7: O sistema devera permitir ao anunciante responder mensagens uco7

do usuario interessado.

RFO08: O sistema devera permitir um membro da equipe técnica efetuar ucCo8
login.
RF09: O sistema devera permitir um membro da equipe técnica ucCo9

visualizar lista de andncios.

RF10: O sistema devera permitir um membro da equipe técnica ucC10

aprovar os anuncios.

O Quadro 2 lista os Requisitos N&o Funcionais previstos para o sistema.

Quadro 2 - Requisitos ndo funcionais

Requisitos Nao Funcionais

RNFO1: Sublime Text 3 para plataforma de desenvolvimento HTML, CSS e JavaScript.

RNFO02: Notepad++ para plataforma de desenvolvimento para a linguagem PHP.




RNFO03: Cmder para rodar linhas de comandos da aplicacéo.

RNFO04: MySQL como armazenamento de informacdes.

RNFO05: MySQL Workbench para criacdo da base de dados ho MySQL.

RNF06: CSS3 e HTMLS5 para desenvolvimento de interface gréafica web.

RNFO7: PHP 5.6.8 e JavaScript como linguagem de programacao.

RNFO08: Apache como servidor web.

3.2.1  Diagrama de casos de uso
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No Quadro 3 é apresentado o Diagrama de Casos de Uso (UC) do sistema

desenvolvido. O usuario comum pode se cadastrar no sistema, efetuar login, buscar andncios

e postar mensagens para 0s anunciantes. O anunciante pode fazer as mesmas coisas que 0

usuario comum, além de poder cadastrar andncios, responder mensagens e saber quantas

vezes seu anuncio foi acessado. A equipe técnica é responsavel por aprovar 0s anincios

cadastrados. Somente 0s anuncios aprovados sdo exibidos para os demais usuarios do sistema.

Para a criacdo desse diagrama foi utilizada a ferramenta Astah (ASTAH, 2016). A descricdo

expandida dos Casos de Uso é apresentada no Apéndice A.

Quadro 3 - Exemplo de diagrama de casos de uso

UC01 Cadastrar usuario
UC02 Efetuar login
UCO03 Buscar aniincio com
% —_ hase no raio de distancia
UC04 Postar mensagem
Usuario para o anunciante
@5 Cadastrar a@

vezes fue o anincio foi acessado

Anunmante UCD7 Responder mensa
do usuério interessado

% / ucuﬁ Visualizar a quamldadD

—

UCO08 Efetuar login
—  —————_~Tic09 Visualizar
Equipe Técnica lista de anincios
UC10 Aprovar aniincio
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3.2.2  Diagrama Mapa de navegacao

No Quadro 4 é apresentado 0 Mapa de Navegacdo (CONALLEN, 2003) do sistema
desenvolvido. O usuério inicia pelo menu anuncios onde tem a possibilidade de navegar entre
o cadastro de cliente e o painel de controle. No menu painel de controle ele pode fazer o login
se ja possuir um cadastro. Com o login realizado, o sistema lista trés menus: anunciar, Meus
Antncios € Sair. NO menu anunciar, O usuario pode criar seu anuncio. No menu Meus
Anuncios, € apresentada uma lista com todos os anuncios cadastrados pelo usuario. Nessa
lista, é possivel é possivel visualizar a quantidade de cliques e mensagens de cada anuncio e

também editar o conteudo deles. O menu sair permite que o usuario feche sua secéo.

Quadro 4 - Diagrama de navegacao

<<screen compartment== <<screen==
Menu Tela Principal
<<screen== L
— ANUNCIOS
<<screen==
VENDER MEU VEICULO <<screen compartment>=>
BN Compartimento
- email : String
- senha: String
+ cadastrarCliente() : void ?
<<screen==
PAINEL DE CONTROLE
<<sCreen==
—+ - email : String SAIR
- senha: String
+login( : void l
\I/ <<screen=> = =
e<Serenns> MEUS ANUNCIOS Sair do sistema
S + botaoSair() : void
$ + hotaoCancelar() : void
\ / Listagem de antincios
Fomulario de cadastro + editarg - vold L,
+ enviarinformacoes() : void +aburiensagensg:Lyoid
B + ahrirCliques() : void

\’/j + listar() : void

Anuncio EditarAnuncio Mensagem Clique
+ salvaAnuncio() : void + buscaAnuncio() : void + buscaMengemAnunciof) : void + huscaCliques() : void
+ editaAnuncio() : void

3.3 IMPLEMENTACAO

Nas Sessfes 3.3.1 e 3.3.2 sdo mostradas as técnicas e ferramentas utilizadas e a

operacionalidade da implementagéo.



3.3.1
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Técnicas e ferramentas utilizadas

Para o desenvolvimento do sistema foram utilizadas as seguintes ferramentas e

tecnologias:

3.3.2

Sublime Text 3 (SUBLIME TEXT, 2016): utilizado para a programacéo do front-
end e o gerenciamento de arquivos, pastas e programacao do projeto;

Notepad++: utilizado para programacdo do back-end, programagéo dos arquivos
PHP;

Yeoman: ferramenta para criacdo de arquivos, servicos e rotas do projeto;

Cmder: console de interface grafica usado para rodar linhas de comandos, Yeoman
por exemplo;

HTML5 (W3SCHOOLS, 2015f): utilizado para criar a estrutura gréfica do sistema;
CSS3 (W3SCHOOLS, 2015d): utilizado para dar estilo gréafico ao sistema;
JavaScript (W3SCHOOLS, 2015g): utilizado para fazer validagbes na parte do
front-end, é a linguagem base do AngularJS;

JQuery (W3SCHOOLS, 2016i): utilizado para criar efeitos e aplicar animagdes em
eventos com 0 Mouse;

Bootstrap (W3SCHOOLS, 2015c): utilizado para padronizar o estilo (CSS) do
sistema, pois contém classes que auxiliam na montagem do layout.

AngularJS (W3SCHOOLS, 2015b): framework em Javascript, utilizado no back-
end, faz a sincronizacdo com o PHP, fazendo requisicGes e recebendo a resposta do
mesmo;

PHP (W3SCHOOLS, 2015h): linguagem de programacdo utilizado para fazer

conexdo com o banco de dados e processar as requisi¢cées que o AngularJS dispara;

Operacionalidade da implementacao

Nesta secdo sdo apresentadas as principais telas do sistema e suas funcionalidades,

assim como, algumas linhas do cédigo fonte das principais rotinas implementadas.

Na Figura 4 é apresentada a tela inicial do sistema. No canto superior direito, 0 menu

ALTERAR MEU LOCAL € constituido do poder de alterar sua localizagdo. Por exemplo, caso o

site esteja sendo acessado a partir da cidade de Blumenau, é possivel alterar, e dizer que

devem ser encontrados anuncios da cidade de Gaspar. Essa alteragédo ¢ feita e guardada em

cache do navegador para que o usuério ndo precise ficar fazendo essa alteracdo sempre que

voltar a acessar o sistema. Na Figura 6 também € apresentada a pagina correspondente ao
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menu ANUNCTOS, ha qual sdo listados todos os anincios geograficamente proximos ao usuario
do sistema, ou & localidade indicada por essa pessoa. O usuério tem a possibilidade de filtrar
0s anuncios por raio de distancia, categoria do veiculo, marca, modelo, combustivel, cor, ano

modelo, por faixa de precos e pelos opcionais do veiculo.

Figura 4 - Tela inicial do sistema

_ e ot

ANUNCIOS = VENDER MEU VEICULO PAINEL DE CONTROLE

Num raio de 100+ KM
== ——————————— Categoria  ~ Marca . Modelo = n

Combustivel
Cor
Ano modelo
:
FORD NEW FIESTA HATCH
Faixa de prego R$ 12.900,00
Rua da Figueira Q7 KM

MOSTRAR OPCIONAIS
WOLKSWAGEN FUSCA
R$ 7.000,00

Blumenau Q1KM

= o  RENAULT FLUENCE
- R$ 75.000,00
TOYOTA COROLLA 2.0
WOLKSWAGEN FUSCA R$ 105.000,00 Bela Vista Q7KM
R$ 110.000,00
Blumenau Q1KM

Rua S3o Paulo Q2KM

No Quadro 5 é mostrado o cddigo-fonte da pagina inicial. Na linha 149, € possivel ver
uma funcdo que retorna todos os dados digitados ou selecionados do filtro. Ja na linha 168,
verifica-se se ja existe alguma latitude ou longitude guardada em cache para fazer a busca
mais rapidamente, sem ter que chamar o médulo da Geolocalizacdo. Caso contrario, 0 modulo
de Geolozalizagdo faz uma requisicdo de permissdo ao usuario para compartilhar sua
localizacdo e o sistema busca anincios de acordo com o raio de busca e os filtros

selecionados.
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Quadro 5 - Cadigo fonte da tela inicial

$scope.search = function(){

15 return {
- distancia : $scope.km,
15 categoria : ((!$scope.categoria.selected) ? "" : $scope.categoria.selected.id_categoria),
153 marca : ((!$scope.marca.selected) ? "™ : § e.marca.selected.id_marca),
154 modelo : ((!$scope.modelo.selected) ? "" : %$scope.modelo.selected.id_modelo),
155 combustivel: ((!$scope.combustivel.selected) ? "" : $scope.combustivel.selected.nome),
156 cor: ((!$scope.cor.selected) ? "" : $scope.cor.selected.nome),
157 ano_modelo_inicio: $scope.data_text.ano_inicio,
158 ano_modelo_fim: $scope.data_text.ano_fim,
159 portas: Sscope.data_text.portas,

160 faixa_preco_min: Sscope.data_text.valor_min,
61 fax_preco_max: pe.data_text.valor_max,
62 opcionais: $scope.getOpcionalSelected(),
163 latitude: ((!$localStorage.latitude) ? '" : $localStorage.latitude),
1 longitude: ((!$localStorage.longitude) ? "' : $localStorage.longitude)

o

b

if (SlocalStorag ge.longitude != "" && $localStorag ngltude I= ""){
Anuncio. 311(6, 50, SlocalStorage.latitude, S. 1Storage. longztude, $scope.search.km).success(
function(results){
1 $scope.data = results;

telse 1f (!$localStorage.longitude || !$localStorage.longitude){
$geolocation.getCurrentPosition().then(function(position) {

176 $scope.modal_geolocation = false;

n.coords.latitude;
on.coords.longitude;

~'».search.longitude = po

$scope.$storage = $localStorage.$default({
latitude: $scope.search.latitude,
longitude: $scope.search.longitude,
distancia: § search.km,
categoria: ve.search.categoria,

search.marca,

ope.search.modelo

3

190 Anuncio.all(@, 5@, $scope.search.latitude, $scope.search.longitude, $scope.search.km).success(
191 function(results){

192 $scope.data = results;

Y

194 1

Depois da tela inicial aberta, é possivel visualizar um anuncio por completo. Para isso,
basta apenas clicar em cima do andncio. Na Figura 5 é possivel abrir um anuncio e visualizar
todas as suas informacgdes por completo. Também é possivel fazer perguntas ao anunciante,
digitando-as no campo abaixo das informagdes do veiculo. Vale ressaltar que, para a pergunta
ser enviada, o usuario deve estar logado no sistema. Na Figura 6 € mostrada a tela do sistema

depois de digitar o texto e clicar no botéo enviar.
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Figura 5 - Anuncio sendo visualizado por completo

HONDA CIVIC SI 2.4 DOHC I-VTEC
R$ 129.000,00

Q42 km. R. Alagoas, Picarras - SC, 88380-000,
Brasil

© Anunciado a 2 meses atras

O Honda Civic Si chegou ainda mais esportivo. Do
design a performance, tudo nele é surpreendente

2 portas Combustivel Flex
Cor Amarela Ano modelo 2016
Versao 2.4 DOHC

i-VTEC

PERGUNTE ALGO!

ENVIAR

Figura 6 - Verificacdo de conta antes de submeter uma pergunta

0I3, Visitante!

Se vocé tem ou ndo uma conta. faca o login ou cadastre-se abaixo IC SI
Digite o e-mail )as, Pig
Digite a senha meses

chegol
cANCELAR LTl A oLy ancet
Cor Amarela
Versao 2.4 DOHC
i-VTEC

Na Figura 7 é mostrada a tela de cadastro de cliente. Nesta tela, o usuario que deseja
anunciar deve se cadastrar e informar um e-mail valido e que ndo consta na base de dados.
Logo em seguida € preciso informar uma senha de acesso. E, por fim, o sistema vai realizar o

cadastro e, automaticamente, redirecionar 0 USUArio para 0 menu PATNEL DE CONTROLE.



26

Figura 7 - Cadastro de cliente

ANUNCIOS VENDER MEU VEICULO PAINEL DE CONTROLE

1

Se vocé ndo tem um cadastro em nosso sistema, por favor, realize um logo abaixo, & muito simples e rapido!

Digite um e-mail
E uma senha

CADASTRAR-ME

2

Caso ja tenha um cadastro, efetue o login no sistema clicando, aqui.

No Quadro 6 é mostrado o codigo fonte para cadastrar um cliente. Dentro do controler
Vendermeuveiculoctrl, a fungdo save é chamada quando o usuério clica no botdo salvar. A
partir disso, a variavel parameter recebe o e-mail e a senha e 0 Servi¢co cadastrarCliente
envia para o servidor os dados como POST. Se a resposta for sucesso, significa que os dados
foram inseridos no banco de dados com sucesso e o usuario é redirecionado para a tela de
cadastro de anuncio. Caso contrario, o sistema exibe uma mensagem de que o e-mail ja foi

registrado por uma outra pessoa.
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Quadro 6 - Codigo fonte da tela para cadastrar cliente

1¢ angular.module('syscarrosApp')

11 .controller('VendermeuveiculoCtrl’,
12 function (

13 CadastrarCliente,

14 $scope,

15 $location,

16 Flash,

17 focus) {

18 $scope.save = function(){

15 var parametcer =

20 email : $scope.email,
21 password: $scope.password

.

23 CadastrarCliente.save(parameter, 'sys reg client').success(
24 function(){

$location.path('/central’);
}).error(function(){
27 Flash.create(
28 ‘error’,
29 "<strong class="text-danger">Aviso!</strong><br /
3€ '0 e-mail informado j& estad cadastrado.’,
31 'customAlert’);
32 $scope.email = "";
33 focus('txt_email');
34 }),
35 13
1)

> ¥

Depois de realizar o cadastro, 0 anunciante € redirecionado para a pagina de cadastro
de anlncio de veiculo. A Figura 8 mostra o cenario com todas as opcdes disponiveis para o
anunciante informar os dados do veiculo. As informacgdes obrigatdrias contém um asterisco
vermelho no final do nome. O campo endereco leva uma énfase maior, pois a coordenada
geografica do anuncio vem a partir deste campo. O titulo do anincio é formado por trés
campos: marca, modelo e versdo. O numero de fotos € ilimitado. Depois de criado, 0 anuncio
deve ser aprovado pela equipe técnica para que ndo seja publicado nenhum contetdo que nédo

seja permitido. Preenchendo todos os campos obrigatorios é possivel salvar um anuncio.



Figura 8 - Tela para cadastrar um veiculo

Enderego

Categoria

Marca

Modelo

Versao

Combustivel

Cor

Portas

Ano Modelo

Valor

Descrigdo

Fotos

INFORMAGOES DO VEICULO

* Endereco do veiculo

o Selecione uma categoria

* Selecione uma marca

» Selecione um modelo
Selecione as imagens

OPCIONAIS

- [T]Air bag
[T]Alarme
[T Ar-condicionado
[T Ar-condicionado digital
[C1Bancos em couro
v [F]Cambio automatico
[T]CD player
[TIMP3 player
[T]Computador de bordo
[“|Desembacador traseiro
[T]Direcao hidraulica
[T|Direcao elétrica
[T]Encosto cab. traseiro
[T1Engate de carretinha
[T1Espelhos elétricos
[F1Farol de neblina
[CFreios ABS
[T|Limpador traseiro
[T]Lona maritima
["]Para-choque na cor
[TPelicula solar
[“|Protetor de cacamba
[T Protetor de carter
[T]Rodas de liga leve
| Sensor estacionamento
| Teto solar
| Tracdo 4x4
| Travas elétricas
[T]Vvidros elétricos
[T]Cambio borboleta
[T Controles no volante
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O Quadro 7 mostra o codigo fonte para cadastrar um veiculo. Na linha 15 € iniciado o

evento on-click do botdo sarvar anuncro. Ao clicar nesse botdo, inicia-se as validagGes dos

campos. O sistema faz as validagbes nos campos endereco, categoria, marca, modelo,

combustivel, cor e valor por serem obrigatérios. Se tudo estiver correto, o sistema chama o

Servigo Anuncio. ESte servigo, passa como parametro todos os dados digitados no formulario

para salvar o anincio no banco de dados. Ap6s salvar, o anuncio fica pendente e aguardando

o administrador do sistema aprova-lo. Se ativado, o anincio se torna visivel para todos que

acessam o sistema. Logo, quem cadastrou tera relatérios de quantidade de cliques, uma forma

de se comunicar com o interessado por meio de um chat.
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Quadro 7 - Cadigo fonte de cadastrar um anincio

15 $('#form_anuncio button[type="submit"]').on('click', function (e) {

16 e.preventDefault();

17 $('.has-error-help’).hide();

18 $( '#form_anuncio .has-feedback').removeClass('has-error');

19 if (!scope.announcement.address.$valid){

2 $('.has-address').addClass( has-error’);

21 $('.has-address .has-error-help').show();

22 telse if(!scope.announcement.category.$valid){

23 $('.has-category').addClass('has-error');

24 $('.has-category .has-error-help').show();

25 telse if(!scope.announcement.brand.$valid){

26 $('.has-brand').addClass('has-error’);

27 $('.has-brand .has-error-help').show();

28 telse if(!scope.announcement.model.$valid){

29 $('.has-model').addClass( " 'has-error');

30 $('.has-model .has-error-help').show();

31 }else if(!scope.announcement.fuel.$valid){

32 $('.has-fuel').addClass( " 'has-error');

33 $('.has-fuel .has-error-help').show();

34 }else if(!scope.announcement.color.$valid){
$('.has-color').addClass( 'has-error');
$('.has-color .has-error-help').show();

telse if(!scope.announcement.val.$valid){
$('.has-val').addClass("has-error’);
$('.has-val .has-error-help').show();

40 relse{
41 $('#form_anuncio .has-feedback').removeClass('has-error');
42 Anuncio.save('sys_save_announcement’,

scope.getPost()).success(function(data){

12 Flash.create('success', '<strong class="text-success">Sucesso!</strong>'+

45 '<br />Seu anincio foi salvo, em 24h ele estard no ar.', 'customAlert');
46 scope.setPostNull();

47 ¥

1
49 1)

Na Figura 9 é apresentada uma pagina na qual sdo listados todos os anuncios do
cliente no menu Meus aNnUNcIOs dentro do painel de controle. Essa pagina mostra alguns
anuncios ativados e aguardando aprovacdo. No momento em que um anudncio € ativado, o
usuario tem a possibilidade de editar/visualizar informacgdes. Ao lado direito da imagem de
cada veiculo, aparecem o titulo do anuncio, o valor do veiculo, um texto informando ha
guanto tempo o anuncio existe e trés botdes. O primeiro botdo abre uma janela (Figura 10)
com objetivo de editar o0 antncio. O segundo botdo mostra uma lista com todos 0s usuarios
que enviaram mensagens sobre o anuncio (Figura 11). Assim, o anunciante pode responder
qualquer mensagem enviada por usuarios interessados no veiculo anunciado. Ja o terceiro
botéo abre a janela mostrada na Figura 12, que permite ao anunciante visualizar a quantidade

de cligues no seu anuncio.



Figura 9 - Lista de anuncios cadastrado pelo usuario
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BMW X5 TURBO 3.0

R$ 360.450,00
Cadastrado a 2 meses atras

|- -

BMW X4

R$ 274.950,00
Cadastrado 3 2 meses atras

|- -

BMW X3

R$ 211.350,00
Cadastrado a 2 meses atras

|- -

BMW X1

R$ 154.000,00
Cadastrado 3 2 meses atras

|- -

BMW M235I

R$ 229.000,00
Cadastrado a 2 meses atras

|- -

Status

ANUnNcic at

Status

Anuncio auvo

Status
Aguardando aprovacaoe do
sistema

Status
Aguardando aprovacao do
sistema

Status

Anuncio atvo

Figura 10 - Tela de edigdo de anuncio

MODIFICANDO 0 ANUNCIO

Titulo do ... Honda Civic 2.0 EXR
Valor RS 89.000,00
Enderego Blumenau x ©
Enderego ... Blumenau, Blumenau -¢ @
Portas 4 B
Combusti... Flex
Cor Branco
Ano Modelo 2017 1%
Versdo 20BER
Descrigdo

CANCELAR
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Figura 11 - Tela de troca de mensagens entre anunciante e 0s usudrios interessados
andrey andrey
Aceita cinquenta mil e um renoult clio na troca?

Att
Andrey

Eu
N&o obrigado!

Figura 12 - Tela com total de cliques

Ha 17 dias atras
foi contato 4 cliques

Ha 18 dias atras
foi contato 2 cliques

Ha 20 dias atras
foi contato 4 cliques

Ha 22 dias atras

foi contato 2 cliques

Ha 24 dias atras
fol contato 6 cliques

Total de 18 cliques

Na Figura 13 é apresentada a pagina em que um usuario da equipe técnica visualiza
todos os anuncios cadastrados e que necessitam de validagdo para aprovacdo. Com todos os
anuncios listados em uma tabela, a equipe técnica tem acesso total as informacdes de qualquer
anuncio. Os primeiros andncios da lista sdo 0s que necessitam de aprovagdo para serem
publicados. Quando o anuncio €é clicado, pode-se visualizar todas as informacgdes que o
usuario digitou, inclusive os seus dados de cadastros. Abaixo das informacdes do andncio sdo
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apresentadas todas as imagens postadas. O botdo pusricar faz com que o andncio seja

aprovado pelo pela equipe técnica e passe a ficar disponivel para visualizacdo na pagina

inicial do sistema.

Figura 13 - Tela de administracéo

| Antncio | status

[Honda city [PENDENTE
[Honda HR-V EXL 1 81 16V SOHC i-VTEC FlexOne|[PENDENTE
[BMW 420 |PENDENTE
[BMW 640 |PENDENTE
[BMW X1 [PENDENTE
[BMW X3 [PENDENTE
[Honda Civic 2.0 LXR [PuBLICADO
[Honda Acord V6 [PuBLICADO
[Honda Fit [PuBLICADO
[Honda Civic Si 2 4 DOHC i-VTEC [PuBLICADO
[Honda CR-V 2.0 16V SOHC i-VTEC - Flex One  [PUBLICADO
[BMWY 120i Sport GP |PuBLICADO
[BMW 320i [PuBLICADO
[BMW 320i GT [PUBLICADO
[BMW 428 [PuBLICADO
[BMW 535i [PuBLICADO
[BMW 750 [PuBLICADO
[BMW M235i [PuBLICADO
[BMW x4 [PuBLICADO
[BMW X5 Turbo 3.0 [PuBLICADO
[BMW X6 [PuBLICADO
[Citroen C3 [PuBLICADO
[Citroen C3 Picasso [PuBLICADO
[Ford Focus Fastback AUTOMATICO [PuBLICADO
[Ford Fusion [PuBLICADO
[Wolkswagen Fusca [PuBLICADO
[Toyota Corolla 2.0 [PuBLICADO
[Renault Fluence [PuBLICADO
|Ford New Fiesta Hatch [PuBLICADO
[Wolkswagen Fusca [PUBLICADO
[Wolkswagen Passat V6 [PuBLICADO

ID:7

Titulo: Honda HR-V EXL 1.81 16V SOHC i-VTEC FlexOne
Valor: 96900

Versdo: EXL 1.81 16V SOHC i-VTEC FlexOne

Categoria: Carros

Marca: Honda

Modelo: HR-V

Combustivel: Flex

Cor: Bordd

Portas: 4

Publicado: 20/01/2016

Endereco Resumido: Rua Francisco Becker

Endereco Completo: R. Francisco Becker - Velha Central,
Blumenau - SC, Brasil

Status: PENDENTE

PUBLICAR

Anunciante Nome: Andrey
Anunciante E-mail: admin
Pasta: NjAzZMjYy

O codigo fonte da pagina mostrada na Figura 13 ¢é apresentada no Quadro 8. O bloco

de codigos da linha 1 até a linha 14, é responsavel por publicar (ativar) o anincio, s6 assim,

ele poderd ser visualizado na pagina inicial. Da linha 113 abaixo, é listado todas as

informagdes do veiculo, como marca, modelo, titulo, status de publicacdo, informagdes do

anunciante e fotos.
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Quadro 8 - Cadigo fonte da tela administrativa

1 K ?php
2 require

if ($_POST){
$novoStatus = (($_POST['status']==1) ? 3 Vi

Squery = new SQLQuery():

Squery->sqgl = 'UPDATE sys_anuncio SET status = :status WHERE id = :id';
S$query->prepare() ;

Squery->getStatement () ->bindParam(':1id’, S_GEI: open'], PDO::PARAM INT):
S$query->getStatement () ->bindParam(’':status', $novoStatus, PDO::PARAM INT):

Squery->execute () ;

14 =2>
15 [H<htmi>
1 %} <head>
2 ﬁ? <body>
2 =] <div class="container">
ﬁ‘ <div class="coll">
= <div class="coll">
Q <?php
7 (&3] if (isset($ GET['ocpen']l)){
1313 <div>ID: <strong><?=Squery[C0]->id?></strong></div>
<div>Titulo: <strong><?=S$query[0]->nome?></strong></div>
115 <div>Valor: <strong><?=S$query[C]->valor?></strong></div>
5 <div>Versdo: <strong><?=Squery[0]->versao?></strong></div>
7 <div>Categoria: <strong><?=fquery[0]->categoria?></strong></div>
118 <div>Marca: <strong><?=Squery[0]->marca?></strong></div>
g <div>Modelo: <strong><?=S$query[0]->modelo?></strong></div>
120 <div>Combustivel: <strong><?=$query[0]->combustivel?></strong></div>
121 <div>Cor: <strong><?=$query[C]->cor?></strong></div>
2 <div>Portas: <strong><?=Squery[C]->portas?></strong></div>
2 <div>Publicado: <strong><?=Squery| j—>data_hora?></strong></d1v>
2 <div>Enderego Resumido: <strong><?=S$query[0]->endereco primario?></strong></div>
A3 rsPrnAdavrann Cavnlatras sorvancasn 2=Crmiarir T 1 _sandararn avrandiAdAndss /oty anee S A e

3.4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este trabalho alcangou seus objetivos, pois cumpre os objetivos definidos no projeto e
apresenta uma interface baseada em bibliotecas de desenvolvimento ja consagradas. Por
exemplo, o sistema tem a capacidade de ser responsivo a diferentes tamanhos de tela. 1sso foi
possivel devido ao uso da biblioteca Bootstrap. Essa capacidade permite que o sistema possa
ser acessado a partir de dispositivos moveis sem comprometer a experiéncia do usuario. Além
disso, o AngularJS, usado como linguagem de programacao no front-end, forneceu todos os
servigos que auxiliaram na execucdo do sistema para concluir num prazo curto de tempo.

Quanto ao objetivo especifico de possibilitar que a propria pessoa publique um
anuncio do veiculo que deseja vender, o sistema permite uma pessoa que deseja vender
veiculos cadastre anincios com imagens e outras informacdes sobre esses veiculos.

O segundo objetivo especifico do projeto foi auxiliar pessoas a encontrarem anuncio
de veiculos que estdo sendo vendidos proximos a elas. Esse objetivo foi alcancado, pois, além
de oferecer diversas formas de busca e filtro dos anuncios, o sistema é capaz de registrar a
localizagdo do anunciante. Isso permite buscar andncios que foram cadastrados dentro de um

determinado raio de distancia especificado pelo usuario que realiza a busca.
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O terceiro objetivo especifico foi facilitar a comunicacéo entre o anunciante e a pessoa
interessada em comprar. Esse objetivo foi alcangado, pois 0s usuérios interessados em um
determinado anuncio de veiculo podem trocar mensagens com o anunciante, tirando davidas
e, possivelmente, realizando o negaocio.

Na comparagdo com os trabalhos correlatos, o Quadro 9 apresenta as principais
semelhangas e diferencas entre este trabalho e os outros. Uma das principais diferencas é o
cadastro de anuncio gratuito, além de ter um filtro de pesquisa por distancia, onde 0s outros
ndo possuem essa opgao.

Em comparagdo com 0s outros sistemas listado no quadro abaixo, todos eles possuem
um cadastro de usudrio, portanto, o cadastro € obrigatorio para todos. Para poder pesquisar
veiculos, este sistema disponibiliza filtros simples e avancados, igual ao WebMotors e
Blucarros. O sistema de Cadorin, ndo foi desenvolvido para pesquisar veiculos. Para todos 0s
sistemas descritos, é possivel realizar cadastro de veiculos, independente se é gratuito ou n&o.
Apenas este trabalho e o WebMotors possuem pesquisas por distancias, os demais néo
dispdem deste mecanismo. Para anunciar um veiculo, neste trabalho é gratuito, o de Cadorin
ndo permite anunciar nenhum veiculo, pois seu foco é estipular valores para veiculos usados
de acordo com seus opcionais, ja a WebMotors e o Blucarros, sdo necessario pagar uma

quantia mensal.

Quadro 9 - Relagdo com trabalhos correlatos

Funcionalidades Este CADORIN, BLUCARROS, WEBMOTORS,
Trabalho | 2015 2016 2016

Cadastro de usuarios | Sim Sim Sim Sim

Pesquisa de veiculos | Sim Néo Sim Sim

Cadastro de veiculos | Sim Sim Sim Sim

Permite pesquisas Sim Nao Nao Sim

por distancias

Permite anunciar Sim -- Néo Néo
gratuitamente

Foi realizado um estudo em que algumas pessoas testaram o sistema desenvolvido.
Cada pessoa fez uso de todas as funcionalidades do sistema e, no final, responderam um
questionario (Apéndice C) sobre a experiéncia no uso do sistema. Esse estudo foi realizado da
seguinte forma:
a) objetivo: testar a experiéncia de uso do sistema para verificar se os participantes
teriam dificuldade em realizar as funcionalidades;

b) participantes: participaram nove pessoas entre 20 (vinte) e 35 (trinta e cinco) anos
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de idade. Entre elas, 50% eram pessoas comuns, que usavam computador apenas
para uso domestico. O restante eram pessoas que usavam o computador para 0
proprio trabalho, exercendo a profissdo de programadores de sistemas;

c) operacionalidade: primeiramente, todos os participantes tiveram uma explicacédo
sobre do funcionamento do sistema. Em seguida, fizeram uso do mesmo, testando
todas as funcionalidades. Quando encontravam alguma dificuldade, néo
conseguindo realizar alguma funcao do sistema, os participantes solicitam auxilio
ao desenvolvedor do sistema. Apds terem utilizado todo o sistema, os participantes
responderam a um questionario (Apéndice C) sobre o sistema, com questdes

elaboradas pelo proprio autor.

A Figura 20 mostra os resultados das perguntas respondidas pelos participantes no
questionario. A pergunta A dizia respeito ao grau de dificuldade para visualizar os andncios
do sistema e 77,8% dos participantes responderam que néo tiveram problemas. A pergunta B
dizia respeito ao grau de dificuldade para pesquisar anuncios do sistema e 77,8% dos
participantes responderam que nao tiveram problemas. A pergunta C dizia respeito ao grau de
dificuldades para se cadastrar no sistema e 44,4% responderam que ndo tiveram problemas.
Na questdo D foi pedido para eu os participantes informassem o grau de dificuldade para se
cadastrar um anuncio e 66,7% dos participantes respondeu que ndao houve problemas ao
realizar um cadastro. Pergunta E, foi solicitado que os participantes dessem uma nota na
questdo de usabilidade do sistema e 88,9% votou na nota 8. Diante desses resultados, percebe-
se que nenhum dos participantes teve algum problema ao utilizar o sistema e puderam realizar

todas as fungoes.
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Figura 14 - Gréfico dos resultados do questionario

Qual o grau de dificuldade para visualizar os antincios do sistema? Qual o grau de dificuldade para pesquisar um anuincio?

@ Muito facil @ Muito facil
@® Normal ® Normal
@ Dificil ® Dificil
A) @ Muito dificil B) @ Wuito dificil
77.8%
11.1%
Qual o grau de dificuldade para se cadastrar no sistema? Qual sua opinido em cadastrar um antncio?
@ Muito Facil @ Muito facil
@ Normal @ Normal
@ Dificil @ Dificil
@ Muito dificil @ Muito dificil
C) D)

Avalie a usabilidade do sistema:

® 10
[ K]

96
[ B
[

N

E)
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4 CONCLUSOES

Neste trabalho foi apresentado o desenvolvimento de um sistema para anunciar
veiculos na web. O sistema atendeu todos os objetivos definidos com sucesso, possibilitando
assim, gue o0 Usuario que acessa o site possa anunciar um veiculo gratuitamente.

As ferramentas foram utilizadas no desenvolvimento do sistema de modo que o
processo de implementacdo fosse atendido com éxito. O banco de dados MySQL atende bem
as requisicdes do sistema, que possui um retorno e envio de dados adequadamente rapido.
Com o Sublime Text 3, foi possivel gerenciar todo o projeto para edicdo e criacdo de codigos,
juntamente com o promp de comando Cmder, que foi possivel executar linhas de comandos
para criacdo de blocos de codigos e arquivos.

Algumas dificuldades foram encontradas para gerenciar o fluxo de informacdes
partindo da geolocalizacdo. 1sso pdde ser resolvido com o uso de bibliotecas que auxiliaram
no controle de latitudes e longitudes, fazendo com que a distancia entre os dois pontos fosse o
mais proximo possivel.

Algumas vantagens sao visiveis ao sistema, por dispor aos seus anunciantes que seus
anuncios sejam gratuitos e sem limite de tempo. A opcdo de filtro por distancia, facilita e

agiliza o processo de busca por anincio.

4.1 EXTENSOES

O sistema atende com sucesso as tarefas de cadastrar andncios, realizar pesquisas por

distancias que sdo as principais funcionalidades. Algumas extens@es de trabalho seriam:

a) disponibilizar uma versdo mével do sistema para Android e iOS;

b) disponibilizar uma pagina propria de cada anunciante, na qual os demais usuarios
pudessem visualizar os anincios desse anunciante;

c) incluir uma opcao para enviar aos usuarios e-mails com andncios sobre os quais
possuem interesse. Por exemplo, andncios sobre carros de uma determinada
marca;

d) identificar automaticamente a localizacdo do usuério a partir do seu endereco na
Internet nas buscas e nos cadastros de anuncios;

e) incluir uma newsletter personalizada para receber andncios especificos;

f) incluir um chat online para facilitar a comunicagdo entre anunciante e usuario
interessados;

g) validar campos com mensagens para que o usuario receba um feedback, caso

preencha um campo de um formulario de forma incorreta.
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APENDICE A — Descrigéo dos Casos de Uso

Este Apéndice apresenta a descri¢cdo dos principais casos de uso.

Quadro 10 - Cadastro Pessoal

UCO01 - Cadastrar Medicamento
O sistema deve permitir o usuario criar uma conta

Ator: Usuario
Pos-condicdo: Usuario ja existe

Cenério Principal:

Sistema lista menus;

Usuario clica no menu “VENDER MEU VEICULO”;

Sistema exibe formulario;

Usuario digita e-mail;

Usuério digita senha;

Redireciona usuario para o menu “PAINEL DE CONTROLE”.
Cenario de Excluséo:

o ok w D

Sistema lista menus;

Usuario clica no menu “VENDER MEU VEICULO”;
Sistema exibe formulario;

Usuario digita e-mail;

Usuario digita senha;

© a0 bk w -

Sistema exibe mensagem de erro.

Quadro 11 - Efetua Login

UCO02 - Efetua Login
O sistema deve permitir o usuario logar no painel de controle.

Ator: Usuério
P6s-condicgdo: Senha incorreta

Cenario Principal:

Sistema lista menus;

Usuario clica no menu “PAINEL DE CONTROLE”;

Sistema exibe formulario;

Usuario digita e-mail;

Usuario digita senha;

Redireciona usuario para o menu “PAINEL DE CONTROLE”.
Cenario de Excluséo:

© a0 bk wDnp -

1. Sistema lista menus;
2. Usuario clica no menu “PAINEL DE CONTROLE”;
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Sistema exibe formulario;
Usuario digita e-mail;
Usuério digita senha;

o a > w

Sistema exibe mensagem de erro.

Quadro 12 - Cadastro de anuincios

UCO03 - Cadastro de anuncios
O sistema deve permitir o usuario criar um anancio.

Ator: Usuario
Pos-condicdo: Estar logado no sistema

Cenério Principal:

Sistema verifica se o usuério fez o login;
Sistema lista menus;

Sistema exibe formulario;

Usuario digita informacdes do veiculo;

a c w e

Sistema exibe mensagem de sucesso.
Cenério de Excluséo:
1. Sistema verifica se o0 usuério fez o login;
2. Sistema redireciona usuario para a tela de login.

Quadro 13 - Exibir relatério por andncio

UCO04 - Exibir relatorio por anuncio
O sistema deve permitir o usudrio verificar a quantidade de cliques que cada anuncio seu teve

Ator: Sistema
P6s-condicdo: Estar logado no sistema

Cenario Principal:

1. Sistema verifica se o usuério fez o login;

2. Sistema lista a quantidade de cliques por data.
Cenério de Excluséo:

1. Sistema verifica se o usuario fez o login;

2. Sistema redireciona usuario para a tela de login.

Quadro 14 - Troca de mensagens entre Usuario

UCO05 - Troca de mensagens entre usuario
O sistema deve permitir que 0 anunciante possa responder uma mensagem de algum usuario

Ator: Usuario
Pos-condicgdo: Estar logado no sistema

Cenario Principal:
1. Sistema verifica se o usuario fez o login;
2. Sistema exibe tela de mensagens;
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3. Usuario seleciona usuario para qual vai responder;
4. Usuario digita a mensagem;
5. Usuario envia a mensagem.
Cenério de Excluséo:
1. Sistema verifica se o0 usuario fez o login;
2. Sistema redireciona usuario para a tela de login.

Quadro 15 - Sistema permite pesquisa por distancias

UCO06 — Sistema permite pesquisa por distancias
O sistema deve permitir que o visitante ou usuario do site realize pesquisa por raio de
distancias

Ator: Usuario
P6s-condicdo: Estar posicionado geograficamente com o sistema

Cenario Principal:
1. Sistema verifica se conseguiu obter os dados geograficos do usuério;

2. Sistema lista todos 0s anincios num raio de cinquenta quildmetros do ponto atual do
USuario;

3. Usuario tem a possibilidade de aumentar e diminuir o raio de distancia,;
4. Sistema atualiza a lista de anuncios.
Cenério de Excluséo:
1. Sistema verifica se conseguiu obter os dados geogréaficos do usuario;
2. N&o mostra nenhum andncio.

Quadro 16 - Tela de administracdo

UCO07 — Tela de administracao
Tela administrativa para aprovacdo de anuncios

Ator: Usuario
Pos-condicdo: Ser administrador

Cenério Principal:
1. Sistema lista aniincios para aprovacao;
2. Sistema permite aprovar anuncios;
3. Sistema atualiza a lista de anincios.




APENDICE B - Dicionario de Dados

Este Apéndice apresenta a descricdo das tabelas do banco de dados apresentadas na

secdo de especificacdo deste trabalho.

Os tipos de dados utilizados nos atributos sdo:
a) int:armazena numéricos inteiros de 32 bits;

b) string:armazena conjuntos de caracteres;

Quadro 17 - Tabela de clientes

Cliente
Campo Tipo Descricéo
id int cddigo do cliente
email string e-mail do cliente
senha string senha do cliente
Quadro 18 - Tabela de anlncios
Anuncio
Campo Tipo Descricdo
id int cddigo do anuncio
cliente_id int cddigo do cliente
nome string titulo do anuncio
Quadro 19 - Tabela de categoria
Categoria
Campo Tipo Descricdo
id int codigo da categoria
Quadro 20 - Tabela de marca
Marca
Campo Tipo Descricéo
id int coédigo da marca
categoria_id int codigo da categoria
Quadro 21 - Tabela de modelos
Modelo
Campo Tipo Descrigdo
id int codigo do modelo
marca_id int cddigo da marca
Quadro 222 - Tabela de mensagem
Modelo
Campo Tipo Descricéo
id int codigo da mensagem
anuncio_id int codigo do anuncio
de_cliente_id int codigo do cliente que enviou
para_cliente_id int codigo do cliente que recebeu
mensagem text texto da mensagem
data_hora timestamp hora de envio
Quadro 23 - Tabela de opcionais
Modelo
Campo Tipo Descricéo
Id int codigo do opcional
nome string nome do opcional




APENDICE C - Questionario

a) Qual o grau de dificuldade para visualizar os anincios do sistema?

( ) Muito féacil
( ) Normal
( ) Dificil
() Muito dificil
b) Qual o grau de dificuldade para pesquisar um anincio?
( ) Muito féacil
( ) Normal
( ) Dificil
() Muito dificil
¢) Qual o grau de dificuldade para se cadastrar no sistema?
( ) Muito Facil
( ) Normal
( ) Dificil
() Muito dificil
d) Qual sua opinido em cadastrar um anuncio?
() Muito féacil
( ) Normal
( ) Dificil
(') Muito dificil
e) Auvalie a usabilidade do sistema:
()10
()8
()6

(
(
(

~— — —
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