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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um software de gerenciamento de banco de
dados para o SGBD MySQL. Seu principal objetivo é permitir a manutencao de estruturas de
uma base de dados, mas também, inserir, atualizar e excluir os dados armazenados. O usuario
também pode alterar os textos da interface grafica e criar o seu proprio dialeto, registrando

varios dialetos. O software foi desenvolvido para plataforma desktop usando Java Swing.

Palavras chaves: MySQL. Java Swing. SGBD.



ABSTRACT

This work presents the development of a database management software for the MySQL
DBMS. Your main objective is to allow the maintenance of structures in a database, but also
insert, update and delete stored data. The user can also change the texts of the graphical
interface and create your own dialect, registering many dialects. The software was developed
for desktop platform using Java Swing.

Key-Words: MySQL. Java Swing. SGBD.
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1 INTRODUCAO

Cada vez mais, novos dispositivos eletronicos sdo disponibilizados no mercado, e
utilizados para comunicacdo e compartilhamento de informagfes. Smartphones,
computadores, tablets, relogios ou até mesmo os Oculos (google glass), permitem que as
pessoas se comuniquem, compartilhem dados, acessem redes sociais, contas bancarias, facam
compras, entre muitas outras coisas. Grande parte dos servicos oferecidos na internet utiliza
algum meio de persisténcia de dados para armazenar informagGes sobre 0s usuarios que estao
utilizando seu servigo. Para armazenar estas informacdes de forma organizada, de maneira de
facilite a manipulacdo ou consulta dessas informagdes posteriormente é necessario um sistema
que gerencie a persisténcia e consulta a esses dados, garantindo que as informacdes sejam
manipuladas de maneira integra.

Gerenciar dados é uma tarefa complexa e que ao longo dos tempos demandou a
construcdo de um sistema capaz de responder as varias questdes envolvidas no
armazenamento e recuperacdo destes dados. Neste contexto surgem o0s Sistemas
Gerenciadores de Bancos de Dados (SGBD) (ELMASRI; NAVATHE, 2005, p. 37).

Um SGBD é uma colecdo de arquivos e programas inter-relacionados que permitem
a0 USUArio o acesso para consultas e alteracdes desses dados. O maior beneficio de
um banco de dados é proporcionar ao usuério uma visdo abstrata dos dados. Isto &,
0 sistema acaba por ocultar determinados detalhes sobre a forma de armazenamento
e manutencdo desses dados. (SILBERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN, 1999, p.
4, grifo do autor).

As informacdes disponibilizadas crescem rapidamente, e o valor dos dados é
amplamente reconhecido, justificando a utilizacdo de ferramentas para gerenciamento de
dados no processo de armazenagem e extracdo de informacbes (RAMAKRISHNAN;
GEHRKE, 2008, p. 2). Existem ferramentas que permitem visualizar as informacoes
persistidas digitalmente em um banco de dados na forma de tabelas, algumas possuem

interface gréfica, outra com a opgéo de utilizar apenas a linha de comando.

O trabalho aqui apresentado surgiu com a intencédo criar uma ferramenta multi-idioma,
que executara comandos Structured Query Language (SQL), possibilitando que o usuario
tenha um melhor entendimento dos resultados que serdo obtidos na execucdo de seus

comandos, através de mensagens personalizadas.
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1.1 PROBLEMA

No cenario atual, o usuério digita um comando SQL em uma ferramenta que faz o
envio da sentenca SQL ao SGBD, para que esse execute a sentenca e retorne informacdes
sobre a operagdo executada. O retorno, dependendo do tipo da requisi¢do solicitada pode ser
na forma de um conjunto de dados (registros), informacdes sobre o resultado do comando (por
exemplo: funcdo de agrupamento de dados ou quantidade de registros afetados) ou até mesmo
mensagens de erros (excecdes).

Apesar da existéncia das funcdes de restricdo de integridade e consisténcia de dados
nos SGBDs, existem sentencas SQL que podem causar grande perda de informacgdes em uma
base de dados. Em geral isto ocorre por descuido e, muitas vezes, por desconhecimento ou
mau uso dos comandos da SQL.

Assim, este trabalho tem como objetivo, desenvolver uma ferramenta que, por meio de
mensagens em uma interface gréfica, forneca informacdes e orientacbes ao usuario sobre as

sentencas a serem executadas.

1.2 JUSTIFICATIVA

As ferramentas de gerenciamento de banco de dados disponiveis para utilizacdo hoje,
possuem muitas funcionalidades para facilitar a rotina dos usuarios de SGBDs. Tarefas como
criar e alterar a estrutura de uma tabela, inserir, remover e alterar dados, entre outras
funcionalidades sdo completamente possiveis de serem realizadas por qualquer usuario, desde
que este possua as devidas permissGes. Mesmo que o usuario ndo tenha conhecimento da
sintaxe dos comandos SQL, as aplicacfes oferecem meios para que 0 usuario realize essas
tarefas por meio de uma interface gréafica, abstraindo do usuario a necessidade de conhecer a
linguagem.

Baseado no cenario atual, este trabalho uma apresenta ferramenta que servird como um
suporte para 0s usuarios interessados em aprender SQL. Esta ferramenta deverd emitir
mensagens que fornegam ao usuario informac6es sobre o possivel resultado de requisicdo ao

SGBD, auxiliando o usuario em um melhor entendimento da pratica de instru¢des SQL.
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1.3 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho € apresentar o desenvolvimento de uma ferramenta de
gerenciamento para 0 SGBD MySQL.
Os objetivos especificos deste trabalho s&o:
a) permitir alteracdo das mensagens emitidas pela aplicacéo;
b) permitir que o usuario digite mais de uma sentenca SQL em uma mesma area de
texto, separando as sentencas por ponto e virgula;

c) possibilitar a configuragdo de mais de um idioma.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho esta estruturado em 4 (quatro) capitulos que estao descritos a seguir.

No primeiro capitulo é apresentado uma introducao ao trabalho desenvolvido, seguido
pela justificativa e objetivos do trabalho.

No segundo capitulo é apresentada as pesquisas realizadas sobre Sistemas
Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD), ferramentas de gerenciamento para o SGBD
MySQL, e trabalhos correlatos.

No terceiro capitulo é apresentado o levantamento de informacdes acerca da ideia de
desenvolvimento desta ferramenta, em seguida é apresentado técnicas e ferramentas
utilizadas, operacionalidade da ferramenta, fechando o capitulo com resultados e discussoes.

No quarto capitulo é apresentada as conclusdes do desenvolvimento deste trabalho e

sugestdes de implementacdes futuras para extensoes.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo busca explanar algumas ferramentas de conexdo com o SGBD MySQL,
descrever a funcdo dos SGBDs, e detalhar alguns trabalhos e softwares correlatos.

2.1 SISTEMAS GERENCIADORES DE BANCOS DE DADOS

A historia dos Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados (SGBD) comecou ha
década de 1960 dentro da International Business Machines (IBM), quando a empresa sentiu a
necessidade de otimizar o processo de armazenamento e organizagdo de arquivos. Em 1970,
Ted Codd fez a primeira publicacdo de um artigo falando sobre Banco de Dados Relacionais,
onde relatava sua visdo onde usuarios ndo técnicos fossem capazes de acessar informag6es em
um banco de dados atraves de comandos em inglés, onde as informacdes estariam

armazenadas em estruturas equivalentes a tabelas (SANCHES, 2005).

Um sistema de banco de dados é basicamente apenas um sistema computadorizado
de manutencédo de registros. O banco de dados, por si s6, pode ser considerado
como o equivalente eletrénico de um armario de arquivamento; ou seja, ele é um
repositério ou recipiente para uma cole¢do de arquivos de dados computadorizados.
Os usuarios de um sistema podem realizar (ou melhor, solicitar que o sistema
realize) diversas operacgdes envolvendo tais arquivos. (DATE, 2004, p. 3, grifos do
autor).

E possivel fazer uma analogia entre um banco de dados e um porta-arquivos, onde
deposita-se as informacdes de maneira organizada, armazenadas em um local centralizado e
de comum acesso. Um executivo pode inserir um arquivo (registro) em uma das particoes
(tabela) do porta-arquivo (banco de dados), e a secretaria pode consultar esses arquivos para
obter informacBes que sejam de seu interesse. Neste cenario, temos uma solugdo para o
compartilhamento das informagdes, porém temos um problema, o acesso livre a essas
informagdes.

De acordo com Gupta e Gietz (1990) “Para se ter acesso aos registros armazenados ou
mesmo cadastrar novos registros, precisamos de um sistema que gerencie o banco de dados.
Este SGBD é que torna possiveis as opera¢fes com o contetdo do arquivo, como — "Traga-me

este arquivo”, "Atualize este registro™”.
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Utilizando a analogia anteriormente citada, 0 SGBD é como se fosse o Unico agente
com acesso ao arquivo, e todas as pessoas que desejam realizar consultas, atualizagdes ou
adicdo de informacdes conteddo do porta-arquivo, tivessem a necessidade de solicitar esta
acdo ao agente responsavel por este porta-arquivo, centralizando o gerenciamento das
informagdes contidas no mesmo.

Para realizar operacdes neste porta-arquivos, € necessario passar instrucbes para o
agente responsavel pelo gerenciamento do porta arquivos, utilizando a linguagem SQL. A
SQL nédo € uma linguagem especificamente criada para desenvolver sistemas, como sdo as
linguagens de programacdo PASCAL, C, COBOL, entre outras. Ela é somente uma
linguagem utilizada para facilitar o acesso de informacBes (por meio de consultas,
atualizacBes e manipulacdes de dados) armazenadas em bancos de dados (MANZANO,
2002).

2.2 INTERFACES GRAFICAS

Em meados da década de 80, nasceu uma nova forma de interagir com o mundo
digital. Esta nova forma de interacdo mostrou-se bastante intuitiva e amigavel, pois ela
utilizava representacdes iconogréaficas que, quando clicadas, executavam instrucdes que antes
era possivel somente de serem feitas por meio de uma interface textual, escrito em uma tela
preta, com o passar do tempo, esta nova forma de interagio com o computador foi
substituindo a forma original (STEFANELLI, 2015).

O objetivo de uma interface grafica em um computador é facilitar o uso, isso significa
que, a utilizacdo de um computador por meio de uma interface grafica deve trazer uma

experiéncia facil, agradavel e eficaz do ponto de vista do usuario.

2.3  FERRAMENTAS DE GERENCIAMENTO DO SGBD MYSQL

Esta secdo apresenta duas ferramentas de gerenciamento ao SGBD MySQL bem como,

indica alguns pontos positivos que se destacam em cada ferramenta.



18

2.3.1 HeidiSQL

Esta ferramenta foi criada por Ansgar Becker e é distribuida atualmente sob licenca
GNU General Public Licence (GPL), permitindo que além de utilizar a ferramenta, quem
tenha interesse em saber como ela funciona internamente, faga o download do cédigo fonte e
adapte as suas necessidades. Atualmente o projeto é mantido por varios colaboradores de
diversas partes do mundo (HEIDISQL, 2014).
As funcionalidades que se destacam neste software séo:
a) visualizacdo do tamanho e quantidade de registros de uma tabela em uma
interface gréfica;
b) o backup criado utilizando interface grafica;
c) alteracdo dos registros da tabela por meio de interface grafica (neste caso,
somente quando a mesma possui chave primaria e o select conter apenas uma
tabela);

Na Figura 1 é apresentada uma imagem da tela principal do HeidiSQL.

Figura 1 - Tela principal do HeidiSQL

“hst Unnamed\naveban', - HeidiSQL 8.3.0.4604 = =
Arquivo Editar Pesquisar Ferramentas Ajuda ,_,P)Donate
#-FhE28|2-25R0NNO0OvXP-E-HiEm, 4= O
Filtro de bance de d||=] Filtro de tabela [ =i| Servidor: 127.0.0.1 Banco de dados: naveban b Consulta™ | =g

4 T, Unnamed 2 1 select * from bruno.pontd

information_schema 2,0KiB
aula
737 1
bruno 173,7 MiB I ponta (13x50)
databasedi
atabasedic o codigo_pon  data_pon batidal_pon serial1_pon batida2_pon serial2_pon
> mysql 1 2012-0201 07:29:00 386 12:01:00 78 A
4 lz] naveban 480,0KiB 2 2012-02-10 07:31:00 543 12:02:00 861
auto_save 32,0KiB 3 2012-02-13 07:30:00 587 12:00:00 598
CONEXan 32.0KiB 4 2012-02-14 07:27:00 723 12:01:00 739
field 16,0 KiB 5 2012-02-15 07:31:00 761 12:01:00 775
histerico_comando 480 KiB 6 2012-02-22 07:34:00 367 12:01:00 333
idioma 16,0 KiB 7 2012-02-16 07:28:00 798 12:04:00 315 v
. -3 MAINA40 AT 3300 a1 14800 7
label 48,0 KiB v < >

23 SELECT "ID°, "TUSER HOST", "DB°, "COMMAND®, "TIME®, °STATE", LEFT({ INFO", 51200} AS "Info’ FROM "information s a

24 SHOW /#1500 =/ STATUS;

25 SELECT "LDEFAULT COLLATIO f£* FROM ‘"information schema'’. SCHEMATA' WHERE °“SCHEMA NAME'="bruno':

26 SHOW TABLE STATUS FROM “br

27 SHOW FUNMCTION STATUS WHERE ='bruno';

28 SHOW PROCEDURE STATUS WHERE “Cb ='bruno';
29 SHOW TRIGGERS FROM “brunc”; v

1:26(25B) () Connected: 00:02h T, MySQOL 5.1.36  Ativo durante: 00:24 h 5 Ocupado.




19

2.3.2  MySQL Workbench

Esta ferramenta € mantida pela ORACLE. Conforme documentacao disponivel, este
software € sucessor do MySQL Query Browser (MYSQL, 2014). Suas funcionalidades foram
incrementadas e suas ferramentas foram aperfeicoadas para tornar o software mais robusto e
intuitivo, tornando uma ferramenta de facil utilizacdo para novos usuérios da ferramenta, e
uma poderosa ferramenta de gerenciamento de SGBD por parte de Data Base Administrators
(DBAS) experientes. Alguns recursos disponiveis nesta ferramenta sdo apresentados a seguir
(MYSQL, 2014):

a) monitoramento da utilizagdo dos recursos do banco de dados;

b) ferramenta para obter o Modelo de Entidade e Relacionamento (MER) de uma

base de dados;

c) controlar e cadastrar usuarios por meio de interface grafica, bem como ceder e

revogar permissoes;

d) monitorar e remover usuarios conectados ao SGBD.

Na Figura 2 é apresentada a uma imagem da tela principal do MySQL Workbench.

Figura 2 - Tela principal do MySQL Workbench

MySQL Workbench - 0O S

ﬁ Local instance MySQL
File Edit Wiew Query Database Server Tools Scripting Help

S8 e oaEEs 8 & @ Ll
Navigator Query 1
MANAGEMENT (=] ¥ ¥ 8 Be| Bl a [z

© server status 18 show engines

2 Client Connections

A Users and Privileges

[ status and System Variables
L, Data Export

L Data Import/Restore

INSTANCE

B startup / shutdown
ﬂ Server Logs

# Options File < ?
SCHEMAS Result Set Fiter Export Wrap Cell Content TR
@, [Filter objects Engine Support Comment Transactions XA Savepoints »
. aula L MEMORY YES Hash based. stored in memory, useful for temporary tables NO NO MO
Y FEDERATED  NO Federated MySQL storage engine
Information MyISAM YES Defauit engine as of MySQL 3.23 with great peformance NO NO NO
BLACKHOLE  YES /dev/null storage engine {amthing you write to it disappears) NO NO NO
MRG_MYISAM YES Collection of idertical MylSAM tables NO NG NO
Csv YES CSV storage engine NO NO NO
ARCHIVE YES Archive storage engine NO NO NO

¥
Object Info  Session Result1 ¢ Read Only &
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24 TRABALHOS CORRELATOS

E possivel citar os Trabalhos de Conclusio de Cursos (TCC) de Carlos Eduardo
Werner e de Paulo Fernando Odwazny como trabalhos correlatos. Ambos os alunos cursaram
Bacharelado em Ciéncias da Computacdo na Universidade Regional de Blumenau.

Werner (2004) prop6s em seu trabalho, a construcdo de um software para o
gerenciamento do banco de dados Firebird batizado com 0 nome de FBConsole. Seu objetivo
era desenvolver uma ferramenta que possibilitasse a administracdo de um banco de dados
Firebird, pois na época havia caréncia de ferramentas open-source para realizar este trabalho.
Na Figura 3 é apresentada a tela inicial do FBConsole.

Figura 3 - Tela principal do FBConsole

#li FBConsole

Base Dados Exibir Ferramenta Ajuda

Qoo B

@\ N \/
Barra de Ferramentas Base
de Dados

Barra de Ferramentas
Objetos Base Dados

Fonte: Werner (2004, p. 40).

Odwazny (2003) propds desenvolver uma ferramenta com interface grafica, capaz de
manipular as estruturas e os dados em um SGBD PostgreSQL. O nome dado a ferramenta foi
Frog SQL. Seus objetivos eram desenvolver uma interface grafica para interacdo do usuario
com o SGBD e disponibilizar as principais funcionalidades do SGBD na ferramenta que
deveria ser capaz de executar sentengas de consulta, comandos Data Definition Language
(DDL) e comandos Data Manipulation Language (DML). Na Figura 4 é apresentada a tela de
acesso a ferramenta proposta pelo Odwazny.



Figura 4 - Tela de acesso ao Froog SQL

Arquivo  Ajuda

fEpostares@localhost =100 x|
‘ Base de Dados | Tahelas | Indminisdracao

[ | Banco de Dados Propriedades | SoL cuery | SoL Resutsdo | Status |

=h ] postores@locainost Mimero Afributo Tio Modificador
=kl Administracac

. e
& produto 2 2 |d=_cidade varchar(20)
Bl | templated
| templated

| teste

Fonte: Odwazny (2003, p.48).



22

3 DESENVOLVIMENTO DA FERRAMENTA

Neste capitulo sera explanado o desenvolvimento da ferramenta Naveban, nele sera
descrito a especificacdo dos requisitos funcionais e ndo funcionais, diagrama de classes,
diagrama de atividades, o modelo de entidade e relacionamento, e os diagramas de casos de
uso. Também sera apresentado implementacbes e ferramentas utilizadas para
desenvolvimento e operagédo do sistema, a operacionalidade da implementacéo e os resultados
obtidos.

3.1 LEVANTAMENTO DE INFORMACOES

A ideia de desenvolver este software surgiu nas aulas de banco de dados. Durante as
aulas, o professor deixou aberto para os alunos utilizarem a ferramenta que mais lhe agradasse
para fazer os exercicios praticos. Para quem ja tem algum envolvimento com banco de dados,
e, ja utiliza alguma ferramenta o cenéario € perfeito, podendo utilizar uma ferramenta que ja
tem afinidade nas aulas. Porém, para as pessoas que nunca tiveram contato com ferramentas,
fica dificil optar pela ferramenta A ou B. Normalmente elas vao optar por utilizar a
ferramenta que alguém préximo utiliza, para assim ter suporte durante as aulas.

Neste cenario, surgiu a ideia de desenvolver o Naveban, uma ferramenta que
possibilitasse a personalizacdo dos textos exibidos pela interface, permitindo o cadastro de
diferentes dialetos, adequando os textos da interface, de acordo com o nivel de conhecimento
individual de cada usuario. Para auxiliar melhor os usuarios, um dos requisitos da ferramenta
era criar logs dos comandos executados em uma base centralizada, possibilizando o professor
selecionar os dados, e verificar o desempenho e dificuldades de cada aluno, auxiliando o
professor a identificar alunos que estejam com alguma dificuldade.

Os beneficios da utilizagdo desta ferramenta vdo além do auxilio do professor. Nem
sempre a mesma maquina esta disponivel para ser utilizada pelos alunos, entdo, como os logs
sdo centralizados em uma base localizada em um servidor remoto, os alunos poderdo utilizar
qualquer maquina para utilizar o mesmo, e as informagdes de comandos executados, e textos

estaréo disponiveis.
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3.2 TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Nesta secdo sdo mostradas as técnicas e ferramentas utilizadas para desenvolvimento

da aplicacao.

3.2.1 Ferramentas utilizadas

O software foi desenvolvido usando ferramentas livres de licencas pagas. Como
linguagem de desenvolvimento foi escolhido Java. O Kit de Desenvolvimento Java (Java
Development Kit, JDK) instalado era a versdo 1.7.0 build 67, arquitetura 64 bits. Para
desenvolvimento do software foi utilizado o Ambiente Integrado de Desenvolvimento
(Integrated Development Environment, IDE) Netbeans 8.0.2. A Figura 5 apresenta a tela de

desenvolvimento da IDE.

Figura 5 - Tela de desenvolvimento do Netbeans 8.0.2

O Naveban - NetBeans IDE 8.0.2 = B
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Cir+)
NEES DO e TH B0 EH
& |[&] BFrameQuery.java X |[£] ConsultaNaveban java X‘ YE A
Zlsowee Hsory |[RE-E-QRETBE|FPLY|E 0 B|E = #| =
E 1 package persistencia.system; Ll %
®| 2 5
3| [ import brf.component.tree.model.Node; -
5 4 import componente.tree,BTreeBase;
- 5 import componente.tree.model.NodolAtributo;
tE & import componente.tree.model.NodoBancoDados:
|E 7 import componente.tree.model.NodoTabela;
- import java.sql.ResultSet;
g 9 import java.sgl.S5QLException;
E 10 import java.util.ArrayList;
% 11 import java.util.HashMap;
5 12| - import utilitario.KeyMap:
S| 13
= | 1B
Pl s
16 Essa classe € usada o8 das demais
17
13
19| -
20 puklic clazs ConsultaMaveban extends PersistenciaCGenericoNaveban {
21 private static HashMap<5tring, ArrayList<String>> cashCommand;
22
23 static {
24 T cashCommand = new HashMap<>();
25 }
26
27 @SuppressWarnings ("null")
28 public vold carregarBTree(final BIreeBasze btree){
29 T if(!'this.connect())
30 recurn: v
) X
& @Nnnﬁcaﬁnns [ output QSear:hResuhs (G| Usages ﬁsuhversmn 14:4 INS
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Para desenhar o banco de dados e fazer o Modelo de Entidade e Relacionamento
(MER) foi usado a ferramenta MySQL WorkBench 5.2.44. A Figura 6 apresenta a tela de

desenvolvimento de MER da ferramenta.

Figura 6 - Tela de desenvolvimento do MER no MySQL WorkBench

MySQL Workbench

MySQL Model (Mer Navebanm... > | EER Diagram * |
it \iew Arrange Model Database Plugins Scripting Help

i)

Oy

Foom: 100% - @, &,

L) )| codigo_con INT(11)
2 codusu_con INT(11)

j conexao

& servid_con VARCHAR(35)

porta_con VARCHAR(8)

schema_con VARCHAR(30)

login_con VARCHAR(30) B+ ———

senha_con ¥ ARCHAR(15) :

g

= [ mydb " descri_con Y ARCHAR(50)
[ Tables =

B @ [

[

"] supervisor_usuario ¥
codusu_suu INT(11) ‘
codsup_suu INT(11)

v

PRIMARY

indexCodigoUsuarioSuperyisor

indexCodigoSup ervisorSupervisor

T

j usuario

L
o auto_save

> dathor_aus
codigo_aus INT

2 codusu_aus IN
num tab_aus IN

# query_aus TEX™

PRIMARY
indexCodigoUsuar

1 historico_c

= Views
(=1 Routine Groups
= [=] naveban

> dathor _his
codigo_his INT{

# codusu_his INT

2 codsup_his INT
query_his TEXT

PRIMARY # datcad _usu

codusu_con _FK ‘ codigo_usu INT(11)

w  codpus_usu INT(11)

nome_usu VARCHAR(100) Ep—

@ @

<

login_usu VARCHAR(30) execut_his INT

"] usuario_permissao ¥ senha_usu VARCHAR(30)
No Selection codusu_upe INT(11) — ¥ HO-——1 # porta_his VARC
codpar_upe INT(11) PRIMARY | > schema_his VA

(I
valor_upe TEXT codpus_usu_FK ohsery_his TEX

Description Editor

>
(olCILVI Layers  User Types _ email_usu VARCHAR(100) -
v

»semvid_his VARC

2 peralt_upe TINYINT(1)
PRIMARY

1 perfil_usuario ¥
. N |

PRIMARY I codusu_his FK

Description [Ee=t=s : B >

3.2.2  Requisitos da ferramenta

Nesta subsecdo serdo apresentadas funcionalidades da aplicacdo desenvolvidas. O

Quadro 1 apresenta os Requisitos Funcionais (RF) da aplicacdo e os casos de uso ligados a

ela.
Quadro 1 - Requisitos funcionais
Requisitos Funcionais Caso(s) de uso
RFO1: O sistema devera permitir o cadastro de idiomas. UCo01, UC06

RF02: O sistema devera armazenar o cadastro de mais de uma instancia de

x uCo02
conexao.

RFO03: O sistema devera permitir o usuario iniciar uma transagéo e

salvar/desfazer. uCo3

RFO04: O sistema devera permitir o usuario exportar os dados da consulta UCo4
realizada para arquivos nos formatos de HTML, XML, XLS e CSV.
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RFO05: O sistema devera realizar a criacdo e manutencéo da estrutura de dados
necessaria para seu funcionamento sem a necessidade do usuario executar UCO05

script.

RFO06: O sistema devera criar logs dos comandos executados pelo usuario.

O préximo quadro, o Quadro 2, apresenta a lista de Requisitos N&o Funcionais (RNF)

da aplicacdo desenvolvida.

Quadro 2 - Requisitos ndo funcionais

Requisitos N&do Funcionais
RNF01: O sistema devera ser implementado em Java 1.7

RNFO02: O sistema devera utilizar banco de dados MySQL para persisténcia de logs de
USUArios.

RNF03: O sistema devera utilizar o banco de dados HSQLDB para persisténcia de suas
configuraces locais.

Para utilizacdo em ambientes com mais de um microcomputador na mesma rede, é
possivel optar por salvar as informagdes da aplicagdo em um banco de dados remoto,
atendendo ao requisito ndo funcional 02. Desta maneira, o usuario podera utilizar a aplicacdo
em qualquer equipamento da rede, desde que este esteja apontando para o mesmo servidor,
suas informacdes serdo carregadas. Caso nenhuma configuracdo seja realizada na aplicacéo,
esta ira persistir tudo em um banco de dados local, atendendo ao requisito ndo funcional 03.

O banco de dados local é criado com a utilizacdo da APl java HSQLDB. Este software
permite criar um banco de dados para aplicacdes, sem a necessidade de realizar qualquer
instalacdo ou configuracdo de ambiente por parte do usuario, bastando o desenvolvedor

informar um caminho do banco de dados para ser utilizado.

3.2.3  Diagrama de casos de uso

Nesta subsecdo serdo apresentados os diagramas de casos de uso da aplicacdo. Um
maior detalhamento dos casos de uso é feito no Apéndice A. Na Figura 7 sdo visualizados 0s

casos de uso referentes a utilizacdo da aplicacdo e dos atores envolvidos.



Figura 7 - Casos de uso da utilizagdo do sistema

UCO04 - Exportar consulta

UCO03 - Utilizar transacao
Usuario

UCOS - Criar base de dados

i

Na Figura 8 séo visualizados os casos de uso que envolvem cadastros de

no sistema.

Figura 8 - Casos de uso dos cadastros do sistema

26

informacdes

UCO02 - Cadastro de conexao

— UCO06 - Cadastro/alteracao de textos

Usuario

UCO01 - Cadastro de idioma
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3.2.4  Modelo Entidade Relacionamento

A Figura 9 apresenta 0 Modelo Entidade Relacionamento com as tabelas e atributos
que compdem o Naveban. O MER apresentado ja contempla estruturas projetadas para

implementacdes futuras, as quais serdo listadas nas sugestdes de trabalhos futuros.

Figura 9 - Modelo Entidade Relacionamento do Naveban

supervisor_usuario ¥
m | conexao v — supe = _] auto_save v
¥ codusu_suu INT(11)
e codige_con INT(11) = N dathor_aus TIMEST AMP
| manut INT(11) ¥ codsup_suu INT(11) di .
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porta_con VARCHAR(E) . _ . ) r— —4 “ num tab_aus INT(11)

indexCodigoUsuarioSuperyisor | TExT
y f— query_aus TE}
schema_ton VARCHAR(30) indexCodigoSup ervisorSupervisor | v
login_con VARCHAR(30) 34—, I
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. i v
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:l usuario_par v - : : l datcad TIMEST AMP I i i
ametro v | atcad_usu | _| historico_comando ¥
IN_TIME TIMEST AMP . .
- PRIMARY | x| * codigo_usu INT(11) HO- — - dathor_his TIMESTAMP
! codusu_upa INT{11) . P ) )
codusu_con_FK -+ codpus_usu INT(11) codige_his INT(11)
! cod INT(11)
codpar_tpa fTLL nome_usu VARCHAR(100) 2 codusu_his INT{11)
| TEXT -
" °r|-”pa ) S| Vemail_usu VARCHAR(100) HO-— o codiup HiEINT(LY)
t TIMYINT(1) —
peralt_pa L login_usu VARCHAR{30) query_his TEXT
= A
ORIMARY 5 senha_usu VARCHAR(30) execut_his INT(11)
usuario_permissao ¥ [—
; - = . servid_his VARCHAR(3S)
Foapar_Lpa ! codusu_upe INT(11) PRIMARY I . ey
) i ) porta_his vV ARCHAR(E)
indexCodigolsuarioParametro y P |
codpar_upe INT(11) codpus_usu_FK I schema_his VARCHAR{30)
| (30}
I TEXT L——g
valar_Lipe NIC observ_his TEXT
peralt_upe TINYINT(1)
L L, -
v
é PRIMARY
:| parametro ¥ FRIMARY :l I usuario ¥ codusu_his_FK
codigo_par INT(11) indexCedigeUsuarioPem issao p.uli = o cadsup_his_FK
> codfie_par INT(11) indexCodigoParametroPermissan ‘ codigo_pus INT(11)
VARCHAR(30)
valpad_par TEXT nome_pus ¥ b
v
peralt_par TINYINT{1) 5
\' m perfil_usuario_parametro ¥ |PRI|'J|ARY |
PRIMARY ! codpus_pup INT(11) —] idioma A
4 e ! codpar_pup INT(11) codigo_idi INT(11)
codfie_par_f
v valpad_pup TEXT descri_idi VARCHAR(T)
| peralt_pup TINYINT{1) v
IJ v |PRIMARY |
Q@ PRIMARY
] field v indexCodigoPerfilUsuarioPerfillsuario
. _ . . — label v
codigo_fie INT(11) indexCodigoParametrol suarioPerfilUsuario
! codidi_lab INT(11)
descri_fie TEXT
H el T codfie_lab INT{11)
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v
>
PRIMARY |

A seguir ¢é apresentada uma breve descricdo de cada entidade criada e seu propdsito no

banco de dados da aplicagéo:
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a) usuario: entidade que armazena os usuarios da aplicacao;

b) supervisor usuario:entidade que armazena o supervisor do usuario;

€) perfil usuario: entidade que armazena os perfis cadastrados no software;

d) usuario parametro: entidade que armazena os parametros especificos para
cada usuério;

e) perfil usuario parametro: entidade que armazena os valores dos
parametros cadastrados para os perfis;

f) usuario permissao: entidade que armazena 0S usuarios que tem permissao de
alterar parametros e quais parametros podem ser alterados por eles;

g) parametro: entidade que armazena os parametros do sistema;

h) field: entidade que armazena os codigos e textos padrdes usados no software;

1) idioma: entidade que armazena os idiomas cadastrados no sistema;

J) label: entidade que armazena os textos cadastrados em cada idioma;

K) conexao: entidade que armazena as informagdes da conexao feita pelo usuério com
0 SGBD;

[) auto_save: entidade que armazena os textos digitados e as tabs criadas na
aplicacdo;

m)historico comando: entidade que armazena as sentencas executadas pelos
usuérios e os dados da conexao;

n) manbd: entidade que armazena o numero da manutencdo da base de dados do

Naveban.

3.2.5 Persisténcia

Para cada tabela criada no banco, foi criada uma classe no projeto para manipulacao
dos dados. A Figura 10 apresenta a implementacdo da classe HistoricoComando. java,

representante da entidade historico comando do banco de dados.
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Figura 10 - Implementacéo da classe HistoricoComando

|| HistoricoComando.java X

Hstoio | E-B - QBT BE| P LR
16 L * @Ganthor Fldres
17 ®,
18 @Table (desc = "historico comando™)
15 public class HistoricoComando implements BBeans {

20 private int codigo_his;

21 private Usuario codusu_his;

22 private Usuario codsup_his;

23 private String guery his;

24 private Date dathor his;

25 private int execut his;

26 private S5tring servid his;

27 private String porta;

28 private S5tring schema his;

29 private String cbserv_his;

30

3 public HistoricoComando () {

32 }

33

34 public HistoricoComando (int codigo his, Usuaric codusu his, Usuaric codsu
37

38 public HistoricoComando (int codigo his, Usuario codusu_his, Usuario codsu
50

5 @Primary¥ey

52 @Get (desc = "codigo_his", type BEEANS INT)
53 public int getCodigo his(){

54 return codigo his;

55 }

56

57 @5et (desc = "codigo his", type = Integer.class)
58 public void setCodigo_his (int codigo_his){

59 T

&0

g1

this.codigo_his = codigo_his;
}

<
(%) beans HistoricoComanda 3

Na Figura 10 é possivel ver anotacBes na classe que servem para que O projeto
responsavel por realizar a persisténcia e manipulacdo dos dados localize as tabelas, atributos e
tipos de atributos para montar a sentenca SQL de acordo com a finalidade da operacdo. A

Figura 11 apresenta como é criada a classe de anotacdo Get, e seus parametros desc e

type.



Figura 11 - Implementacéo da classe Get

I|w_;‘| Getjava X A=
Source Hishory'|v v|@%5‘% |§>{E>DD| =3|u D|$

package brf.reflect; ~

tmport

il :

11 b'[‘arget,(value = {ElementType.bh

i
[
3

[ R

12 @Retention (RetentionPolicy.R
13 public @interface Get {
14 public String desc():;
15 public int type():
16 }
W
@= brf.reflect.Get x
1iz1 INS
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A Figura 12 apresenta a classe BasicConnection. java. Esta classe, é a base de

todas as classes de comunicacdo com banco de dados, ela € uma classe abstrata contém os

métodos basicos de comunicagcdo com o banco pré-implementados que tem um

funcionamento padrdo independente do SGBD utilizado. Ela também define alguns métodos

abstratos a serem implementados pelas classes filhas.

Figura 12 - Método delete da classe BasicConnection

I|;._.'| BasicConnection.java X |

584
585
588

587

oo oo o
B ommP

R R R R R R

Source | History ‘E' '|ﬁ%'5”:l:|

% |eo m|es
[F] protected final boolean delete (BBeans beans) throws Exception |
ArrayList<Method> primaryKeys = BClassUtil.getMethods (beans.getClass(), PrimaryKey.class);

if{primaryKeys.isEmpty ())
throw new EmptyPrimaryKeyException("Chave p

StringBuilder sql new StringBuilder({150);

sql.append(” ") .append (beans . getClass () .getAnnotation (Table.class) .desc(}) .append (' ') .append (" WHERE
for (Method method @ primaryEeys)|{

String s = method.getRAnnotation (Get.class).desc():

agl.append(’ ').append(3).append('="').append(':').append(3).append(” RND"):
}

3gl.delete({sgl.length()-4, sgl.length{)):

PreparedStatement ps = this.getPreparedStatement (sqgl.toString()):
for (Method metode : primaryKeys) |
try {
ps.setObject (primaryKeys.index0f (metodo) + 1, metodo.invoke (beans)):
} catch{Exception x) [

System.csrr.println( " + sgl.toString() + "]");

5
ag System.err.println = " + metodo.gethnnotation{Get.class).desc{));
a7 System. println("Ir " 4+ primaryKeys.indexOf (metodo) + 1)
{if:] if{!metodo. isAnnotationPresent (Encrypt.clasa))
ag Syatem.err.println("Valor = " + metodo.invoke (beans)):
10 elae
11 System. .println "V B
12 throw x;
13 }
14 }
€15
618 return ps.executelpdate() > 07
&7 -}
z12
<
ﬁb brf.persistence.connection.BasicConnection } %\:; delete ) for (Method rimarykeys) } try } catch Exception x }

g classe " + beans.getClass() .getCanonicallame());
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Na imagem ¢é possivel observar a implementacdo do método delete, onde atravées de
uma classe utilitaria, obtém-se os métodos que contém anotacfes de PrimaryKey, €, a partir
deles, acessamos o0s valores correspondentes as chaves primarias do objeto e a sentenca SQL
que fara a remocdo do registro correspondente ao objeto no banco de dados é montada.

A anotacdo PrimaryKey ndo contém nenhum parametro a ser passado, portanto, ela
é utilizada em conjunto com a classe Get, que atraves do atributo desc, possibilita a
obtencdo do nome da coluna no banco, correspondente ao atributo da classe. A extracdo do
valor da variavel no objeto é feita através do uso de reflexdo.

A Figura 13 apresenta a implementacdo do método que obtém os registros do banco e
retorna uma lista com objetos correspondentes, o tipo de objeto e lista sdo carregados usando
uma funcionalidade da linguagem java conhecida por generics®. Para retorno desses objetos, o
método recebe a referéncia da classe a ser retornada por parametro, e através deste parametro,
é obtido as instancias de classe. Com o auxilio de um método utilitario, obtém-se os métodos
responsaveis por setar o valor nos atributos da classe, e carrega-se os registros do banco de

dados fazendo uma iteracdo da lista de métodos.

1 Com generics é possivel declarar métodos, classes e interfaces que aceitam determinados valores relacionados
com o valor definido na declaracdo do mesmo.
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Figura 13 - Método que retorna o bean do banco

I|;._.'| BasicConnection.java >
Souree | Hstory |[@ -0 -| QBT RIG|P LR 20 B8 =
618
613 [ protected final <T extends BBeans» List<T> getBeans (Class<T> beans) throws Exception {
620 String table = beans.getAnnotation(Tabkle.class) .desc():
621 ArrayList<Method> methods = BClassUtil.getSets(beans):
622 List<T> ret = new LinkedList<>();
623
624 if (BStringUtil. isNullOrEmpty(table))
625 return ret;
626
627 if(this.connect()){
628 tryd{
629 ReaunltSet result = this.executeQuery("select * from " + table):;
630
631 while (result.next ()} {
832 T t = beans.newlnstance ()
€833
634 for (Method met : methods)
635 met.invoke (t, result.getObject (met.getAnnotation(Set.class) .desc()));
636
637 ret.add(t);
638 }
639 }finallv{
&40 thisz.disconect ()
641 }
642
643
(11 return ret;
645 -
646
647

Na Figura 14 pode-se visualizar como sao persistidos os histéricos de comandos
executados pelos usuarios na aplicacdo. No inicio do método é declarado um objeto do tipo
HistoricoComando que serd utilizado para persistir a sentenca digitada pelo usuario, e
alguns dados para posterior consulta. Caso ocorra alguma exce¢do na tentativa de executar o
comando, € criado um histérico com a mensagem retornada do banco de dados para que fique
registrado o comando que o0 usuério tentou executar e também a excecdo lancada, caso
contrario, ao finalizar a execugdo do método, caso nenhuma excecdo tiver sido lancada
(objeto his for nulo), um histérico com o comando é criado. Na linha 153 tem-se que este
historico é adicionado ao método setHistoricoComando da classe BErameQuery, iSSO
é feito para que a interface gréfica da aplicacdo atualize e carregue o historico na arvore de
historicos. Logo em seguida é chamado 0 método persistHistorico, e este € 0
responsavel por persistir 0 objeto passado no banco de dados por meio do método

insertBeans.
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Figura 14 - Insercdo de um registro de historico na entidade historico_comando

(W] BTableModel java - Editor = B
|§| BTableModel.java x|

CodigoFonte Histdrico | - - | 'ﬂ ‘?:'_-. 5‘ E'D S ? % '?D | wE @ B ‘

134 }

135

136

137 = new ArrayList<>();

138 dates = new MapUpdate():

139

140 return (sglStartsWith(sglLower, "descrike", "show")) ? processarResultSetNormalmente (numeroDeColu
141 } catch (Exception xx) {

142 = Labels = new String[0]:

143 this.fireTableChanged()

144 int excep = BExceptionUtil.getException (Xx);

145 his = new HistoricoComando (0, ParametrosUsuario.getCurrentUser(), null, command.toString(),

148 new Date(), excep, ParametrosUsuario.getlurrentConnectieon(), xx.getLocalizedMessags()):
147 throw HX;

148 } finally {

149 if(his == null) {

150 his = new HistoricoComando (0, ParametrosUsuario.getCurrentUser(), null, command.toString(),
151 new Date(), 0O, ParametrosUsuario.getlurrentConnection(), null);:

152 }

153 BFrameQuery. setHistoricoComando (his) ;

154 persistHiscorico (his);

155 this.lastCommand = new StringBuilder (command);

156 this.fireTableChanged();

157

isa| -

159

160/ [ private void persistHistorico(HistoricoComando his) {

161 try {

162 ParametrosSistema.getPersistenceSystem () .insertBeans (his);

163 } catch (Throwable ex) {

164 "Erro ao

165

166| -

< >
ﬁ, componente, table.model.BTableModel > () executeQuery } try } finally }
154:1 INS

Na Figura 15 é possivel visualizar a implementacdo do método insertBeans, que
sobrescreve 0 método de sua interface PersistenciaBasic. Como o Naveban persiste
seus dados tanto em banco de dados remoto, quanto local, essa interface € utilizada para

manter as classes responsaveis pela persisténcia nas diferentes plataformas compativeis.

Figura 15 - Implementacdo do método insertBeans

g Naveban - NetBeans IDE 8.0.2

Arquive Editar Exibir Navegar Codigo-Fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Eguipe Ferramentas Janela Ajuda

?“_‘I E E L_éj <config. default= o - - - I_I |_—_—|

& | Pagina Inicial X||§| Babout.java X||§] BTelalnidal.java X||§] HSQLComunication.java X||.__‘| BasicConnection.java X

% Cadigo-Fonte Histdrico | - - | 'a % |5' E':, | ? Q) DD | JE @ B | [}

g T !

§ 437

© 438 @0verride

] @ public boolean insertBeans (BBeans beans) throws Exception {

& 440 [ return super.insert (beans);
441 3

w

£ aaz

3

-&Ec— 443 @0werride

E @ public boolean insertBeans (Collection<? extends BBeans> beans) throws Exception {
443 return super.insert (beans);

@

8| 448

=

= A2
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Como se pode observar, a sobrescrita deste método na classe HSQLComunication
faz uma chamada para 0 método insert da super classe que é a BasicConnection. Na

Figura 16 é mostrado um trecho de codigo que monta a sentenga SQL responsavel por inserir
registros no banco de dados.

Figura 16 - Trecho de cadigo responsavel pela insercao registros no padrdo BBeans

Q BasicConnection java - Editor = B

| BasicConnection.java Xl ¥a
Cadigo-Fonte Histdrico |v -|ﬁ%d§%>|{?%%>|§“£|u D|$E§

420 for (Method metodo : metodos) { ~
421 if (metodo.isAnnotationPresent (PrimaryKey.class)) {

422 String column = metodo.getAnnotation(Get.class) .desc():

423 primaryvEeys.add (column) ;

424 } else {

425 String column = metodo.getAnnotation(Get.class).desc();

426 columns.add (column) ;

427 }

428

429

430 if (primaryKeys.isEmptyv())

431 throw new EmptyPrimaryKeyException("Chave primaria néo cadastrada na classe " + beans.getClass().getCanonit
432

433 sql.append ("TNSERT TNTO ").append (beans.getClass () .getAnnotation (Table.class) .desc()).append(’ ') .append(’ ('}
434 for (String s : primaryKeys)

435 sql.append (' ') .append(s).append(’', ")

436

437 for(String s : columns)

438 sgl.append (' ').append(s).append(’',"):

4339

440 sgl.deleteChardt(sqgl.length() -1).append (") VALUES ("):

441

442 for(String =2 : primaryEKeys)({ =
443 sgl.append ("™ ?,"):

144 all.add(s);

445 }

446

447 for(S5tring s : columns) {

448 sgl.append (™ 2,"):

449 all.add(s);

450 }

451

452 3qgl.deleteCharidt (sgl.length() -1).append(")"): LY

< >
& brf.persistence. connection. BasicConnection } Q) insertBeansInternal } ps } ®
454:28 INS

O método monta a sentenca usando os métodos mapeados com as anotagfes Get, que

permitem termos acesso aos nomes das colunas da tabela em gue o registro sera inserido.

3.2.6 Metadados

O dicionério de dados pode ser considerado um banco de dados isolado (um banco de
dados do sistema, ndo do usuario), ele contém dados sobre os dados, ou seja, definicbes de
outros objetos do sistema, em vez de somente “dados crus” (DATE, 2004, p. 39).

O padrdo SQL inclui especificacbes de um catdlogo padrdo chamado Information
Schema (esquema de informagdes). O Information Schema consiste em um conjunto de
tabelas SQL cujo conteddo reproduz efetivamente, de uma forma definida com precisao, todas

as defini¢cdes de todos os outros esquemas no catalogo em questdo (DATE, 2004, p. 74).
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A Figura 17 mostra como é feito o carregamento dos metadados do SGBD pelo

Naveban.

Figura 17 - Obtendo metadados do SGBD

|&] ConsultaNaveban.java X il =
Source Hisb:ry| - '|ﬂ%§%§-|§>%DD|=§::§|U Dl%é 23]
a5 String sgl = "SELECI" o
€ + " TABELE
a7 +
a8 + "
as + "
40 + "
41 +
42 + "
43 + O
43
45 try {
46 ResultSet r = this.executelueryisgl): -
47 String bd = "";
48 String tabela = "7;
45 Node nodo = null;
50 Node root = btree.getRoot();
51 while (r.next()){
52 if{!bd.equalsir.getString(l))){
53 bd = r.getStringil);
54 root.add (new NodoBanecoDados(bd, "7));
55 tzbela = r.get3tringl2);
56 nodo = root.getChildByName (bd);
57 nodo.add (new NodoTabela{tabela, ""1);
58 nodo = nodo.getChildByName (tabela);
53 lelse if{ltebkela.equals(r.getString(Z) )] {
&0 tzbela = r.get3tringl2);
61 root.getChildByName (r.getString(l)) _.addinodo = new HodoTabela(tabela, ""));
&2 }
€3 |
£4 FeyMap.put(tabela, EeyMap.TAELE);
€5 nodo . add (new NodoAtributo(r.getString(2), r.getString(5), r.getString(€), r.getBot
& }
€7
[1:] this.carregarSchemasBestantes (btree);
£3 } eatch (SQLException ex) |
70 . Catcoh. captureException(CfatehObject.getiex, "Errc zo resgatar informagdes dos bancos de o
—

3.3 OPERACIONALIDADE DA FERRAMENTA

Nesta subsecdo serdo apresentadas as principais telas do sistema e suas

funcionalidades.

Na Figura 18 ¢é apresentado a tela de autenticacdo do Naveban. Por default, caso o

usuario ndo valores para determinados campos, alguns ja contém valores pré-configurados

para tentar estabelecer uma conexdo com o banco de dados.
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Figura 18 - Tela de autenticagdo do Naveban

Naveban

[ Manter dados |

Servidor  ||bcalost

Porta | 3306

| Nome do schema(banco) a ser acessadp.

| root

| Senha de acesso do usudrio

L © | O | & |

Na Figura 19 é apresentada a tela de cadastro de conexdo, por meio desta, o usuario
pode cadastrar, remover e editar as informacGes das conexdes que ele possui cadastradas na

aplicagéo.

Figura 19 - Tela de gerenciamento de conexdes

Conexdes

| ﬁ." Adicionar | ii Remover

& Duplicar

Na Figura 20 €é apresentada a tela principal da aplicacdo.
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Figura 20 - Tela principal do Naveban

B Naveban - Conex3o padrdo (localhost, 3306) = =
Arquivo Editar Layout Ferramentas Sobre
© Iniciar transacio @) commit o Rollback =/ Executar (CTRL + ENTER) Parar | 36,1M de 1790M (2,02%) }
| Query 1 %) query2 (X)| Query 3 (X | uery 4 X]| querys X L) nl | Banco Historico
1 i SUa pesquisa
2 brune
J test
: &
g ~l table_test
6 id
7 -l dat
W ds
~ L bal
v
< >

A Figura 21 apresenta os botfes da tela inicial responsaveis pelo controle de transagéo,
onde € possivel o usuério iniciar uma transacao, executar as sentencas SQL e entdo, persistir
as alteracGes (realizar o commit) ou entdo desfazer as alteracdes (rollback) conforme

necessidade.

Figura 21 - BotGes de controle de transagdo

I © Inidiar transacio @) commit o Rolback I

Quando o usuario inicia uma transacédo, a habilitacdo dos botdes é invertida, entdo, os
botdes de “Commit” e “Rollback” ficam habilitados para utilizagdo e o botdo de “Iniciar
transacao” ¢ desabilitado.

A Figura 22 apresenta o botdo que executa as sentencas SLQ e o botdo que finaliza a

execucao da mesma caso o usudrio necessite finalizar a execugdo da sentenca.

Figura 22 - Botdes de execucdo de sentenca

I “«// Executar (CTRL + ENTER) Parar

A Figura 23 apresenta 0 componente que mostra o quanto esta sendo consumido de
memoria pela aplicacdo e quanto ela tem reservada para utilizagdo. Entre parénteses é

disponibilizado para o usuario o percentual de memdria utilizada.
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Figura 23 - Visualizagdo do consumo de memoria

| 36,1M de 1790M (2,02%)

Na Figura 24 é apresentada a &rea de texto onde o usuario podera digitar suas
sentencas para serem executadas. Para digitar mais de um comando por &rea de texto, o
usuario devera por um ponto-e-virgula (;) no fim da sentenca e uma quebra de linha (Enter)

entre as sentencas digitadas, atendendo ao objetivo B proposto neste trabalho.

Figura 24 - Area de texto das sentengas SQL

_Query 2 (X | uery 3 (X]| query 4 (X | querys X | L]

INSERT INTO VALUES (3, 'ds3', false, '2015-08-02"; ”
SELECT * FROM ;
CREATE TABLE (

"id” int(11) NOT NULL,
"ds” varchar(10) DEFAULT NULL,
"bol” tinyint(1) DEFAULT NULL,
"dat’ date DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
)} ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl

Y o By IR s Ry [ O VR X R

A

A aplicacdo permite criar varias areas de texto através de um menu disponivel na tela
principal. Mais a frente sera explanado os menus do sistema, porém, é importante destacar
neste momento, que o usuario pode criar quantas abas julgar necessario, podendo navegar
entre elas através dos botdes localizados no canto superior direito, conforme se observa na
Figura 24. Para fechar uma tab o usuério pode clicar no “X” da aba.

A Figura 25 é apresenta a tabela que mostra o resultado das consultas executadas pelo
usuario e também o componente responsavel por apresentar as estatisticas e resultados obtidos

das sentengas executadas pelos usuarios da aplicagéo.



Figura 25 - Tabela de resultados
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id dat ds bol
1 2015-06-02 teste 1 1
2 2015-06-02 teste 2 1
2015-06-02 teste 3 0

L4

3 de registros retornados (00.0073ms)

Este componente mostra a quantidade de registros retornada em sentencas de consultas

e quantidade de registros afetadas em casos de comandos de manipulacdo do banco de dados.

Entre parénteses é apresentado o tempo que a sentenga precisou para ser executada, o calculo

é realizado subtraindo o tempo em nano segundos antes de iniciar a execu¢do da sentenca, do

tempo em que a sentenca e retornada do banco.

A Figura 26 apresenta a arvore que mostra para o usuario os schemas, tabelas e

atributos do banco de dados em que a conexao foi estabelecida. Ao passar 0 mouse por cima

dos atributos da tabela, é apresentado o tipo do atributo e também informa ao usuério se o

atributo permite valores nulos ou néo.

Figura 26 - Arvore de schemas

Banco Historico

.. bol




40

Na caixa de texto onde estd escrito “Digite sua pesquisa” € possivel digitar o
nome de uma tabela ou atributo, e a selecdo do componente ird mudar para a posi¢do em que a
sentenca for equivalente, para usar esta funcionalidade. Esta pesquisa é realizada somente nos
nos da arvore que estiverem abertos.

Na Figura 27 é apresentado a arvore de histérico de comandos executados pelo

usuario.

Figura 27 - Arvore de historico

Banco ] Historico
- 06/06/2015 A

sadl

select codcon_pou 'Poupanc
~ select codcon_pou 'Poupanci

sad

use bruno;

e

use brunoselect codcon_pou

nmdl

select * from table_test limit...

select codcon_pou 'Poupdgg/o6/2015 15:20:23

select codcon_pou 'PoUPq select * from table_test limit 800
M 5 1/05/2015

M 5 4/05/2015
M 1 8/05/2015
M 4/05/2015

== v
g Tl ot ol L TN o

i

aml

Ao posicionar 0 mouse sobre um comando, uma area contendo o texto da sentenca
SQL, junto com a data e hora de execucdo da mesma € apresentada.

Na Figura 28 é apresentada a barra de menus da tela principal. O contetdo de cada
menu sera apresentado separadamente, para que assim, seja possivel explanar melhor as

funcionalidades de cada um.

Figura 28 - Barra de menus da tela principal usando o dialeto padrao da ferramenta

Arquivo Editar Layout Ferramentas Sobre

Na Figura 29 ¢ apresentado o menu “Arquivo”. Utilizando o menu “Alterar conexdo”
(A), o usuario pode alterar os dados da conexdo, e conectar em outro servidor sem a

necessidade de reiniciar a aplicagdo. Com a opgdo de “Abrir arquivo SQL” (B) 0 usuério pode
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abrir um arquivo de texto em formato SQL, e este sera importado para a uma nova area de
texto. A opgao de “Salvar arquivo” permite o usudrio salvar o texto da aba selecionada em um
arquivo no formato SQL. O menu “Exportar” (D), permite que 0 usuario exporte o resultado
do ultimo comando executado para os formatos HTML, CSV, XML e XLS, atendendo o
requisito funcional 4. No apéndice B é apresentado o resultado obtido com a exportacéo de
arquivos.

Figura 29 - Menu arquivo

Arquivo | Editar Layout Ferramentas

=, Alterar conexao  Ctrl+Q A @ Rolback ~/ Executar tl
o Abrir arquivo SQL Ctr+0 B query s (X)| query 5 (X| querys |
H Salvar arquivo  Ctrl+5 C
= Exportar D ) HTML Crl+Alt+Shift+H
s CSV Ctrl+Alt+Shift+C

] XML Ctri+Alt+Shift+X

O =~ &N e

%I Excel Ctrl+alt+shift+E |

A Figura 30 apresenta 0 menu “Editar”. Este menu apresenta ac¢fes de edigdo de texto
que sdo executadas na area de texto principal da aplicacdo. Com op¢des agrupadas por
funcionalidades, no primeiro grupo € possivel ver que estdo dispostos os menus “Desfazer”
(A) e “Refazer” (B) edicdes de texto. No segundo grupo tem-se os menus de manipulacédo da
area de transferéncia do Sistema Operacional (SO), com os menus “Copiar” (C), “Colar” (D)
e “Recortar” (E). No terceiro grupo existe apenas uma opc¢éo, que seleciona todo o texto do
campo de texto principal, acessivel através da opcao “Selecionar tudo” (F). O quarto grupo
permite que o usuario selecione um texto e alterne entre letras maidsculas e mindsculas
usando os menus “Alternar selegio para MAIUSCULAS” (G) e “Alterar sele¢io para
mintsculas” (H). No ultimo grupo esta disponivel o menu “Pesquisar” (I), este menu abre

uma janela para que o usuario possa digitar uma sentenca a ser pesquisada.
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Figura 30 - Menu Editar

Arquivo | Editar | Layout Ferramentas
O 1ic M Desfazer A Ctri+Z
uuerﬂlr‘ Refazer B Ctri+Y
; Copiar C Ctrl+C
j | Coar D Ctrl+V
g p Recortar E Ctri+X
? Selecionar tudo F Ctri+A
- %) Alterar selecio para MAIUSCULAS Ctr+U G
“a  Alterar selecio para mindsculas  Ctrl+L H
£ Pesquisar | Ctri+F

A Figura 31 apresenta 0 menu “Layout”. Este menu contém a opg¢édo “Mostrar arvore”
(A) que permite o usuario mostrar/ocultar as arvores de schemas e historicos localizadas a
direita da tela principal, e também, o menu “Nova aba” (B) que permite que 0 USU&rio crie
uma nova aba de texto. A Figura 24 mostra a aplicacdo contendo 4 abas que foram

adicionadas utilizando este recurso.

Figura 31 - Menu Layout

Layout Ferramentas
Mostrar arvore F12 A
Movaaba B Cirl+T

A Figura 32 apresenta o menu “Ferramentas”. Neste o dicionario da aplicagdo torna-se

acessivel através do menu “Cadastro de idioma”.

Figura 32 - Menu Ferramentas

Ferramentas
B8 Cadastro de idioma

Atendendo ao Requisito Funcional 01, a Figura 33 apresenta a barra de menu principal
da ferramenta usando um novo dialeto cadastrado. Na Figura 28 este mesmo menu €

apresentado usando o dialeto padréo do sistema.
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Figura 33 - Barra de menus da tela principal usando um novo dialeto cadastrado

Fie Edit Layout Tools About

A Figura 34 apresenta o menu “Sobre”. Este, contém o menu “Desenvolvedor”, que

mostra informacdes sobre o desenvolvedor da ferramenta.

Figura 34 - Menu Sobre
I ——

Sobre
Desenvolvedor

A Figura 35 apresenta a tela de pesquisa de texto que é exibida ao selecionar 0 menu
de “Pesquisar” (Item I, da Figura 31).

Figura 35 - Tela de pesquisa de texto

Direcdo
() ACma (@ Abaixo Pesquisar

Pesquisa avancada

A Figura 36 apresenta a tela de configuracdo de idiomas, nesta tela o usuario pode
selecionar o idioma que pretende utilizar, e alterar os textos que serdo exibidos pela aplicagéo.
Esta tela ¢ acessivel usando o menu “Ferramentas” =» “Cadastro de idioma” apresentado na
Figura 35. Apos alterar os textos ou entdo selecionar outro idioma, é necessario que 0 USUario

reinicie a aplicagdo para que os textos da interface gréafica sejam carregados.
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Figura 36 - Cadastro de Menu

B Configuracio de idioma
Idioma | Pt_br “1
Menu Label Exemplo | Botdo Janela Texto
Cédigo Texto original Seu texto
16 Arquivo Arquivo ~
2 |7 Alterar conexao Alterar conexao
3 8 Abrir arquivo SQL Abrir arquivo SQL
4 |9 Salvar arquivo Salvar arquivo
5 (10 Exportar Exportar
6 |11 Editar Editar
7 |12 Desfazer Desfazer
8 |13 Refazer Refazer
9 |14 Copiar Copiar
10 (15 Colar Colar
11 |16 Recortar Recortar
12 (17 Selecionar tudo Selecionar tudo
13 |18 Alterar selecio para MAIUSCULAS Alterar selecio para MAIUSCULAS
14 |19 Alterar selecdo para mintsculas Alterar selecdo para mindsculas
15 (20 Pesquisar Pesquisar
16 (21 Layout Layout
17 (22 Mostrar arvore Mostrar arvore
18 |23 Nova aba Nova aba v
9) (]

Esta tela contém todas as expressdes possiveis de serem alteradas pelo usuario
agrupadas por componentes. A primeira aba apresentada na Figura 36 mostra os textos dos
diversos menus cadastrados na aplicacdo. Na Figura 37 visualiza-se os textos dos labels

(etiqueta que mostra um texto informativo para o usuario) da aplicacao.



Label

Figura 37 - Cadastro de Label

zdoma (@]

Exemplo Botdo

Janela

Texto

Texto original

Seu texto

Servidor

Servidor

Schema

Schema

Porta

Porta

Senha

Senha

Usuario

Usuario

Manter dados

Manter dados

Banco

Banco

Histdrico

Histdrico

1
EA
3
4
5
6
7
8
9

Conexdo

(Conexdo

sQL

SQL

Caodigo

(Codigo

Texto original

Texto original

Seu texto

Seu texto

Idioma

Idioma

Menu

Menu

Label

Label

Exemplo

Exemplo

Botdo

Botdo
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Na Figura 38 estdo os textos que sdo apresentados dentro dos componentes de texto

como forma de exemplo para o usuério.

Label

Figura 38 - Cadastro de exemplo

zdoma (@]

| Exemplo Botio |

Janela

Texto

Texto original

Seu texto

Nome do schema(banco) a ser acessado.

MNome do schema(banco) a ser acessado.

3306

3306

root

root

localhost

locahost

Senha de acesso do

usuario Senha de acesso do usudrio

Digite sua pesquisa

Digite sua pesquisa




A Figura 39 apresenta a aba que contém os textos de botdes da aplicagéo.

Figura 39 - Cadastro de botdes

Label Exemplo

1doma iZd

Botdo Janela | Texto

Texto original

Seu texto

Iniciar transacdo

Iniciar transagdo

Rollback

Rolback

Commit

Commit

Executar

Executar

Parar

Parar

Pesquisar

Pesquisar

Adicionar

Adicionar

Remover

Remover

(=R - B R I = I T, B S PV T R

Duplicar

Duplicar

Sim

Sim

Nao

Nao

OK

OK

Cancelar

Cancelar
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A Figura 40 apresenta a aba que contém os textos de cadastro de janelas. Nesta aba é

possivel alterar os textos dos titulos das janelas da aplicacéo.

Figura 40 - Cadastro de janelas

Label Exemplo

zdoma (@]

Botio Janela | Texto

Texto original

Seu texto

Conexdes

Conexdes

Cadastro de idioma

Cadastro de idioma

Configuragdo de idioma

Configuracao de idioma

Sobre

Sobre

Visualizar arquivo

\Visualizar arquivo

Configuragdo de acesso remoto

Configuracao de acesso remoto

Configuragdo de mensagens

Configuracao de mensagens

(== I I = T B T PR R S I

Selecione a cor

Selecione a cor
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A Figura 41 apresenta a aba que contém os textos de mensagens apresentadas pela

aplicacdo. Esses textos podem ser cadastrados com tags HTML caso o usuario queira utilizar

formatagdo na mensagem apresentada.

Figura 41 - Cadastro de textos

- Configuracdo de idioma
oma (®
Menu Label Exemplo ] Botdo Janela ] Texto

Céodigo Texto original Seu texto [Texto]

1 |42 Schema alterado com sucesso! Schema alterado com sucesso!

2 43 N&o foi possivel alterar para este banco! N&o foi possivel alterar para este banco!

3 [58 Schema alterado com sucesso! Schema alterado com sucesso!

4 |59 N&o foi possivel alterar para este banco! N&o foi possivel alterar para este banco!

5 |61 Comando nao reconhecido Comando nao reconhecido

6 |66 Erro ao recuperar idioma do banco de dados Erro ao recuperar idioma do banco de dados

7 |74 Erro ao salvar idioma Erro ao salvar idioma

8 |77 N&o é possivel remover o idioma padrdo N&o € possivel remover o idioma padrdo

9 |85 Esta acdo € reversivel somente com restauracdo de u... |Esta acdo € reversivel somente com restauracdo de u...

10 (86 N&o é permitido executar update sem a diédusula WHE... [Ndo € permitido executar update sem a ddusula WHE...

11 (87 0 comando informado néo possue cldusula WHERE, d...|0 comando informado ndo possue clédusula WHERE, d...

12 (88 Vocé ndo tem os priviégios necessarios para concluir e...Vocé ndo tem os priviégios necessarios para concluir e...

13 (89 Esta agdo € reversivel <u=somente com restauracao ... [Esta acdo & reversivel <u=somente com restauragao ...

14 (90 Esta agdo € reversivel <u=somente com restauracao ... [Esta acdo & reversivel <u=somente com restauragao ...

15 (103 N&o foi possivel salvar a conexdo remota. N&o foi possivel salvar a conexdo remota.

16 (104 A configuracdo foi salva com sucesso, a aplicacdo serd... |A configuracdo foi salva com sucesso, a aplicacdo serd...

9) ()

A Figura 42 apresenta um componente do sistema com um texto de exemplo. Esses

textos sdo desenhados nos campos de texto do sistema como forma de exemplo de informacéo

a ser inserida ou descrigdo do campo.

Figura 42 - Texto de exemplo

Historico

Caso 0 usuéario queira cadastrar um novo dialeto deve usar o botdo ao lado do combo

de selecdo de idioma. Na Figura 43 ¢é apresentada a tela de cadastro de idiomas, onde o

usuario pode criar um novo registro de idioma, ou excluir um existente.
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Figura 43 - Tela de cadastro de idioma

3.4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho desenvolveu uma ferramenta que possibilitasse a alteracdo dos textos da
interface, para um melhor aproveitamento da aplicacdo por parte do usuario, que poderia
alterar os textos usando um dialeto que Ihe fosse mais compreensivel. A ferramenta ndo esta
limitada ao cadastro de somente um dialeto, permitindo que diferentes usuérios usem
diferentes dialetos.

Comparando o software desenvolvido neste trabalho com os softwares desenvolvidos
por Werner (2004) e Odwazny (2003), as seguintes caracteristicas podem ser citadas afim de
destacar as similaridades entre 0S mesmos:

a) ambos tinham o objetivo de permitir a execugdo de sentencas SQL dos usuarios;

b) ambos continham interface grafica para interacdo entre o usuario e 0 SGBD;

c) ambos sdo aplicagdes desktop.

O software desenvolvido neste trabalho, se difere do software desenvolvido por
Werner (2004), pelo fato deste possibilitar o cadastro e edi¢cdo dos textos exibidos pela
interface de interacdo com o usuério.

O foco do trabalho realizado por Odwazny (2003), foi desenvolver um software para o
SGBD PostgreSQL. Assim como no trabalho de Werner, este trabalho se diverge do trabalho
apresentado e desenvolvido por Odwazny (2003), por permitir que os textos da interface

sejam alterados. O Quadro 3 apresenta uma comparacdo de algumas caracteristicas da
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ferramenta desenvolvida neste trabalho, e os trabalhos realizados por Werner (2004) e

Odwazny (2003).
Quadro 3 - Comparativo com trabalhos correlatos
Caracteristica Software deste | Software de Werner | Software de
trabalho (2004) Odwazny (2003)
Linguagem de | Java Delphi Java
desenvolvimento
SGBD de utilizacdo | MySQL Firebird PostgreSQL
Persisténcia de | Banco de dados | Arquivos de texto | N&o
informacdes (Hsgldb e MySQL) | (extens&o .ini)
Permite exportar 0s | Sim Nao Sim

dados da consulta?
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4 CONCLUSOES

O sistema desenvolvido neste trabalho atendeu a todos os objetivos e requisitos
mencionados neste trabalho. O software permite criar, remover estruturas de dados, adicionar
e revogar permissdes, assim como inserir, remover e selecionar registros, atendendo funcées
bésicas para que seja possivel criar um banco de dados e inserir informagdes no mesmo.

Como o sistema persiste suas informagGes em um arquivo dentro de seu préprio
diretério, os usuarios, podem carrega-lo em um pen drive e utilizar a partir de qualquer
equipamento que possua Java 7 ou superior instalado, que suas configuracdes, preferéncias e
dialeto serdo carregados. Caso esteja usando em um ambiente distribuido, o usuario podera
optar por utilizar a aplicagdo em qualquer microcomputador, que ao realizar o login, suas
informagdes serdo recuperadas.

Pode-se destacar neste trabalho, a exportacdo das informacBes da consulta para
arquivos de varios formatos, permitindo que o usuério visualize as informagfes em outros
ambientes, conforme for mais conveniente.

Outro item de destaque é a possibilidade do préprio usuario alterar os textos exibidos
pela interface, permitindo sua traducdo para outros idiomas ou até mesmo dialetos tornem
mais assertivas as opgcles para usuarios leigos, por exemplo.

O software desenvolvido neste trabalho, foi utilizado em sala de aula, em uma turma
de Banco de Dados I, ministrada pelo orientador deste trabalho, professor Alexander Roberto
Valdameri. Na finalizacdo da aplicacdo, quando foi disponibilizado para utilizacdo em sala,
tinha-se a ideia de realizar uma pesquisa qualitativa da mesma, porém, como a turma néo
apresentava numero significativo, e ndo era obrigatorio o uso do Banco de Dados MySQL em

sala, ficou inviavel a realizacdo de uma pesquisa qualitativa da ferramenta.

4.1 EXTENSOES

Quando a ideia de desenvolvimento deste trabalho foi concebida, foram reunidas
muitas informagbes sobre quais funcionalidades uma ferramenta com a finalidade de
gerenciar um banco de dados poderia conter, com base nestas ideias a estrutura do banco de
dados criado para esta aplicacdo, ja contempla algumas sugestdes que serdo pontuadas nos

préprios paragrafos.
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Para trabalhos futuros, € sugerivel que seja implantado um controle de seguranca para
que sejam feitos niveis de acesso para execucdo de sentencas SQL, ligando o usuario a uma
segunda pessoa, que ficara responsavel por validar o comando a ser executado, e assim,
permitir ou ndo a execu¢do do mesmo. Criar uma tela de pardmetros para os usuarios e
cadastrar parametros que permitam personalizar o comportamento da aplicagdo e as
permissdes dos usudarios. Criar telas para criacdo e edicdo de estruturas de tabelas por meio de
interface grafica. Incluir na tela principal, uma &rea de texto para execucdo de scripts

contendo uma lista de comandos a serem executados.
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APENDICE A — Descri¢iio dos Casos de Uso
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Nos quadros a seguir serdo detalhados os casos de uso do sistema proposto. O Quadro

4 apresenta o caso de uso “Cadastro de idioma”.

Quadro 4 - Descrigdo do caso de uso "Cadastro de idioma"

uco1 Cadastro de idioma

Descricao O usuario acessa a tela de Cadastro de idioma e pode alterar, inserir e
excluir um idioma.

Ator Administrador

Pré-condicgdo

O usuério deveré estar logado no sistema.

Fluxo principal

1. O sistema carrega os idiomas cadastrados.

O usuario opta por editar, remover ou adicionar um novo idioma.

Fluxo alternativo (a)

Usuério ndo informar um nome para o idioma.
Alerta com mensagem de campo obrigatorio.

Fluxo alternativo (b)

Usuério tenta excluir o idioma padrao.
Emissdo de uma caixa de informacdo com uma mensagem
indicando que a exclusdo do idioma padrdo ndo é permitida.

NI PN

Cenario — Edicéo

Sistema mostra os idiomas cadastrados.
Usuario seleciona um dos idiomas.

Usuario informa o nome desejado.

Usuario pressiona o botdo de salvar.

O sistema fecha a tela de Cadastro de idioma.

Cenario — Inclusdo

Usuario seleciona a opcao de adicionar um novo registro.
Usuario informa o nome do novo idioma.

Usuario pressiona o botdo de salvar.

O sistema fecha a tela de cadastro de idioma.

Cenéario — Excluséo

O usuario seleciona o idioma que deseja excluir.
O usuario pressiona o botdo de excluséo.
O sistema faz a remoc¢ao do idioma.

Pés-condicdo

ClwdPRIdONdEOTEWDNE

suario inseriu, removeu ou editou um idioma da aplicacao.

O Quadro 5 apresenta a descri¢ao do caso de uso “Cadastro de conexdo”.

Quadro 5 - Descrigdo do caso de uso "Cadastro de conexao"

uco2 Cadastro de conexao

Descricao O usuério acessa a tela de conexdes, e edita, cria ou remove
conexdes.

Ator Usuario

Pré-condicéo

O sistema deve acessar a tela de conexoes.

Fluxo principal

O sistema carrega as conexdes cadastradas.
O usuario seleciona uma conexao.

Cenario — Edicéo

O usuario seleciona uma conexéo cadastrada.

O sistema carrega as informacdes da conex&o.

O usuario altera as informacoes.

O usuério salva as alterac6es pressionando o botdo de salvar da

N =\ e
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tela.
O sistema fecha a tela de conexdes.

Cenério — Exclusédo

Eal el A i

o

O usuério seleciona uma conexao.

O usuario pressiona o botéo de excluir.

O sistema exclui a conexdo cadastrada.

O usuario salva as alterac6es pressionando o botéo de salvar da
tela.

O sistema fecha a tela de conexoes.

Cenéario — Incluséo

(@)

=

O usuério pressiona o botéo de novo.

O sistema limpa 0s campos para 0 usuario preencher com 0s
dados do novo registro.

O usuario salva as alterac6es pressionando o botéo de salvar da
tela.

O sistema fecha a tela de conexdes.

Cenario — Inclusédo

(b)

WA

ok~

6.

O usuério seleciona uma conexdo existente.

O usuario pressiona o botdo de duplicar.

O sistema preenche os campos com as informacgdes da conexao
selecionada.

O usuério altera as informacgdes para a nova conexao.

O usuario salva as alterac6es pressionando o botéo de salvar da
tela.

O sistema fecha a tela de conexoes.

Pds-condicédo

Usuario inseriu, removeu ou editou uma configuracdo de conexao
com o SGBD.

O Quadro 6 apresenta a descri¢ao do caso de uso “Utilizar transagdo”.

Quadro 6 - Descricéo do caso de uso "Utilizar transacao”

ucCo3 Utilizar transacéo

Descrigéo O usuario acessa inicia uma transacao no banco de dados.
Ator Usuério

Pré-condicéo O usuario devera estar logado no sistema.

Fluxo principal 1. O usuério pressiona o botdo de iniciar transagéo.

Pés-condigédo

O ndo salva as alteracdes do usuario automaticamente.

O Quadro 7 apresenta a descri¢ao do caso de uso “Exportar consulta”.

Quadro 7 - Descricdo do caso e uso "Exportar consulta™

uCo4 Exportar consulta.
Descricdo As informac6es da consulta do usuério séo exportadas.
Ator Usuario
Pré-condicéo O usuario devera estar logado no sistema.
Fluxo principal 1. O usuério acessa a opgdo de exportar dados da consulta.
2. O usuério seleciona um diretdrio e 0 nome do arquivo para
salvar.
3. O usuério seleciona o formato do arquivo que ele deseja




exportar.

O usuario confirma a operacao.

O sistema cria um arquivo no caminho especificado.

O sistema mostra uma mensagem para o usuario indicando o
sucesso ou fracasso da criacdo do arquivo.

o oA
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O Quadro 8 apresenta a descri¢ao do caso de uso “Criar base de dados”.

Quadro 8 - Descricdo do caso de uso "Criar base de dados"

UCO05 Criar base de dados

Descricao A aplicacdo € configurada para utilizar uma base centralizada para
salvar suas informacdes.

Ator Usuério

Pré-condicgédo

O usuério deveré estar logado no sistema.

Fluxo principal

1. O usuario executa o sistema pela primeira vez.

2. O sistema cria uma pasta “.isonvb” dentro da pasta de execugao
da aplicacao.

3. O sistema inicia o processo de criacdo da base de dados local do
USUArio.

Fluxo alternativo

1. O usuario acessa a tela de informacdes da conexao através do

atalho CTRL + SHIFT + ALT + U.

O usuario preenche as informaces solicitadas.

3. O usuério pressiona o botdo de salvar.

4. O sistema inicia 0 processo de manutencao e cria a base de
dados.

5. O sistema fecha a tela de informagdes da conexao.

N

Pds-condicdo

O sistema passa a utilizar base remota para persistir suas
informacdes.

O Quadro 9 apresenta a descri¢ao do caso de uso “Cadastro/altera¢do de textos”.

Quadro 9 - Descricdo do caso de uso "Cadastro/alteracdo de textos"

UC06 Cadastro/alteracédo de textos

Descricao O usuario acessa a tela de Configuracéo de idioma, e edita o texto a
ser exibido na interface gréafica.

Ator Usuério

Pré-condigéo

O usuario devera estar logado no sistema.

Fluxo principal

1. O sistema carrega os textos do idioma selecionado

2. O usuério seleciona um texto e altera 0 mesmo.

3. O usuério salva as alteracOes pressionando o botdo de salvar da
tela.

4. O sistema fecha a tela de Configuragéo de idioma.

Pés-condigédo

Usuario alterou o texto exibido na interface da aplicagéo.




APENDICE B - Exportac¢ao das informacoes

Este Apéndice apresenta exportacdes realizadas pela aplicagéo.
A Figura 44 apresenta uma exportacao realizada para arquivo HTML.

Figura 44 - Arquivo exportado para formato HTML

Naveban Q, [] |Elements| Network Sources Timeline Profiles Resour

select * from table_test limit 8e@

=

col @px = @p | dat ds bol

1 2015-06-02  ||teste 1 true

2 2015-06-02  ||teste 2 true

3 2015-06-02  |[teste 3 false
width="75">
width="108">
width="208">
width="6@">

lgroup>

<td>1<¢/td>
<td>2015-86-82</td>
<td>teste 1</td>
<td>true</td>»

¥ itr:
<td»2¢/td>
<td>2015-86-82</td>
<td>teste 2</td>
<td>true</td>

<ftre

¥ itr:
<td»3¢/td>
<td>2015-86-82</td>
<td>teste 3</td>
<td>false</td>

tr

html body table t:oc;.-n

Styles | Event Listeners DOM Breakpoints Properties

A Figura 45 ¢ apresenta uma exportacgdo realizada para arquivo XML.
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Figura 45 - Arquivo no formato de XML

¥ LMNAVEBAN >
LEAR
«field column="id"»1</field>
¢field column="dat">2815-86-82<,/Fiecld>
¢field column="ds">teste 1< /field:
¢field column="bol">true</ficld:>
</ row>
¥ oW
¢field column="1id">2</field>
«field column="dat">2@815-86-02</field>
«field column="ds">teste 2</field:
¢field column="bol">true</fisld:
< frows
¥ oW
¢field column="id">3</field>
¢field column="dat">2015-86-02</Tiecld>
«field column="ds">teste 3</field:
«field column="bol">false</fisld>
< frows
< /NAVEBAN>

A Figura 46 apresenta uma exportacdo realizada para arquivo XLS.
Figura 46 - Arquivo exportado para arquivo XLS

teste - Excel

L A = o %Formatagﬁu Condicional = = %
D EEI - ) i i .
Calar Fonte Alinhamento Mimero Células Edigdo
. W - - - [ Estilos de Célula~ - .

’_F Formatar corno Tabela =

Area de Transferéncia Estilo

Jx

dat ds
1 2015-06-02 teste 1
2 2015-06-02 teste 2
3 2015-06-02 teste 3

NAVEBAN

PRONTO

A Figura 47 apresenta a estrutura do arquivo XLS.



Figura 47 - Estrutura do arquivo XLS

<?xml version="1.0" encoding="UIF-8"7>

<Workbook mlns="urn:schemas-picrosaoft-com:office:spreadsheet™
xplnsix="urn:schemas-picrosoft-com:office::excel™

tZz="urn:=schemas— —gom:office: spreadshest
sz=" : 2 Gom:offl ds! "
Zplns:html="http:/  wWww.w3.o0rg/TR/REC-html40">

<Worksheet 53:Hame="HAVEGAN">
«Table>

<Row>
«<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
< /Row>
<Row>
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
< /Row>
<Row>
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
< /Row>
<Row>
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
<Cell><Data
< /Row>
«/Table>
</Worksheet>
< Workbooks>

iR iRl il

il

iR iRl

«<Columnn zz:Index="1" gz:iutoFitWidth="0"
<Column gg:Index="2" gg:lutoFitWidth="0"
«Column 33:Index="3" gz:futoFitWidth="0"
<Column zg3:Index="4" gg:iutoFitWidth="0"

S2:Width="75"/>
S5:Width="100"/>
S5 :Width="200"/>
82 :Width="60"/>

:Type="String">id</Data></Cell>
:Type="5tring">dat</Data></Cells>
:Type="5tring">ds</Data></Cell>
:Type="Sctring">hol</Data></Cell>

rType="Humber">l1</Data><,/Cell>
:Type="String">2015-06-02</Data><,/Cell>
:Type="5tring">gesge 1</Data></Cell>
rType="String"»>true<,/Data><,/Cell>

iType="Humkber"»>2</Datar<,/Cell>
rType="S5tring"»>2015-06-02<,/Data><,/Cell>
:Type="String">gesge 2</Data>»</Cell>
:Type="String">true</Data></Cell>

rTyvpe="Humber">3</Data><,/Cell>
:Type="String">2015-06-02</Data><,/Cell>
:Type="5tring">gesse 3</Data></Cell>
:Type="S5tring"»false</Datax<,/Cell>

A Figura 48 apresenta uma exportacao realizada para arquivo CSV.
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Figura 48 - Arquivo exportado para CSV

teste - Excel

A = % %Fnrmatagﬁu Condicional =

. ) 4 Formatar como Tabela =
Area de Fonte Alinhamento Mdmero
Transferéncia = - - - GESt“DSdECé'LI'E'

Estilo

ds
1 SHEHEHEEE teste 1
2 HiHHHHE teste 2
3 HHEHHHEE teste 3

teste

PRONTC

A Figura 49 apresenta a estrutura do arquivo CSV.

Figura 49 - Estrutura do arquivo CSV

idr;dat:dsshol:
1;2015-06-02;Leste 1;true;
2;2015-06-02;teste 2;true;
3;2015-06-02;Leste 3;false;

- 8 ¥

Células|»

-
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