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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de unpaoenmte web para edicdo de cddigo
fonte. O componente, representado por taggHTML customizada, disponibiliza recursos
de syntax highlightingauto complemento de cédigo, numeracao de linhas enacanismo

de plugins para o reconhecimento das linguagens. Também rdisfipa uma barra de
ferramentas com opc¢des para abrir, salvar e criarnovo codigo e acdes de refazer e
desfazer e copiar, colar e recortar. O componart@dsenvolvido com as linguagens de
programacao Java e JavaScripiramnenvork de componentes Java Server Faces e a bilaiotec
FlexJSON. Para demonstrar sua utilizagdo, o conmperfei adicionado em uma aplicagéo
web desenvolvida em outro TCC, que possui um edaaodigo sem funcionalidades.

Palavras-chave: AJAX. JSF. DOM. Analise Iéxietugin.



ABSTRACT

This paper presents the development of a web coempoto edit source code. The
component, represented by a custom HTML tag, offsmtures for syntax highlighting, code
completion, line numbers and a plugin mechanisntHerrecognition of program languages.
It also offers a toolbar with options to open, sawé create a new code and actions of undo
and redo, copy, paste and cut. The component waslaped with the programming
languages Java and JavaScript, the Java Serves FKareponent framework and the
FlexJSON library. To demonstrate its use, the corepbwas added in an web application
developed in another TCC that contains a code reditbout functionalities.

Key-words: AJAX. JSF. DOM. Lexical analysis. Plugin
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1 INTRODUCAO

Soares (2006, p. 11) afirma que a internet est&@ratante evolucdo e atualmente é
um dos principais meios de comunicacdo. Juntameobte a evolucdo da internet, as
linguagens de programacdo evoluiram e popularizagme novas ferramentas de
programacao surgiram no mercado (CARDOSO, 2008).(Estas ferramentas oferecem em
um unico ambiente diversas funcionalidades nedasspara a implementacédo de sistemas
como compilacéo, depuracdo, execucao e funciom&dpara edicdo de codigo fonte como
auto complemento g/ntax highlighting funcBes muito Uteis durante o desenvolvimento.

Atualmente umas das ferramentas de programacaopopigares € o Eclipse, que se
diferencia de outras ferramentas por ser extensivehrias linguagens de programacao
através de um sistema pleiging (OLIVEIRA, 2005).

As tecnologias para o desenvolvimento de aplicag@stambém passaram por uma
grande evolugdo: criadas novas ferramentas e &maEfas as tecnologias existentes,
proporcionando maior controle e interatividade (GZALVES, E., 2006, p. 3).

O uso de linguagens como JavBersonal Home Pag@HP) proporcionou a criacdo
de aplicacdes web mais robustas e com acesso a blandados, mas foi com o uso de
tecnologias ja existentes nos navegadores de @éfezomo JavaScript @Xtensible Markup
Language (XML), que os desenvolvedores trocaram o modelodidranal de
desenvolvimento, onde toda a pagihgperText Markup Languag@iTML) era recarregada
a cada requisicao, por um modelo dindmico onde gyeagl partes da pagina HTML sé&o
recarregadas (GONCALVES, B., 2006, p. 11). Gongake(2006, p. 11) ainda cita que esta
nova abordagem de desenvolvimento possibilitouetras caracteristicas das aplicagfes
desktoppara as aplicacdes web, tornando-as mais atragimésrativas. Com iSSO hnumerosos
produtos gratuitos e comerciais surgiram a fim id& tvantagem deste novo modelo de
desenvolvimento que foi chamadoA&lgyncronous JavaScript And XNAJAX).

Observando o acima descrito, este trabalho apeesendesenvolvimento de um
componente web para edicdo de codigo fonte, utitiaao frameworR Java Server Faces
(JSF). Este componente cria na pagina onde esAdasum editor de codigo fonte com as

funcionalidades de numeracéo de linhas, auto comguito de codigosyntax highlightinge

! Segundo Carlos (2007), é uma funcionalidade ditsred de cddigo no qual o cédigo é realgado comsco
2 E um pequeno programa que aumenta as funcionadieloutros programas (ANSWERS, 2006).
% Conjunto de classes e interfaces que cooperanTgsobver um problema de software (ARAUJO, 2005).
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uma barra de ferramentas com opc¢des para cridr eakalvar codigo, copiar, colar e recortar
e acOes de refazer e desfazer. Além destas futtidades, 0 componente também possui um
mecanismo deluginsque possibilita o reconhecimento de varias lingnagle programacao
A utilizagdio do componente é feita atravégates’ HTML customizadas inseridas no corpo
do documento HTML.

1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho € desenvolver um compeneeb para edicdo de codigo
fonte, com suporte a varias linguagens de programpgr meio delugins.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) disponibilizar um mecanismo para definir e angtagins

b) disponibilizar meios para abrir e salvar o codigptddo;

C) criar meios para inserir o componente em uma padgjirdL;

d) disponibilizar recursos deyntax highlighting auto complemento de cdédigo e

numeracao de linhas.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

A estrutura deste trabalho esta dividida em cagstqlie serdo explicados a seguir.

O primeiro capitulo apresenta a contextualizaca@djetivos a serem alcancados no
desenvolvimento do trabalho.

O segundo capitulo apresenta a fundamentacaodetwitrabalho, arquitetura AJAX,
arquitetura dddocument Objedwodel (DOM), oframeworkJSF, formato JavaScrifibject
Notation(JSON), andlise léxica e por ultimo a apresentdgddrabalhos correlatos.

O terceiro capitulo apresenta os requisitos do omee, sua especificacéo,
implementacdo, bem como sua utilizacdo. O quarfpitida apresenta as conclusoes,

limitacOes e sugestdes para futuros trabalhos.

* Tagssao simbolos especiais que dizem como o texto sEvexibido no navegador (RAMALHO, 1996, p. 6).
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A seguir sdo explanados os principais assuntosioeidos ao desenvolvimento do

trabalho: AJAX, DOM frameworkJSF, JSON, analise lIéxica e os trabalhos corselato

2.1 AJAX

O termo AJAX foi definido por Jesse James Garrefanareiro de 2005 em um artigo
intitulado “AJAX, A New Approach to Web Applicatish (GARRET, 2005).

Segundo Garret (2005), AJAX ndo é uma, mas um otmjde tecnologias onde cada
uma delas evolui por si prépria, que quando usagas conjunto possibilitam o
desenvolvimento de aplicacdes web com interfacas sudisticadas. Para Jacobi e Fallows
(2007, p. 174), AJAX € um termo que descreve um@da de desenvolvimento web.

No modelo tradicional de aplicacdes web, a interaggiin o usuario é feita de forma
sincrona (CRANE; PASCARELLO; JAMES, 2007, p. 20y seja, 0 usuario cria uma
requisicdo através de uma solicitacdo que podefesar por um formulario odink, o
navegador de internet gera uma solicitacdo ao dsmrwisando o protocoldlyperText
Transfer Protocol(HTTP), o servidor recebe a requisicdo, processagara uma resposta
(KURNIAWAN, 2002, p. vi). Para cada solicitagdo téeiatualiza-se todo o conteudo
novamente, ndo importando se apenas parte dele s@hd atualizado. Para Jacobi e Fallows
(2007, p. 178), este processo de requisicao-resgpoetiuz um efeito indesejado no qual a
pagina HTML pisca ao ser recarregada na janelaadegador.

Antes do AJAX, alguns recursos eram utilizados enanizar este problema. O uso
de pré-carregamento de dados e elementos HTML ¢@mes eiframes proporcionavam
ao desenvolvedor uma maneira de resolver o problaas nunca funcionavam de forma
eficaz e apenas davam a impressdo de que a pagmaena totalmente recarregada
(LIMEIRA, 2006, p. 12).

Na Figura 1 é mostrada a estrutura tradicionalnde aplicacdo web.
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Fonte: Sousa (2006).

Figura 1 - Estrutura tradicional de uma aglizaweb

Conforme Crane, Pascarello e James (2007, p. @i),ocuso do AJAX as aplicacdes
tornam-se mais interativas e rapidas, visto quenapeos dados que realmente foram
atualizados é que irdo trafegar na rede. A interdgd usuarios com a aplicacédo web passa a
ser assincrona, ou seja, ndo precisam esperandme@ {pagina seja processada a cada vez que
fazem uma solicitacdo. O usuério pode interagir coma parte da pagina e enquanto aguarda
o retorno da solicitacéo pode continuar interagicamim as demais partes.

Ao contrario do modelo tradicional, o AJAX prové aintamada intermediaria
constituida de func¢des JavaScript que controlane@ssicoes ao servidor. Estas funcdes séo
chamadas sempre que uma informacdo precisa saitatdi ou enviada ao servidor
(GONCALVES, E., 2006, p. 5). Dessa maneira todarnaag carregada uma unica vez no
navegador e somente pequenas partes dela sdaadaalicom os novos dados solicitados
pelo usuario (GONCALVES, E., 2006, p. 2).

Na Figura 2 é mostrada a estrutura de uma aplicaeBautilizando AJAX.
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Fonte: Sousa (2006).

elas:

Figura 2 — Estrutura de uma aplicacéo wilzarido AJAX

Garret (2005) afirma que varias tecnologias fazanepde uma solucdo AJAX, sendo

a) Cascade Style Sheef€SS): segundo Soares (2006, p. 49), CSS, ousfallea
estilo, é uma ferramenta que permite definir todgaréncia de uma pagina web,
tornando a experiéncia do usuario mais interessanestilizacdo de uma pagina
web pode ser modificada interativamente atravéedes de estilos definidas em
um arquivo separado ou até mesmo na prépria pagina;

b) DOM: é uma interface que possibilita que documemiddlL e XML sejam
manipulados como um conjunto de nés (SOARES, 20067). Soares (2006, p.
67) ainda cita que com o uso do DOM e JavaScrpussivel acessar diretamente
gualquer elemento de um documento, pois a estraarpagina € apresentada
como uma estrutura de arvore. A alteracdo dinawehicdocumento sO € possivel
com a utilizacdo do DOM (TEAGUE, 2001, p. 177);

c) XML: para Goncgalves (2006b, p. 128), o XML possomo caracteristica sua
semelhanca entags e atributos com o HTML. Diferentemente do HTML, um
documento XML néo pode conteExgsdesordenadas, ou seja, se uatgfor aberta
e outratag for inserida dentro da mesma, € necessario dag atual seja fechada

antes de se fechar a primeieg. Ainda segundo Goncalves E. (2006, p. 129), um
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documento XML néo é responsavel pela formatacdoirdaamacfes, somente é
responsavel pelo contetdo a ser apresentado;

d) eXtensible Stylesheet Language Transformatsmgundo Limeira (2006, p. 18),
XSLT € uma linguagem para transformar documentos. Xdhde € possivel criar
um documento XML a partir de outro documento, imsky, alterando ou
excluindo nds. Ainda cita que é uma linguagem datilea no qual se podem
especificar regras que irdo transformar um arqgdéL no formato desejado.
Goncalves E. (2006, p. 142) afirma que o XSLT é uimguagem baseada em
modelos, onde o processador trabalha em um docanmxdt aplicando regras
desse modelo;

e) JavaScript: € uma linguagem baseada em objetosnwidgiela para criar
aplicacdes de internet, ndo sendo compilada erdenpretada pelo navegador de
internet (CARDOSO, 2004, p. 64). Segundo Silva Q0@ 22), a utilizagdo do
JavaScript permite a validagdo de dados, exibicGontnsagens e efeitos
dindmicos, dando maior enriqguecimento a uma pageis

f) XmilHttpRequest : € 0 objeto que torna possivel a comunicacao @ssia entre
uma pagina e o servidor de aplicacbes web, sertdonalogia principal do AJAX
(JACOBI; FALLOWS, 2007, p. 175). Seu detalhamentapgéesentado na secao
2.1.1.

A Figura 3 apresenta como todas estas tecnologihalham em conjunto em uma
requisicdo AJAX. Segundo Murray (2008), os passmesentados na Figura 3 sao 0s
seguintes:

a) passo 1: o usuério gera um evento na interfaceplitagdo, como um clique em

um bot&o. Isso resulta em uma chamada JavaScript;

b) passo 2: o objetoXmliHttpRequest € criado e configurado para fazer uma
requisicao;

C) passo 3: 0 objetxXmlHttpRequest  realiza uma requisicdo assincrona para o
servidor. O servidor recebe a requisicao e proeassa

d) passo 4: o servidor retorna para o cliente o radoltio processamento através de
um XML ou um formato texto;

e) passo 5: 0 objetaxmlHttpRequest recebe os dados do servidor e executa uma

funcéocallbackque ira atualizar os dados na péagina.
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Browser Client @ Server-side Systems
HTTP Request
@ XMLHttpRequest
A Web Server
AMLHtpRequest @
callback()
| @ XML Data
JavaSeript HTML & data
®call CSS data exchange
User Interface datastores

Fonte: Murray (2008).
Figura 3 — Sequéncia de uma requisicdo AJAX

2.1.1 XmlHttpRequest

Para Limeira (2006, p. 18), trata-se de um objat@3cript que pode ser usado para
fazer requisi¢cOes ao servidor, em segundo plamoceagelar o navegador ou recarregar toda
a pagina. Foi criado inicialmente no navegadorrih@ie Explorer 5, sendo disponibilizado
através de um componente ActiveX. Em outros nawegad como Mozilla Firefox,
Konqueror, Safari e Opera, é disponibilizado como abjeto JavaScript nativo. Realiza a
troca de informagdes com o servidor normalmentdonmato XML, embora possa utilizar
gualquer formato de texto como JSON.

Segundo Soares (2006, p. 83), este objeto é parspkcificacdo DOM nivel 3, sendo
necessaria sua implementacdo em qualquer navegadoofereca suporte aos padrdes do
World Wide Web Consortiu(v3C).

O Quadro 1 apresenta uma funcdo JavaScript que arlgetoXmiHttpRequest N0

navegador Internet Explorer e nos demais navegsdore

function criaHttpRequest()

if (window.XMLHttpRequest)//Mozilla Firefox, Kon queror, Safari, etc...
return new XMLHttpRequest();

else
return new ActiveXObject(“Microsoft. XMLHttp”) ; llinternet Explorer

}

Quadro 1 — Criac&o do objexmlHttpRequest

Limeira (2006, p. 19) afirma que o0 objeroniHttpRequest POSSUi 0S seguintes

métodos e atributos listados no Quadro 2.
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Método

Descricao

Open(método, url, asynch)

Método que prepara um pedido HTTP ao servi
especificando no terceiro pardmetro se a solictagii ser
sincrona ou assincrona.

dor,

Send()

Método que envia a solicitacdo ao servidor.

SetRequestHeader()

Método que configura o cabecalho HTTP.

GetResponseHeader(header)

Método que retorna o valor datring
especificado.

do cabecalhg

Abort()

Método que interrompe 0 processamento atual dacbje

Status

Atributo que contém o codigo daatusenviado pelo servidor:

200 (OK) e 404 (ndo encontrado).

statusText

Atributo que contém statusenviado pelo servidor em formato

texto.

readyState

Atributo que contém o estado da solicitagdo: 0O
inicializada), 1 (carregando), 2 (carregada), 3e(ativa), 4
(concluida).

nao

responseText

Atributo que contém a resposta do servidor em fodag
string

responseXML

Atributo que contém a resposta do servidor em fayH/IL.

OnReadyStateChange

Manipulador de eventos que recebe uma funcdo (g

executada sempre que o valor do atribtdadyState €&
alterado.

e e

Quadro 2 — Métodos e atributos do objetaHttpRequest

2.2 DOM

E uma representacdo hierarquica dos objetos de asuneento HTML ou XML
(SOARES, 2006, p. 67). Crane, Pascarello, Jamd¥/7(28) 31) definem esta representacéo

como “[...] uma estrutura de arvore onde cada edonepresenta untag HTML]...]".

Esta estrutura de arvore € composta de elementoésyuque podem conter nos filhos

dentro deles e assim sucessivamente. O né raimdeed exposto pelo JavaScript através da

variavel globaldocument que é usada como ponto de partida para acessdernentos da
arvore (CRANE; PASCARELLO; JAMES, 2007, p. 32).

Para Teague (2001, p. 178), o DOM funciona comanapa onde é possivel localizar

objetos dentro de um documento e manipula-los égrde funcdes JavaScript.

Por ser definido pelo W3C, o DOM pode ser agrupadainco categorias, que sao:

a) DOM core: modelo genérico especificado para ver e maniputadocumento;
b) DOM HTML: extensdo do DOMore para uso com HTML;
c) DOM CSS: prové interfaces necessarias para manipggeas de estilo;



22

d) DOM events adiciona eventos de controle ao DOM. Os eventmem ser de
interface, como cligues dmouseou eventos que ocorrem ao se modificar a
estrutura de um documento;

e) DOM XML: extensdo do DOMorepara uso com XML.

A Figura 4 apresenta um trecho de codigo HTML e respectiva representacdo na

arvore DOM.

<html>
<head> </head> document
<body>
<p> This is the <em> one and
only </em> paragraph.</p> html
</body> [ | ;
</html> — body
[
p
[ ! ]
"This is the" em "paragraph.”
|
"one and only"

Fonte: Goodman e Morrison (2004 1.
Figura 4 — Exemplo de uma estrutura DOM

2.3 JSF

“Java Server FacegJSF) é unframeworkde componentes de interface de usuario
(User Interface —Ul) para aplicacdes web Java Enterprise EditionE{JHJACOBI,
FALLOWS, 2007, p. 1). Jacobi e Fallows (2007, p) &fhda citam que o JSF é uma
tecnologia que faz parte da especificacdo do pali&o que incorpora caracteristicas de uma
arquiteturaModel View Controller(MVC) para web e um modelo de interfaces gréaficas
baseadas em eventos. Por basear-se na arquitéd@auvha das melhores vantagens do JSF
€ a separacao bem definida entre visualizacd@gra de negdcio.

Burns e Kitain (2004, p. 47) afirmam que o JSkFaespecificacdo de uimamework
de componentes de interface de usuario definidaJasla Community Proce4dCP) e que
existem varias implementacdes dessa especificacao.

O JSF foi criado para simplificar o trabalho dosetw/olvedores web, fornecendo um

caminho facil para a criacdo de interfaces a patér um conjunto de componentes
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reutiliziveis. Estes componentes vém em véarias d&rm com diferentes funcionalidades,
variando desde botbes, painéis e tabelas até canfgsmais sofisticados como painéis com
abas e componentes com suporte nativo a AJAX, lmbssido assim a criacdo de interfaces
mais ricas e sofisticadas (JACOBI; FALLOWS, 20078

Jacobi e Fallows (2007, p. 12) dizem que no dedeimvento da interface da aplicacao
o desenvolvedor deve declarar os componentes amlohans dentro dos outros. Esta
estrutura aninhada de componentes € representadangmo de execucao através de uma
hierarquia de componentes.

A Figura 5 apresenta a declaracdo dos componefkesd uma pagina HTML e sua
representacéo em tempo de execugao.

<f:iviews> | TIViewRoot |

<h:farm:> I
<h:panelGrid columns=~2"> | TIForm ‘
<hrinputText/ />
<h:inputecret/>
</ hipanelGrids | UIPgnEl
</ hiform>
</fiviews |

v

UIInput || TIInput |

Fonte: Jacobi e Fallows (2007, p. 12).
Figura 5 — Componentes JSF declarados em umagpdgina representacao hierarquica

Além dos componentes, o JSF também fornece um magehavegacdo declarativo,
onde através de regras de navegacdo declaradasrqud/oa faces-config.xml o]
desenvolvedor define a sequéncia de navegacaoanp&ginas (BURNS; KITAIN, 2004, p.
216). Um exemplo de regra de navegacao é apresemba@uadro 3.

<navigation-rule>
<from-view-id>/login.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/result.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Fonte: Jacobi e Fallo28(7, p. 9).
Quadro 3 — Exemplo de regra de navegacao

Segundo Pitanga (2004, p. 3), o uso do JSF no dalsenento de aplicacbes web
Java oferece ganhos pois:
a) possibilita que o desenvolvedor crie interfaces pwio de um conjunto de
componentes pré-definidos;
b) oferece um conjunto dagspara acessar 0s componentes;

c) oferece reutilizacdo de componentes;
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d) oferece separagéo de fungdes na construcéo dag@sweb.

Conforme Burns e Kitain (2004, p. 47), a especifiado JSF e a tecnologia que ela

define é destinada a varios tipos de desenvolvedseado eles:

a) autores de paginas: responsaveis por criar a aceerle uma aplicacdo web.
Conhecem linguagens de marcac&zrept como HTML e JavaScript assim como
tecnologias de apresentacdo como JSP. Segundoeaifiesigdo, os autores de
paginas ndo possuem conhecimentos em linguagensogeamacdo para web
como Java, Visual Basic e C#;

b) criadores de componentes: sao responsaveis porbibleootecas reutilizaveis de
componentes de interface que podem ser usadasguetwes de pagina;

c) desenvolvedores de aplicacdo: responsaveis por wmoalado do servidor as
funcionalidades de uma aplicacdo web que pode ouesfar relacionada a uma
interface. S&o responsaveis por criar 0s mecanistaopersisténcia, classes de
negdécios e manipulacéo de eventos gerados porniaréace;

d) implementadores JSF:. fornecem a implementacdo gaciisacdo JSF. As
implementacdes mais conhecidas sdo a Mojarra (mggleacdo da propria SUN,
também conhecida com JSF RI), MyFaces (implemeatzgén sourcela Apache)

e ADF Faces (implementacéao da Oracle).

2.3.1 Arquitetura JSF

O gque torna o JSF diferente de outh@meworkscomo Struts e Webwork € a sua
arquitetura, que permite a implementacao de difesetecnologias de renderizacdo, ou seja, é
possivel criar uma Unica aplicacdo que pode teratites tipos de interfaces de saida, como
HTML, Wireless Markup LanguagéNVML), Telnet (modo caractere) e outros (JACOBI;
FALLOWS, 2007, p. 9).

Para Jacobi e Fallows (2007, p. 10), por implemeanizadradviodel 2 que é baseado
no modelo MVC, uma aplicacdo JSF possui trés elemmeque séo:

a) model(modelo): camada constituida de classes Java snple contém a logica

da aplicacao;
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b) view (visdo): é a camada da aplicacdo onde se destziayeutda interface e seu
comportamento. A peca fundamental desta camadal@ponent , que € a base
de todos os componentesfdamework;

c) controller (controlador): camada constituida por senvietcontrolador.

Pitanga (2004, p. 2) afirma que a camada contradaélcomposta pelos itens:

a) FacesServlet : servletresponsavel por receber as requisicdes da webegcrha-
las para a camada modelo e por fim remeter umastsp

b) arquivos de configuragédo: responsaveis por assmsagnapeamento de acdes e
regras de navegacao;

c) manipuladores de eventos: responsaveis por reosldados vindos da camada de
visdo, acessar a camada modelo e devolver o résydtra dracesServiet

A Figura 6 apresenta a arquitetura JSF baseadadelomMVC.

Arguivos de Configuragéo

’—' _—

Manipuladores
de Agéo e
Observadores
de Eventos

Objetos
de
Megdcio

Component

Tree

Resposta

Fonte: Pitanga (20042).
Figura 6 — Arquitetura JSF no modelo MVC

Segundo Jacobi e Fallows (2007, p. 13), a arquéeinterna do JSF € constituida

pelos seguintes blocos:

a) uicomponent : € uma classe abstrata que define o comportandestoomponentes
e 0 acesso ao modelo de dados;

b) renderer : é responsavel pela apresentacdo de um compamemerface e pela
conversdo de uma informacdo vinda de um clienteusmdado legivel para o
componente;

C) renderkit : € uma colecdo de renderizadoresRddderkit padrdo para todas as
aplicacdes JSF € o de HTML, que contém renderieadgue produzem uma saida
HTML 4.0.1.
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Segundo Burns e Kitain (2004, p. 51Application Program Interfac€API1) do JSF &

subdividida em varios pacotes. O Quadro 4 apressstasubdivisdo.

Pacote

Descricao

javax.faces

Este pacote contém as classes de nivel superiéfPdalo
JSF. A classe mais importante deste pacote

FactoryFinder , que € um mecanismo pelo qual
desenvolvedores podem substituir varias pecas-claay
implementacao.

javax.faces.application

Este pacote contém APIs que sdo usadas para vinosl
objetos de regra de negécio com o JSF, bem ¢
mecanismos para gerenciar a execugdo da aplicAgdasse
mais importante deste pacote &pplication

javax.faces.component

Este pacote contém as APIs fundamentais para
componentes de interface.

javax.faces.component.html

Este pacote contém as classes bases para cadanaoau
valida de componente+renderizador.

javax.faces.context

Este pacote contém classes e interfaces que refassa
contextualizagdo  das informagcbes  associadas
processamento de requisicdes recebidas e a cridgd
respectivas respostas. A classe mais importante
FacesContext

javax.faces.convert

Contém classes e interfaces definindo conversdradasse
principal &€ aConverter

8
Q

0s

1)

a
omo

0s

D

ao

e a

javax.faces.lifecycle

Contém classes e interfaces para manipulacdo odgovida
do JSF. A classe mais importante léfecycle

javax.faces.event

Contém interfaces descrevendo eventos e manipelscie
eventos e a implementacédo de classes de eventdss T3
componentes que geram com eventos estendem a
FacesEvent e todos os manipuladores de evento estend
interfaceFacesListener

classe
em a

javax.faces.render

Contém classes e interfaces que definem o model
renderizacao. A classe principal do pacoRegderKit

D de

javax.faces.validator

Contém interfaces que definem o modelo de validagayg
implementacao de classes de validagéo.

javax.faces.webapp

Contém classes requeridas para a integracdo caoagies
web, incluindo umservlet basico,tags JSP customizadas

e

implementacao dasgsprincipais do nicleo JSF.

2.3.1.2 Ciclo de vida do JSF

Quadro 4 — Subdivisdo da APl do JSF

Conforme Jacobi e Fallows (2007, p. 27), toda magionstruida com componentes

JSF passa por um ciclo de vida de processamemtandisices bem definido.
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Para Burns e Kitain (2004, p. 58), o ciclo de védaomposto por 6 fases que sao:

a) restore view fase responsavel por restaurar a hierarquia tepaoentes da
requisicdo e anexa-la aeacesContext . Caso seja a primeira requisicdo da
aplicacédo, esta fase é responséavel por criar atrdoémétodareateview()  um
novoulViewRoot que € 0 no raiz da hierarquia de componentes;

b) apply request valuesiesta fase cada componente atualiza seu valoosatados
recebidos na requisicdo. A partir desta fase tamb@omnprocessados os eventos
gerados pelos componentes;

c) process validationsesta fase é responsavel por processar qualqglidadar ou
conversor anexado ao componente;

d) update model valuesiesta fase todos os objetos de modelos de daddgans
tém seus valores atualizados;

e) invoke applicationfase responsavel por processar qualquer evespardido por
um componente, que ainda nao foi processado;

f) render responsefase responsavel por renderizar a resposta dasig@ip para o
cliente e armazenar o novo estado dos componeataap proximas requisicoes.

A Figura 7 apresenta a sequéncia do ciclo de \od#SiF.

Response Responze
Complete Complete
""""""""' ‘ """"""""
Faces
Request Restore Aoply Request Process Process Process
» Wi Values M Everts [ " vaigations [ ™| Everts
Render Responss ?
Response Response f
: Complete Complete H
rmmn s n e mm o e .
¥ 1 4 ;
Faces
Responze
Render al Proceszs all ijcnket 2 | Process || Uniate boel &
4+—————| Responze Events Application Everts Y ales
=
Conversion Errors f : :
i Render Response v  Validation / Conversion |
4""' Errc-rs.fﬁenderﬂesponsei

Fonte: Burns e Kitain (2004, p. 57).

Figura 7 — Ciclo de vida do JSF
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2.3.2 Exemplo JSF

O exemplo a seguir apresenta uma simples paginalHidvitendo componentes JSF.
A pagina possui dois campos, um para inform#rgin, outro para informar a senha e um
botdo que ao ser pressionado apresenta uma mensbgeierta apresentando os dados
digitados.

Burns e Kitain (2004, p. 247) relatam que um conepb® pode ser colocado em
qualquer posicdo da pagina e que € necessarioralecaavés de diretivataglibs as
bibliotecas relativas ao componente. Por padracdginp deve conter a declaracdo das
bibliotecas referentes aos componentes do nucleiS&oe os componentes HTML bésicos.
Normalmente essa declaracao é feita no topo dagagideve conter Oniform Resource
Identifier (URI) que é o identificador de localizacdo da ibiigica, e o prefixo, usado para
declarar um componente na pagina.

O Quadro 5 apresenta a declaracdo das bibliotteaga das diretivasglibs

<% @taglib prefix="f" uri="http://java.sun.com/jsf/c ore"%>
<% @taglib prefix="h" uri="http://java.sun.com/jsf/h tml"%>

Quadro 5 — Declaracéo das diretivaglibs
Burns e Kitain (2004, p. 297) ainda ensinam quedgods componentes devem ser
declarados dentro dag <f.view> que € aontainerdos componentes.
O Quadro 6 apresenta o cédigo completo da pagiem@e e a Figura 8 apresenta o

resultado da sua execucao.

<%@taglib prefix="f" uri="http://java.sun.com/jsf/c ore"%>
<%@taglib prefix="h" uri="http://java.sun.com/jsf/h tml"%>

<html>
<head>
<title>Exemplo JSF</title>
</head>
<body>
<fview>
<center>
<h1>Informe Login e Senha </h1>
<h:outputText value="Login:" />
<h:inputText id="login"/> <br>
<h:outputText value="Senha:" />
<h:inputSecret id="senha"/> <br>

<h:commandButton value="Acessar" o nclick="alert('Login:" +
document.getElementByld('login‘).v alue +
\nSenha:' + document.getElementByld('senha’).value )">
</center>
</fiview>
</body>

</html>

Quadro 6 — Cédigo da pagina exemplo



29

Informe Login e Senha

Login|leonardn
Senha:i""-

ACESsar !

,.-"Iucall'iu‘s.t:ﬂﬁﬁﬁi |

A pagina http:/

Login:leonarda
Senha;teste

N

Figura 8 — Resultado da execucgéo da pagina

2.3.3 Componentes JSF customizados

A seguir é feita uma breve explanacdo sobre adwide componentes customizados.
O modelo de componentes e a arquitetura extensieel JSF permitem ao

desenvolvedor criar novos componentes quando réeece$3ACOBI; FALLOWS, 2007, p.

49).
Conforme Jacobi e Fallows (2007, p. 53), a criagdaum componente envolve as

seguintes etapas:
a) definicdo da classe do componente: neste ponto-sieweiar a classe Java que

representa o componente. A classe deve estentissa baseiComponentBase €

deve possuir a declaracdo de todos os atributosodgponente bem como os
para retornar

meétodosgetterse setters Deve implementar o métodetFamily()
o identificador da familia do componente;
b) definicdo da classe renderizadora: definir a clgssecontém o cddigo que gera o

markup para renderizar o componente na tela. Essa classe ebtender a classe

baseRenderer ;
c) definicdo da classe dag: definir a classe que ira fazer o processamentagialo
componente. A classe deve estender a classe thasmponentElTag e deve

implementar os métod@stRenderType()  €getComponentType()
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d) definicdo do arquivdag Library Descriptor(TLD): nesse arquivo é feita toda a
descricdo ddag que representa o0 componente ou 0 conjunto de amngEs no
caso da criacao de uma biblioteca de componentas-Be especificar a versao da
biblioteca detags o apelido do componente e a URI para utilizagiaeclaracao
da diretivataglib. O Quadro 7 apresenta um trecho da estrutura dergmvo
TLD;

e) definicho do arquivo faces-config.xml . este arquivo deve conter o0s
mapeamentos para o tipo do componente e sua aassés ddag component €
dastagsfilhas component-type € component-class , € para o tipo de renderizador
do componente através dasgs render-kit e renderer e astags filhas
component-family  , renderer-type erenderer-class . O valor definido natags
filhas deve ser o mesmo valor retornado pelos noétogktFamily()
getRendererType() e getComponentType()  citados anteriormente. O Quadro 8

apresenta um trecho da estrutura de um ardagee-config.xml

<display-name> </display-name>
<tlib-version> </tlib-version>&gt;
<jsp-version> </jsp-version>
<short-name> </short-name>
<uri> </uri>

<tag>

<name> </name>

<tag-class> </tag-class>
<body-content>JSP</body-content>

<attribute>
<name> </name>
<deferred-value>
<type> </type>
</deferred-value>
</attribute>

Quadro 7 — Trecho do arquivo .TLD

<component>
<component-type> </component-type>
<component-class> </component-class>
</component>

<render-kit>
<renderer>
<component-family> </component-family>
<renderer-ype> </renderer-type>
<renderer class> </renderer-class>
</renderer>
</render-kit>

Quadro 8 — Trecho do arquitaxces-config.xml
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2.4 JSON

JSON é um formato para intercambio de dados deléitira e escrita. Baseado em
um subconjunto da linguagem JavaScript, JSON épemtente de linguagem por usar
convencdes familiares as linguagens C, C++, C#, Rerl, Python e outras (JSON, 2006).

Segundo JSON (2006), o formato é constituido ds daauturas de dados universais,
gue sao:

a) colecao de pares nome/valor, semelhante a essutiorépoobject, record e
hash table;

b) uma lista ordenada de valores, semelhante a asisutlo tipoarray , lista ou

vetor.

Para Jaconete (2006), através do JSON é possiveprasentacdo de objetos
complexos. Ainda segundo Jaconete (2006), JSONstariia utilizado na execucdo de
chamadas AJAX, onde a programacao do lado sergdastrings no formato JSON
possibilitando através da funcéwml() que o JavaScript crie um objeto que represente 0s
dados recebidos.

O Quadro 9 apresenta um trecho de cddigo JavaSgupt define umastring
representando um objeto Pessoa no formato JSOM eoswersao para objeto JavaScript. O

objeto possui apenas 2 atributos: nome, idadesersspectivos valores.

{

var stringJSON = ‘({"Pessoa”:{'nome’:’Leonardo’,’i dade’:'26}})’;

var novoObjeto = eval(stringJSON);

alert(novoObjeto.nome);

}

Quadro 9 — Criacdo de um objeto JavaScript a matirmastring  no formato JSON

2.4.1 FlexJSON

FlexJSON é uma pequena biblioteca para serializdeaobjetos Java em JSON. De
facil utilizacdo, a biblioteca permite a serialidaglesde simples objetos Java até objetos mais
complexos que contenham cole¢cbes ou classes ats®dBUBBARD, 2007). Hubbard
(2007) ainda cita que a principal classe da bibtiaté aISONSerializer € que 0S principais

métodos da classe sao:
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a) serialize : realiza a serializacdo superficial da classelisar@lo apenas 0s
atributos simples e deixando de lado atributos mearmplexos como colegoes,
mapas e outros objetos. Para cada atributo endoné&axecutado seu respectivo
meétodoget para recuperar seu valor;

b) deepSerialize : realiza a serializacdo em profundidade, ou sdgam de analisar
os atributos simples, analisa cole¢cbes, mapas bétanas classes associadas a
classe principal. Para cada classe encontradate dga nova analise e assim

sucessivamente.
O Quadro 10 apresenta a definicdo de uma classesiaples e o uso da biblioteca

FlexJSON.

public class Pessoa

{

private String nome;
private int idade;
private String apelido;

public String getApelido()

return “Léo”;

}

public String getNome()
{

}

public int getldade()
{

return 26;

}

}
public String convertToJSON()
{

Pessoa p = new Pessoa();
JSONSerializer jSerializer = new JSONSerializer 0;

return jSerializer.serialize(p);

}

return “Leonardo”;

Quadro 10 — Definicdo de uma classe Java e usiblilsidca FlexJSON

O Quadro 11 apresenta o resultado da execucéo tholosérialize

{ “class™: “Pessoa”,
“nome”; “Leonardo”,
“apelido” : “Léo”

y

Quadro 11 — Resultado da execuc¢do do méterdalize
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2.5 ANALISE LEXICA

A analise léxica é a fase do compilador que |é wognama fonte e o divide em
marcas conhecidas cortukens.

“Compiladores sédo programas de computador que Zemude uma linguagem para
outra” (LOUDEN, 2004, p. 1). Para Louden (2004,1p. um compilador transforma um
programa escrito em uma linguagem de alto niveloc@ou Java, em um programa escrito
com instru¢des de maquina.

Conforme Grune et al (2001, p. 88), o analisadeictétem a tarefa de localizar os
tokens identificar sua classe e envia-los para o arddisaintatico. Para Delamaro (2006, p.
4), o processo de analise léxica apenas identBcaimbolos de um programa fonte, ndo se
preocupando em verificar se a ordem desses simbesiasorreta.

Lopes (2007, p. 1), afirma que o analisador Ié&xco componente do compilador
responsavel por ler e interpretar as expressfesddiigo fonte de uma determinada
linguagem, reconhecendo respectitmsense atributos quando necessario. Ainda, afirma que
as expressodes reconhecidas devem ser formalmeimeda® por expressdes regulares que
por sua vez, sdo reconhecidas pelo seu respectit@mato deterministico. Conforme
Leyendecker (2005, p. 27), as expressoes regularescem a principal descricdo formal
para a analise léxica, sendo uma férmula que descoen conjunto de palavras. A
especificacdo léxica deve permitir a separacao atkeias de caracteres em classes de
simbolos, permitindo assim utilizar estas classesighbolos ao invés de apenas um simbolos
(LEYENDECKER, 2005, p. 27).

Para Lopes (2007, p. 1), um analisador Iéxico deveapaz de:

a) reconhecer owkens;

b) possuir uma tabela de simbolos com rotinas reladas ao armazenamento e

recuperacéao de lexemas;

c) tratar as palavras reservadas da linguagem;

d) possuir gerenciamento de erros ocorridos;

e) dispor um buffer de entrada para o cédigo.

® S&o palavras reservadas, identificadores e simisolbidos na analise léxica (DELAMARO, 2006, p. 6)
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2.6 TRABALHOS CORRELATOS

Nesta secdo sao apresentadas duas ferramentas egeenpgnham um papel
semelhante ao trabalho proposto. Na secdo 2.6.1présemtado 0 ambiente de

desenvolvimento Eclipse. Na secao 2.6.2 é apredeatéerramenta CodePress.

2.6.1 Eclipse

Segundo Bystronski (2004, p. 14), o Eclipse é utatafprma desenvolvida em Java
que foi projetada para a construcdo de aplicac@bs Minda cita que a plataforma por si s
nao possui muitas funcionalidades. Sua caractistifornecer pontos de extensdo para a
implementacgéo dpluginsque agregam novas funcionalidades a ela.

Para Proulx (2005), a maneira mais facil para is& amplugin é através do assistente
de criacdo deplugins ferramenta iniciada quando um novo projetoptiegin € criado. A
Figura 9 apresenta a tela inicial deste assistematéigura 10 apresenta a tela onde se define

os dados basicos ¢ugin.

~ Mew Plug-in Project @

Plug-in Project - I _1 ]

Create a new plug-in project i’

Project narne: | pluginExemplo |

V| Use default location

| CiDacuments and Settings/Leanardo/FURBAdper/pluginExer Browse..,

Project Settings

| Create a Java project

Source folder: | src |

Qutput folder: | hin |

Target Platfarm
This plug-in is targeted to run with:

@) Eclipse version:

an OSGi framework: | Equinox:

@ [ <Bock [ Nex> | Eintelk

Figura 9 — Tela inicial do assistente de criacapldgins



35

= Mew Plug-in Project @

Plug-in Content — g j_ ]
Enterthe data required to generate the plug-in.

Plug-in Properties

Plug-in [D: | pluginExermplo

Plug-in YWersion: | 100

Plug-in Prgvider:|

|
|
Plug-in Marne: | PluginExermpla Plug-in |
|
|

Classpath: |

Plug-in Options

| Generate an activator, a Java class that controls the plug-in's life cycle

Activator: | pluginexemplo.Activator |

| This plug-in will make contributions to the UI

Rich Client Application

Wifould you like ta create a rich client application? D ¥es (@ Mg

@ I < Back || Mext = | | Finish | | Cancel |

Figura 10 — Definicdo dos dados basicopligin
Apos preencher os dados basicos, o assistenteeafmesma tela com opcdes de

templategara a criacao dolugin. A Figura 11 apresenta esta tela.

= Mew Plug-in Praject (3]

Templates g l :

Select one of the available ternplates to generate a fully-functioning plug-in,

V| Create a plug-in using one of the templates

Swailable Templates:

2 Custorn plug-in wizard This wizard creates standard plug-in

A Hella, Warld directory structure and adds the following:
0 Plug-inwith a incremental praject builder| e Action set, This template creates a simple
P Plug-in with a multi-page editar action set that adds Sample Menu to the
A Plug-in with an editor menu bar and a button to the tool bar,
A% Plug-inwith a popup menu Both the menu itern in the new menu and

the button invoke the same Sample
Action, Its role is to apen a simple
message dialogwith a message of your
chaice,

A Plug-in with a property page
FEPlug-in with 3 wiew

I Plug-in weith sample help content
Extensions Used

* orgeclipseuiactionSets

@ | < Back §| Mext = | | Finish | | Cancel |

Figura 11 — Opg¢des demplategpara criacao dplugin
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Conforme Proulx (2005), ao finalizar o assisteidi® @iados 0s seguintes arquivos:

a) pluginxml : arquivo que descreve @lugin. Contém informacbes sobre
bibliotecas, dependéncias, modelo de interconeg@gsacdo de cddigo. Conforme
Bystronski (2004, p. 15), o modelo de interconexéemposto pelas extensdes
gue oplugin oferece e as extensdes quelugin faz com outroplugins existentes
na plataforma;

b) build.properties : arquivo usado para descrever o procesdmude do plugin;

c) classe dglugin: classe Java da implementacagtayin;

d) classe de acgdes: classe Java implementado asdagdlesin.

ApoOs a geracédo dos arquivos a plataforma Eclipsesapta um ambiente para realizar

a manutencdo dlugin criado. Através deste ambiente é possivel altépdas as

configuracdes dplugin, dependéncias, propriedades e extensdes. A FlQuapresenta este
ambiente.

1% Package Exploter ©17 Plugein: 1|/ phoginEuemply 12
= X Overview &

a ,-_.-Eluq kgl

& g Geners Infor mation Plug-in Content

B JRE System Librasy [reL5.0_08] This section describes genaral information sbout this The content of the plug-in is made up of tes tectians

B Phuge in Dependencies glugrin. R =

. feons a— Dipendandiey: ins uH the plug-ins requited e this phugein's claipath to tompile and rn.
- 55 METANG L ._P!";.".('..'."""..:E 7 Bunting: fits the Bbawries thit mke up this phagein's runtime
MANFESTMF Wrime i

Buitldpropecties . e - ensons
ais prog ame PlugnExemglo Plug-in Ext
&b pluginarml L 4

This pluge-in may define extendions and estension poinka

o ¥ Etangigng: declires contrbutions th plugrin mikes to the plathamn.
Lyefaren filte ¥
§ - . { Estarsion Pamby: declanes new function peints ther plug-in adds to the plitfoem
Artraia plugeneremplo Actnakor | [ Browsr..
¥ Atrate this plug-inwhen one of s classes is boaded Testing @
Teest this plugein by lrunchirg a sepaeate Eclipse application:

Exccution Environm ents O Lauioch 40 Eegs spplitatan

Specify the minienum eiecubion emanmdments required b % Laurh in Eckose aealic

i this plug-ine

Aad. Experting &)

To package and export the ph

L Quganize the pl

L Specfy whatneeds to be packaged in the deployable plug-n om the Budd Configusbion page
3. Esport the plug-in in 2 format setable for deployment using the B Wizard
i AR e Sl

£ HLIS e

Wt the clasipath ynd the comailer somplisn ¢s sstungs

Owarvirw | Dépendendies | Rustiene | Eentlons | Eterissn Pesnts | Build | MANIFEST.MF  plugen aml| build.propantien
Taks | (£ Problems

Tanmn

Figura 12 — Ambiente para manutenca@ldgins

Segundo Oliveira (2005), a tecnologia g@&ugins permite que o ambiente de

desenvolvimento possa ser personalizado, adequenidmcionalidades de acordo com o tipo
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de projeto que esta sendo criado, ou seja, seemv@sedor necessita criar um projeto para
web usando a linguagem PHP por exemplo, ele adiguungins que irdo configurar o
ambiente e personalizar a area de edicdo de cédagoopcdes de trabalho para a linguagem
PHP.

O Eclipse é uma das ferramentas mais populares padesenvolvimento em

plataforma Java e é uma das grandes ferramentagidéva Open-Source

2.6.2 CodePress

Foi desenvolvido com a linguagem JavaScript e #iloisdo sob a licencaesser
General Public Licenc@.GPL) (CODEPRESS, 2007).

O editor disponibiliza funcionalidades dgntax highlighting numeracéo de linhas,
multiplas janelas na mesma pégina e atalhos. Recerds linguagens PHP, JavaScript, Java,
Perl, SQL, HTML e CSS mas nao disponibiliza um npgica adicionar novas linguagens.

As linguagens sao reconhecidas através de bibdistdavaScript e arquivos CSS
definidos para cada linguagem e que sdo carregqdasdo o editor é executado pela
primeira vez. Para definir o editor em uma pagiidv o usuéario deve declarar a biblioteca
JavaScriptCodePress.js e fazer a chamada para a classé:Press especificando qual a
linguagem deve ser reconhecida (CODEPRESS, 2007).

O Quadro 12 apresenta o codigo HTML e JavaScriptayia o editor na pagina. A

Figura 13 apresenta o editor CodePress reconheeeimjuagem PHP.

<head>

<link type="text/css" href="languages/codepress- php.css"
rel="stylesheet" id="cp-lang-style" />
<script type="text/javascript" src="codepress.js">< Iscript>

<script type="text/javascript">
CodePress.language = 'PHP";

</script>

</head>

Quadro 12 — Cédigo para criagdo do editor CodePress



<?php
¢4 YVery simple: implementation of server ;side script

if (isset(5 BET['file'])) {
§file = basensmwe (§ GET['file']):
§full file = $Spath['server'].'/'.Spath['webdocs'].' /' .§path['files']."/
if (file exists(Sfull file)) {
Scode = file get contents(§full Ffile):
Scode = preg replace("/=/", "égt:", Gcode);
Scode = preg replace("/</", "&lt;", Gcode);
Slanguage = getLanguage (§file) ;

b
P

<!DOCTYPE htmwl PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.ocg/ TR/
<htmls>
<head=>

<titler>CodePress - Real Time 3yntax Highlighting Editor written in Javalcr

<link type="text/uss" href="languages/codepress-<?=§language?>.css" rel

|»

"ok

xht

Figura 13 — Editor CodePress reconhecendo a lirgudHP

38
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3 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo sdo apresentados os requisitospexiisacdo e implementacdo do
trabalho e os diagramas de casos de uso, classsgiéncia. Também sdo apresentados um

estudo de caso para validagao do trabalho e umparagéio com os trabalhos correlatos.

3.1 REQUISITOS

Os Requisitos Funcionais (RF) e os Requisitos NawiBnais (RNF) do componente

a) disponibilizar meios para abrir e salvar o codigptddo (RF);

b) disponibilizar mecanismo para definir e angxaigins (RF);

c) disponibilizar recursos de numeracdo de linhasp aamplemento esyntax
highlightingdo cédigo (RF);

d) reconhecer nativamente a linguagem Java (RF);

e) ser implementado utilizando o ambiente NetBeanscérth as linguagens Java e
JavaScript e frameworkJSF (RNF);

f) ser compativel com os navegadores Internet Expdokozilla Firefox (RNF).

3.2 ESPECIFICACAO

Para o desenvolvedor o componente € uma singodegue € inserida em uma pagina,
ficando implicito para ele o conjunto de tecnolsgijaie trabalham juntas para interpreta-la e
gerar um codigo HTML que representa 0 componente.

Para especificar a estrutura do componente for#osfeom o auxilio da ferramenta
Enterprise Architect os diagramas de casos de classes e sequéncia, pertencentes a

linguagem de modelagebnified Modeling LanguagéJML).



3.2.1 Diagrama de casos de uso

Segundo Fowler (2005, p. 104), os casos de usous#D técnica para captar os

requisitos funcionais de um sistema, servindo jpi@screver as interacdes tipicas entre os

usuarios de um sistema e o proprio sistema.

Conforme Bezerra (2002, p. 45), o modelo de casassd € importante, pois forca os

desenvolvedores a modelar o sistema de acordo sone@essidades do usuario € ndo o

contrario, modelar o sistema de uma maneira queiario tenha que se adaptar.

A Figura 14 apresenta o diagrama de casos de usondioonente.

ud webzode /

Ucoz - WHilizar
Componerte

-

UC0q - Definir
Flugin

Usudrio

Desenvnlve&

UCOZ - In=erir Tag

Figura 14 — Diagrama de casos de uso

O Quadro 13 apresenta o cendrio para o caso diefieo plugin.

UCO01 — Definir Plugin

1. Descricao: Desenvolvedor define plugin para linguagem de prog ramagao
desejada.
1.1 Atores: Desenvolvedor (Principal).

1.2 Pré-condicdes: Bibliotecas do JSF e do webcode inseridas no proje to.
1.3 Fluxo de eventos:

1.3.1 Fluxo basico: Definir plugin.

a)Desenvolvedor cria classe que implementa a in
b)Desenvolvedor implementa método getPluginName
c)Desenvolvedor implementa método getPluginVers
d)Desenvolvedor implementa método getWebCodeSyn
e)Desenvolvedor implementa método getWebCodeCom

1.4 Pés-condicao: Plugin definido.

terface WebCodePlugin
0

ion().

taxDefinations().

plete().

Quadro 13 — Cenario do caso de uso defiligin

O Quadro 14 apresenta o0 cenario para o caso dasgotag.
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UCO02 - Inserir Ta
1. Descrigéo:

1.1 Atores: Desenvolvedor (Principal).

1.2 Pré-condicdes: Plugin definido.

1.3 Fluxo de eventos:

1.3.1 Fluxo basico: Inserir Tag.
a)Desenvolvedor define na pagina as
componente.
b)Desenvolvedor insere tag webcode na pagina.
c)Desenvolvedor define atributos da tag.
d)Desenvolvedor define fungdes JavaScript para
e)Desenvolvedor executa projeto.

1.4 Pés-condicao: Editor criado no navegador.

g

Desenvolvedor insere tag do componente na pagina.

bibliotecas de tags do JSF e do

abrir e salvar um cédigo.

Quadro 14 — Cenério do caso de uso insagr

O Quadro 15 apresenta o0 cenario para o caso dgilizar componente.

UCO03 — Utilizar Componente

1. Descrigéo: Usuario utiliza componente.
1.1 Atores: Usuario (Principal).
Componente (Secundario)

1.2 Pré-condicdes: Tag inserida.

1.3 Fluxo de eventos:

1.3.1 Fluxo basico: Utilizar componente.
a)Usuario cria novo cadigo.

b)Usuario digita cédigo.

c)Componente executa fungdo de syntax highlight

1.3.2 Fluxos Alternativos:

1.3.2.1 Criar cédigo.
a)No item a do fluxo basico usuério clica no
b)Componente limpa area de edi¢do para que um novo

1.3.2.2 Abrir codigo
a)No item b do fluxo basico usuério clica no
b)Componente executa fungdo JavaScript para ¢
c)Componente coloca o codigo na area de edica

1.3.2.3 Salvar codigo
a)No item b do fluxo basico usuario clica no
b)Componente executa fungdo JavaScript para s

1.3.2.4 Auto complemento
a)No item b do fluxo basico usudrio pressiona
[ctrl] e [espaco].
b)Componente solicita dados ao servidor via r
c)Componente apresenta lista com dados na tel
d)Usuério seleciona item.
e)Componente insere no cédigo o item selecion

1.4 Pés-condicao: Cddigo digitado.

ing.

botdo novo cédigo.
cédigo seja digitado.

botdo abrir cédigo.
arregar o codigo.
0.

botéo salvar codigo.
alvar o codigo.
simultaneamente as teclas

equisicdo AJAX.
a.

ado.

Quadro 15 — Cenério do caso de uso utilizar compene
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3.2.2 Diagrama de pacotes e classes

Para Fowler (2005, p. 96), um pacote é uma cor&irqge permite ao desenvolvedor
agrupar qualquer construgdo UML em um nivel mais. 8eu uso mais comum € para o
agrupamento de classes.

O componente desenvolvido é dividido em trés md&lulmédulo JSF, mddulo
JavaScript e moédulo de execucdo. A Figura 15 apt@se diagrama de pacotes do

componente.

pd webcode /
j=f
+ Atftributas
+ Common Al Rerdesr

= + Common Fag

+ Tags

+ ek Code

+ MebCodePhaselistener
+ MebCodeRendarar

+ MlebCodeTag

,‘/ Execucdo

—'[r/ + JawaFlugin

SRS + MCActionController

+ ICF arser E +WMCCodeComplete

+WCSyntaxpetination | = g + WMCISONF actony

+ WG Token B + Wi Syntax

E + WG Tokenizar g + WG Syntaxbefination

g + WebCodeEditar + WG SyntaxitemDefination
+ WM SyntaxT okenbelimetar
w7y T MehCodePlugin

Figura 15 — Diagrama de pacotes

Segundo Fowler (2005, p. 52), um diagrama de ddadsscreve os tipos de objetos
presentes no sistema, o0s varios tipos de relaciem@® existentes entre eles, suas

propriedades e operagoes.
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3.2.2.1 Modulo JSF

O moddulo JSF implementa todos os requisitos pargaaao de um componente JSF.
E composto por classes responsaveis pela geracdmdigo HTML para o navegador,
inclusédo de bibliotecas JavaScript, tratamentaeqsisicoes AJAX e processamentotaigs
As classes estdo distribuidas entre 0s pacotesbcode.jsf.component,
webcode.jsf.commons.tags, webcode.jsf.commons.rende rer.html .

A Figura 16 apresenta as classes que compdem oepaitados.

openTableTagl: woid
openTableTagiAtributas) : void
openTdTagl: void
openTdTaglAttribaites) : woid
openTextéraaTagl : woid
openTextAreaTaglAttibutes) | waid
openTrTago: void

TagaF acesContext, UIComponent)

UiComoorentEl Tag Aftribites Ll ot =it
CommonTag R Eode
attr: Hashhiap = nuil 3 =
align: String = "centes"
i BOETERTR Y +  addattribute(Sting, String) : vaid = eampanent; Bhing
+  Attributes) height: Stnng.= "BSD.p%'
+ cleary: void IanguageF"Iu.gln: String ="'
+ finalize(y: woid enpen Sttlng= i
+ getAttributes)) : Hazhhiap onEde s Slng = 4
WebCodeTag + replaceAttribute’alueiSting, String) : woid sh.otruStatu.sElar: baulednilie
midth: String = "850px"
align: WalueExpression N#aﬂlihutes
componentld: WalueExpression + finalizel): woid
height: WalueExprassion Renderer + getAlign) : String
languagePlugin: WalueEsxprassion CommontimiFeaderar - getAdtributeraluelString) @ String
onJpen: WalueExpression + getComponentldfy: String
onSave: WalueExpression C55 _RESOURCE_KEY: String= CommuonHtmIRende... + getFamily] : String
showStatusBar WalueExpression - JAMASCRIPT _RESOURCE _KEY: Sting = CommuonHimIRende. .. + getHeightD : String
width: WalueExpressian # attributes. Attributes = null + getLanguagePlugind: String
fireFox: boolean = falze +  getOnOpens: Sting
+ finalize() : woid ief: boolean = false + getOnSave: String
+  getlignd) : WalueExpression iE?:_ boolean=fa.|se +  getifidth(): String
+ getComponentld(: ValueExpression # session: HitpSession = null + izShowsStatusBan) : booslean
+ getComponentTypel: String # tags: Tags=null + restoreState(Object, FacesContexd) | woid
+ getHeight] : WalueExpression +  =zaveState(F acesContexd) : Object
+ getLanguagePlugin( : WalueEspression + CommonHtmiRenderer) +  =etflign(String): woid
+ getRendererTypel): String +  encodeBegin(FasesContest, UICompanent) : void +  zetComponentld{String) : woid
+ getShomwStatusBan) : WalueE:xpression + setHeight{String]) © woid
+ getifidth) : WalueExpression + setlanguagePlugin(Sting) : void
+ released) : waoid #tags \L +  setOnOpenString) @ waoid
+  =etflignWalueExpression)y: waid + =zetOnSawveString): void
+ =zetComponentld?falueExpression) s woid Tag= + =etShowStatusBanboolean): void
+ =etHeight’alueExpression) : woid +  =etilfidthiString) : woid
+ setlanguageFlugindyalusExpression) : void - compenent: UIComponent= null + WebCodel)
+ setOnOpeniValueExpression)  woid - facesContext: FacesConte:xt = null
+ zetOnSawelWalueExpression) : void - markupOutPut: ResponseWriter= null
+  =zetShowStatusBan\SalueExpreszion) @ woid Wiah Code Renderer
+  =etilfidthWalueExprazszion) @ woid +  closeDivTagd @ waid
+ WebCodeTag) + closelFrameTag() :woid - align: String=""
+ closelmgTag( :woid - componentld: Sting ="
+  closeSeriptTagl : void - height: String=""
Fhazelisterar + closeTableTaglh: woid - languagePlugin: String="
WebCodePhaselistener + closeTdTagh: void - onOpen: String=""
+ closeTewxtAreaTagl : woid - onSave: String=
phazeld: Phaseld = Phaseld RENDER_. .. + closeTrTagd: void - showStatusBar Boolean = true
wieController: WCACtionController= null + openDivTagd : waid - uidth: String ="'
+ openlivT agiAttribotes) : woid
+ afterPhaselPhaseEvent) : void + openlFrameTag] : woid + decodeiFacezContext, HIComponent) @ vaid
+ beferePhaselPhaseEvent) D void + openiFrameTagiAttibutes) woid + encodeEndiF acesContext, UIComponent) tvoid
= controlAjaxRequesPhaseEvent) | waid +  openlmgTagAttributes) : woid + finalizel) : void
+ getPhaseld) : Phaseld + openScriptTagd : woid + ‘WiebCodeRenderen)
+ openSoriptTaglattibutes) | waid
&
e
+
+
&
¥
i
i

Figura 16 — Classes JSF

O Quadro 16 descreve cada classe e suas resparesidsl
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Classe

Descricao

Attributes

Classe base responsavel pela manipulacdo dos tasrilbie umatag
HTML.

CommonHtmIRenderer

Classe de suporte para renderizagdo do comporeassui método
para escrita de recursos como JavaScript e CSSc#msde imagens
textos. Estende a classe bRemderer .

CommonTag

Classe de suporte para o processamentagsePossui métodos comu
para a manipulacdo dagse estende a clas§#ComponentTag , que
€ a classe base para todasa@s que representam 0s componentes
em uma pagina.

ns

JSF

Tags

Classe base responsavel por gerar o codigtadasiTML.

WebCode

Classe que representa 0 componente. Estende ae claase

UlComponentBase .

WebCodePhaseListener

Classe responsavel pelo tratamento das requisigd8X. Estende g

classePhaseListener

WebCodeRenderer

Classe responséavel pela renderizacdo do compondtiliza as classe

D

Attributes e Tags para geracao do coédigo HTML. Estende a classe

CommonHtmIRenderer .

WebCodeTag

Classe responsavel pelo processamentotatpa que representa
componente. Estende a cla€mmmonTag

o]

Quadro 16 — Descricao das classes

3.2.2.2 Maddulo JavaScript

O modulo JavaScript € composto pelas classes redpeis por executar fungdes do

componente no navegador, realizar as requisicOeAXA@ pelo recurso desyntax

highlighting

A Figura 17 apresenta estas classes e 0 Quadroeddtede as classes e suas

responsabilidades.
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‘WebCode Editor

ajaxUri: String
contentilfindom: Object
framewod: alolo_framewonk

WCToken

_lexeme: String
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initialization: boolean = false type: int
parser. WCFarser
zourceCode: String + getlexemel): String
+ getTwpe(:int

copyCommand( : woid + setlexeme(Sting) : woid
cutCommand( : void + setTypelint): void
getContentinfindond : Mindow
initString) : woid
keyD ownEventEvent) : woid
newCodel : vaid
onhdouse OutButtonfButton) : woid WCParser
onhdouse OverButton(Button) : void

X N -parser
openCodelFunction) : void +  parseToHTMLSting) : void

pasteCommand() : void
redoCommand( : waid
zaveCodeFunction) : vaid
zetContentullind cwadilfind aw : woid
zetDesignbdod e OFf]) : woid
sethesignhdodedn : woid
showdb oot : woid WCSyrtax Defination
undoCammand : woid

++ 4+ttt ottt

getBlociCommentOffl) : String
getBlociCommentOnl) : String
getCommentColon) @ String
getbealimetersColon]) : String
getlanguageMame: String
getlineComment]) : String
getliteralColon]) : String
getliteralDouble Quoted) : String
getliteralSingleQuctea) : String
getHumberCalon]) : String
getSyntaxitemCalonString) : String
isBlockCommentOfiSting) : boalean
izBlockCommentOn(String) : boalean
isCazeSenzitive) : boolean
isLineCommentString) : baolean
isLiteralDouble QuateString) : baolzan
isLiteralSingleQuate(String) : boalean
izSyntaxitemBoldString) : boolean
izSyntaxitemitalicfString) : boolean
izSyntaxitemsaString) : boolean
isTokenDelimetergString) : boolean

‘WCTakenizer

hazlnput: boolean

input: aray

lastindes: int

wchefinations: WS SyntaxDefination

-nslefinations

+  nexdTokend) : WEToken
setlefinations W Syntaxbefination) : woid
+  setinput!String) : void

+

i

Figura 17 — Classes JavaScript

Classe Descricao

WCParser Classe principal do recurso dgntax highlightingResponsavel par
fazer oparser do codigo e aplicar a formatacdo HTML nos
tokens

WCSyntaxDefination Classe que contém as definicbes da linguagem eiiglids de
formatacao.

WCToken Classe que representa twken

WCTokenizer Classe responsavel por retornart@eensdo cddigo através da andlise
Iéxica.

WebCodeEditor Classe responsavel pela inicializagdo das funcdesothponente do
navegador, tratamento de eventegdown e pelos recursos de copiar,
colar, recortar, refazer e desfazer.

Quadro 17 — Descricao das classes

3.2.2.3 Modulo de execucédo

O mobdulo de execucdo engloba as classes respasspoei executar as acodes

solicitadas pelo componente, a classe de geracéonteido JSON, as classes auxiliares para
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criacdo dosplugins e a interface necesséria para a implementacagldgsis As classes

estdo distribuidas entre 0s pacotegbcode, webcode.plugin, webcode.json,
webcode.syntax e webcode.syntax.code .

A Figura 18 apresenta estas classes e 0 Quadiurdseata a descricdo de cada classe.

cd webcode

«interfaces
plugin:: WebCadePlugin

webcode: MWCACtion Cortraller

+ o+ o+ o+

getFluginizme) @ Sking

getPluegin Wersior ] & Shing

getlleh Code Complete (Sting ) ; WECode Comalede
getllieh Code SurtaxDefinations]) - WCSywiaxDefination

-plugin

STt WIC Symtas

- plugin: WebCodeFlugin= null

getCodeCompleteString) : WCCodeComplate
getPluginfame: String

getPluginWersion) : String
getSyntaxbefination]) : W Syntaxbefination
zetPluginfiiebCodePlugind @ void

MW SyntaebCodeP luging

+ o+ o+ o+ o+ o+

blockCommentOn: String

isonFactone: WCISONF actons
languageFlugin: String=""
sourceCode: String ="

weCaontraller: WCActionCantroller = null

e ontroller

. Json:WC ISONFactory
+jsonFactony

executeimefctions) : Sting
getinstance(String) - WEActionController
main{Strin twoid
setlanguagePlugin(String) : woid
zetSource Code(String) : void

+ o+ o+ o+ o+

+ucContraller

Fhazelistenar
component:WebCodePhaselistensr

phaseld: Phaszeld = Phaseld.RENDER_...
wielontroller WCAdionController = null

+ getlSOH(Object): Sting

code: W Code Compl ete

fields: Araylist=WWCFields
methods: Araylis=WCiethod=

gethdethods]) : Araylist<WCethod=

+ addField(WCField): vaid
R +  addMethoddWChethod): void
symitmse WCSyrdas Defination + afterPhaselPhaseEvent) : void + cleam): \roigw h
+ befarePhase(PhazeEvent) : void iFi I.d A List<UiCField
blockCommentDff: Sting + getPhaseld() : Phaseld : getFields) : Amraylist= ield=
+

caseSensitive: boolean

commentColor String

languageMame: String

lineComment: String

literalCalor: String

literaloubleuote: String

literalSingleQuote: String

numberColor: String

syntaxltem: AmrayList=CSyntaxtembefination=
tokenDelimeater: WCSyntaxTokenDelimeter

MCCodeCompletel)

synit=x W SyntaxTo kenDeli meter

colar: String

- delimeters: AravList<String >
-tokenDelimeter

+ addSyntaxite mOWCSyntaxltem Defination) : void

+ getBlockCommentOffd : String +  addDelimetenString) - woid

+ getBlockCommentdnd : String + getColon) : String

+ getCommentCalar): String + getDelimetersl . Arawlist=String=
+ getDelimetersColon] : String + setColonString) : veid

+ getlanguageMamei): Sting + WCSyntaxTokenDelimeten)
+ getlineComment( : String

+ getliteralColon) : String

+ getliteralDoubleQuata) : String

+ getliteralSingleQuote : String SRS -

+ getMumberColon]): String W Syntaxite m Defination
+ getSyntaxitemColonString) : String - bold: boolean

+ getSyntaxitems] : ArayList<WCSyntaxltern Defination= - color Sting="Bladk"

+ getTokenDelimeters]) @ WCSyntaxTokenbelimater - italic: boolean

¢ ez vl - itemList: AmayList<Sting»
+ zetBlockCommentCffiString) : void

+ =zetBlockCommentOniString) : void +  addltem(String) : woid

+ =zetCaseSensitivelboolean) : woid + getColor] : Sting

+ zetCommentCalonString) : vaid + getitens) : Araylist<Strings
+ setlLanguageMame(String) : void + isBold(): boolean

+ =zetlineComment{String) : void 4 istalieq) : boolean

+ =zetliteralColonString) : woid +  resett) : woid

+ =zetliterallouble Quoteichan : void + setBold(boolean) : void

+ zetliteralSingleQuoteString) @ void + zetCalowString) : woid

+ setMumberColonSting) : vaid + setltaliciboolean) : woid

+ =zetTokenlelimeteraWWCSyntaxTokenbelimeter) : void 4 WCSyntaxitemDefin ationg
+  WCSyntaxbefination

Figura 18 — Classes de execuc¢ao
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Classe Descricao

WCActionController Classe responsavel por receber e executar as ggéehegam por
requisicées AJAX atraves da cla¥gebCodePhaseListener

WCCodeComplete Classe usada pelgugin para o recurso de auto complementqg de
cbdigo.

WCJSONFactory Classe responsavel por gerar conteiddo JSON pamensi@do ad
componente.

WCSyntaxDefination Classe usada para implementagdo deplugin. Mantém em sua

estrutura um objetowCSyntaxTokenDelimeter e uma
colecéo de objetosCSyntaxitemDefination

WCSyntaxitemDefination Representa os itens de uma linguagem, como paleegas/adas e
classes pré definidas.
WCSyntaxTokenDelimeter Representa os tokens delimitadores de uma linguagem
WebCodePlugin Interface que define as operag¢des queplugin deve implementar

Quadro 18 — Descricao das classes

3.2.3 Diagramas de sequéncia

Os diagramas de interacdo descrevem como grupobjems colaboram em algum
comportamento. A UML define véarias formas de diagaa de interacdo, sendo o de
sequéncia 0 mais usado (FOWLER, 2005, p. 67). Pander (2005, p. 67), um diagrama de
sequéncia captura o comportamento de um cenariorggrando a troca de mensagens entre
0s objetos que o compde.

A Figura 19 apresenta o diagrama de sequéncia guerttra os passos realizados

pelo componente para realizar a funcasydax highlighting
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=d formatCode
A O @
Mawegadar MrebCodeEditor WCFParser
formatSourceCode '
L i
______ pameToHTMLcods) . | O
Fmmmmmmm e
WCTokenizer

zetlnput{code) -

T

loop Retormar tokens | | __ L ____ b—:

nedT oken O
_____________________ =
WCToken

zetlexemeltoken) 1
setTypattype) .
retorma objeto WCToken )

*

retorna cidigo farmatado
exibe eddige no navegador
[Ermmmmmmm oo o
L '

Figura 19 — Diagrama de sequéncia para recursgrdax highlighting

A cada intervalo de trés segundos o0 navegador &xeco método
formatSourceCode() do objetowebCodeEditor . Este método recupera o codigo digitado
pelo usuario e o envia para o objetoParser através do métoderseToHTML() .

Ao ser executado o méto@darseToHTML() cria uma instancia da class€Tokenizer
e através do métodetinput() informa a ela o cédigo que deve ser analisado.

A partir desse ponto a execugcao entra em um lade onmétodmarseToHTML()
realiza sucessivas chamadas ao métadoroken() do objetowCTokenizer para que o
mesmo crie e retorne um objetCToken contendo o proximdokendo codigo e o seu tipo.
Apos isso aokené formatado conforme o seu tipo e concatenado aoiemaigokensja
analisados. A execucao do lago termina quando toslokensforem lidos e formatados.

O resultado da execucdo do métedeseToHTML() € 0 codigo formatado para ser
exibido no navegador através do objetehCodeEditor .

O diagrama de sequéncia apresentado na Figuran20ndga a sequéncia de passos
realizados pelo componente quando o usuario dispdtncado de auto complemento do

codigo.
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sd webcoda

X o O O

Usudrio Mavegadar rebCodeEditor MebCodePhaselistener

| gera evento keyPress

-
autoComplete
afterFhase(event) H
-
MCActionController)
getinstancelanguageF luging
setSourseCodesourceCode) !
g |
executelaction) 3
____________________________ .
. AT Syntax
W Syntasdpluging
______________ .
| H WMICJSONF actony
------------------------- hRRRRRR =
getCodeCompletetsourseCode)
x :
getISONANC Cada Campleta) :
H string no formate JSON =
G S -
gera resposta clientelstring S0ON)
H

Figura 20 — Diagrama de sequéncia para o recuraatdecompletar

O processo inicia quando ao digitar o cédigo o tsy#@essiona simultaneamente as
teclas [ctrl] e [espaco] disparando entdo um evesidown No navegador que por sua vez
executa o métodautoComplete()  do objetowebCodeEditor .

O métodoautoComplete() ~ envia para o servidor uma requisicdo AJAX conteado
codigo digitado pelo usuario. A requisicdo € inptada pelservletFacesServiet  que por
sua vez executa 0 métoda@erPhase() do objetowebCodePhaseListener . Este objeto
instancia a class@CActionController gue ira carregar plugin anexado ao componente e
depois executa 0 métodetSourceCode()  para informar ao objeteCActionController 0
codigo recebido na requisicao.

Apds isso 0 objetovebCodePhaseListener —executa 0 métodexecuteAction() do
objeto WCActionController gque por sua vez instancia as clas$e3JSONFactory €
WCSyntax € executa 0 métodogetCodeComplete() gue ira retornar o objeto
WCCodeComplete contendo os métodos e atributos do codigo. Egetamlé entdo passado
como parametro na chamada do métgelasoON() do objetowCJISONFactory. Este método
transforma o objeta@vCCodeComplete em uma string no formato JSSON que é repassada ao

objetowebCodePhaseListener ~ para que 0 mesmo o envie ao navegador.
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Ao receber a resposta 0 navegador executa o métod@autoComplete()  do objeto

WebCodeEditor para mostrar ao usuario os dados recebidos.

3.3 IMPLEMENTACAO

Para o desenvolvimento do componente foram utdigads linguagens de
programacao Java e JavaScripft:ameworkJava Server Faces (JSF), a biblioteca FlexJSON,
0 ambiente de desenvolvimento NetBeans 6.1 e adsemte aplicacbes web Apache-Tomcat
6.0.

3.3.1 Implementacdo do Mddulo JSF

Para o desenvolvimento deste médulo foram realzad®seguintes passos:
a) definicdo da estrutura dagwebcode ;

b) definicdo do arquivo de descricdotdgswebcode.tid
c) configuragédo do arquivo facesnfig.xml

d) implementacdo da classemmonTag

e) implementacédo da class&bCodeTag,

f) implementacéo da classemmonHtmIRenderer ;

g) implementacédo da classeaributes

h) implementacao da classegs;

i) implementacao da class&bCodeRenderer ;

J) implementacdo da clasgebCode

k) implementacao da clasgebCodePhaseListener

3.3.1.1 Definicdo e descricdo dagwebcode

Para representar o componente em uma pagina HTMbetessario especificar uma

tag e um conjunto de atributos para ela. A definicatad e seus atributos foi feita dentro do
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arquivowebcode.tld
A tag definida foi denominadaebcode € 0s atributos especificados séo os seguintes:
a) componentld : neste atributo pode-se especificar um id parangponente. Através
do valor deste atributo € possivel localizar o conemte na arvore DOM. Se
nenhum valor for definido oframework JSF gera e atribui um valor
automaticamente;
b) align : neste atributo pode-se especificar o alinhameéatcomponente na tela. Os
alinhamentos podem skefft, centerouright;
C) languagePlugin : atraveés deste atributo pode-se especificar qlagin o
componente utilizard;
d) onOpen: neste atributo define-se a funcdo JavaScriptoresyvel por carregar um
codigo existente. Esta funcéo é disparada quandoi@rio clicar no botédo Abrir;
e) onSave: neste atributo define-se a funcdo JavaScriptoresjvel por salvar o
codigo digitado. A funcéo € disparada quando ornisglcar no botdo Salvar.
Seguindo a estrutura de um arquivo de descricdagdenastagsname e tag-class
foram descritos respectivamente o noméagige a sua classe de processamento. O Quadro 19

apresenta a descricao destas dags

<name>webCode</name>
<tag-class>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.jsf.componen t.WebCodeTag</tag-class>

Quadro 19 — Definicdo do nome @ e sua classe de processamento
Os atributos foram definidos atraves tdg attribute , que possutags filhas para
definir o nome do atributo, sua descricao e tipo.

O Quadro 20 apresenta a declaracao do atriigto .

<attribute>

<description>Alinhamento do editor na tela. Acei ta
left, center, right. </description>

<name>align</name>

<deferred-value>

<type>java.lang.String</type>

</deferred-value>

</attribute>

Quadro 20 Tagwebcode e seus atributos

O Quadro 21 apresenta toda a especificacdagleebcode .



<tag>
<name>webCode</name>
<tag-class>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.jsf.comp onent.WebCodeTag</tag-class>
<body-content>JSP</body-content>

<attribute>
<description>Alinhamento do editor na tela. A ceita left, center, right.
</description>
<name>align</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<description>ldentificador do componente.</de scription>
<name>componentld</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<description>Define o plugin da linguagem a s er usado pelo
componente.</description>
<name>languagePlugin</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<description>Valor para o evento javaScript o nSave.</description>
<name>onSave</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<description>Valor para o evento javaScript o nOpen.</description>
<name>onOpen</name>
<deferred-value>

<type>java.lang.String</type>

</deferred-value>

</attribute>

</tag>

Quadro 21 — Definicdo dag webcode e seus atributos

3.3.1.2 Configuracéo do arquivo faces.config.xml

Apos definir atag webcode, foi feita a configuracdo do arquivaces-config.xml
No arquivo foram especificadastagScomponent , lifecycle  erenderer

O Quadro 22 apresenta a definicdo do arqgtaiss-config.xml
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<?xml version="'1.0' encoding="UTF-8'?>

<l-- =========== FULL CONFIGURATION FILE >

<faces-config version="1.2"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-ins tance"
xsi:schemal.ocation="http://java.sun.com/xml/ns/ javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-facesconfig_1 _2.xsd">

<component>
<component-type>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.jsf. component.WebCode</component-
type>
<component-class>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.js f.component.WebCode</component-
class>
</component>

<lifecycle>
<phase-
listener>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.jsf.component. WebCodePhaseListener</phase-
listener>
</lifecycle>

<render-kit>
<renderer>
<component-family>javax.faces.Input</compon ent-family>
<renderer-type>br.furb.inf.tcc.imp.webcode. jsf.component.Text</renderer-
type>
<renderer-
class>br.furb.inf.tcc.imp.webcode.jsf.component.Web CodeRenderer</renderer-class>
</renderer>
</render-kit>

</faces-config>

Quadro 22 — Arquivdaces-config.xml
Na tag component foram definidos o tipo do componente e sua regmedasse
através dasagscomponent-type € component-class . Natag lifecycle foi utilizada atag
filha phase-listener para registrar a classe responsavel por interceptaventos ocorridos
apos cada fase do ciclo de vida do JSF. A famdiaainponente, o tipo de renderizador e a
classe responséavel pela renderizacao foram dedimlpectivamente nasgs component-
family , renderer-type e renderer-class gue se enquadram dentro tdg renderer que

por sua vez fica dentro dag principalrender-kit

3.3.1.3 Implementacédo das classes de processamenagysie

Para o processamento tig webcode foram definidas duas classeéssmmonTage
WebCodeTag
A classeCommonTag € a classe padrdo desenvolvida para o processarmetags

Possui métodos auxiliares para o processamenteattm®s dos atributos désgs O Quadro
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Método

Parametros

Descricao

setBooleanProperty()

UlComponent , String
ValueExpression

Manipula atributos do tip
boolean .

setStringProperty()

UlComponent , String
ValueExpression

Manipula atributos do tip
string

setValueExpressionProperty()

UlComponent , String
ValueExpression

Verifica se o valor de un
atributo € uma expressao
um literal. Se for uma
expressdo, a mesma

armazenada pelo componer
para ser analisad
posteriormente durante o cic
de vida do JSF. Se for u
literal, é testado o tipo d
valor para depois chamar

método correspondente.

h
DU
i
é
nte
a
lo
m
e
o]

Quadro 23 — Principais métodos da clads@monTag

O Quadro 24 apresenta a implementacao destes rsétodo
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priwvate woid setStringProperty (UIConponent component, 3tring attributeNane,
ValueExpression walue)
1
component. getdttributes () .put{attributelNane, wvalue.getExpressiondtring());

}

priwvate wvoid setBooleanProperty (UICouponent component, String attributeNane,
ValueExpression value)
i
COmponent. ygetAttributes () ..put{attributelfane ,
Boolean. reluelf (wvalue. getExpressionitring() ) )

protected wvoid set¥alueExpressionProperty (UIConponent component,
String attributelNane,
ValueExpression walue)

if (walue == null)

LEeTUL;

if (walue.islLiteralText()]

if (walue.getExpressiondtring().equalsIgqnoreCase | 10
value. getExpressionitringil.equalsIgqnoreCase| 11
1
this.setBooleanProperty (conponent, attributeName, walue);
1 else
i
this.setitringProperty (conponent, attributelame, walue):
}
1 else
{
component, setValueExpression{attributeNane, walue);

}

Quadro 24 — Implementacdo dos principais métodatadaeCommonTag
A classewebCodeTag € a classe especifica para o processamentagdaebcode,
possuindo os atributos e seus respectivos métgeibers e settersque correspondem aos
atributos definidos ntag.
A classe é responsavel por receber o valor ddsu&ds, aloca-los no mapa de atributos
do componente através do métedtvalueExpressionProperty() declarado na classe pai
CommonTag € repassa-los para a clasgebCode O Quadro 25 apresenta 0s principais

métodos da class®ebCodeTag.
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Método Parametros Descricao

getComponentType() Método que retorna uma string contendo a idengioa
do tipo do componente. O valor de retorno destedas
deve ser o mesmo valor declaradotagcomponent-
type NO arquivofaces-config.xml.

—

getRendererType() Método que retorna uma string contendo o tipo| de
renderizador do componente. O valor de retorno deve
ser o mesmo valor declarado tzy renderer-type
no arquivofaces-config.xml

setProperties() UlGomponent Responsavel por verificar se a instancia do compene

recebido no pardmetro € do tip&ebCode e por
armazenar o valor dos atributos.

Quadro 25 — Principais métodos da clasedCodeTag

O Quadro 26 apresenta a implementacao destes rsétodo

public 3tring getComponentType ()
{

return WehCodeConstants. COMPONENT TVIE;
}

public 3tring getRendererType ()
i

return WebCodeConstants. RENDERER T¥FIE:
}

Boverride
protected woid setProperties (UIComponent component)
{
if (! {component instanceof WebCode))
{
throw new IllegalldrqumentException| Conponente " 4+ component.getClass().getlane () +
" nio & um componente WebCode™):
}

super.setProperties (conponent) ;

this.setWalueExpressionProperty (conponent, WehCodeConstants.ATTE ALTGN, this.align):
this.setWalueExpressionProperty (conponent, WebCodeConstants. ATTE COMIPONENT IL,
this.conponentId) ;
this.setWalueExpressionProperty (conponent, WebCodeConstants. ATTE LANGUASE PLUGTH,
this.langquagellugin) ;
this.setWalueExpressionProperty (conponent, WehCodeConstants. ATTRE SHOW STATUSEAR,
this.showitatusEar) ;
this.setWalueExpressionProperty (component, WebCodeConstants,ATTR ONSAVE,
thiz.oniawe);
this.setWalueExpressionProperty|component, WebCodeConstants. ATTE ONOIEN,
thiz.onlpen);
this.setWalueExpressionProperty(component, WebCodeConstants. ATTE WIDTH,
this.width):
this.setWalueExpressionProperty (conponent, WehCodeConstants.ATTE HETGHT,
this.height);

Quadro 26 — Implementacao dos principais métodatadaeNebCodeTag
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3.3.1.4 Implementacédo dos renderizadores do componente

O JSF disponibiliza para a geragédo de codigo diasaiclass®esponseWriter  que
estende a clasgeva.io.Writer e adiciona métodos para gerar elementos de masup.
instancia desta classe é obtida através do métetResponseWriter() da classe
FacesContext (JACOBI; FALLOWS, 2007, p. 66). Os principais ne#ds da classe
ResponseWriter ~ SaO0startElement() , endElement() e writeAttribute()

O Quadro 27 apresenta um exemplo do uso desteslosétoo Quadro 28 apresenta o
codigo HTML resultante.

/I Recupera instancia da classe ResponseWriter.

ResponseWriter saida = context.getResponseWriter 0;
saida.startElement(“input”,component);
saida.writeAttribute(“name”,"inputExemplo”);
saida.writeAttribute(“value”,”"Exemplo”);

saida.endElement(“input”);

Quadro 27 — Exemplo de uso dos métodos da dresgmnseWriter

<input name="inputExemplo” value="Exemplo”/>

Quadro 28 — Codigo HTML gerado pelos métodos

Para a renderizacdo do componente, ou seja, paeragdo do codigo HTML
responsavel por apresentar o componente no navedadon desenvolvidas as classes
Attributes , Tags, CommonHtmIRenderer €WebCodeRenderer .

A classerags foi desenvolvida para fornecer métodos que reptaseasagsHTML,
como por exemplo os métodogenDivTag() €closeDivTag()  que geram um cédigo para
abrir e fechar umeag div . Usada em conjunto com a clagsebutes  facilitou o processo
de desenvolvimento do componente.

Cada método da clasgegs possui duas assinaturas sendo uma com e outra sem
parametro. O método com parametro recebe uma ost@ia classeittributes , classe
responsavel por definir e armazenar todos osustrsbde umaag. Os principais métodos da
classe saaddAttribute(), replaceAttributeValue() € getAttributes()

O Quadro 29 apresenta um trecho de cdodigo da ctagseque cria umdag table

com seus atributos.
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priwvate woid inserthttribute (HashMap attributes) throws I0Exception
{
if [(attributes != null)
i
Object attribute = null;
Object walue = nuall;
Iterator iterator = attributes.key3et().iterator():
while [iterator.haslext()]

{

attribute = iterator.nexti);
value = attributes.getiattribuce) ;
this.narkuplutPut.writehttribute (attribute. toitringi(), walue.toltring(), rmll):;

public woid openTableTag() throws I0OException
{
thiz.warkuplutfut. startElenent (HtmlConstants., TARLE, this. component);

}

public woid openTableTag (ittributes attributes) throws I0Exception
{
this.openTahleTag();
this.insertdttribute (attributes. getdttributes());

'

public woid closeTabhleTag () throws I0EXception

i
thisz.warkuplucPut. endElement (HtnlConstants. TARBLE) ;

}

Quadro 29 — Implementacdo dos métodos para ctégytable

Para inserir recursos de JavaScript e CSS, inssgens e textos e para dar inicio ao

processo de renderizacdo do componente foi deset@ch classeCommonHtmiRenderer |,

classe base para o renderizador especifitagi@ebcode .

Através dos métodoswriteCSSResource() e writeJavaScriptResource() é

possivel inserir recursos CSS e JavaScript na @agirada e também garantir que 0 mesmo
recurso nao vai ser escrito mais de uma vez. O QU@ apresenta a implementacao destes

dois métodos.
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protected woid writeCS5Resource (FacesContext context,
String resourcePath) throws IOException
i

Get cssResoukce = thiszs.getCSSResources(context);

if [(cssResource.add(resourcePath))

i
String resourcelRL = this.getResourcelRL (context, resourcePath);
FesponselWriter markuplutPut = context.getResponseWricer();
warkupOutPut. startElement (HtnlConstants. LINE, nuall);
warkupiutPut.writedttribute (HtmlConstants. BEL, "styleshest”, rmll) ;
markuplutbut.writedttribute (HtmlConatants, T¥IE, "text/ocz:z2", null):
warkupOutPut.writedttribute (HtmlConstants. HEEF, resourcelURL, rall);
markuplutbut. endElenent (HtnlConstants . LINK

protected woid wwitedavaScriptResource (FacesContext context,
String resourcePath) throws I0Exception

{

Set jawvalcriptResource = this.getJavalcriptResources(context):

if [jawvalcriptResource.add(resourcePath))

1
String resourcelURL = this.getResourcelURL (context, resourcePath);
PesponseWriter markuplutPut = context.getResponseWriter();
warkupOutPut. startElement (HtnlConstants., SCRIFT, mall);
markuplutbut.writedttribute (HtmlConastants, T¥FPE, "text/javascript™, null):
warkupOutPut.writedttribute (HtmlConstants. 5EC, resourcelURL, null);
markuplutbfut. endElenent (HtnlConstants. SCRIFT) ;

Quadro 30 - MétodosriteCSSResource() ewriteJavaScriptResource()

O métodoencodeBegin() € responsavel por dar inicio ao processo de ragén.
Ele é invocado implicitamente pelo ciclo de vida d&F e executa o método
encodeResources() implementado na class&ebCodeRenderer , classe filha da classe
CommonHtmIRenderer . O método também €& responsavel por instanciaraasesTags e
Attributes

O meétodo encodeResources() da classewebCodeRenderer € responsavel por
executar o métoderiteCSSResource()  para definir o arquivo CSS com as formatacfes do
componente e por executar 0 meétodateJavaScriptResource() para inserir as
bibliotecas JavaScript necessarias para o funciensmdo componente.

O Quadro 31 apresenta a implementacdo deste método.
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[0verride
protected woid encodeResources (FacesContext context,
OIComponent component) throws I0Exception
i
if ! (component instanceof WebCode))
i
throw hew IllegalArcqumentException("Conponente ™ +

conponent.getllass () .getlane () +
" nfo & um componente WebCode™);

this.session. sethttribute ("weboode™, (WebCode) component) ;

this.writeC55Resource (context,WebCodeConstants. RESOURCE PATH + “JwehCodedtyle.c3s™) ;

thiz.writedavaScriptResource (context,WebhCodeConatants. BESOURCE JAVASCRIIT PATH +
"faboLo_framework.ja");

thiz.writedavaicriptResource (context,WebhCodeConatants. BESOUECE JAVASCRIIT PATH +
"iWebCodeEditor.js™)

thiz.writedavaicriptReaource (context,WebCodeConatants, EESOUECE JAVASCRIIT PATH +
"/WCParser.js"):

thiz.writeJavadcriptResource (context,WebCodeConatants, BESOUECE JAVASCRIIT PATH +
TAMCEyntaxbefination. js") ;

thiz.writeJavadcriptResource (context,WebCodeConstants. RESOUVRCE JAVASCRIIT PATH +
"AWCToken.j=s");

this.writeJavaScriptResource (context,WebCodeConstants. RESOURCE JAVASCRIIT PATH +
TAWCTokenizer. =™ ;

Quadro 31 — Implementacdo do métedoodeResources()

ApOs a execucdo do meétodencodeResources() o0 JSF executa o método

encodeEnd() implementado na class®ebCodeRenderer . Este método executa os métodos

responsaveis por montar a estrutura do compon@rifriadro 32 apresenta a descricdo destes

Quadro 32 — Principais métodos da clayeeCodeRenderer

métodos.
Método Parametros Descricao
beginRenderMainForm() FacesContext Responséavel por inserir o cédigo JavaScript |que
instancia a class&/ebCodeEditor . Também crig
atagdiv que é ocontainerque armazenas todas
as outras partes do componente. O Quadro 33
apresenta a implementacéo deste método.
endRenderMainForm() FacesContext Finaliza a estrutura do componente.
renderStatusBar() FacesContext Método que cria atatus bardo componente.
renderWebCodeEditor() FacesContext, Método responsavel por definir ilame que
UiComponent | orresponde a area de edicdo e por definif as
funcdes JavaScript que serdo executadas quando o
componente for carregado no navegador. O
Quadro 35 apresenta a implementacdo deste
meétodo.
renderWebCodeToolBar() FacesContext, Método responsavel por criar a barra |de
WebCode ferramentas do componente e atribuir as fun¢des
JavaScript do objet@vebCodeEditor para cada
botéo da barra. O Quadro 34 apresenta um trecho
da implementacdo deste método.
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protected woid heginRenderMainFormi|FacesContext facesContext) throws I0Exception
i
this.attributes.cleari):
this.attributes. adddttribute (HtnlConstants. T¥FIE, "text/javascript™) ;
thiz.tags.openicriptTag(this, attributes)
this.insertText(facesContext, "var wc = new WehCodeEditor():");
this.tags.closelcriptTagl) 2

thiz.attributes.cleari):

this.attributes, addhittribute (HtulConstants. IR, WebCodeIds.MzinForn + this.cowponentId);

this.attributes. adddttribute (HtnlConstants. ALTEN, this.aliom);
this. tags.openlivTag(this,.attributes)

Quadro 33 — Implementacdo do métbeginRenderMainForm()

protected woid renderWehCodeToolBar (FacesContext facesContext,
WebCode component) throws IDException

this.attributes.clear();

thiz.actributes.addadtcribute (HemlConstants, I, WebCodeIds., ToolBar)
thiz.attributes.addaccribute (HtwlConstants. CLASS, "toolBar™):
thiz.attributes.addittribute (HtwlConstants  ALTEN, "left™):

thiz. tags.openbivTag(this.attributes) ;

this.attributes.clear();

thiz.attributes.adddttribute (HtmlConstants, ON MOUSE OVEER IE, "wc.onMouselverbButton(this) ") ;

this.attrihutes.addﬂttrihute(Htmltonstants.GN;MDUSE_GUI;IE,"UC.onﬂouseﬂutButtnn(this]:”];
thiz.actributes.addatcribute (HonlConstants, CLASS, "toolBarButtons") 2
thiz.attributes.addittribute (HtnlConstants . ALTEN, "center™) ;

thiz. tags.openTableTagl();
this. tags. openTrTagl) ;

thiz.attributes.adddccribute (HemlConstanta, ON CLICK TE,"wc.newCode (] ") ;

thisz. tags.openTdTag(this. attributes) ;

this.insertInage (facesContext,WebCodeConatants. BEESOURCE IMAGES PATH + "/nowvo.gif™,
"Novo Arcquivo de Codigo™);

thiz.tags.closeTdTagl();

thiz.attributes.replacedttributevalue (HtnlConstants., ON CLICK JE, "wc. savelode (" +
component. getiniave () + ")17):
thisz. tags.openTdTag(this. attributes) ;
this.insertInage (facezContext,WebCodeConatants., BESOURCE IMAGES PATH + "/salvar.gif™,
"Novo Argquivo de Codigo™);
thiz.tags.closeTdTagl();

thiz.attributes.replacedttributevalue (HtnlConstants., ON CLICK JE, "wc.openCode (™ +
compotent. getOnlpen() + ")17):
thisz. tags.openTdTag(this. attributes) ;
this.insertInage (facesContext,WebCodeConatants., RESOURCE IMAGES PATH + "/abrir.gif™,
"Abrir Argquivo de Codigo™);
thiz.tags.closeTdTagl();

Quadro 34 — Trecho da implementagdo do métexiterwebCodeToolBar()
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protected void renderWehCodeEditor (FacesContext facesContext,
UIComponent component) throws I0Exception

i

String onLoad = "7
onLoad = "wo.setContentWindow(this. contentWindow) ;™ +
"o, gethesignModelni) " +
oL getContentiiindow (). + this.getli_attachEvent (this.getdi_EevDomEwvent()] ,
oL keyDomnEventT) + "7+
"wo.init('" + WebCodeConstants. 474X URT + "' 7

this.attributes.clear():
this.attributes. adddctribute (HtmlConstants. CLASS , "codelrea™) ;
this.attributes, addittribute (HtmlConstants. WINTH, this.width);
this.attributes, adddttribute (HtmlConstants. FEIGHT, this.height):
this.attributes. addidctribute (HtmlConstants. ID, WehCodeIds. Codedreaa) ;
this.attributes, addiccribute (HemlConstants. SEC, this. getResourcelURL (facesContext,
WebCodeConstants. RESOURCE PATH + "/codedrea.htol™) ) ;
this.attributes. addAdctribute (HtmlConstants. 0N LOAD IE onLoad) ;

this. tag=s. openIFrameTag(thiz. atcributes) 2
this.tays.closelFraneTag() !

Quadro 35 — Implementacdo do métoeladerwebCodeEditor()

3.3.1.5 Implementagéo das classes WebCode e WebCodePliaseLis

A classeWwebCode € a classe que representa o componente e é raspbmsr
armazenar e restaurar o valor dos atributos. Passmnesmos atributos declaradostag
webcode. Os principais métodos da classe s&geState() e restoreState() que
armazenam e recuperam o valor dos atributos. OrQudapresenta a implementacéo destes

métodos.
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public woid restoreState (Object state, FacesContext facesContext)
{
Object[] attributes = (0Object[]) state:
super.restoreitate (facesContext, attribures[0]):
this.setaligni (3tring) attributes[1]);
thiz.setlConponentld( (3tring) attributes[2]);
thiz.setLanquagePluging (String) attributes[3]);
this.setihowitatusEar ([ (Boolean) attributes[4]).booleanValue()):
thiz.setinlave [ (String)] attributes[&]):
thiz.setinlpen( (String)] attributes[&]):
this.setHeight((3tring) attribures[7]):
this.setllidchi (3tring) attributes[&]) !

public Object saweState (FacesContext facesContext)

i
Object[] attributesirray = new Object[9];

attributesirray[0] = super.zavelitate (facesContext);
attributesirray[l] = this.alimm;

attributesiArray[Z] = this.conponentId;
attributesiArray[3] = this.languagePlugin:
attributesaArray[4] = (Boolean) this.showitatusEar:

attributesarray[5] = this.onfSave;
attributesaArray[6] = this.onlpemn;
attributesarray[7] = this.height;
attributesirray[8] = this.width;

return attributesirray:

Quadro 36 — Implementagéo dos métodssoreState() esaveState()

A classe WebCodePhaseListener , registrada no arquiv@aces-config.xml para
interceptar os eventos do ciclo de vida do JSEsgansavel por tratar as requisicdes AJAX e
encaminhar as agfes solicitadas para a clags&tionController . Possui 0s métodos
beforePhase() eafterPhase() que séo executados pelo JSF antes e depois dasendo
ciclo de vida. No métodgetPhaseld()  foi definido que o JSF s0 iria executar a classe n
ultima fase do ciclo de vida.

O métodoafterPhase()  executa o métodeontrolAjaxRequest() , responsavel por
recuperar o contexto da requisicéo, ler o contedmlparametraction instanciar a classe
WCActionController para executar a acdo e montar a resposta quedseddvida ao

navegador. O Quadro 37 apresenta a implementaca®@ ol ocontrolAjaxRequest()
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private void controlhjaxBRegquest (FPhaseEwent ewvent)

i
this.phazseld = Phaseld.RESTORE VIEW:

jtring requestType = event.getFaceszContext().getViewHoot|).getViewId|)
if ('requestType.trim().equals(WebCodeConstants. AFAYN URI. crimi)))
return;

HttpServletRequest request = [HttpiervletRBequest)ewvent. getFacesContext().
getExternalContext().getRequest()

HttpiervletResponse response = [(HttplervletResponse)event.,getFacesContext().
getExternalContext|].getResponse(] ;

String actionParameter = regquest.getParameter("action™):

if [actionParameter == null)

return;
WehCode component = (WebhCode)request. getiessionl) . gethttribute ("veboode") ;
if (this.wcController == null)

thiz.wclController = WCActionController. getlnstance(conponent. getlangquagelluginl());

String sourceCode = "7;
if [request.getParameter("code™) '= ruall)
sourceCode = request.getParameter ("code™) ;2

this.wclontroller. setiourcelode (sourceCode) ;

try

{
wodctiona[] wochotion = wolctions. valuea()l;
Ftring resultiction = this.wclController.execute (wcAction[Integer. parselnt actionParameter)])
response. setContentType (Mtext/<nl™)
response. setHeader ("Cache-Control™, "no-cache™);
response. setHeader ("Pracma™, "no-cache™):
response. sethateHeader [ "Expires" -1
response. setCharacterEncoding ("is0-55855-17) ;
response.getWriter () .write (resultiction);
event.,getFacesContext().responzelonplete|] ;

'

catch [(WCException ex)

i
ex.printitackTrace () ;

'

catch [(I0Exception exI0)

{

exI0.printitackTrace ()

Quadro 37 — Implementacdo do métedotrolAjaxRequest()

3.3.2 Implementacdo do médulo JavaScript

Entre as classes JavaScript desenvolvidas a painEipwebCodeEditor . Esta classe,
instanciada através do cédigo JavaScript geradm pétodobeginRenderMainForm(), e

responsavel por executar as acdes da barra dententas, interceptar e tratar os eventos
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gerados pelo teclado, fornecer os métochithack para as chamadas AJAX e executar as
fungBes responsaveis por abrir e salvar os codigos.

Ao carregar a pagina contendo o codigo HTML do comepte gerado pelo JSF, o
navegador executa o métoda() . Este método solicita ao servidor através de sgfies
AJAX informacbes sobre @lugin como nome e versdo e a definicdo da linguagem
especificada nplugin, também registra no navegador através da funcéeardd JavaScript
setinterval() 0 métoddormatSourceCode() e 0 seu intervalo de execucdo. O Quadro 38

apresenta a implementacdo do métea

this.init = function(ajaxURI)

{

ajaxlUri = "faces" 4+ ajaxURI;
if ('initialization)

{

Cry
{
framework. ajaxBequest | "GET” false, gecPluginInfoCallback ,iall  xall,
onErrorCallback,ajaxUri+" saction=" +
woActions.wocabetP luginInfo, ™ )
framework. ajaxRequest | "GET" false, loadiyntaxDefinationCallback,mall , nuall,
onErrorCallback,ajaxUri+" saction=" +
wocActions. wocabetiyntaxbefination, ™™ ) :
initialization = true:;
contentindow. focus|():
if [(framemwork.isIE()])
i
contentindow. setInterwval (formatiourceCode, 3000);
'
elze
{
if [(framework.isGeckol))
window, getIhterval (formaciourceCode  3000) ;
'
}
catch [(exception)
{
onErrorCallback (exception. message) ;

!

Quadro 38 — Implementacéo do métadtg)

Quando a resposta da segunda requisicdo AJAX chegavegador € executado o
meétodo loadSyntaxDefinationCallback() gque por sua vez executa 0 metodo
setSyntaxDefination() passando como parametro a resposta recebidamatiodSON. O
meétodosetSyntaxDefination() carrega as definicdes da linguagem e cria umariost da

classewcparser. O Quadro 39 apresenta a implementacao deste métod
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setiyntaxDefination = functionisyntax)
{
try
{
if [syntax == rll)
throw createError0bject | WeblodeEditor setiyntaxbefination error:yny
syntaxDefination undefined. ™) ;

var weiyntaxbefination = new WC3yntaxDefination(syntax):;
parser = new WCParser (woiyntaxDefination):

'

catch [(exception)

{
onErrorCallback(exception.nessadge) ;

4

Quadro 39 — Implementacéo do métadtsyntaxDefination()

Cada botdo da barra de ferramentas estd vinculadomameétodo da classe
WebCodeEditor . Os métodospenCode() € saveCode() S&A0 responsaveis por executar as
fungBes JavaScript informadas pelo usuério nosLatrsonOpen eonSave datagwebcode. O
métodonewCode() € responsavel por limpar a area de edi¢do paraimueovo codigo seja
digitado e os métodaspyCommand() , pasteCommand() , cutCommand() , undoCommand() €
redoCommand() S&0 responsaveis pelas fun¢des de copiar, cetantar, desfazer e refazer.

O Quadro 40 apresenta a implementacéo destes nsétodo
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this.newCode = functioni()

{

contentWindow. docunent.body. innerHTHL = """

b2

this.savelode = functionicallbackFunction)

{
callbackFunctioni)

}:

thiz.openCode = function(callbackFunction)
{

wvar code = callbackFunctionf):
contentiiindow. docunent. body. innerHTHL = code;

}:

thiz.copyConnand = function()

{

executeCommand ("copy™) ;

}:

thisz.pastefommand = function()

{

executelonmand [("paste™) ;

}:

this.cutCommand = function()

{

executeConmand ("cut™) ;

}:

thiz.undoConwand = function()

{

executelonmand [ "undo™)

}:

thiz.redoConnand = function()

{

executeConmand ("redo™) ;

}:

Quadro 40 — Implementacdo das funcionalidades dla da ferramentas

A cada intervalo de trés segundos o métdeatSourceCode() , responsavel por

inicializar o recurso dsyntax highlightingé executado pelo navegador. O método captura o

codigo digitado pelo usuario, insere um codigo detrole para a localizacdo do cursor,

executa o métodalearCodeTags() para remover asags HTML e executa o método

parseToOHTML() da classevCParser passando como parametro o codigo digitado. O oddig

de controle usado para a localizacdo do cursor <erido através do método

createTextRange() do JavaScript. A localizacdo do cursor é feitaavals do método

findText() . O Quadro 41 apresenta a implementacdo dos méfmaasSourceCode()

clearCodeTags()

e
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clearCodeTags = function(sourcelCode)

{
sourceCode = sourceCode,replace(/<hbr>x/gi,'n']):
sourceCode = sourceCode,replace (/<" /p=/0, 'Yn'):
sourcelode = sourceCode,replace(/<p>x/ gi,'\n'l;:
sourceCode = sourceCode.replace (/<. 2= 0q,'"1;
sourceCode = sourceCode.replace( /&1t g, '<"')1;
sourcelode = sourcelCode.replace( egt: g, '>="):
sourceCode = sourceCode.replace(/ /g, 'snbsp:')
sourceCode = sourceCode,replace(/snbsp:ig," '):

returhh sourceCode;

'
formatiourceCode = function()
{
Lry
{
var code = contentilindow. document.body. innerdTHL ;
if (code.trim().equals(""]]
return;
contentWindow. docunent. selection. createRange () . text = "YuZ005";
code = contentWindow. docunent.body. innerHTHL ;
code = parser.parseToHTHL (clearCodeTags(caode) )
contentWindow, docunent.body. interHTHL = code;
var range = contentWindow.document.body.createTextRange() !
if (range.findText("yu=2005"))
{
range.select(] ;
range.text = '';
'
}
catch [(exception)
{
ohErrorCallback (exception.nessage) ;
'
b:

Quadro 41 — MétoddsrmatSourceCode()

eclearCodeTags()

A formatacdo do codigo no recurso dgntax highlightingé feita no método
parseTOHTML() que instancia a classeCTokenizer para fazer a andlise Iéxica do cédigo e
retornar ostokens Para caddoken retornado é aplicada a formatacdo de acordo com a

definicdo doplugin. O Quadro 42 apresenta a implementacdo deste métod
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thiz.parseToHTHL = function(sourceCode)
i
Try
{
war parserCode = "'7;
var wcTokenizer = new WCTokehizer():
woTokenizer. setInput(sourceCode) ;
wcTokenizer. sethefinations (syntaxPefination) ;
var woToken = weTokenizer.nextTokeni) !
while {wcToken '= null)
{
switch (wecToken. getType () )
{
case woTypes.woctEDL : parserCode += "< /br>":break;
case woTypes.wotNunbher : parserCode += parseToken|conwvertTokenToHTML3pecialCharacter|
woToken. getlexene () ), syntaxDefination. geclunberColor (),
false,false) ;break;
case woclypes.wotliteral : parserCode += parseToken|convertTokenToHTML3pecialCharacter |
woToken. getlexene () ) ,syntaxlefination. gectLliteralColor()
false,falze) ;break:
case wclypes.wotlineConment : parserCode += parseToken|convertTokenToHTMLSpecialCharacter |
wcToken. getlexene () ) ,syntaxDefination. getlommentColor () ,
false,false) ;break:
case wolTypes.wotElockConment : parserCode 4= parseToken(convertTokenToHTHLSpecialCharacter|
wcToken. getLexene () ) .replace (" \n","</br>="1,
syntaxDefination. getCommentColor () ,false, Ealse) ;break;
case woTvpes.wotlhitelpace : parserCode += "snbsp:"rbhreak:
case woTypes.wotllord : parserCode += parseToken(convertTokenToHTHL3pecialCharacter |
wcToken. getLexene () ) ,"ELLCE™ ,false false) ;hreak:;
caze wolypes.wotTokenDelimeter @ parserCode += parseToken(conwvertTokenToHTMLSpecialCharacter |
woToken. getlexene () ), syntaxDefination. getbelimetersColox()
false, false) ;hreak;
case wolypes.wotiyntaxIten : parserCode += parseToken|conwvertTokenToHTML3pecialCharacter|
woToken. getlexeme () ),
syntaxlefination. getiymtaxItenColor (wcToken. getlexene ()],
syntaxbefination. isiyntaxItenBold iwcToken. getlexene() ) ,
syntaxDefination.isfiymtaxItenItalic(wcTokzn. getlexene ()] ) ;break;
'
wcToken = wcTokenizer.nextToken() :
'
return parserCode;
'
catch (exception)
{
throw createErrorObiject [ WeblodeParser parzeToHTHL error.\n” + exXception.nessage):
'
}
}

Quadro 42 — Implementacéo do métpdeseToHTML()
O pressionamento simultaneo das teclas [ctrl]] pa@s na area de edicdo de codigo
gera uma eventkeyDown() Nno navegador que é interceptado pelo métegbownEvent()
da classewebCodeEditor . O método analisa as teclas pressionadas e digpanétodo
autoComplete() , responsavel por enviar o cédigo digitado atrale8JAX ao servidor para
que o recurso de auto complemento seja executaduadro 43 apresenta o tratamento das

teclas pressionadas na area de edicao.
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thiz.kevDownEvent = function(ewvent)
{
if (framework.iszsIE())
{
var cod = window.ewvent.keycode;
if [(cod == 32 && window.ewvent.ctrlEey == true)
autoConplete(] ;
'
elze
if [(framework.isGecko()])
{
if (ewent.charCode == 32 z& ewent.ctrlEey == true)
autoConplete() ;

Quadro 43 — Tratamento do pressionamento de teclas

3.3.3 Implementacdo do moédulo de execucao

As classes de execugcdo sdo responsaveis por exexutacdes solicitadas pelo
componente no navegador, que chegam atraves deicégs AJAX.

A classe WebCodePhaseListener a0 receber uma requisicdo AJAX analisa 0s
parametros para ver o tipo de acdo que esta saliddasla e a encaminha para a classe
WCActionController através do meétodexecute() . Foram definidas trés tipos de acbes que
0 componente pode solicitar:

a) wcaCodeComplete : solicita execucdo do recurso de auto complemento;

b) wcaGetSyntaxDefination - solicita agplugin as definicbes da linguagem;

C) wcaGetPlugininfo  : solicita agplugin suas informacdes de nome e versao.

O métodoexecute()  carrega oplugin anexado ao componente através do método
loadPlugin() , executa a acao solicitada e depois repassa toatgeretorno para a classe
WCJSOFactory que converte o objeto em usaing JSON. O Quadro 44 apresenta a

implementacdo do méto@decute()
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public 3tring execute (wcdctions action)throws WCEXception

i

if {action.equalz|{wclActions.woalodelonplata) |
if (this.sourceCode.trim().equals("" )}

|action. equals (wodctions. wodForpa tCode) )

return this.jsonFactory.getd30N (new WCError ("Error on execute action ' 4+

action.namel) + "':

Lry
1

String result = 77;

WebCodePlugin plugin = this. loadPlugini);
WCSvyntax woivyhtax = new WC3yntax (plugin) ;

this.jsonFactory = new WCI30HFactory():
switch [action)

{

Source Code undefined.™)):

case wizdlodeConplete : result = this.jsonFactory.getd30N |
weiyntax. getfodeConplete (this. sourceCode) ) threak:
case wizdFormatCode : result = this.jsonFactory.getd30N |
woiyntax. getFormatCode (this. sourceCode) ) ;break:
case wicdGetSymtaxlefination @ result = this.jsonFactory. getd30N(
woiyntax. getivntaxbefination() ) threak:
cage wicaFetPluginInfo : result = thiz.jsonFactory. getl30N (plugin) ;break;
b
return resulc:
'
catch (WCException ex)
i
return this.jsonFactory.getJ30N (new WCError ("Error on execute action '™ +
action.namel) + "T'AnT 4+ ex.toString()):

Quadro 44 — Implementacdo do métedecute()

O Quadro 45 apresenta a implementacdo do médadiugin()

private WebCodePlugin loadPlwyin() throws WCException
{
Lry
{
Clazz«<?> loadClaszs = Clasz. forNape(this. languagelPlugind »
Constructor loadConstructor = loadClass.getConstructor() ;
return (WebCodePlugin) loadConstructor.newInstance() ;
'
catch (Exception ex)
{
throw new WCException("WCictionController loadPlugin error: Plugin: '™ +
thiz. lanquagePlugin + "'wn"” + exX.tol3tring()):
'
'

Quadro 45 — MétodmadPlugin()
A classewcCsyntax, instanciada no métodsxecute(), implementa os métodos que

executam as acdes solicitadas. A implementacaesiasitodos é apresentada no Quadro 46.
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public WC3yntaxDefination getSyntaxDefination() throws WCException

{
return this.plugin. getWebCode3yntaxDefinations();

4

public WCCodeConplete getCodeComplete (3tring sourceCode)] throws WCException
{

returh thiz.plugin. getiebCodeConplete (sourceCode) ;

H

Quadro 47 — Métodos que executam as acdes
A ac&owcaGetPlugininfo N80 possui uma implementagcao na clagssyntax, pois a
classe dglugin é passada diretamente para 0 métptsON() .
Para o mecanismo gqauginsfoi definida a interfac@vebCodePlugin apresentada no
Quadro 47. Também foram definidas as classe§CSyntaxDefination

WCSyntaxltemDefination , WCTokenDelimeter , WCCodeComplete, WCField e WCMethod

package br.furb.inf.tcc.inp.webcode.plugin;

import br.furb.inf. tcc.inp.webcode, WCException;
import br.furb.inf. tco.inp.webcode, syntax. WMCSyntaxDefination;
import br.furb.inf.tcc.inp.webcode. syntax. code.WCCodeConplete

public interface WehCodePlugin

i
public abstract WCSyntaxDefination getWehCodeSyntaxDefinations() throws WCExcaption:
public abstract WCCodeComplete getWebhCodeComplete (3tring sourceCode)] throws WCException:
public abstract 3tring getPluginVersion() throws WCException:
public abstract 3tring getPluginHame () throws WCException:

Quadro 47 — Interface&/ebCodePlugin
A classe que implementar a interfagebCodePlugin deve implementar os métodos

descritos no Quadro 48.

Método Parametros Descricao
getPluginName() - Retorna nome do plugin.
getPluginVersion() Retorna a verséo do plugin.
getWebCodeComplete() String Retorna os dados para auto complemento.
getWebCodeSyntaxDefinations() Retorna toda a definicdo da linguagem.

Quadro 48 — Métodos da interfatebCodePlugin
Através da class&/CSyntaxDefination 0 usuario que esta criando o plugin pode
definir a linguagem que ele deseja. A classe fanmeétodos para definir comentarios de
linha e bloco,strings e chars e as cores que serdo usadas para pintar as galavra
processo desyntax highlighting Também é possivel definir dskens delimitadores da
linguagem através da classeSyntaxTokenDelimeter . As palavras reservadas, classes pré-

definidas e outros itens da linguagem podem serinideé na classe
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Como exemplo, o componente disponibiliza a clasePlugin
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gue é o plugin para o

reconhecimento da linguagem Java. O Quadro 49eees metodeetTokenSeparator()

que define osokensdelimitadores da linguagem.

priwvarte void setTokenSeparator ()

{
WeayntaxTokenDelineter delimeter = new WCiyntaxTokenDelimeter():
delimeter.setColor("Fed™);

delimeter, addbelineter ("+7) ;
delimeter.addbelineter (-7
delimeter, addhelineter ("*7) ;
delimeter.addbelineter (" /") ;

delimeter,addbelineter (="
delimeter,addbelineter(™!™);
delimeter.addDelimeter (" (™)
delimeter,addDelineter (™)),

delimeter.addhelineter("["]);
delimeter.addDelimeter(”]7):
delimeter,addDelineter("{7");
delimeter.addDbelineter(™:");
delimeter,addDelineter(™:™);
delimeter.addhelineter(”>="];
delimeter,addbelimeter (<",

delimeter,addDelineter (™. ) ;
delimeter.addDelineter("s");
delimeter,addDelineter (™[] ;
delimeter.addDelineter(™.");

delimeter, addDelineter(™:");
delimeter. addDelineter (™, ")}

this.wchefination., setTokenDelineters (delineter) ;

Quadro 49 — Método para definir mkensdelimitadores da linguagem Java

O métodosetPredefinedClasses()

classes pré-definidas do Java.

, apresentado no Quadro 50, define algumas

priwvate void setPredefinedClasses|)

{
this.wciyntaxIten = new WCAyntaxItemDefination():
thiz.wciyntaxIten., secCalar ("Red™) 2
this.wciyntaxIten, setltalicitrue)

this.woiyntaxIten, addlten| " String™);
this.wciyntaxIten, addlten | Integer™) ;
this.woiyntaxIten, addltem | "Doukle™)
this.wchmtaxIten, addlten("File™)
thiz.wciywmtaxIten, addIten (" Frintitrean™) ;
this.wciyntaxIten, addlten | "FPrintliriter™) ;

this.wchefination, addiyntaxIten|this.welvntaxIten) 2

Quadro 50 — Definicdo das classes pré-definidas

O Quadro 51 apresenta um trecho do método queedefinpalavras reservadas do
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private woid setReservedifords )

i
this.wciyntaxIten

this.weciyntaxIten.
this.wechiyntaxIten.
this.wchyntaxIten.

thiz.wocivntaxlten.
this.wciyntaxIten.
this.wciyntaxIten.
this.weciyntaxIten.
this.wechiyntaxIten.
this.wchyntaxIten.
this.wciyntaxIten.
thisz.wciyntaxIten.
thiz.wociynrtaxIten.
thiz.wciyntaxIlten.
this.wciyntaxIten.
this.weciyntaxIten.
this.weciyntaxIten.
this.wechiyntaxIten.
this.wchyntaxIten.
thisz.wciyntaxIten.
thiz.wociynrtaxIten.
thiz.wocivntaxlten.
this.wciyntaxIten.
this.wciyntaxIten.
this.weciyntaxIten.
this.wechiyntaxIten.
this.wchyntaxIten.
this.wciyntaxIten.
thiz.wociynraxIten.
thiz.wocivntaxlten.
this.wciyntaxIten.
this.wciyntaxIten.
this.weciyntaxIten.
this.wechiyntaxIten.

= new WC3ywmtaxIltenbefination()
getColor("Elus");
setBold(true) ;

setItalic(true);

addIten (" abstract™)
addIten | "hoolean™) ;
addTten | "break™) ;
addTten ["byte™)
addIten (| case™) ;
addTten | "catch™) ;
addItenm | "char™);
addItem("clazz"];
addIten | consc™);
addIten( continue™) ;
addTten | "defanlt™);
addTtem("do™) ;
addIten | "double™)
addTten("=1lse™)
addIten | "extends™) ;
addItem( " final™);
addIten("finallvy™):
addItem("£loat™);
addItem (" for™)
addItem("i£") »
addTten ("inplementa");
addIten ("inport™) ;
addIten ("instancent™) ;
addItem | int™) ;
addIten("interface™);
addItem (" long™):
addItem | "new™) ;
addIten | "package™) ;
addTten [ "private™) ;
addIten | "protected™)

Quadro 51 — Trecho do métosetReservedWords()

O Quadro 52 apresenta o métagovebCodeComplete()  que retorna os atributos e

métodos do cddigo Java digitado.
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public WCCodeConplete getWebCodeComplete (3tring sourcelCode)

{
try

WCCodeConplete woConplete = new WCCodeCompletel):
Ftring metodo = ")

3tring atributo = 7

thisz.createlClass(sourcelode)

Class © = Class.forName(getClassName (sourceCode) ) ;

Method methods[] = c.getDeclaredMethods():

for(int count=0;count<mnethaods. length;count++)

i
Method m = methods[count]:
metods = m.getlane()] + 7 " + w.getReturnType() !
welonplete. addMethod (new WCMethod (metodao) ) ;

}

Field £ields[] = c.getDeclaredFields():
for(int count=0;count<fields.length;counti+t)
i
Field £ = fields[count]:
atributo = £.getName()] + " " + E.getTypel)l;
woConplete, addFieldinew WCField{atributa));
}
return wcComplete;
}
catch [Exception e)
1
return rmll;

}

Quadro 52 — Implementacdo do métgdmwvebCodeComplete()

3.3.4 Operacionalidade da implementacéo

Esta secdo apresenta 0s passos e as bibliotecass@eas para a utilizacdo do
componente.

Primeiramente é necessario adicionar ao projetbild®tecas que implementam a
especificacdo do JSF, a bibliotetajson.jar e a bibliotecavebcode.jar , biblioteca do
componente.

Partindo da premissa queptugin da linguagem ja esta definido ou seja, a classe qu
realiza a interfac@/ebCodePlugin ja esta criada, o usuario deve adicionar na p&agtealibs

para as bibliotecas do JSF taglib do componente conforme apresenta o Quadro 53.

<¥Etaglib prefix="£" uri="http:// Java.sun.con/)sE/core "R
<R@taglib prefix="h" uri="http://java.sun. con/)sE Mtml TR
<fEtaglib prefix="t" uri="hitp://ccc.inp.webcode %>

Quadro 53 — Definicdo daaglibs JSF ewebCode
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Apods definir as bibliotecas, o usuario pode insearpagina dag do componente e
configurar seus atributos, definidoidb do componente, alinhamento, classepti@in e as

funcdes para abrir e salvar o codigo conforme aptaso Quadro 54.

<fiwiews
<tiwebCode componentId="webCode™ align="center"”
lanquagePlugin="br. furb.inf. tcc., inp.webcode, plugin. JawvaPlugin™
onlpen="abrirlados™ oniave="sgalwvarlbados">

</tiwebCodes
<fEivienws

Quadro 54 — Definicdo dagwebcode na pagina
Ao executar o projeto sera apresentada no navegaigta de edicdo de codigo criada
pelo componente. A Figura 21 apresenta a telaapatb componente. O usuario pode criar
um novo codigo (1), salvar o codigo digitado (2yimum cédigo (3), desfazer uma acéo (4),
refazer uma acao (5), copiar trecho de codigo melado (6), colar codigo (7), recortar trecho

de cddigo selecionado (8) e visualizar informagisomponente (9).

LEHR 2 HOX @

(12({2}(3) 4 ©) ®NE) (9

W o @ th G R

g
10
11
12
13
14
15

Plugin: JavaPlugin: ¥ersion: 1.0.0

Figura 21 — Tela de edi¢éo de codigo
Apés a tela ser criada pode-se comecar a digita@d@mo. A Figura 22 apresenta um

codigo Java sendo digitado na area de edicéo.
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DEHR 2 DAY @

1 public class TesteOperacionalidade {
Z private String nomedluno =

3

4 private wvoid zetNomellunc (String noms) |
5 this.nomeliluno =

s}

7

g

a

10

11

1z

13

14

15

Plugin: JavaPlugin: Version: 1.0.0

Figura 22 — Digita¢éo de codigo Java no editor
No momento da digitagdo do cddigo pode-se acionacorso de auto complemento
de codigo pressionando simultaneamente as tedifse[despaco]. A Figura 23 apresenta o

recurso de auto complemento.

LEHR 2 HRX @

1 public class TesteOperacionalidade {

2 privakte String nowelluno =

3

4 private veid setMNomeiluno (String nome) |

setNomeAIunoOvoid

Flugin: JavaPlugin: Yersion: 1.0.0

Figura 23 — Recurso de auto complemento
Ao clicar no botdo de abrir na barra de tarefasroppnente executa a funcdo definida
natag do componente para carregar o cédigo. Para exfaaplkb recurso de abrir codigo, foi
definida na pagina onde foi inserido o componemb& fluncdo JavaScript que carrega um
codigo Java definido na prépria funcdo. O Quadraf®senta a implementacao desta fungéo

e a Figura 24 apresenta o codigo carregado noredito
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function abrirDados()
return 'public class ClasseTeste\n' +
\n' +
private String nome ="leonard o"\n' +
private double numero = 5.6;\ n'+
\n' +
public void setNome(String no me)\n' +
" {\n+
this.nome = nome;\n' +
" hnt+
A’
}

Quadro 55 — Funcao para abrir cédigo

LEHR c2 DAY @

1 public class ClasseTeste

2 {

3 private String nome =

% private |dou.b1e numera = 5.6;

5

=] public veid setNome (String nome)
¥ i

g thig.nome = nome;

9 H

Plugin; JavaPlugin: Version; 1.0.0

Figura 24 — Cdédigo carregado no editor

3.4 RESULTADOS E DISCUSSAO

No Quadro 56 é apresentada uma comparagdo entmmonente desenvolvido e as
ferramentas apresentadas na secao de trabalhekmtusr

Eclipse CodePress WebCode
Ambiente Desktop Web Web
Recurso de plugins Possui N&o Possui Possui
Criacdo de plugins Complexa Né&o Possui Simples
Abrir e salvar codigo Possui N&o Possui Possui
Auto complemento de cédigo Possui N&o possui Possui
Syntax highlighting Possui Possui Possui
Reconhecimento das linguagens Por meio de plugins , Ci8Sses Java Por meio de

Script plugins

Quadro 56 — Comparagao entre as ferramentas
Como visto no Quadro 56, o editor CodePress ofargtenenor nimero de recursos,
tornando-o limitado principalmente no reconheciroatd linguagens. Também pode ser visto
que todas as ferramentas oferecem o recurssymi@x highlightinge apenas a plataforma

Eclipse trabalha sobre um ambiedesktop
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E importante destacar que o WebCode possui 0s nsesewursos do ambiente
Eclipse, se considerar a comparacdo entre os R@&®m, o reconhecimento das novas

linguagens é mais simplificada no WebCode.
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4 CONCLUSOES

O objetivo principal do trabalho, implementar unmgonente que possibilite a edicédo
de cédigo fonte e com suport@laginspara reconhecimento das linguagens de programacao,
foi atingido. O componente permite sua utilizaciowena pagina HTML através de urtiaa
customizada e disponibiliza entre outros recursofuacdes desyntax highlightinge auto
complemento de codigo.

Para a implementacdo do componente foi necessariestudo sobre &ramework
JSF, desenvolvimento AJAX e DOM. Este ultimo foicessério para o recurso de auto
complemento de cédigo para criar dinamicamente ligteacom os dados a serem mostrados.
Uma leitura sobre compiladores foi necessaria \ggm para o recurso dgntax highlighting
foi implementado um analisador Iéxico que separtoksnsdo cddigo e os identifica para
que depois seja aplicada a formatagéo conformészu

A distribuicdo do componente através de um argyargpossibilita sua utilizacdo em
diversos projetos. Pode-se por exemplo utilizaommonente como parte de um ambiente
web completo para o desenvolvimento de aplicativos.

O componente nao apresentou incompatibilidademaeosgadores Internet Explorer e
Mozilla FireFox.

4.1 LIMITACOES

O componente apresenta algumas limitagcbes como:

a) nao disponibilizar um meio para verificar a estratdo codigo digitado, problemas
com variaveis e chamadas de métodos com paranietmsetos através de analise
sintatica e semantica;

b) ndo disponibilizar opcdo para realizar a configdoaglo editor como tipo e
tamanho de fonte;

c) nao disponibilizar recurso para ocultar blocos@#igo;

d) ndo disponibilizar meios para alterar as dimens@esaltura e largura do

componente.
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e) ndo manter a formatagdo da ultima digitada paleypas digitar umtoken
delimitador;

f) ndo mostrar o cursor apds o processsyueax highlighting

4.2 EXTENSOES

Como possiveis extensdes para 0 componente sugere-s

a) alteracdo da interface do plugin para disponibilizzursos de andlise sintatica e
semantica;

b) opcao para configuracdo do editor;

C) opcao para adicionar novos botdes de funcionalgladdarra de ferramentas;

d) aperfeicoar o analisador léxico desenvolvido, melhdo o processo de
reconhecimento de literais, nUmeros e comentarios;

e) disponibilizar através de novos atributos davielgcode uma opcao para alterar as
dimensdes do componente;

f) aperfeicoar a &rea de edi¢do de codigo para farmecerso de ocultar blocos de

codigo.
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