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RESUMO

WebQuest ¢ uma metodologia de ensino que utiliza a internet como meio de fornecer e obter
conhecimentos. Existem diversas ferramentas que visam facilitar a utilizagdo desta
metodologia, porém suas limitagdes e falta de recursos foram justificativas suficientes para a
criacdo de uma nova ferramenta. Esta ferramenta € totalmente em portugués e permite a
criacdo e resolucdo de avaliagdes on-line, sem que se facam necessdrios conhecimentos de
programacdo e edi¢do de pédginas de internet por parte dos professores ou alunos. Para sua
implementacdo foram utilizadas tecnologias como PHP, AJAX e CSS.

Palavras-chave: WebQuests. Avaliacdes. Internet.



ABSTRACT

WebQuest is a method of instruction that uses the internet as a mean to provide and obtain
knowledge. There are many tools to facilitate the use of this methodology, but its limitations
and lack of resources were sufficient justifications for the creation of a new tool. This tool is
entirely in Portuguese and allows the creation and resolution of on-line evaluations without
the need for knowledge of programming and editing web sites by teachers or students. For its
implementation there were used technologies like PHP, AJAX and CSS.

Key-words: WebQuests. Evaluations. Internet.
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1 INTRODUCAO

Com a informatica e a internet cada vez mais presente no sistema de ensino brasileiro,
novas necessidades para utilizagao destes recursos acabaram surgindo. O desenvolvimento de
ferramentas quase nunca acompanha o ritmo de desenvolvimento do hardware, que acabam
sendo subutilizados e o método tradicional de ensino perpetua-se. Parcel (2007) comenta que
neste método tradicional, na pressa dos professores de cobrir todo o material, os alunos ficam
com um conhecimento superficial do assunto passado e ndo conseguem entender como tudo
se encaixa.

Existem disponiveis vérias abordagens de utilizacdo da informética no apoio ao ensino,
porém a metodologia denominada WebQuest, criado em 1995 por Bernie Dodge, professor da
universidade estadual da Califérnia € atualmente uma das mais difundidas. WebQuest € “‘uma
metodologia de pesquisa na internet, voltada para o processo educacional, estimulando a
pesquisa e o pensamento critico” (UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, 2004a). E possivel
encontrar na web alguns sites e ferramentas on-line dedicadas a esta metodologia, mas
geralmente encontram-se em outro idioma, s@o limitadas e ndo apresentam a possibilidade de
criacdo e resolucdo de avaliagdes on-line.

A inclusdo de avaliagdes on-line nas WebQuests expande os horizontes de aplicagcdo
das mesmas, onde os métodos de avaliacdo propostos implicitamente pela comunidade
sugerem que os docentes tenham ainda mais trabalho corrigindo-as. Com a integracdo de
avaliacoes on-line as WebQuests, os educadores deverdo preocupar-se somente com a criacao
das WebQuests e de suas avaliagdes, ficando livres do processo de execugdo e corre¢do destas
avaliacoes.

A ferramenta desenvolvida neste trabalho permite entdo, a partir de um navegador
web, que qualquer professor crie sites dindmicos baseados em templates pré-programados que
atendem a metodologia de Dodge para auxiliar em seus métodos pedagdgicos. A ferramenta
também permite aos educadores a possibilidade de criacdo de um banco de questdes, onde
estas questdes poderdo ser reaproveitadas para a criacdo de diversas avaliacdes on-line,
integradas harmoniosamente as WebQuests. As WebQuests criadas a partir deste sistema
permanecem disponiveis para que qualquer pessoa tenha acesso as informagdes, porém as
avaliacdes on-line integradas as mesmas s sdo acessiveis por alunos que detiverem uma
senha unica de acesso, criada pelo professor durante o processo de elaboracdo de cada

avaliacao.
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A linguagem utilizada para o desenvolvimento deste trabalho foi o Hypertext
Preprocessor (PHP) em sua quinta versdo, que apesar de interpretada, oferece um
considerdvel desempenho, um bom suporte 2 Orientacio a Objetos (OO)' e uma vasta
comunidade de desenvolvedores e materiais de consulta disponiveis na web. O banco de
dados utilizado € o My Structured Query Language (MySQL) por ser de c6digo livre e o mais
utilizado em conjunto com o PHP, além de também oferecer um desempenho satisfatério para

a aplicacdo a que se destina.

1.1  OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho é desenvolver uma ferramenta que permita a criagdo e
gerenciamento de WebQuests.

Os objetivos especificos do trabalho sao:

a) prover de forma gratuita, acesso e criacio de WebQuests para professores com
poucos conhecimentos em informaética;

b) agregar a estas WebQuests avaliagcdes on-line de acesso restrito para que os
professores tenham controle sobre quem pode ou nao respondé-las;

¢) disponibilizar uma variedade de templates a serem escolhidos pelos educadores

para dar um aspecto diferenciado para cada WebQuest criada.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho foi dividido em quatro capitulos. O segundo capitulo apresenta a
fundamentacgdo tedrica necessdria para a elaboracdo da ferramenta, destacando a metodologia
de ensino WebQuest em que a ferramenta se baseia e as avaliagdes on-line, que
complementam esta metodologia de forma a facilitar a vida dos docentes na aplicacdo e

correcdo de avaliacdes. O segundo capitulo traz também a descricdo e andlise de alguns

" A sigla OO seré usada a partir deste ponto para referenciar tanto Orientacdo a Objetos quanto Orientada a

Objetos (em ambos os géneros).
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trabalhos correlatos, bem como quadros comparativos destacando suas principais funcdes e
caracteristicas.

O terceiro capitulo apresenta a especificacdo da ferramenta através de diagramas, além
de aspectos importantes da implementacdo da ferramenta, como seus requisitos, as
ferramentas, técnicas e tecnologias utilizadas, bem como trechos de c6digo ndo usuais que se
fizeram necessdrios para que a ferramenta funcionasse bem. Pode-se encontrar também um
estudo de caso, onde sdo demonstradas as principais funcionalidades da ferramenta.
Finalizando o capitulo, sdo apresentados os resultados atingidos através de comparagdes com
as ferramentas estudadas no capitulo dois.

Finalmente no quarto capitulo sdo descritas as conclusdes adquiridas apds o
desenvolvimento da ferramenta, além de sugestdes de melhorias para que a mesma torne-se

ainda mais completa.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Sao apresentados neste capitulo aspectos tedricos relevantes para a elaboracdo deste
trabalho, onde sdo realizados estudos sobre os dois conceitos mais evidentes da ferramenta: as
WebQuests, abordadas na secdo 2.1 e as Avaliagdes On-line, estudadas na se¢do 2.2. Na secao
2.3 sdo expostos alguns trabalhos correlatos, evidenciando suas principais caracteristicas e por
ultimo, na se¢do 2.4 sdo apresentados quadros comparativos expondo de forma objetiva a
presenca ou nao de caracteristicas que foram julgadas importantes dos trabalhos correlatos

apresentados na secdo 2.3.

2.1 WEBQUESTS

WebQuest € um modelo extremamente simples e rico para dimensionar usos
educacionais da Web, com fundamento em aprendizagem cooperativa e processos
investigativos na constru¢cdo do saber. Foi proposto por Bernie Dodge em 1995 e
hoje ja conta com mais de dez mil paginas na Web, com propostas de educadores de
diversas partes do mundo (EUA, Canadd, Isldndia, Austrdlia, Portugal, Brasil,
Holanda, entre outros). (UNIVERSIDADE DE SAO PAULO, 2004b).

Simplificando a definicdo de WebQuests dada pela Universidade de Sdo Paulo
(2004b), Bottentuit Junior e Coutinho (2007, p. 2) afirmam que “as WebQuests constituem
uma forma de ajudar o professor a utilizar a Internet com criatividade e consciéncia”. De
acordo com o Servi¢o Nacional de Aprendizagem Comercial (2007), Bernie Dodge ao criar
sua metodologia, dividiu as WebQuests em duas categorias: as WebQuests curtas, onde se
devem ser utilizadas até trés aulas para a realizacdo das mesmas, visando a aquisicdo e
integracdo de conhecimentos, e as WebQuests longas, onde o prazo estipulado situa-se entre
uma semana e um més e tem como objetivos a extensao e o refinamento de conhecimentos.

Segundo Universidade de Sao Paulo (2004c), alguns dos principais objetivos
educacionais das WebQuests sdo: modernizar os processos educacionais, promover
aprendizagem cooperativa, incentivar a criatividade e favorecer o trabalho de autoria dos

professores.
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As WebQuests utilizam por convengao, sete secoes:

a)

b)

c)

d)

2

introducdo: um texto curto apresentando o tema e antecipando aos alunos quais
atividades estes deverdo realizar. Se a WebQuest apresenta um cendrio ou
necessita uma interpretacdo de papéis, isto deve ser citado nesta secao;

tarefa: qual produto espera-se que os alunos produzam ao final da WebQuest e
quais ferramentas serdao necessdrias para a elaboracdo do mesmo;

processo: apresenta quais passos os alunos deverdo percorrer para realizar a tarefa.
Também cabem nesta secdo algumas sugestdes de como os alunos podem
organizar as informacdes colhidas, como fluxogramas, check-lists, etc. Quanto
mais detalhada esta secdo for, melhor;

fontes de informacdo ou recursos: apresenta sites escolhidos pelo professor para
que os alunos realizem suas pesquisas, a fim de concluirem sua tarefa;

avaliagdo: nesta se¢do os alunos devem ser informados como seus desempenhos
serdo avaliados, e se isto serd feito individualmente ou em grupos;

conclusdo: resume em poucas frases os assuntos explorados durante a WebQuest e
os objetivos que supostamente foram atingidos. E nesta secdo também que os
professores devem incentivar os alunos a continuarem a reflexdo sobre o assunto;
créditos: mostra as fontes de todo o material utilizado, como paginas, textos,
imagens, sons e etc. Pode-se também dar créditos a pessoas ou institui¢cdes que de

algum modo colaboraram para com a WebQuest.

Algumas ferramentas, fugindo do padrdo, apresentam algumas se¢des a menos ou

mescladas para a criacdo de suas WebQuests. A figura 1 apresenta um exemplo de WebQuest

com as secoes “Processo” e “Recursos” juntas.
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R e e AR L S e S R S W S

_ACor

INTRODUCAD __TAREFAS _ _PROCESSO

__AVALIACAD

CONCLUSOES |

i,

PROCESSO

Numa folha A4 desenhas uma circunferéncia de raio igual
a 8 cm, divide-a em seis partes iguais. Depois pinta a
guache as seis partes iguais do circulo, de modo a que
cada cor secundaria fique Intercalada com as cores
primarias que lhe déo origem.

Para obteres as informacées necessarias & realizagio da
tua tarefa, consulta o teu manual ou outros livros da
biblioteca da escola. Podes ainda, recorrer & internet aos
seguintes sites:

http: /fww . prof2000. pt/users/hico/luz_cor2/pag0007. htm
http: /fwww, canalkids, comn. br/arte/pintura/coresps, htm

http: /s historiadaarte. com.br/artecriancas. html

Acesse as atividades de colunas e memdaria
sobre cores e divirta-sel

Atividade para ser desenvalvida como
exercicio de de cores na sala de artes ou em
CASA,

Na seta no final da pagina escolha e aprenda
mais sobre primarias,bsecundarias, quentes e
frias

Webguest slaborada por Maria Cidalia Correia de Paiva com PHRWebquast

T K R

Fonte: Paiva (2007).
Figura 1 — Exemplo de WebQuest fora do padrao

Além das duas classificacdes de WebQuests propostas por Bernie Dodge, existem trés
variacdes de WebQuests muito comumente encontradas em ferramentas desenvolvidas para
este proposito:

a) WebQuests: sdo buscas que os alunos devem realizar sobre determinado assunto na

internet para chegar a uma conclusao ou um conjunto de conclusdes. A duracio de
uma WebQuest varia entre uma semana ¢ um més. Um exemplo de WebQuest

pode ser observado na figura 2;
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Agua- A importancia para a vida
no Planeta

INTRODUGCAO

introducio
tarefas

processo
avaliacio Sem agua, ndo ha wida., Por isso, precisamos ssber da
conclu_s'c‘:ies importancia da adgua como recurso finito, e ainda sobre a
gualidade desejavel, o processo de fratamento e que, o
cUidado inadequado ftraz propagacdo de doencas e
mortes,  principalmente enfre oriangas,  idosos e
comunidades mais carentes,

INTRODUGCAD

Cada pessoa € muito importante nessa luta pela
preservacdo da agua, pois pode confribuir para alertar a
familia e amigos, sobre como a dgua é essencial para a
vida mo nosso planeta Terra. Até mesmo do nosso pobre
Rio Cachoeira, para a cidade de Itabura e microrregido.
Assim vamos procurar investigar mais sobre o valor da
agua e a partir da nossa conscientizacdo mudar a atibude
em relacdo ao uso da agua.

Webquest elaborada por Jaqueline Sallenave corn PHPWebquest

Fonte: Sallenave (2008).

Figura 2 — Exemplo de WebQuest

b) Miniquests: saio WebQuests simplificadas, que demandam um menor tempo para
serem concluidas. A duracdo recomendada para a execucdo de uma Miniquest
pelos alunos € de ndo mais que trés aulas. Uma amostra desta variacdo de

WebQuest pode ser vista na figura 3;

Superdotados ou Altas
Habilidades?

CENARIO

cendrio
tarefa olal

produto Yocé ja deve ter ouvido falar muito sobre os génios,
superdotados ou mesmo, portadores de altas habilidades, mas

querm s3o essas pessoas? Onde elas estdo? Como conhecé-las?
Yamos descobrir juntos!

Webquest elaborada por Rosdngela Menta Mello com PHPWebquest

Fonte: Mello (2008).

Figura 3 — Exemplo de Miniquest

¢) Cagas ao Tesouro: s@o buscas pela internet atrds de informagdes especificas, que
ndo requerem uma sintese apds sua finalizacdo. A duracdo recomendada de uma
Caca ao Tesouro é de ndo mais que uma aula. Um exemplo deste tipo de

WebQuest pode ser observado na figura 4.
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GRAMDE

FERGUNTAS RECURSCS PER GUNTA

Contabilizacdo das Amortizacdes

INTRODUGAO

Fonte: Ramos (2008).
Figura 4 — Exemplo de Caca ao Tesouro

2.2 AVALIACOES

De acordo com Faveri e Kruscinsck (2004, p. 78), as avaliacdes servem para “controlar
os alunos, medir e quantificar saberes, condicionar e intensificar comportamentos”. Além
disso, Faveri e Kruscinsck (2004, p. 80) afirmam que “a avaliacdo nio poderia ser deixada de
lado, pois ela faz parte do conjunto das acdes pedagdgicas, como por exemplo, a selecdo de
contetidos a serem trabalhados e os encaminhamentos did4tico-metodolégicos”.

Staa (2007) acredita que as avaliagdes on-line oferecem vantagens o suficiente para
substituir as avaliagdes em papel, como uma menor necessidade de se carregar papéis,
aumentar a freqiiéncia de aplicac@o de avaliacdes e a facilidade de se corrigir as mesmas.

Comenta ainda que estas avalia¢des sdo muito mais dindmicas, ja que se pode construir
um banco de questdes grande e diversificado, podendo ser utilizado na elaboracdo de
ilimitadas provas, sem a necessidade de crid-las novamente. Diversas instituicdes de ensino
utilizam este método de avaliagdo em seu dia-a-dia como, por exemplo, as universidades que
oferecem cursos a distancia, dispensando assim seus alunos de aulas presenciais para a
realizacdo de provas, trabalhos e exercicios.

Em contrapartida, Niskier (1999, p. 24) acredita que apesar de ser um método valido,

as avaliacdes a distancia nao devem ser utilizadas de forma alguma como substitutas para
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avaliagdes de presenca fisica dos alunos em sala de aula, independentemente da forma que €
aplicada, sejam elas através do computador ou mesmo em papel.
Para avaliacdes on-line com corre¢do automadtica, as questdes objetivas sdo as mais
indicadas por nao apresentarem ambigiiidades em suas respostas, enquanto que as questoes
subjetivas dependem de anélises de contexto de suas respostas para definir se as mesmas estao
corretas de acordo com o que foi solicitado. Dentre as questdes objetivas, destacam-se quatro
tipos mais comumente encontrados:
a) verdadeiro ou falso: contém diversas alternativas, onde em cada uma delas o aluno
deve definir se a mesma representa uma verdade (V) ou uma inverdade (F);

b) miultipla escolha: questdes deste tipo apresentam um conjunto de alternativas, das
quais apenas uma € correta ou incorreta, devendo ser levado em consideragdo o
que foi pedido no enunciado da questao;

¢) somatdrio: tipo de questdo muito comum em concursos vestibulares onde sdao

apresentadas alternativas enumeradas comecando do nimero um e progredindo
com o dobro do nimero anterior (por exemplo 1, 2, 4, 8, 16, etc). Neste tipo de
questdo o aluno deve somar os valores das alternativas corretas ou incorretas,
dependendo do que foi pedido no enunciado da questdo, e apresentar o valor total
ao final da mesma;

d) relacionamento de colunas: as questdes de relacionamento de colunas apresentam

duas colunas com alternativas que devem corresponder entre si.

2.3 TRABALHOS CORRELATOS

Existem disponiveis na internet diversas ferramentas que realizam tarefas similares a
proposta por este trabalho no que tange a criagdo e gerenciamento de WebQuests. Entretanto,
dentre as ferramentas pesquisadas, nenhuma oferecia suporte para avaliacdes on-line. Dentre
estas ferramentas, foram selecionadas para andlise e comparacdo o Creador de WQ (CENTRO
ARAGONES DE TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION, 2004), PHP WebQuest (PHP
WEBQUEST, 2007a) e TeacherWeb (TEACHER WEB, 2007).

Sobre as avaliagdes, foram encontradas ferramentas especificas para este propodsito,
como Colégio Web (COLEGIO WEB, 2008), o Gerador de Avaliacdes (DANEY, 2007) e o
D7-Teacher (D7 SISTEMAS, 2008a), porém somente a primeira apresenta a possibilidade de
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aplicacdo de avaliagdes on-line.

2.3.1  Creador de WQ

O Creador de WQ (CENTRO ARAGONES DE TECNOLOGIAS PARA LA
EDUCACION, 2004) foi criado pelo Departamento de Educacdo, Cultura e Esporte pelo
governo de Aragén, uma comunidade autdbnoma na Espanha, e permite que os professores
cadastrem-se gratuitamente, porém a senha € criada pela propria ferramenta e nao pode ser
alterada posteriormente. Toda a ferramenta encontra-se no idioma espanhol, o que nao
representa grandes problemas para docentes brasileiros.

Para a criacdo das WebQuests, o Creador de WQ (CENTRO ARAGONES DE
TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION, 2004) oferece um assistente em quatro passos.
Neste assistente, ndo existe a possibilidade da criagcdo das variagcdes mais comuns das
WebQuests, como as Cacas ao Tesouro e as Miniguests; nem mesmo o conceito de WebQuest
estd bem definido pela ferramenta, deixando a divida do que estd sendo criado, como pode

ser observado na figura 5.

Tipo de Webquest

Segln cual sea la tarea principal a dezarrollar en la Webquest,
Bernie Dogge clasificaba éstas en diversos tipos, Seleccione a cual de
ellas se ajusta su Webquest.

Tarea:| Tareas Cientificas j

TAREAS CIENTIFICLS -

El mwetodo cientifico condujo a la
tecnologia que le ha permitido a usted
leer estas palabras. La ciencia permea
nuestra sociedad v es wital que los
nifics de hoy entiendan cdmo funciona la
ciencia, aungue nuncs WaYsh 8 USar uha
bata hlanca o a llevar un maletin.

La Fed trae a nuestras pusrtas no =odlo LI

sIGUENTERIID

Fonte: Centro Aragonés de Tecnologias para la Educacién (2004).
Figura 5 — Tela de escolha do tipo de WebQuest

O mecanismo de buscas interno da ferramenta pode passar despercebido por usudrios
menos atenciosos, ja que este ndo apresenta nenhuma identificacdo de sua funcao, apesar de

apresentar um icone que sugere sua funcionalidade, conforme ilustra a figura 6.
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‘Usuario
. :. . .. Buenas Tardes, son las 15:49:02 Lunes 28 de Abril de 2008
o Mecanismo de buscas CT——— )
Ultimas Webguest Publicadas Ultimas MNoticias
= @ Europa y la UL.E. Begofia Cerdan j
=1 2 Iﬁ’ a 02/05/2006 Bienvenida al nuevo servidor
@ Investigamos la poblacién Begofia Cerddn E a Os damos la bienvenida & nuestro nuews servidor
- o : . Esperamos que el cambio redunde en un mejor servicio para
o Juglares ¥s Clérigos Silvia Gracia E’ a todos, Contedo, ante cualguier problema de funcicanmianta,
=== GOBIERNO g cormo hasta ahara, o= agradeceriamos os pusierais en
===DE ARAGON @ Interculturalidad Damajoma B’ a contacto con nosotros para selventarlo lo antes posible,
. Leer rds [+]
o Conceptos filosoficos PAU EiTII:Igeals E" a
= AL - : 24/03/2006 AYISO IMPORTANTE
& Alimentacis Bibiana Midfiez B" a 703/
ram&n[ ]ca]al - Se comunica que a partir del Lunes vamos a comenzar a
¥ ARCHIMEOLDO Armaya Pala E’ a trasladar todos nuestres servicies al nuevo servidor, Se
- adwierte que todos los cambios intraducidos en los Blogs a
o i¥amos a México? catine frank E’ a partir de esa fecha podrian no ser conservados en la nueva
Bl - ubicacidn, Sentimos las molestias y esperamos completar el
FDF o poetas en el aula MO ares E’ a proceso de traslade en el menor tiempa posible v causando
anzana 5 el menor trastorno a lo va creado, Sin duda, este cambio
& La Tierra en el Universo.  Erika Martinez E" a redundard en la mejora de nuestra servicia, Agradecemas de
Manual . antemano sU ComMprensian,
Creador de W & Las locomotoras Rocio Espinosa E’ a Leer mds [+]

Fonte: Centro Aragonés de Tecnologias para la Educacién (2004).
Figura 6 — Tela principal da ferramenta Creador de WQ

A figura 6 também leva a crer que a ferramenta encontra-se desatualizada, pois a

dltima noticia vinculada na pégina é de maio de 2006.

2.3.2  PHPWebQuest

De acordo com PHP WebQuest (PHP WEBQUEST, 2007b), sua ferramenta
homoénima conta com mais de 65.000 (sessenta e cinco mil) paginas hospedadas em seu site
oficial. Oferece também o cddigo fonte da ferramenta gratuitamente para download, tornando-
a de longe a mais conhecida e utilizada para a criacdo de WebQuests. O site conta inclusive
com uma versao de multiplos idiomas de sua ferramenta, tornando-a utilizdvel por professores
de diferentes nacionalidades, todavia apresenta problemas de tradu¢do, onde toda a ferramenta
encontra-se traduzida para o idioma escolhido pelos professores, mas parte do menu encontra-

se em outro idioma, como o inglés, como pode ser observado na figura 7.
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S = W
TR~ /9]

Soff ~arée® | ivrer

Menu em inglés | & orm  Peares|

0 QUE E PHPWEBQUEST?

PHPYWebquest & urn pragrarma educativo criado pelo professzor espanhol USUARIOS DO SISTEMA
Antonio Ternpranc & traduzido para o portugués pelo professor Eziquisl :

Menta [EscolaBR) para criar Webquest, Miniquest e Cagas ano Tesouro Usudrio

sermn a necessidade de escrever o cddigo HTML ou utilizar prograrmas de

edigio de piginas web, © usudrio pode editar ou apagar as atividades I

criadas por ele.
Senha
COMO FUNCIONA O PHPWEBQUEST?

Oz professores comm conmta autorizada peoden criar
Wy sUas  atividades e edita-las, ficanda com  as
producdes hospedadas no EscolaBR
gratuitarnente®,

Entrar |

Solicitar uma conta de
usuario

APRENMDA A UTILIZAR
Zonhega as video aulas que explicarn corno utilizar o programa,

QUER SABER MAIS SOBRE O ASSUNTD?

Leia o artign webQuest: Metodalogia que ultrapassa aos limites do Cikerespaco da
professora Gilian Cristina Barros,

Leis o texto no nosso Wiki do EscolaBR. Clique agqui para wisitar,

Caonfira tarmbém o material que foi utilizado e urn curso sobre Webquest, organizado
pale profeszor Eziguisl Menta,

Fonte: PHP WebQuest (2007a).
Figura 7 — Tela principal da ferramenta PHPWebQuest

Esta ferramenta inclui também versdes simplificadas das WebQuests, denominadas
Caca ao Tesouro e Miniquests, cuja principal diferenca destas para as WebQuests usuais € a
quantidade de se¢des apresentadas. Neste caso, as Cacas ao Tesouro apresentam as secdes:
Introducgdo, Perguntas, Recursos e A grande pergunta. Ja as Miniquests dispdem das seguintes
secoes: Cendrio, Tarefa e Produto.

O processo de criacdo de WebQuests nesta ferramenta também € realizado através de
um assistente, mas obriga o professor a verificar campos de configuragdes que ele pode ndo

estar habituado, conforme ilustra a figura 8.
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0% CAMPOS MARCADOS COM ARTERISCO SAD OBRIGATORIOS
Série(*); |================ =
Disciplina ou Area de conhecimenta{*1: |================ j
Escreva um titulo para seu webgquest{™*); I
Escreva seu nome: I
Escolha uma cor para o fundo da pagina (sugestdo: deixar como estai(*): I#ffﬁﬁ &h
Escolha urma cor para a tabela do texto principal(*): I#DUEEQEI 7]
Escolha uma cor para a janela ativa (sugestio: igual ao anterior)(*): I#DUEEQEI &h
Escolha urna cor para as janelas inativas(*): I#QEII:I:’H &h
Escolha urna cor para o texto do titula®): I#QEICI:‘ﬁ &h
Escolha urna cor para o texto principal(*): I#QEII:I:‘H &h
Escolha uma cor para os links(™): I#DUDDDU &h
Escalha urna cor para os links visitados(*): I#CCDDDD &5
Escolha umn tipo de letra para o textol*): I‘v’erdan& Aral, Helvetica j &h
Escalha urna tamanho de letra para o textal®): |1EI j h

Fonte: PHP WebQuest (2007a).
Figura 8 — Processo de criagdo de uma WebQuest

Ap6s a criagdo da WebQuest, é apresentada uma lista de se¢des a serem preenchidas e
conforme vao sendo completadas, a ferramenta direciona para a proxima sec@o até que todas
estejam devidamente completadas. Esta atitude tomada pela ferramenta ajuda bastante, porém
em alguns casos o professor é redirecionado para a pagina errada, causando confusdo. Se
algum erro for cometido, o docente deve realizar diversas operacdes para corrigi-lo; um ponto

negativo da ferramenta.

233 TeacherWeb

A ferramenta TeacherWeb (TEACHER WEB, 2007) apresentou-se como a mais
limitada entre as trés ferramentas analisadas. O primeiro problema encontrado logo no inicio
da criacdo de uma WebQuest foi a acentuacdo. Sendo uma ferramenta que usa o inglés como
seu idioma oficial, a mesma ndo permitiu que fosse cadastrada uma WebQuest intitulada
“Globalizacao”, obrigando a alteracdo para “Globalizacao”. Com certeza este € um forte
obstaculo para educadores brasileiros. Uma tela desta ferramenta pode ser observada na figura

0.
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Create Your TeacherWebQuest:

Your Email Address:

| e-rnail@e-mail com
Confirm Your Email Address:
| e-rnail@e-mail com

Grade Level:

| High School =
Subject Area:
| Geography j

Topic of the WebhQuest:
|Globalizaca0

[e.g. "Olympics”, “Biomes", “Civilar")
Title of the WebQuest:

|Globalizaca0
(.. "Civil War Web Quest")

Colors and Themes:

| Blue & Globes =

Click here to preview zelected Colors and Themes

Keywords (Enter up to 10):

IGeograﬁa IGIDbaIizagéo

Pazsward: I"““““*““““‘““‘

(% or more letters & numbers)

Retype Pazsword:: I"““““*““““‘““‘
Submit |

Fonte: TeacherWeb (2007).
Figura 9 — Processo de criacdo de uma WebQuest

Também foram percebidas algumas falhas de seguranca, como o fato de qualquer
pessoa ter acesso a edicdo das WebQuests geradas pela ferramenta e até gerar todas as paginas
novamente sem a necessidade da digitacao da senha.

O processo de criagdo de uma WebQuest apresentou-se limitado. A ferramenta nao
permite a criagdo de mais de uma WebQuest, além de ndo apresentar um editor grafico para as

secoes da mesma, conforme pode ser observado na figura 10.

Aoreditamos que esta atividade tenha ajudado vocé a adguirir mais conhecimentos,
depois desse estudo, concluimos gque & preciso cque ocorra a globalizagio do
mundo, mas sem a desglobalizacgio do homem, que & a suprems criagfo de Deus.

Passwurd:lm‘“‘*ﬁ Forgot vour password?

Fonte: TeacherWeb (2007).
Figura 10 — Edicao das secdes
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2.3.4  Colégio Web

Colégio Web (COLEGIO WEB, 2008) é uma ferramenta on-line que se propde a criar
e gerenciar avaliacdes on-line, bem como permitir que alunos respondam estas desta forma. A
ferramenta € disponibilizada gratuitamente, tanto para professores quanto para alunos.

A principal e mais séria limitacdo encontrada € o fato de os professores ndo poderem
cadastrar suas proprias questdes, deixando-os a mercé dos administradores da ferramenta. Nao
foi possivel encontrar nenhuma informacdo sobre como professores podem inserir suas

questdes, ja que o manual da ferramenta € pago, conforme mostra a figura 11.

Manual do Sistema

Titulo Descrigdo Valor

Imagem da . . - - . . . . . . .
Manual Manual do Sisterma  Guia pratico e rapido de consulta a funcionalidades e padicularidades do sistema de e-learning do Grupa iPED. R§ 8,00
Frete
R§ 2,00
Total
R$ 10,00

Como pagar?

Efetue o depdsito referente ao valar integral do manual + frete - RS 10,00 - na conta bancaria abaixo:

Banco tad

Agéncia 0176

Conta Corrente: 66254-2

Titular: Empresa Brasileira de Comunicagdo LTDA,

Ern seguida, envie um e-mail de confirmacdo para financeiro@iped.com.br, informando também os seus dados completos para envio.

Fonte: Colégio Web (2008).

Figura 11 — Manual do Sistema
As matérias disponiveis também sdo pré-cadastradas e cada uma conta com somente
cinqiienta questdes. Outra limitacdo da ferramenta € que além de somente possuir questdes
pré-cadastradas para matérias também pré-cadastradas, estas questdes sdo somente do tipo
“Multipla Escolha”, restringindo ainda mais sua utilidade.
Durantes a andlise e utilizacdo da ferramenta, a mesma mostrou-se instavel. Um erro
identificado foi a impossibilidade de realizar a resolu¢do de uma avaliacdo criada através da

propria ferramenta. Foram realizadas trés tentativas, porém todas se mostraram infrutiferas.

2.3.5 Gerador de Avaliacdes

Segundo Daney (2007), sua ferramenta é um gerador de avaliacdes que permite ao
professor, a partir de um banco de questdes cadastradas previamente e utilizando o conceito

de Raciocinio Baseado em Casos (RBC), elaborar avaliagdes, a partir de avaliacdes geradas
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anteriormente pela aplica¢do de acordo com os requisitos informados para a situacgao.

Um ponto positivo da ferramenta € a possibilidade de criar diversos tipos de questoes,
como questdes de preenchimento de lacunas, multipla escolha, relacionamento de colunas,
verdadeiro ou falso, somatdrio e subjetiva. Para que seja possivel realizar o cadastramento de
questdes, o docente deve ter cadastrado anteriormente o curso, a drea, a disciplina e o assunto
que a questao fara parte, quebrando a fluidez durante a utilizacao da ferramenta.

Ap6s transpor os obsticulos relacionados a utilizagdo da ferramenta, o educador
depara-se com um recurso muito interessante, onde ele pode criar avaliagdes automaticamente

de acordo com regras que este venha a estabelecer, conforme mostra a figura 12.

g-ﬁeral_:ﬁu automatica de Avaliacdes (RBC)

Curso

ICiénciem da Computagio j
Area: Dizciplin : [~ Utiliza Filros/Pesos

IInformética j |Introduu;5u:u a Microinformatica e windows j

Azzuntos

IInformética Baszica

[~ Utilizar questdes ndo relacionadas a avaliagfies |4 existentes
v Ullizag3o das questiies
' Maiz utilizadas {* Menos utiizadas

Conziderar questles de provas a parkir de : IEI'I A01A2007

Mimero de questiies na avaliagao : |10

Tipo de questin Mivel dificuldade
v | a coluna da dirsita de acordo co 21T it har Colunas
[v | Executar as operacies abaixo utiizando o disquete distribuido. Subjetiva Alta
W | Esta questies contem afimacies verdadeiras e falsas sobre conteddos pertinen| 5 omatdria Alto —
V| Esta questiies contem afimaces verdadeiras e falsas sobre conteddos pertinen| 5 omatdria Alto
V| Relacionar os contetdos da coluna da direita de acordo com oz termos contidos| Relacionar Colunas Alta
W | Executar as operaciies abaixo utilizando o disquete distribuida, Subjetiva Alto
[V | Esta questiies contem afimagiies verdadeiras & falsas sobre conteddos pertinen| 5 omatéria Alto v|
Layout : |INFORMATICA BASICA x| Edia.. |
Buzcar questdes para a avaliagio Wizualizar/Gerar Prova Fecha |

Fonte: Daney (2007).
Figura 12 — Geragao automadtica de avalia¢des

2.3.6 D7-Teacher

A ferramenta D7-Teacher (D7 SISTEMAS, 2008a) também se propde a criar bancos
de questdes para que os professores possam criar suas avaliacdes e também corrigi-las, porém

0 programa mostrou-se instavel, apresentado diversos erros ndo triviais durante sua utilizacao,
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for¢cando-o a encerrar todas as vezes que tais erros ocorriam. Um exemplo de erro encontrado

neste programa pode ser visto na figura 13.

mPrnvas !E[ E
Definigcdo | Questdes | Cormrecgao ” E statistica
Geral [uestdes
ALUNDS 100 100
Alunosz

Turmna: I_- % e I =t

an an
Teacher E3 |

Ocarreu o Erro 3078 - The Microsoft Jet database engine cannot find the input table or query . Make sure it exists and that its name is spelled carrectly, -
Madulo DefDats2 | Entre em conkato com o suparte t&cnica,

HOTAS - -
Pontosz 10 10
Total da Prowa: X a a
il R2 R3 R4 =]
b zior Maota:
tEdia:
tenor Mota: |w @| Q ‘ _?J ”

Fonte: D7 Sistemas (2008b).
Figura 13 — Erro apresentado durante a navegacao nos menus do programa

Outros detalhes levam a imaginar que o desenvolvimento do software nao recebeu
muita atencdo, deixando escapar pequenos detalhes e falta de consisténcias de entradas de

dados, como mostram as figuras 14 e 15.



12-mai-08 9 | | ||

Aplicagao:

. Hao Defimdo

3 Super Facil
°<  Muito Facil
Curso:
P -
o] ' Mormal M atéria:
I © Dificil
i Aszzunto:
k|
B ' Super Dificil Fonte: Ano:
5
T ]
4 |-Tipo
E Aberta Hr. Opgioes de resposta:
P Completar G p " -
.'I. Enumerar
I

]

I :I : IHegistrD:'I » I M

Fonte: D7 Sistemas (2008b).

Figura 14 — Cadastro de novas questdes

Mivel | Curzo ” Matéria Fonte |

# MATERIA

_

¢ ASSUNTO

=

Ajuda | Il | Excluir | ak |

Fonte: D7 Sistemas (2008b).
Figura 15 — Cadastro de matérias e assuntos
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24 COMPARATIVOS DOS TRABALHOS CORRELATOS

Assim como a andlise dos trabalhos correlatos foi dividida em duas categorias para que
fosse possivel analisar caracteristicas especificas de cada uma, o comparativo desses trabalhos
também serd dividido em duas categorias. A se¢do 2.4.1 mostra o quadro comparativo
referente as ferramentas destinadas a criacdo de WebQuests enquanto a secdo 2.4.2 trard o

quadro comparativo das ferramentas responsaveis pelas avaliacdes.

2.4.1  Comparativo de ferramentas para criacdo de WebQuests

Apés a andlise das trés ferramentas, pode-se construir um quadro comparativo para
ilustrar de forma objetiva os recursos oferecidos por estas ferramentas e suas limitacoes. O
quadro 1 foi dividido em dez critérios que sdo descritos a seguir:

a) idioma: idioma apresentado pela ferramenta. Caso ocorram erros de tradugdo, a

medida “Parcial” é empregada;

b) tecnologias: tecnologias empregadas pela ferramenta, identificadas através da
utilizacdo das mesmas. Caso ndo for possivel identificar, serd usado “N/I”;

c) central particular: se € permitido ao usudrio cadastrar-se e gerenciar WebQuests
mediante a apresentacao de uma senha pessoal;

d) maltiplas WebQuests: se € permitida a criacao de multiplas WebQuest;

e) templates: se existe a possibilidade da escolha de femplates pré-criados para a
exibicdo das WebQuests;

f) busca publica: se a ferramenta apresenta um mecanismo de buscas para as
WebQuests criadas através da mesma;

g) variagdes de WebQuest: quais variagdes de WebQuest sao disponibilizadas. Caso
apresentem os trés tipos principais: Cagas ao Tesouro, Miniquest e WebQuest, sera
utilizado “Todas”. Se a divis@ao nao for apresentada de forma clara pela ferramenta,
serd usada “Nenhuma’;

h) editor visual: se possui editores visuais para a edi¢do das secoes;

i) facilidade de uso: facilidade de uso apresentada pela ferramenta baseada na
experiéncia vivenciada durante sua anélise;

j) avaliacOes on-line: se existe a possibilidade da criagdo de bancos de questdes e sua
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posterior utiliza¢io para criagdo e execu¢do de avaliagdes on-line.

Creador de WQ PHPWebQuest TeacherWeb
Idioma Espanhol Parcial Inglés
Tecnologias PHP PHP, MySQL N/I
Central particular Sim Sim Nao
Maltiplas WebQuests Sim Sim N&do
Templates Sim Sim Sim
Busca publica Sim Sim Sim
Variacdes de WebQuest Nenhuma Todas WebQuest
Editor visual Sim Sim Nao
Facilidade de uso Médio Facil Dificil
Avaliacdes On-line Néo Néo Néo

Quadro 1 — Comparativo de ferramentas para criagdo de WebQuests

2.4.2  Comparativo de ferramentas para criagdao de avaliagdes

Para os criadores de avaliacdes disponiveis, foram analisados outros aspectos,

conforme

seguintes:

a)

mostra o quadro 2. Os aspectos comparados e suas respectivas medidas foram os

idioma: idioma apresentado pela ferramenta. Caso ocorram erros de traducdo, a

medida “Parcial” é empregada;

b) preco: apresenta o preco cobrado para compra ou utilizagdo da ferramenta;
c) central particular: se é permitido ao usudrio cadastrar-se e gerenciar questdes
mediante a apresentacao de uma senha pessoal;
d) banco de questdes: se apresenta a possibilidade da criacio de um banco de
questoes;
e) cadastro de novas questOes: se a ferramenta permite aos usudrios adicionarem
novas questoes ao banco de questoes;
f) avaliacdes on-line: Se existe a possibilidade da criagdo e execugdo de avaliacdes
on-line.
Colégio Web GeradorRBC D7-Teacher
Idioma Portugués Portugués Portugués
Preco Gratis Gratis RS 49,00
Central particular Sim Nao se aplica Nao se aplica
Banco de questdes Sim Sim Sim
Cadastro de novas questdes Nao Sim Sim
Avaliagdes On-line Sim Nao Nao

Quadro 2 — Comparativo de ferramentas para criagdo de avalia¢des
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3 DESENVOLVIMENTO DA FERRAMENTA

Este capitulo apresenta as principais etapas abordadas para o desenvolvimento da
ferramenta. Comecando pela secdo 3.1, onde é feito um levantamento a respeito dos
Requisitos Funcionais (RF) e dos Requisitos Nao Funcionais (RNF). Na secdo 3.2 sdo
apresentados os diagramas elaborados para auxiliar no desenvolvimento da ferramenta, como
os Diagramas de Casos de Uso, de Classe, trés diagramas de seqiiéncia mostrando os
principais processos da ferramenta e o Diagrama Entidade Relacional, evidenciando a
organiza¢do dos dados no banco de dados. A secdo 3.3 mostra algumas técnicas e ferramentas
utilizadas para a implementacdo da ferramenta e sua utilizagdo através de um estudo de caso.
Finalmente na sec@o 3.4 sdo apresentados os resultados obtidos através de uma comparagao

com as ferramentas estudadas no capitulo dois.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABALHADO

A partir do estudo das principais caracteristicas das ferramentas apresentadas no
segundo capitulo, puderam-se definir os seguintes requisitos para a elaboracao da ferramenta
proposta por este trabalho:

a) permitir que os visitantes da ferramenta cadastrem-se gratuitamente e tornem-se

usuarios desta (RF);

b) permitir que os usudrios cadastrados gratuitamente criem e gerenciem suas
WebQuests (RF);

¢) disponibilizar templates pré-programados para as WebQuests criadas (RF);

d) suportar os diferentes tipos de WebQuests existentes, como as Cagas ao Tesouro e
as MiniQuests (RF);

e) permitir que os usudrios criem bancos de questdes dos tipos verdadeiro ou falso,
multipla escolha, somatério e de relacionamento de colunas para que as mesmas
possam ser utilizadas por vdrias avaliagdes em diversas WebQuests (RF);

f) permitir que os usudrios do sistema integrem avaliagdes com questdes do banco de
questdes em suas WebQuests, cujas devidas correcdes serdo feitas pela propria

ferramenta (RF);
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g) permitir que qualquer pessoa possa procurar € acessar todas as WebQuests criadas
pelos utilizadores do sistema (RF);

h) ser programado na linguagem PHP (RNF);

1) restringir o acesso as avaliagdes das WebQuests através de uma senha criada pelo
usudrio durante a fase de criagdo da mesma (RNF);

j) utilizar o banco de dados MySQL (RNF);

k) utilizar a tecnologia Asynchronous Javascript And eXtensible markup language
(AJAX) para agilizar a navegacdo e diminuir o trifego de dados através do
framework jQuery (RNF);

1) utilizar folhas de estilo para definir parte do leiaute (RNF).

3.2 ESPECIFICACAO

Nesta secdo sao apresentados os diagramas criados para auxiliar no desenvolvimento
da ferramenta criada neste trabalho. A subsecdo 3.2.1 apresenta os diagramas de casos de uso
e suas respectivas descri¢des, com o nivel de detalhamento dependendo de sua importancia na
implementacdo da ferramenta. As subsecoes 3.2.2, 3.2.3 e 3.2.4 apresentam os diagramas de
Classe, Seqiiéncia e Entidade Relacionamento, respectivamente.

Todos os diagramas apresentados nestas subsecdes foram criados utilizando a
ferramenta Enterprise Architect (SPARX SYSTEMS, 2007), com excecdo do Diagrama
Entidade Relacional (DER), que foi concebido utilizando a ferramenta DBDesigner

(FABFORCE.NET, 2003).

3.2.1 Diagramas de Casos de Uso

Menezes (2002, p. 45) afirma que “o modelo de casos de uso é uma representacdo das
funcionalidades externamente observdveis do sistema e dos elementos externos ao sistema
que interagem com ele”. Segundo Menezes (2002, p. 45), os modelos de casos de uso servem
para guiar os desenvolvedores a criarem aplicacdes que se ajustem aos seus usudrios € nao o
contrario. O diagrama de casos de uso da ferramenta pode ser observado na figura 16 e as

descricdes de seus casos de uso podem ser encontradas no Apéndice A.
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UCo? - Efetuar 1003 - Fazer IC13 - Responder
Login Pergurita Fergurita

UCO1 - Procurar

UC02 -visumlizar wiiab Qe st

Wieh Quest

Ucos - Listar
whebluests

/

Ucod - Efguar Vi sitante UsuErio
Cadastro
UCOs - Ler Manus

3.2.2  Diagrama de Classes

Adriristrador

UC10- Criar
wizbChuest

T
N

UC41 - Criar
Questao

UC14 - Apagar

UCOE - Respondear UCA2 - Criar

Aocalizgio

AvaliagEo Pergunta

Figura 16 — Diagrama de casos de uso

De acordo com Menezes (2002, p. 96), o modelo de classes do dominio “representa as
classes do dominio em questdo” e é construido durante a fase de anélise. Comenta ainda que
este modelo “ndo leva em consideragdo restricdes inerentes a tecnologia a ser utilizada na
solucdo de um problema”. A figura 17 apresenta o diagrama de classes da ferramenta
desenvolvida, objetivando uma visdo do dominio do problema, onde somente os métodos

principais € mais relevantes sao expostos.
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Figura 17 — Diagrama de classes de dominio

3.2.3  Diagramas de Sequéncia

Menezes (2002, p. 143) explica que um diagrama de seqiiéncia € um modelo de
interacdes onde sdo representadas as trocas de mensagens entre os objetos para a execugdo
dos cendrios dos casos de uso. Para ilustrar a ferramenta desenvolvida neste trabalho, trés
diagramas de seqiiéncia foram criados, representando as operagdes mais importantes da
ferramenta.

Nesta representagdo foi usada uma notacdo diferenciada para mostrar as trocas de
mensagens entre a inferface e o servidor de forma assincrona, através da palavra AJAX. As

mensagens enviadas com esta palavra da inferface para as classes ndo resultam em alteracdes
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na interface, exceto por mensagens informativas avisando que um processo assincrono esté
em execucdo. Os retornos resultantes destas mensagens representam atualizacdes em partes da
interface ou mensagens de aviso, sem que todo o contetido desta seja atualizado.

O diagrama da figura 18 representa os passos executados para a criagdo de uma
WebQuest, o preenchimento de suas se¢des e sua liberagdo para acesso publico, descritos pelo

casos de uso “UCO09 — Criar WebQuest”.

E:)'_ @ Claszes:feb quest Classes:Secao
AN

Uz aria Interfa ce

1
i Eseolhe tipo de WfebQuest
1
-

Aprezenta formul ario

Freenche dados

[

Adfoc bdAdicionan)

=

bdAdicionan]

Ezcolhe se¢do =

Apresenta editor da seszao

Freenche segdo

Adfcc: bdS alvan

..:{ _________________________________

E=colhe publicarWebQ uest
P

-

Adfcs bdPublicarBlogquean)

.:E;L _______________________________

Figura 18 — Diégrama de seqiiéncia para cria¢do de urlna WebQuest
A figura 19 ilustra o diagrama de seqiiéncia que descreve os passos da criacdo de uma
avaliacdo para uma WebQuest, englobando sua criacdo, adicdo das questdes que a compde e
sua finalizacdo para que os alunos possam respondé-la, refletindo as operagdes descritas no

caso de uso “UC11 — Criar Avaliaciao”.
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Figura 19 — Diagrama de seqiiéncia para a criacdo de uma avaliacio

Na figura 20 sdo mostrados os passos € mensagens trocadas em um diagrama de

seqiiéncia demonstrando a resolucdo de uma avaliagdo por um aluno ou visitante que detenha

o IDentificador (ID) e a senha da avaliacdo. Este processo € descrito no caso de uso “UC06 —

Responder Avaliacao”.
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..:_:____________________________________
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R -

Corige avaliagdo

e

Ervia e-mails

Figura 20 — Diagrama de seqiiéncia para a resolu¢do de uma avaliagdo

3.2.4  Diagrama Entidade Relacional

Segundo Sommerville (2001, p. 158), o DER ¢ a técnica de modelagem de dados mais
amplamente utilizada, mostrando as entidades de um sistema, seus atributos e as relacdes
entre essas entidades. Comenta ainda que a Unified Modeling Language (UML) ndo inclui
uma notagdo especifica para a modelagem de dados, ja que a UML sugere que, para tal
finalidade, seja utilizado o diagrama de classes com seus atributos e relacionamentos entre
suas entidades. A figura 21 apresenta o DER da ferramenta desenvolvida, utilizando a notacdo
“pés-de-corvo”.

Neste diagrama, cada entidade possui identificadores tunicos representados pelos
campos que possuem o desenho de uma chave, denominados Primary Key (PK). Estes
campos sao tratados internamente pela ferramenta, sem intervencao dos usudrios e identificam
unicamente os registros inseridos por estes. As Foreign Key (FK) sdo campos que referenciam

PKs de outras entidades, ajudando a evitar dados redundantes e facilitando sua legibilidade.
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Usudrios

fags )
% id_fagq: INTEGER
@ id_usuario: BIGIMT (FK)

N

LisLiarios

-

¥ id_usuario: BIGINT

@ hm_usuario: WARCHAR(SO)

& ds_pergunta: TEXT
@ ds_resposta: TEXT
@ fi_lberada: CHAR(1)

Questies

@ ds_alternativa; TEXT
& fl_vfi CHAR(L)

guestoes_relacionamento_colunal -

% id_colunal: BIGINT

@ id_guestan: BIGINT (FK)
& ds_colunal: TEXT

A

& ds_emall: WARCHAR(SO)
@ ds_senha: WVARCHAR(SO)
& fi_admin: CHAR(1)

& fi_professor: CHAR(1)

@ ds_sigla_instituicao: WARCHAR(1S)

wehQuests

SBCOes ]

¥ id_secao: BIGIMT

@ id_webqguest: BIGINT (FK)
@ nm_secac: YARCHAR(20)

& ds_secao: LONGTEXT

A

questoes -

# id_guestao: BIGINT

& ds_materia; WVARCHAR(SD)
@ ds_assunto: WARCHAR(100)
& fi_dificuldade: CHAR(1)
& fi_tipo: CHAR(L)

& fil_finalizada: CHAR(1)

% fi_apagada: CHAR(1)

% ds_guestao: VARCHAR(10D)

questoes_vf_alternativas - @ id_vsuario: BIGINT (FK)
# id_alternativa_vf: BIGINT
% id_questao: BIGINT (FK) @ ds_enunciado: TEXT

"

templates ]

¥ id_template: INTEGER

@ nm_template: YARCHAR(100)

wehguests

¥ id_webguest: BIGINT

A

@ id_usuario: BIGINT (FK)

@ id_template: INTEGER (FK)

@ ds_titulo: VARCHAR(100)

@ ds_webhquest: TEXT

@ ds_area_conhecmento: YARCHAR(SO)
& dt_criacao: DATE

& fi_tipo: CHAR(L)

& fi_publicada: CHAR(1)

A

questoes_me_alternativas

-

@ id_alternativa_mme: BIGINT

Avaliactes

Y

avaliacoes

-

% id_avaliacao: BIGIMT

@ id_webqguest: BIGINT (FK)
& ds_avaliacan: TEXT

@ ds_senha: WVARCHAR(SO)
@ nr_alunos: INTEGER

& dt_inicio: DATE

guestoes_relacionamento_colunaz -

¥ id_coluna2: BIGINT

@ id_guestao: BIGINT (FK)
@ id_colunal: BIGIMT (FK)
@ ds_coluna2: TEXT

)‘l—

@ id_guestao: BIGIMT (FK)
& ds_alternativa; TEXT
& fil_vf CHAR(L)

A

questoes_somatorio_alternativas

-

# id_alternativa_soratorio: BIGIMNT

@ id_questao: BIGINT (FK)
@ ds_alternativa: TEXT
& fl_vf CHAR(L)

@ hr_inicio: TIME

& dt_fim: DATE

& hr_fim: TIME

@ fi_finalizada: CHAR(1)
@ fl_apagada: CHAR(L)

Y

avaliacoes_gquestoes

-

A

¥ id_avaliacao: BIGIMT (FK)
¥ id_guestao: BIGINT (FK)

@ vl_valor: DOUBLE

3.3

Figura 21 — Diagrama entidade relacional

IMPLEMENTACAO

A seguir sdo mostradas as técnicas e ferramentas utilizadas para o desenvolvimento da

ferramenta descrita neste trabalho e a operacionalidade de sua implementagao.

3.3.1

Técnicas e ferramentas utilizadas

Nesta secao sdo mostradas as técnicas e ferramentas utilizadas durante o processo de

desenvolvimento da ferramenta, bem como trechos de cédigo que foram considerados

importantes.
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3.3.1.1  Cascading Style Sheets (CSS)

De acordo com Bos (2007), CSS € um mecanismo simples para adicionar estilos em
documentos web, como fontes, formatacao e cores, por exemplo. Sites com muitas paginas
podem se tornar um problema para seus mantenedores, j& que a cada alteracdo visual
desejada, deve-se alterar todos os arquivos do mesmo. As folhas de estilo® sdo muito dteis
para estes casos, possibilitando que apenas uma simples alteracdo em um arquivo de folhas de
estilo faca efeito em todas as paginas que fazem uso deste para ditar seu leiaute.

As folhas de estilo sdo carregadas juntamente com o cddigo-fonte da pagina, o que
pode torna-la pesada para conexdes mais lentas ou para pessoas que gostam de velocidade na
navegacdo. Pensando nisso, as folhas de estilo da ferramenta foram divididas em arquivos
para que sO fossem carregados quando se fizessem necessdrios. O Apéndice C mostra o
conteddo do arquivo de folhas de estilo que € carregado sempre que uma pédgina € acessada na
ferramenta, tanto por seus usudrios quanto por alunos e visitantes.

A maioria dos templates disponiveis para utilizacdo nas WebQuests pelos usudrios da
ferramenta também possuem seus proprios arquivos de folhas de estilo, que sdo carregados
somente quando uma WebQuest é acessada.

O uso do CSS também € encorajado para a criagdo de aplicacdes web para telefones
moveis, bastando criar uma folha de estilos diferente que se adapte as pequenas telas,

deixando o cédigo fonte da aplicacdo intacto.

3.3.1.2 ClassGenerator

ClassGenerator € uma ferramenta auxiliar que foi criada por este autor com a inten¢do
de facilitar e agilizar a criacdo dos codigos das classes da ferramenta desenvolvida neste
trabalho. Esta ferramenta auxiliar cria os cédigos necessdrios na linguagem PHP para as
classes de acordo com a estrutura existente no banco de dados, incluindo seus métodos mais
tradicionais conhecidos como getters e setters; que nada mais sdo que métodos que definem
ou retornam os valores contidos nos atributos dessas classes.

A ferramenta ClassGenerator também permite a personalizacdo de tais métodos

? Silva (2006) deixa subentendido que ‘Folhas de estilo’ é tido como uma tradugdo de CSS.
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durante a fase de criacdo das classes, como mostram as figuras 22 e 23. No Apéndice B pode

ser encontrado um exemplo de cédigo gerado por esta ferramenta.

classGenerator
i webquester
= avaliacoes Gerar Classe - Passo 1
-] avaliacoes_guestoes
|~ fags Database: webquester | Tabela: webquests
-] guestoes

|| questoes_me_alternativa L 5
7] questoes_relacionamento | 1dentificagdo
=] questoes_relacionamenta

|| questoes_somatorio_alte  yome da Classe: IWebquests
|| questoes_vf_alternativas
|| secoes Atributos
|~ templates
|| usuarios : :
7] webguests |pr|vate j ||d_webquest = |
|private j |id_usuariu = | "
|private j |id_temp|ate = |
Iprivate j Ids_titulu = I "
|private j |ds_webquest = |
Iprivate j Ids_area_cunhecimentu = I "
|private j |dt_|:riac:ao = |
private - fl_tipo =" "
| = |
|private j |ﬂ_ava|iaca0_0n|ine = |
|private j |f|_pub|ic:ada = |
Métodos

Figura 22 — Ferramenta auxiliar ClassGenerator

id_webquest

Comentario: |Define 0 atributo id_webguest

public j |setIdWebquest($id_webquest)

fthis->id webgquest = addslashes($id webquest):

Comentario: |Returna o atributo id_webguest

public j |getldWebquest0

returh stripslashes [Sthis—}id_wehquest] H

Figura 23 — Métodos padriao de um atributo
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3.3.1.3  jQuery

Foram avaliados alguns frameworks para a utilizacdo de AJAX na implementacio da
ferramenta, como o SAJAX (MODERNMETHOD, 2005), o XAJAX (XAJAX, 2007) e o
JQuery JQUERY, 2008). Todos se mostraram de facil utilizacdo e eficientes para abstrair as
incompatibilidades entre navegadores, entretanto o framework escolhido para utilizacdo no
desenvolvimento da ferramenta descrita neste trabalho foi o jQuery.

O fator determinante desta escolha foi o fato de que o mesmo além de ser um
Jframework AJAX, também € um framework para a linguagem JavaScript, facilitando muito a
utilizacdo desta durante todo o processo de desenvolvimento. Um exemplo de um cddigo
comum em JavaScript e 0 mesmo cédigo feito pelo jQuery podem ser encontrados nos
quadros 3 e 4. Estes dois exemplos servem para atribuir o valor de um campo de texto para

uma variavel.

<script type="text/javascript">
var texto = document.getElementById(‘campoTexto’) .value;
</script>

Quadro 3 — Exemplo de cédigo em JavaScript

<script type="text/javascript">
var texto = $(‘#campoTexto’).val();
</script>

Quadro 4 — Exemplo do quadro 3 utilizando jQuery
A principio, a diferenca parece minima, mas ao criar c6digos maiores e mais
complexos, a economia de texto e a0 mesmo tempo a clareza com que o mesmo € escrito
tornam-se fatores inquestiondveis de produtividade. Um exemplo de c6digo mais complexo

em JavaScript simplificado pelo uso do jQuery podem ser vistos nos quadros 5 e 6.

<script type="text/javascript">

if (document.getElementById (“span#fag”+id_faq) .style.display == "none") {
document .getElementById (“span#fag”+id_faqg) .style.display = "";
} else {
document.getElementById (“spanf#faqgq”+id_faq) .style.display = "none";
}
</script>

Quadro 5 — Exemplo de c6digo em JavaScript mais complexo

<script type="text/javascript">
$(“span#fag”+id_faq) .toggle();
</script>

Quadro 6 — Exemplo do quadro 5 utilizando jQuery
O cédigo mostrado no quadro 5, e simplificado no quadro 6, sdo utilizados no cédigo-
fonte da ferramenta para mostrar ou ocultar as respostas das perguntas mais freqiientes feitas
pelos usudrios da mesma.

Assim como o CSS, os cddigos escritos em JavaScript, e conseqlientemente em




45

JQuery, também sdo carregados juntamente com o codigo-fonte da pagina, de forma que as
fungdes escritas em JavaScript e jQuery na ferramenta foram separadas em arquivos para que
estas funcdes fossem carregadas somente quando estritamente necessarias, conforme mostra o

quadro 7.

<script type="text/javascript" language="JavaScript"
src="Scripts/JS/AJAX/BancoQuestoes/VFAlternativas/Alterar.js"></script>
<script type="text/javascript" language="JavaScript"

src="Scripts/JS/AJAX/BancoQuestoes/VFAlternativas/Apagar.js"></script>

Quadro 7 — Inclusdo de cédigos JavaScript/jQuery somente quando necessarios
Exemplificando a utilizacdo do AJAX, pode-se observar no quadro 8 como € feita uma
chamada de funcdo fazendo uso do jQuery. Este trecho de cddigo € utilizado na ferramenta

para realizar o cadastro de novos usudrios.

$.post ("AJAX.php", {
m: "usuarioAdicionar",
instituicao: instituicao,
nome: nome,
email: email,
verificacao: verificacao,
SyncToken: $('input#SyncToken') .val()
}y
function (msg) {
//Envia a mensagem recebida do servidor para ser tratada
cbRetorno (msqg) ;

)i

Quadro 8 — Chamada AJAX feita pelo jQuery (2008)

O jQuery, por ser de cdédigo aberto, possui uma grande quantidade de plugins
disponibilizados por sua comunidade de entusiastas. Neste trabalho foram utilizados dois
destes plugins: o Masked Input (DIGITAL BUSH, 2008) e o Suggest (VULGARISOVERIP,
2008). O Masked Input (DIGITAL BUSH, 2008), como o préprio nome sugere, serve para
mascarar campos de entrada de dados, permitindo, por exemplo, a criagdo de padrdes de datas
e ndmero. J4 o Suggest (VULGARISOVERIP, 2008) ¢ um plugin que serve para criar
sugestoes de preenchimento de campos de texto baseados nos textos incompletos destes

campos, como mostra a figura 24.
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Criar nova Questio

Matéria: Mat B
Maternatica || esta questdo se encaiza. Ex.: Biologia.
Materia 02

Assunto: | Materia 03 I

Matsria 01 fico da matéria que esta questdo engloba. Ex.: Invertsbrados.

Descrigdo: | &
Escreva um breve resumo do que se trata a questdo. Este serda o meio pelo qual vocé identificarad sua gquestdo nas
listagens,

Dificuldade: & Facil

Escolha a dificuldade que esta questdo representard aos alunos,

Tipo de & Verdadeiro ou Falso
Questdo: ¢~ Multipla Escolha
™ Relacionamento de Colunas
¢ Somatdrio

Selecione o tipo de gquestdo que serd criada,

Figura 24 — Utilizacdo do plugin Suggest (VULGARISOVERIP, 2008)

Com a utilizacdo deste plugin, eliminou-se a necessidade dos professores cadastrarem
as matérias e assuntos das questdes previamente. Desta forma, basta que um nome de matéria

ou assunto seja escrito apenas uma vez para que fique disponivel em cadastros futuros.

3.3.1.4 Editor What You See Is What You Get (WYSIWYQG)

Os editores WYSIWYG servem para substituir os campos padrao de entrada de textos
de multiplas linhas, onde em seu lugar sdo adicionadas funcionalidades como a insercdo de
imagens, textos em negrito, links para outras paginas, etc. Como estes campos substitutos sao
geridos por cédigos JavaScript, é fundamental que os mesmos apresentem um codigo enxuto
para que ndo atrase o carregamento da pagina.

Estdo disponiveis vérios editores WYSIWYG, como o FCKEditor (KNABBEN,
2008), o TinyMCE (BUYTAERT, 2008) e o NicEdit (KIRCHOFF, 2008), sendo que o tltimo
foi escolhido para ser utilizado na ferramenta justamente por apresentar um tamanho reduzido
e um certo grau de flexibilidade que permitiu que o mesmo fosse integrado a framework
JjQuery, como mostra o quadro 9. Este trecho particular de cédigo-fonte, destacado em
negrito, realiza o salvamento do contetdo do editor através de uma chamada de fungao AJAX

utilizando o jQuery.
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bkLib.onDomLoaded (function () {
new nicEditor ({
fullPanel: true,
onSave: function(conteudo) {
var conteudo = decodeURIComponent (conteudo[0].getContent());
webquestSecaoSalvar (<?= $id_webquest; ?>, "<?= $nm secao; ?>",
conteudo) ;
}
}) .panellInstance ('webgquestSecaoConteudo');

)i

Quadro 9 — Integracdo entre NicEdit e jQuery
Outro fator decisivo na escolha do editor de textos € que o NicEdit apresenta o leiaute

mais limpo dos trés, agilizando a navegagdo, como mostram as figuras 25, 26 e 27.

: [ cadigoForte | |l [ [& | B2 BRE: < ~(ALIEB LBV & EEE o E
B 7 U s|x IS |CEGIEEEEIQLA @O Q@ 42
‘E: E stilo * | Formatagdo  Mormnal - | Fonte *  Tamanho < ; Ti' Ch' ; = | = @ | @

This is some sample text. You are using FCKeditar,

Fonte: Knabben (2008).
Figura 25 — Leiaute do FCKEditor

bW OB 7 U sc|=E = = E |stvles - Format = Fort Family = Fonk size -
¥l @mE | A EiE| == | LEJO@m @O RA-P-
o | | | | —cElx x| Q@H=|4 | =
i |4 |- i R L

TinyMCE is a platforrn independent web based Javascript HTML
WYSIWYG editar control released az Open Source under LGPL by
Moxiecode Systerns AR, It has the ability to convert HTML TEXTAREA
fields or other HTML elernents to editar instances, TinyMCE is very
eazy to integrate inte other Content Managerment Systerns,

We recarmmend Firefox and Google

Path: A
Fonte: Buytaert (2008).

Figura 26 — Leiaute do TinyMCE

= Tamanho Fonte Farmato LY SEEE4Q %gl’%

-

Hae[B]r U

Exemplo de conteddo

Figura 27 — Leiaute do NicEdit
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3.3.2  Operacionalidade da implementacao

Esta secdo apresenta a funcionalidade e operacionalidade da ferramenta, mostrando
suas principais caracteristicas através de um estudo de caso, onde serd cadastrada uma
WebQuest intitulada “Zooldgico” e suas devidas secdes. Apds a criacdo da WebQuest, sao
adicionadas questdes dos quatro tipos disponiveis no banco de questdes e apos finalizado este
processo, € criada e respondida uma avaliacdo contendo estas questdes. Todos estes processos
sao descritos passo-a-passo € podem ser encontrados no manual da ferramenta, disponiveis

tanto para usudrios como para visitantes da ferramenta, como mostra a figura 28.

mEh““EEhEruru [ [Digite_ seu_e-mail | 2> [Digite sua senha | | Entrar
a

, Procurar WebQuests | [ Perguntas Freguentes | G, Cadastre-se! | 'y Manual do Usuario

Manual do Usuario
Iniciando

&' 1. Cadastrando-se e entrando no sisterna
&' 2. dlterando seus dados cadastrais

WebQuests

&' 1. Criando uma WehQuest
&' 2. alterando uma WebJuest
&' 3. Inserindo figuras nas secdes

Banco de Questdes

. Criando uma Questdo de Verdadeiro ou Falso

Criando uma Questdo de Multipla Escolha

Criando uma Questdo de Relacionamento de Colunas
Criando uma Questdo de Somatdrio

. Alterando uma Questdo

Apagando uma Questdo

. Inserindo figuras no enunciado

G-. G'\ G\ G\ G\ G\ ﬁ‘
NP U EwNE

Avaliagdes On-line

/1. Criando uma Avaliagdo Cn-line

. Alterando urma Avaliacdo On-line

Apagando uma Avaliacdo On-line

. Alterando o valor de uma Questdo da Avaliacio
Apagando uma Questdo da Avaliacso

. Respondendo uma Avaliacdo On-ine

o0 0 e
oo R W N

Desenvalvido por Yauari 1Yeira

Figura 28 — Manual da ferramenta

3.3.2.1 Criando uma WebQuest

Para iniciar o cadastramento de uma WebQuest, independentemente de seu tipo, deve-
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se escolher o menu “WebQuests”, como mostra a figura 29.

| WebQuests | ¢ Banco de Questies | Minhas Perguntas | ) Manual do Usuario
Figura 29 — Menu para as WebQuests

Depois, deve-se clicar sobre o link correspondente ao tipo de WebQuest que deseja-se

criar. Para este estudo de caso, o tipo WebQuest foi selecionado, como mostra a figura 30.

lUeblluesteror N
a

.| WebQuests | (73 Banco de Questdes | Minhas Perguntas | '’ Manual do Usuario

WebQuests
.| Minhas WebQuests

Lista todas as suas WebQuests, permitindo gue vocé as visualize ou altere

(&) Criar nova Caca ao Tesouro
ao T

A

ouro sao buscas pela internet atras de inform
mendada de um ¢a ao Tesouro € de ndo

(& Criar nova MiniQuest

5, gque demandam um menor tempo para serem concluidas. A duragdo recomendada para a

de ndo mais que trés aulas

As MiniQuests s3o0 WebQuests simplific
execucao de uma Miniquest pelos alunos &

& Criar nova WebQuest

WebQuests sao bu
conjunto de conclu

sunto na internet para chegar & uma conclusdo ou um
> UM meés

realizar sobre determing
bQuest varia entre uma

s gue seus alunos de
s. A duraczo de uma

Desenvolvido por Yauari Vieira
Figura 30 — Primeiro passo na criagdo de uma WebQuest

ApO6s selecionar o tipo de WebQuest desejado, a ferramenta solicita a entrada dos

dados gerais da WebQuest, conforme mostram as figuras 31 e 32.



Criar nova WebQuest

Dados Gerais

Titulo: |Zoo|t')gico *
Titulo de

gue oS \

s WebQuest. Este titulo
itantes possam procura-la e a

5 tanto no topo de sua WebQuest quanto na pagina inicial do site para

Area de
Conhecimento:

[Biologia e

area de conhecimento, apenas uma devera ser citada. Ex.:

Descricao: [WebQuest de exemplo

*
a uma breve i de sua WebQuest dando uma nogdo geral do que o visitante encontrara na mesma sem
ja obriga isita-la
Figura 31 — Dados gerais da WebQuest
Template
(« Template 1 ¢ Template 2

L

1 Enbrodug 8 Introdugio
[iresdughe » Tl Comesdo
'"-wi Intredugio w Processy
:PNGI-I Cinliaad
| Fonirs » Fantes
| Pwallegia A i
| Canilesde aX
| Crddlives » Conchislie

» Cridkios

(~ Template 3 ¢ Template 4
TITULO
Intraducho
Contmide

Mos |

Introdugdo | :'-‘W :

Contetidn

e
Figura 32 — Escolha do template da nova WebQuest

Logo apés a criacdo da WebQuest, a ferramenta apresenta a piagina de edicao de suas
secoes. Para inserir o conteido de uma secdo, deve-se selecionar seu nome, conforme

mostram as figuras 33 e 34.



51

Secoes

= Introducdo
Texto curto apresentando o tema e antecipando aos alunos quais atividades estes deverao realizar. Se a WebQuest apresenta um
cendrio ou necessita uma interpretacdo de papéis, isto deve ser citado nesta secio

= Tarefa

Qual produto espera-se que os alunos produzam e quais ferramentas serao necessarias par
também descrever questies a serem respondidas gue auxiliardo os alunos a chegarem a a

a a elaboragao do mesmo. Pode-se
lgurma conclusao

= Processo

Quais passos os alunos deverdo percorrer para realizar a tarefa. Também cabem nesta secdo algumas sugestbes de como os alunos
podem organizar as informacgoes colhidas, como fluxogramas, check-lists, etc. Quanto mais detalhada esta secao for, melhor.

=% Recursos

Lista de sites escolhidos pelo professor para que os alunos realizem suas pesquisas, a fim de concluirem sua tarefa.

= Avaliacio
Secdo onde os alunos devem ser informados come seus desempenhos serdo avaliados, e se isto sera feito individualmente ou em
grupos

& Conclusdo

Resume em poucas frases os assuntos explorados durante a WebQuest € os objetivos que supostamente foram atingidos E nesta
secdo também que deve-se incentivar os alunos a continuarem a reflexdo sobre o assunto

= Créditos

Mostra as fontes de todo o material utilizado, como paginas, textos, imagens, sons e etc. Pode-se também dar créditos a pessoas ou
instituicdes que de algurm modo colaboraram para com a WebQuest

Figura 33 — Lista de secdes da WebQuest

Secdes

g Introducdo

Texto curto apresentando o tema e antecipando aos alunos quais atividades estes deverdo realizar, Se a WebQuest apresenta um
cenario ou necessita uma interpretagdo de papéis, isto deve ser citado nesta segdo.

Eo2eB r U====:= Tamanho Fonte Farmata X, ¥ S E= =M Efep

= B ===

“focé sabia gue o Zoolégico de Pomerode comegou com uma lagoa nos fundos da casa do Sr. Hermann
Weege, onde eram mantidos animais domésticos?
Entao embarque nesta aventura para conhecer um pouco mais o Zooldgico,

Figura 34 — Edicdo de uma secdo da WebQuest

Durante a edi¢do dos contetdos das se¢des, 0s usudrios contam com opg¢des similares
aos editores de textos comerciais, como coloracdo, alinhamento e até mesmo imagens. Para a
insercdo de imagens, os usudrios devem fornecer o endereco da mesma na internet. Esta é
uma limitacdo do editor de textos utilizado e devido ao fato de seu codigo-fonte ser
parcialmente bloqueado, nao foi possivel alterd-lo para oferecer uma forma mais simplificada
de realizar tal operagcdo. Depois de criada a WebQuest e suas secdes preenchidas, pode-se
liberd-la para acesso publico, tornando-a acessivel por qualquer visitante da ferramenta, como

mostra a figura 35.
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Publicar/Bloquear

= Status: PUBLICADA

Esta WebQuest econtra-se publicada e de acesso livre. Clique no link abaixo para bloguea-la para acesso publico

Bloguear esta WebQuest
Figura 35 — Apds a liberagdo da WebQuest

3.3.2.2  Criando uma Questido

Paralelamente a criagcdo das WebQuests, pode-se cadastrar questdes para serem
utilizadas posteriormente em avaliagdes on-line. Neste estudo de caso sdo criadas questdes
dos quatro tipos oferecidos pela ferramenta, para serem incluidas em uma avaliacdo para a
WebQuest criada anteriormente. Para iniciar o cadastramento de uma questao de qualquer um

dos tipos, deve-se escolher o menu “Banco de Questdes”’, como mostra a figura 36.

‘ | WebhQuests | Banco de Questies | @ Minhas Perguntas | ) Manual do Usuario
Figura 36 — Menu para o Banco de Questdes

Depois, € apresentada uma lista com as matérias ja existentes em outras questdes. Os

usudrios devem entdo selecionar a op¢ao “Criar nova Questdo”, como mostra a figura 37.

Banco de Questdes - Matérias

) Criar nova Questio

Matematica 6 questies

Figura 37 — Lista de matérias com op¢do para cadastramento de uma nova questdo
Apo6s a selecdo da opgdo de criacdo de uma nova questdo, sdo apresentados campos
para o preenchimento dos dados gerais da questdo, como sua matéria, assunto, descri¢do,

dificuldade e tipo, como mostra a figura 38.
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Criar nova Questio

Matéria: | |
Matéria na qual esta questdo se encaixa, Ex.: Biologia,

Azsunto: | | *
Assunto especifico da matéria que esta questdo enagloba. Ex.: Invertebrados,

Descricda: | |
Escreva um breve resumo do que se trata a questdo, Este serd o meio pelo qual vocé identificard sua questio nas
listagens.
Dificuldade: & Facil

¢ Medio
¢ Dificil

Escolha a dificuldade que esta questdo representard aos alunos,

Tipo de & Werdadeiro ou Falso
Quest3o: ¢~ Miltipla Escolha
" Relacionamento de Colunas
¢ Somatdrio

Selecione o tipo de questdo que serd criada.

Continuar =

Figura 38 — Dados gerais da questao

Depois de finalizada esta etapa, a ferramenta apresenta os campos de preenchimento
do enunciado da questdo e suas alternativas, de acordo com o tipo de questdo escolhida, como
mostram as figuras 39 a 42. E importante ressaltar que a ferramenta nio impde limite de

quantidade de alternativas para qualquer um dos quatro tipos de questdes.

Enunciado

= = Tamanho Fonte Formato X % &

3 |

= L5

Do que alimentam-se os passaros? Escolhe ¥ para a alternativa Yerdadeira e F para a alternativa Falsa.

Alternativas

9 viF Descricdo:

| # [ adicionar |

E>|LL| [Frutas | [ alterar |[ Apagar |
thF_;l [refrigerante | [[alterar |[ apagar |
¢|F_;| [carne | ® [ alterar |[ Apagar |
$|L;| |Gr§05 |* | Alterar || Apagar |

Figura 39 — Enunciado e alternativas de uma questio de Verdadeiro ou Falso
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Enunciado

3 = = = — = Tamanho Faonte Farmato Lol N EEE

Qual dos animais listados abaiko NAO exriste em Zooldgicos?

Alternativas

&) Descrigdn: | # [ adicionar |

|Macacu | Alterar || Apagar |
|Elefante | Alterar || Apagar |

| #
| *
[sirafa | [ alterar |[ Apagar |
#*
»
*

[urzo [ alterar |[ Apagar |
[Lezo [ atterar |[ Apagar |
Tigre Alterar || Apagar
Dinossauro * Alterar || Apagar

Figura 40 — Enunciado e alternativas de uma questio de multipla escolha

U
MO0 000

Enunciado

3 1 = = = = .= Tamanho Fonte Formato Lyl B EEES

Relacione os animais com suas classes

Coluna 1 - Referéncia

o Descrigdo: | # [ adicionar |
2 (1) laves E [ alterar |[ Apagar |
2 (2) [Mamniferas E [ aiterar |[ Apagar |
= (3) [Peixes E [ alterar |[ Apagar |

Coluna 2 - Correspondéncia

D Referéndia: Descrigdo; || adicionar |
2 (2) |E.a|eia |* | Alterar || Apagar |
#((2) = [ornitarrinen | [ alterar |[ Apagar |
2 [(2) = Peixe-hai | % [ alterar |[ Apagar |
2 [0 =] inguirn | * | alterar |[ &pagar |
2 = lcoruja | * | alterar |[ &pagar |
#((3) = [cavalo marinho | [ alterar |[ apagar |

Figura 41 — Enunciado e alternativas de uma questio de relacionamento de colunas

Enunciado

3 1 = = = = .= Tamanho Fonte Formato Lyl B EEES

Quais destes animais sao considerados grandes felinos?

Alternativas

@ viF Descrigdo: | # [ adicionar |
21 Iid lLeda | [ alterar |[ Apagar |
22 Iid fTigre | [ aiterar |[ Apagar |
2 4 |F_;| [Gato-do-mato | [ alterar |[ apagar |
% 8 Iid [onca | [ aiterar |[ Apagar |
2 16[F =] Naguatirica | [Fafterart || apagar |

Figura 42 — Enunciado e alternativas de uma questdo de somatério
Depois que o enunciado tiver sido definido e todas as alternativas tiverem sido

cadastradas, a questdo deve ser finalizada para que possa ser utilizada em avalia¢Oes on-line,
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como mostra a figura 43.

Finalizar Questdo

An finalizar uma questdo, a mesma ficard disponivel para ser utilizada em avaliacdes on-line, porém ela ndo podera mais ser
rmodificada. Esta operacdo ndo pode ser desfeita, portanto, verifigue gue tudo esta correto antes de finaliza-la. Quando
estiver pronto, clique no link abaixo,

Finalizar esta Questio
Figura 43 — Finalizacdo de uma questdo

Apo6s a finalizagdo da questdo, a mesma é bloqueada para futuras alteragdes em seu
enunciado e alternativas, entretanto seus dados gerais, exceto seu tipo, ainda podem ser

alterados.

3.3.2.3  Criando uma avaliacdo on-line

Depois de criada uma WebQuest e pelo menos uma questdo ter sido adicionada no
banco de questdes, pode-se passar para a proxima etapa, que consiste na criacdo de uma
avaliacdo on-line. Para isso, deve-se escolher a opcao “WebQuests” do menu, como mostra a

figura 44.

| WebQuests | 01 Banco de Questdes | @ Minhas Perguntas | ) Manual do Usuario
Figura 44 — Menu para as WebQuests

Serdo apresentadas opgdes relativas as WebQuests, onde deve ser escolhida a opcao

“Minhas WebQuests”, como mostra a figura 45.

WebQuests
| Minhas WebQuests

Lista todas as suas WebQuests, permitindo que vocg as wisualize ou altere,

&) Criar nova Caga ao Tesouro

Cagas a0 Tesouro s8o buscas pela internet atrds de informacies especificas, que ndo requerern uma sintese apds sua finalizacéo. A
duragdo recomendada de uma Caga ao Tesouro & de ndo mais que uma aula.

) Criar nova MiniQuest

As MiniQuests s30 webQuests simplificadas, que demandar um menor tempo para serem concluidas, & duragdo recomendada para a
execucdo de urna Miniquest pelos alunos é de ndo rais que trés aulas,

@) Criar nova WebQuest

WebQuests s30 buscas que seus alunos devern realizar sobre determinado assunto na internet para chegar 4 uma conclusdo ou um
conjunto de conclusdes, & duragdo de uma WebQuest varia entre uma semana & um més.

Figura 45 — Opgoes para o menu das WebQuests

Uma lista de WebQuests serd apresentada, onde cada uma contém trés opcdes em
forma de icones: “Avaliacdoes On-line”, “Entrar” e “Alterar”, respectivamente. Ao selecionar
a opcao de avaliacdes on-line, uma lista de avaliacdes on-line da WebQuest escolhida sera
mostrada. Caso a WebQuest ainda ndo possua nenhuma avaliacdo, serd mostrada uma

mensagem, como ilustra a figura 46.
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Lista de Avaliacdes

& Criar nova Avaliacio

3 vocg ainda ndo criou nenhuma Avaliagdo para esta WehQuest,
Figura 46 — Lista de avaliacdes on-line de uma WebQuest

Ao selecionar a op¢do “Criar nova Avaliagdo”, a ferramenta apresenta os dados gerais
da avaliacdo a serem preenchidos, como sua descri¢do, senha para que os alunos possam
acessa-la, o nimero de alunos (caso a avaliac@o possa ser realizada em grupos), a data e hora

de inicio e a data e hora de finaliza¢do, como mostra a figura 47.

Criar nova Avaliacdo

Descrican: I&valiagéo Exemplo | #*

Escrewa um brewve resurio do que se trata a avaliacdo, Este serd o meio pelo qual vocé a identificarad nas listagens,

Senha: 123 |

Senha que os alunos usardo para acessar a avaliagdo,

Numero de Alunas: *

Caso deseje que a avaliagdo seja feita em grupos, especifique a quantidade méxima de alunos por grupo,

Inicia: [21 =] /|05 =] /[=002 =]
:
Escolha a data e a hora que a avaliagdo serd liberada para gue os alunos a acessem,
Fim: [22 =]/[os =] /[2002 =]
=

Escolha a data e a hora que a avaliagdo serd bloqueada para os alunos,

Figura 47 — Dados gerais da avaliacdo on-line

Depois de criada a avaliacdo, serd apresentada uma pagina onde sdo listadas as
questdes que compdem esta avaliacdo, como mostra a figura 48. Para adicionar uma nova

questdo a avaliacdo, deve-se clicar sobre a op¢ao “Adicionar uma Questao”.

Questbes Escolhidas

&) Adicionar uma Questdo

3 Esta Avaliagdo ndo possui nenhuma Questio,
Figura 48 — Lista de questdes da avaliagdo

Ao escolher o menu “Adicionar uma Questdo”, a ferramenta iniciard um assistente de
trés passos, onde serdo escolhidos a matéria, o assunto, a questdo e seu valor na avaliacdo que
estd sendo criada. Depois de completados estes passos, a questdo € adicionada na avaliacdo

com o valor definido no terceiro passo do assistente, conforme ilustra a figura 49.
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Questdes Escolhidas

@ Adicionar uma Questao

Animal gue nao faz parte de um Zooldgico Multipla Escolha Facil 2

=)

Do que alimentam-se os passaros? wWerdadeiro ou Falso Facil 2 3

Relacione os animais com suas classes Relacionamento de Colunas  Dificl 3,5 &

Quais destes animais sdo considerados grandes felinos? Somatario Medio 2,5 &
Total: 10

Figura 49 — Questdes que compdem a avaliagdo
Quando a avaliacdo estiver pronta para ser respondida, deve-se selecionar a opg¢do
“Finalizar Avaliacdo”, encontrada no final da pagina. Desta forma, a avaliacdo serd liberada

para que os alunos a respondam através da internet.

3.3.2.4 Respondendo uma avaliagdo on-line

Para que os alunos possam responder a avaliacdo on-line criada, é necessdrio que o
professor forneca o ID e a Senha da mesma. Com estes dados em maos, os alunos devem

selecionar a op¢ao “Avaliagao On-Line” no menu da WebQuest, conforme ilustra a figura 50.

Menu

Introducio

Tarefa

Processo

Eecursos
Loraliacio
Conchizsio
Créditos
Avalacio COn-Line

Figura 50 — Menu da WebQuest

Para prosseguir, os alunos devem entrar com os dados fornecidos pelo professor em

seus respectivos campos, como na figura 51.

lehlluescerorg e

ID da Avaliacdo
ﬁ

Senha da Avaliacdo
|=o==omc |

Desenvolvido por Yauari Wisira

Figura 51 — Identificagdo da avaliagao

Ao entrar na avaliagdo, a ferramenta solicita a entrada dos dados dos alunos que
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compdem O grupo, como seus nomes € enderecos eletronicos, assim como as questdes que

fazem parte desta avaliacdo, como mostra a figura 52.

=N

T+ E T

0}

o

D000 0D

Avaliagdo para a WebQuest "Zoolagico"

& Professor
Yauari Vieira (hawshinka@agmail .com)
& Alunos

Mome: [Everaldo Artur Grahl | E-Mail: [everaldo. grahl@gmail com

Questdes

1) {2} Qual dos animais listados abaixo NRO existe em Zooldgicos?

Macaco
Elefante
Girafa

Urso

Ledo

Tigre
Dinassauro

2){2) Do que alimentam-se os passaros? Escolhe ¥ para a alternativa Verdadeira e F para a alternativa Falsa.

g Frutas
P Refrigerante
g Carne
L Graos

3){35) Relacione o= animais com suas classes,

% (1) Aves
& (23 Mamiferns
& (3) Peixes

4) {2,5) Quais destes animais s3o considerados grandes felinos?
% W 1 |ledo

P 2 Tigre

% [0 4 Gato-do-mato
» [0 8 Onca

% [ 16 Jaguatirica

L Baleia

L Crnitorrinco

L Peixe-boi

g Finiguim

P Coruja

L Cavalo marinho

| Entregar a &valiacio |

Figura 52 — Aplicagdo da avaliacdo

Ao entregar a avaliacdo, cada aluno do grupo recebera um e-mail contendo os dados da

avaliacdo com suas questdes, gabaritos e suas respostas, além da nota final obtida. O professor

criador da avaliacao também receberd tais dados de cada aluno que respondeu a sua avaliacdo

on-line. Um exemplo deste e-mail de resultado pode ser visto na figura 53.



Avaliagao para a WebQuest "Avaliagao Exemplo"

&+ Professor
Yauari Wieira thawshinka@gmail.com)
= Inicio da Avaliagdo
150652008 1137
% Fim da Avaliacdo
16/0R52008 11:43
& Alunos
Everaldn Artur Grahl (everaldo grahl@omail com)

1) {2) Qual dos animais listados abaixo NAO existe em Zooldgicos?

% 1) Macaco

% 2) I Elefante

& 3) O Girafa

& 4) 0 Urso

2 5 Ledo

2 6) © Tigre

% 7)1 Dinossauro

Aluno escolheu a alternativa 7
Cluestdo CORRETA
Total parcial: 2

2) (Z) Do que alimentam-se os passaros? Escolhe Y para a altemativa Verdadeira e F para a alternativa Falsa.

% [V] Frutas

CORRETO - Aluno escolheu [W]
=% [F] Refrigerante

CORRETO - Aluno escolheu [F]
% [F] Carne

INCORRETO - Aluno escalheu [W]
& [V] Gréos

CORRETO - Aluno escolheu [V]

“alor de cada alternativa: 0.9
Total parcial: 1.5

3) (3 5) Relacione os animais com suas classes.

& Coluna 1: [1] Aves
e Coluna 2: [8] Conyja

CORRETO - Aluno escolheu [3]
& Coluna 1: [2] Mamiferas
&% Coluna 2: [3] Peixe-boi

CORRETO - Aluno escolheu [3]
% Coluna 1: [3] Peixes
& Coluna 2: [6] Cavalo marinha

CORREETO - Aluno escolheu [6]

“alor de cada alternativa: 0.583333333333
Total parcial: 1.79

4) {2,5) Quaig destes animais =80 considerados grandes felinos?
% M1 Ledo

CORRETO - Aluno MARCOU esta alternativa
% 2 Tigre

CORRETO - Aluno MARCOU esta alternativa
% [ 4 GBato-do-mato )

CORRETO - Aluno NAQ MARCOU esta alternativa
% M8 Onga )

INCORRETO - Aluno HAO MARCOU esta alternativa
% [ 16 Jaguatirica i

CORRETO - Aluno NAQ MARCOU esta alternativa

Somatdrio das alternativas corretas: 31
Somatdrio das alternativas escolhidas: 23
Cluestio INCORRETA

Total parcial: 0

NOTA DA AVALIACAQ: 5.25

Figura 53 — E-mail com resultados da avaliacdo on-line
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Ao finalizar a criacdo da ferramenta e compara-la com os trabalhos correlatos e com o

que foi proposto a ser feito, pode-se observar um bom grau de desenvolvimento, melhorando
a experiéncia de utilizacao deste tipo de ferramenta na maioria dos casos. A funcionalidade de
avaliacdes on-line também se mostrou surpreendentemente eficaz, permitindo que os docentes

criem suas avaliagdes com quanta antecedéncia desejarem, podendo reutilizar suas questdes

em diversas avalia¢des, cada uma podendo ter uma nota diferente.

Os resultados obtidos em relagcdo as ferramentas destinadas a criacio de WebQuests

podem ser observados mais objetivamente no quadro 10. Somente o quadro € mostrado, visto

que as descri¢des de seus critérios ja foram apresentadas na secio 2.4.1.

Creador de WQ PHPWebQuest TeacherWeb WebQuester.org
Idioma Espanhol Parcial Inglés Parcial
Tecnologias PHP PHP, MySQL N/I PHP, MySQL, AJAX
Central particular Sim Sim Nao Sim
Maltiplas WebQuests Sim Sim N&o Sim
Templates Sim Sim Sim Sim
Busca publica Sim Sim Sim Sim
Variagdes de WebQuest Nenhuma Todas WebQuest Todas
Editor visual Sim Sim Nao Sim
Facilidade de uso Médio Facil Dificil Facil
Avaliacgdes On-line Nao Nao Nao Sim

Quadro 10 — Comparativo de ferramentas para criacdo de WebQuests

Quanto ao critério “idioma” da ferramenta WebQuester.org, existem alguns trechos

que se encontram em inglés dentro do editor visual de texto NicEdit, cujo cédigo-fonte €

parcialmente bloqueado por seu desenvolvedor, impedindo sua completa traducao.

No quadro 11 pode-se comparar objetivamente o WebQuester.org com as demais

ferramentas de criacdo de avaliagdes. Neste caso, as descricdes de seus critérios podem ser

encontradas na secao 2.4.2.

Colégio Web GeradorRBC D7-Teacher WebQuester.org

Idioma Portugués Portugués Portugués Parcial
Preco Gratis Gratis R$ 49,00 Gratis
Central particular Sim Nao se aplica Sim Sim
Banco de questdes Sim Sim Sim Sim
Cadastro de novas = . . .

= Nao Sim Sim Sim
questoes
Avaliacdes On-line Sim Nao Nao Sim

Quadro 11 — Comparativo de ferramentas para criacio de avaliagdes

O WebQuester.org foi testado em quatro dos maiores navegadores comerciais

disponiveis:

o Internet Explorer 7 (MICROSOFT, 2008),

o Opera 9.27 (OPERA

SOFTWARE, 2008), o Firefox 2.0.0.14 (MOZILLA, 2008) e o Safari 3.1.1 (APPLE, 2008),
onde o principal desafio encontrado foi a compatibilidade das folhas de estilo, que foram

testadas exaustivamente para que pudessem adaptar-se as particularidades de cada um. Os



61

codigos AJAX ndo apresentaram problema algum, pois foram criados utilizando a framework
JjQuery, que encarrega-se de mascarar tais incompatibilidades. Atualmente a ferramenta
encontra-se disponivel para acesso publico e ja estd comecando a receber retorno por parte de

seus usudrios, porém estes dados sdo insuficientes para gerar estatisticas a seu respeito.
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4 CONCLUSOES

Através da andlise de alguns aspectos de ferramentas que se propdem a criar € manter
WebQuests, foi possivel verificar algumas deficiéncias que poderiam chegar até mesmo a
impedir sua utilizagdo. O principal obsticulo encontrado nestas ferramentas foi o idioma,
onde a grande maioria de ferramentas disponiveis estd em inglés ou espanhol, e quando
existem traducgdes, sdo precdrias ou incompletas. O WebQuester.org, por outro lado, foi
concebido para educadores brasileiros e estd disponivel completamente em portugués e
gratuitamente, sem restri¢coes, além de disponibilizar as WebQuests criadas publicamente para
qualquer visitante. Estas WebQuests podem diferenciar-se visualmente umas das outras
devido ao fato da ferramenta disponibilizar uma variedade de remplates pré-definidos para
este fim.

Para complementar o processo educativo oferecido pelas WebQuests criadas pelo
WebQuester.org, foi implementado um sistema de avaliagdes on-line, onde é possivel montar
um banco de questdes individual e através destas questdes, criar avaliacdes a serem
respondidas por alunos apds a realizacdo das WebQuests, tornando a experiéncia
completamente on-line. Uma limitacao existente no WebQuester.org (VIEIRA, 2008) é que
apos a realizacdo das avaliacdes, os alunos e os professores recebem copias das corre¢des
destas avaliacdes por correio eletronico, mas nenhum dado € armazenado no servidor,
impossibilitando anélises e estatisticas a respeito das turmas, questdes e avaliacdes. Mesmo
com essa limitacdo, todos os objetivos do trabalho foram alcancgados, ja que ela ndo fazia
parte destes objetivos, sendo entdo sugerida como extensdo deste trabalho.

O WebQuester.org foi concebido para utilizar tecnologias atuais para o
desenvolvimento para a internet, como o CSS, AJAX e frameworks de produtividade, mas o
tempo limitado para sua implementacdo fez com que nem sempre o ideal fosse aplicado,
como a utilizacdo do AJAX para o carregamento das paginas. O AJAX foi utilizado em sua
maior parte na chamada e tratamento de respostas de funcdes, onde ndo sdo transferidas
grandes quantidades de dados a serem tratados. Contudo, como prova de conceito de sua
utilizacdo, o cadastramento de alternativas para as questdes fazem uso intensivo desta
tecnologia, onde somente o que € necessdrio € atualizado, economizando tempo e
transferéncia de dados pela internet.

A ferramenta utilizada para a programacao e integragao destas tecnologias foi o Zend
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Studio (ZEND, 2007), que se mostrou excelente porém com uma limitacdo, ela faz uso de

teclas de atalho para gerar codigos HyperText Markup Language (HTML), entretanto, alguns

destes codigos nao seguem a atual padronizacdo internacional web. Neste caso, optou-se pela

produtividade aos padrdes, visto que a grande maioria dos navegadores comerciais nao

apresentou problemas ao utilizar cédigos dentro dos padrdes antigos.

Finalmente € importante ressaltar como resultados deste trabalho a criacdo de uma

ferramenta publica e gratuita que poderd ser usada por educadores e possivelmente gerara

novos trabalhos e a publicagdo de um artigo cientifico expondo esta ferramenta.

4.1

citar:

EXTENSOES

Como sugestdes para continuacdo deste trabalho e melhoria da ferramenta, pode-se

a)

b)

c)

d)

e)

paginagdo dos resultados de busca na pégina inicial para diminuir o trdfego gerado
e agilizar o carregamento dos resultados caso existam muitos deles;

melhorias no sistema de templates para permitir que 0S usudrios criem seus
préprios templates e os compartilhe com os demais;

sistema de compartilhamento de questdes entre usudrios de forma que se crie um
banco de questdes global e disponivel para todos os usudrios da ferramenta;
armazenamento das respostas dadas pelos alunos as questdes das avaliacoes,
permitindo assim a geracdo de graficos e estatisticas a partir destas respostas
armazenadas;

melhorias na navegacao utilizando AJAX para o carregamento rdpido de partes do
conteddo, diminuindo o trafego gerado entre o servidor e o cliente;

permitir o download das WebQuests criadas pela ferramenta em formato Sharable

Content Object Reference Model (SCORM).
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APENDICE A - Descricdes dos Casos de Uso

Os quadros 12 a 25 apresentam as descri¢des dos casos de uso da ferramenta. Optou-se

aqui por descrever de forma mais detalhada apenas os casos de uso mais criticos da aplicacao.

UC01 - Procurar WebQuest

Descricao

Permite aos visitantes da ferramenta procurar
WebQuests de qualquer tipo que foram disponibilizadas
publicamente pelos usudrios da mesma.

Pré-Condicdes

O sistema deve possuir alguma WebQuest liberada para
acesso.

Pbs—-Condicdes

Uma WebQuest é encontrada.

Quadro 12 — Descri¢do do Caso de Uso “UCO01 — Procurar WebQuest”

UC02 - Visualizar WebQuest

Descricao

Permite aos visitantes da ferramenta entrar em
WebQuests que foram liberadas para acesso publico
pelos usudrios da mesma.

Pré-Condicdes

A WebQuest deve estar liberada para acesso publico.

Pbés—-Condicdes

A WebQuest é acessada.

Quadro 13 — Descri¢ao do Caso de Uso “UCO02 — Visualizar WebQuest”

UC03 - Ler Pergunta

Descricao

Permite aos visitantes da ferramenta ler respostas de
perguntas que foram feitas por usudrios e que foram
consideradas relevantes para publicacgao.

Pré-Condicdes

A pergunta deve estar publicada pelo administrador do
sistema.

Pés—-Condicdes

A resposta da pergunta é visualizada.

Quadro 14 — Descrigdo do Caso de Uso “UCO03 — Ler Pergunta”

UC04 - Efetuar Cadastro

Descricao

Permite aos visitantes da ferramenta cadastrarem-se
na mesma a fim de tornarem-se usudrios, podendo assim
usufruir dos recursos gque esta oferece.

Pré-Condicdes

Um visitante com endereco de e—-mail véalido.

Pb6s—-Condicgdes

O visitante torna-se também um usudrio cadastrado no
sistema.

Quadro 15 — Descri¢ao do Caso de Uso “UC04 — Efetuar Cadastro”

UC05 - Ler Manual

Descricao

Permite aos visitantes e usudrios da ferramenta a
visualizacao de seu manual.

Pré-Condicdes

Nenhuma .

Pés—-Condicdes

O visitante ou usudrio visualiza o manual do processo
que tem duavidas.

Quadro 16 — Descri¢do do Caso de Uso “UCO05 — Ler Manual”
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UC06 — Responder Avaliacido

Descricao

Permite aos alunos responderem as avaliacgdes criadas
pelos usudrios.

Pré—-Condicdes

Uma avaliacgdo deve ter sido criada.

Resolucgao
Cendrio Principal

1) Aluno entra com o ID e a Senha da avaliacao.

2) Sistema exibe os campos a serem preenchidos pelo
aluno e as questdes da avaliagao a serem respondidas.
3) Aluno preenche seus dados e responde as questdes
da avaliacao.

4) Sistema envia por e-mail para o professor e para o
aluno a avaliacdo ja& corrigida com as respostas do
aluno com o gabarito e a nota final.

Excecao 01

No passo 1, caso o ID e a Senha da avaliagao nao
forem encontrados, o sistema deva apresentar uma
mensagem de erro.

Pdés—-Condicdes

A avaliacdo é respondida.

Quadro 17 — Descri¢do do Caso de Uso “UC06 — Responder Avaliagcdo”

UC07 — Efetuar Login

Descricao

Permite a um usudrio acessar o sistema.

Caso o e-mail digitado nao exista ou a senha digitada
ndo pertence ao e-mail digitado, o sistema devera
apresentar uma mensagem de erro.

Pré-Condicdes

0O usudrio deve estar cadastrado no sistema.

Pbés—-Condicdes

Usudrio com permissdo de acesso ao sistema.

Quadro 18 — Descri¢ao do Caso de Uso “UCO07 — Efetuar Login”

UC08 - Fazer Pergunta

Descricao

Permite aos usudrios da ferramenta fazerem perguntas
ao administrador.

Pré-Condicdes

O usuédrio deve estar logado no sistema.

Pbés—-Condicdes

Uma pergunta é feita ao administrador do sistema.

Quadro 19 — Descri¢do do Caso de Uso “UCO08 — Fazer Pergunta”

UC09 - Listar WebQuests

Descricgao

Permite ao usudrio listar suas préprias WebQuests,
estejam elas publicadas ou néao.

Pré-Condicdes

O usuario deve estar logado no sistema.

Pés—-Condicdes

A lista de WebQuests do usudrio é exibida.

Quadro 20 — Descri¢do do Caso de Uso “UCQ09 — Listar WebQuests”
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UC1l0 - Criar WebQuest

Descricao Permite ao usudrio cadastrar e alterar suas proéprias
WebQuests.

Pré-Condigdes O usuédrio deve estar logado no sistema.

Criacgao 1) Usuédrio escolhe tipo de WebQuest que deseja criar.

Cendrio Principal 2) Sistema apresenta formuldrio para entrada dos

dados gerais da nova WebQuest e escolha do template
para a mesma.

3) Usudrio digita os dados no formuldrio e escolhe o
template desejado.

4) Sistema cadastra a WebQuest e suas secdes de
acordo com o tipo escolhido no passo 1 e apresenta a
pdgina para a edigdo destas secdes.

5) Usudrio escolhe secdo que deseja preencher.

6) Sistema apresenta um editor texto visual para o
preenchimento do contetdo da secéao.

7) Usuédrio preenche o conteudo da secdo.

8) Sistema salva o contetdo das secgdes.

9) Usudrio escolhe publicar a WebQuest.

10) Sistema finaliza a WebQuest e a libera para
acesso publico.

Excegao 01 No passo 4, caso algum dos campos obrigatdrios nao
tenham sido preenchidos, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta informando os campos que
necessitam de revisdo e volta para o passo 2.

Alteracgao 1) Usuédrio escolhe menu de listagem de WebQuests.
Cendario Alternativo | 2) Sistema apresenta a lista das WebQuests do
usudrio.

3) Usudrio escolhe WebQuest que deseja alterar.

4) Sistema apresenta pagina com informacdes gerais da
WebQuest e para edicdo de suas secdes.

5) Usudrio escolhe menu para alterar os dados gerais
da WebQuest.

6) Sistema apresenta formuldrio para entrada dos
dados gerais da WebQuest e escolha do template para a
mesma, com estes campos ja devidamente preenchidos
com as informacgdes previamente cadastradas.

7) Usuédrio digita os dados no formuldrio e escolhe o
template desejado.

8) Sistema altera os dados gerais da WebQuest e volta
para o passo 4.

Excecao 02 No passo 8, caso algum dos campos obrigatdérios nao
tenham sido preenchidos, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta informando os campos que
necessitam de revisdo e volta para o passo 6.

Pés—-Condicdes Uma WebQuest é criada e publicada.
Uma WebQuest é alterada.

Quadro 21 — Descri¢do do Caso de Uso “UC10 — Criar WebQuest”
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UCll - Criar Questao

Descricao

Permite ao usudrio criar uma questdo e suas
alternativas.

Pré—-Condicdes

Usudrio deve estar logado no sistema.

Criacao
Cendrio Principal

1) Usuédrio escolhe a opg¢do de criagdo de uma nova
questéao.

2) Sistema apresenta formuldrio para entrada dos
dados gerais da nova questéo.

3) Usudrio entra com os dados no formuldrio.

4) Sistema cadastra a questdo e apresenta a pagina
para a edigdo das alternativas de acordo com o tipo

de questao escolhida.

5) Usudrio preenche o enunciado da questao.

6) Sistema salva o enunciado da questéao.

7) Usudrio escolhe finalizar questao.

8) Sistema finaliza questdo e a disponibiliza para

ser utilizada em avaliacdes on-line.

Excecédo 01

No passo 4, caso algum dos campos obrigatdérios nao
tenham sido preenchidos, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta informando os campos que
necessitam de revisdo e volta para o passo 2.

Alternativas VF
Cenario Alternativo

No passo 4, caso o tipo de questdo escolhida seja
verdadeiro ou falso.

4.1) Usuédrio digita descricdo da alternativa e define
se a mesma é verdadeira ou falsa.

4.2) Sistema adiciona alternativa e exibe uma
mensagem de confirmacao.

Excecao 02

No passo 4.1, caso o campo de descricao da
alternativa esteja vazio, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta.

Alternativas ME
Cenario Alternativo

No passo 4, caso o tipo de questdo escolhida seja
miltipla escolha.

4.1) Usudrio digita descricdo da alternativa.
4.2) Sistema adiciona alternativa e exibe uma
mensagem de confirmagdo.

4.3) Usudrio escolhe alternativa correta.

4.4) Sistema define a alternativa escolhida como
correta e exibe mensagem de confirmacgao.

Excecao 03

No passo 4.1, caso o campo de descrigao da
alternativa esteja vazio, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta.

Alternativas RC
Cendrio Alternativo

No passo 4, caso o tipo de questdo escolhida seja
multipla escolha.

4.1) Usuédrio digita descricdo da alternativa da
coluna de referéncia.

4.2) Sistema adiciona alternativa e exibe uma
mensagem de alerta.

4.3) Usudrio digita descricdo da alternativa da
coluna de correspondéncia e escolhe o numero da
coluna de referéncia correspondente.

4.4) Sistema adiciona a alternativa e exibe mensagem
de alerta.

Excecao 04

o campo de descricao da
vazio, o sistema deve exibir uma

No passo 4.1, caso
alternativa esteja
mensagem de alerta.

Excecao 05

o campo de descricao da
vazio, o sistema deve exibir uma

No passo 4.3, caso
alternativa esteja
mensagem de alerta.

Pés—-Condicdes

Uma questdao é criada e finalizada.

Quadro 22 — Descri¢ao do Caso de Uso “UC11 — Criar Questao”
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UCl2 - Criar Avaliacao

Descricao

Permite ao usudrio cadastrar avaliacdes e suas
questdes.

Pré-Condicdes

Uma WebQuest deve ter sido criada.
Uma questdo deve ter sido criada.

Criacao
Cendrio Principal

1) Usudrio escolhe menu de listagem de WebQuests.

2) Sistema apresenta a lista das WebQuests do
usudrio.

3) Usudrio escolhe WebQuest para a qual deseja criar
uma avaliacao.

4) Sistema exibe lista das avaliacdes existentes.

5) Usudrio escolhe opcgédo de adicdo de avaliacao.

6) Sistema mostra os campos a serem preenchidos.

7) Usuédrio preenche os dados da avaliacéo.

8) Sistema cadastra nova avaliacdo, exibe mensagem de
confirmacdo e redireciona usudrio para a pagina de
inclusao de questdes.

9) Usudrio seleciona opc¢do de adicdo de questao.

10) Sistema apresenta lista das matérias com questdes
disponiveis.

11) Usuédrio escolhe a matéria desejada.

12) Sistema apresenta lista dos assuntos com questdes
disponiveis.

13) Usuédrio escolhe o assunto desejado.

14) Sistema apresenta lista de questdes pertencentes
a matéria e assunto escolhidos.

15) Usuédrio escolhe questdo que deseja adicionar na
avaliacao.

16) Sistema solicita o valor da questao na avaliacgao
ao usuario.

17) Usuédrio define o valor que a questdo terd na
avaliacao.

18) Sistema adiciona a questao na avaliacdo com o
valor desejado, exibe mensagem de confirmacgdo e
redireciona o usudrio para a pagina contendo a lista
de questdes ja& adicionadas.

19) Usudrio escolhe finalizar avaliacdo.

20) Sistema finaliza a avaliacgdo e a bloqueia para
alteracdes nas gquestdes que a compde.

Excecao 01

No passo 8, caso algum dos campos obrigatdrios nao
tenham sido preenchidos, o sistema deve exibir uma
mensagem de alerta informando os campos que
necessitam de revisdo e volta para o passo 6.

Excecao 02

No passo 18, caso o usudrio tenha ndo tenha digitado
um valor valido ou tenha deixado o campo vazio, o
sistema deve apresentar uma mensagem de erro e volta
para o passo 14.

Pés—-Condicdes

Uma avaliacdo é criada e finalizada.

Quadro 23 — Descri¢ao do Caso de Uso “UC12 — Criar Avaliacdo”

UC1l3 - Responder Pergunta

Descricao

Permite ao administrador do sistema responder as
perguntas dos usudrios.

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no sistema.

Pés—-Condicdes

Uma pergunta é respondida.

Quadro 24 — Descrigdo do Caso de Uso “UC13 — Responder Pergunta”

UCl4 - Apagar Pergunta

Descricgao

Permite ao administrador do sistema apagar as
perguntas dos usudrios que ainda ndo foram
respondidas e/ou publicadas.

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no sistema.

P6s—-Condicdes

Uma pergunta é apagada.

Quadro 25 — Descri¢do do Caso de Uso “UC14 — Apagar Pergunta”
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APENDICE B - Exemplo de cédigo gerado pela ferramenta ClassGenerator

O quadro 26 apresenta um exemplo de cédigo gerado pela ferramenta ClassGenerator.

<?php

class Webquest {

/** Atributos */

private $id_webquest = "";

private $id_usuario = "";

private $id_template = "";

private $ds_titulo = "";

private $ds_webquest = "";

private $ds_area_conhecimento = "";

private $dt_criacao = "";

private $fl1_tipo = "";
private $fl_avaliacao_online = "";
private $fl_publicada = "";

/** Método Construtor */

public function __construct() {

/** Método Destrutor */

public function __destruct () {

/** Define a classe a partir de um objeto */

public function setClasse($obj) {
//Define o atributo id_webquest
Sthis—>setIdWebquest ($Sobj->id_webquest) ;
//Define o atributo id_usuario
$Sthis->setIdUsuario($obj->id_usuario);
//Define o atributo id_template
Sthis—->setIdTemplate ($Sobj->id_template) ;
//Define o atributo ds_titulo
$this->setDsTitulo($Sobj->ds_titulo);
//Define o atributo ds_webquest
Sthis—>setDsWebquest ($Sobj->ds_webquest) ;
//Define o atributo ds_area_conhecimento

Sthis—>setDsAreaConhecimento ($Sobj->ds_area_conhecimento) ;
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//Define o atributo dt_criacao

Sthis->setDtCriacao ($obj->dt_criacao);

//Define o atributo fl_tipo
$Sthis->setFlTipo($obj->fl_tipo);

//Define o atributo fl_avaliacao_online
Sthis—->setFlAvaliacaoOnline ($Sobj->fl_avaliacao_online);
//Define o atributo fl_publicada

Sthis->setFlPublicada ($obj—->fl_publicada);

/** Retorna a classe */
public function getClasse() {

return S$this;

/** Define o atributo id_webquest */
public function setIdWebquest ($id_webquest) {
Sthis->id_webquest = addslashes ($id_webquest);

/** Retorna o atributo id_webquest */
public function getIdWebquest () {

return stripslashes($this->id_webquest);

/** Define o atributo id_usuario */
public function setIdUsuario($id_usuario) {

Sthis->id_usuario = addslashes ($id_usuario);

/** Retorna o atributo id_usuario */
public function getIdUsuario() {

return stripslashes($this->id_usuario);

/** Define o atributo id_template */
public function setIdTemplate($id_template) {
Sthis—->id_template = addslashes ($id_template);

/** Retorna o atributo id_template */
public function getIdTemplate() {

return stripslashes($this->id_template);
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/** Define o atributo ds_titulo */
public function setDsTitulo($ds_titulo) {
Sthis->ds_titulo = addslashes ($ds_titulo);

/** Retorna o atributo ds_titulo */
public function getDsTitulo() {

return stripslashes($this->ds_titulo);

/** Define o atributo ds_webquest */
public function setDsWebquest ($ds_webquest) {
Sthis—>ds_webquest = addslashes ($ds_webquest);

/** Retorna o atributo ds_webquest */
public function getDsWebquest () {

return stripslashes($this->ds_webquest);

/** Define o atributo ds_area_conhecimento */
public function setDsAreaConhecimento ($ds_area_conhecimento) {

Sthis->ds_area_conhecimento = addslashes ($ds_area_conhecimento) ;

/** Retorna o atributo ds_area_conhecimento */
public function getDsAreaConhecimento() {

return stripslashes($this->ds_area_conhecimento) ;

/** Define o atributo dt_criacao */
public function setDtCriacao($dt_criacao) {

Sthis->dt_criacao = addslashes ($dt_criacao);

/** Retorna o atributo dt_criacao */
public function getDtCriacao() {

return stripslashes($this->dt_criacao);

/** Define o atributo fl_tipo */
public function setFlTipo($fl_tipo) {
Sthis->fl_tipo = addslashes($fl_tipo);
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7>

/** Retorna o atributo fl_tipo */
public function getFlTipo () {

return stripslashes($this->fl_tipo);

/** Define o atributo fl_avaliacao_online */
public function setFlAvaliacaoOnline($fl_avaliacao_online) {

Sthis->fl_avaliacao_online = addslashes ($fl_avaliacao_online);

/** Retorna o atributo fl_avaliacao_online */
public function getFlAvaliacaoOnline() {

return stripslashes($this->fl_avaliacao_online);

/** Define o atributo fl_publicada */
public function setFlPublicada($fl_publicada) {
$this->fl_publicada = addslashes($fl_publicada);

/** Retorna o atributo fl_publicada */
public function getFlPublicada() {

return stripslashes($this->fl_publicada);

Quadro 26 — Exemplo de cédigo gerado pela ferramenta ClassGenerator
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APENDICE C - Contetido do arquivo de folhas de estilo padrio

O quadro 27 mostra o conteido do arquivo de folhas de estilo padrao utilizado pela

ferramenta.

html, body {
font-family: Verdana, Arial;
font-size: 12px;
font-color: black;
cursor: default;

background-color: silver;

div#status {
position: fixed;
top: 5px;
right: 5px;
border-style: solid;
border-color: gray;
border-width: 1lpx;
background-color: white;
padding: 2px;

-moz-border-radius: 5px 5px;

div#geral {
width: 800px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
border-style: solid;
border-color: gray;
border-width: 1lpx;
background-color: white;
padding: 5px;

/*-moz-border-radius: 2em QOem;*/

spanf#cabecalho {
width: 50%;

float: clear;

spanfmenuConteudo {

width: 100%;
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float: clear;

spanfconteudo {
width: 100%;

float: clear;

span#rodape {
width: 100%;

float: clear;

a { font-size: 12px; }

hl {
font-family: Verdana, Arial;
font-size: 18px;

}

h2 {
font-family: Verdana, Arial;
font-size: 1l6px;

}

h3 {
font-family: Verdana, Arial;
font-size: 1l4px;
color: blue;

}

img {
border-width: Opx;
vertical-align: middle;
background-color: transparent;

}

hr {

color: gray;

border: 1lpx solid;

input, select, textarea.comum {
font-family: Verdana, Arial;

font-size: 12px;
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border-style: solid;
border-width: 1px;
border-color: black;

vertical-align: middle;

input.numerico { text-align: right;

table {
font-family: Verdana, Arial;

font-size: 12px;

table.fixed {
table-layout: fixed;

table.fixed td {
text-overflow: ellipsis;
overflow: hidden;
white-space: nowrap;

padding: 1lpx;

table.normal {
border-collapse: collapse;
border-spacing: 0px;
padding: Opx;
width: 100%;

table.completa {
border-style: solid;
border-width: 1px;
border-color: black;
width: 100%;
border-spacing: 1lpx;
padding: Opx;

background-color: white;

tr.zebraPar td { background-color: #
tr.zebralImpar td { background-color:

tr.zebraOver td { background-color:

}

D8D8DS8; '}
#E8EBES;
#COCOCO;

}

}
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td.fixed {
text-overflow: ellipsis;
overflow: hidden;
white-space: nowrap;

padding: lpx;

.hidden { display: none; }
.explicacao { font-size: 1llpx; color: gray; }
.obrigatorio { vertical-align: top; }

.cursorPointer { cursor: pointer; }

.alinharCentro { text-align: center; }
.alinharDireita { text-align: right; }
.alinharEsquerda { text-align: left; }

.alinharVerticalTopo { vertical-align: top; }

Quadro 27 — Contetdo do arquivo de folhas de estilo padrao




