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RESUMO

Com a crescente utilizacdo da Internet € comum rgaes pessoas e empresas queiram
divulgar informacdes na rede. Neste contexto, énesal que a divulgacdo deste conteudo
seja feita de forma facil e rapida sem ter conhentws técnicos. Este trabalho apresenta uma
ferramenta visual, executada na web, para criaggmdinas com divulgacao na Internet sem
exigir do desenvolvedor qualquer contato com codmue. A ferramenta permite criar
layout, utilizar funcdes da linguagem PHP e perriteracdo das paginas com banco de
dados MySQL.

Palavras-chave: Desenvolvimento web. Ambiente desemd®lvimento integrado.
Programacao visual.



ABSTRACT

Within the growing utilization of the internet iebomes more common the desire of people
and companies to advertise information in it. Iis ttontext it's essential that these contents
may be advertised in an easy and quick way as agelt’s necessary to not require much
technological knowledge. This essay presents alisol, executed in the web to create sites
with advertises in the internet without requirirrgrh the developer any contact with source
this tool allows one to create layout, use fundionthe PHP language and also provides an
interaction with pages with MySQL database.

Key-words: Web development. Integrated developreamironment. Visual programming.
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1 INTRODUCAO

Com a criacdo e evolucdo da web, tornou-se comwsmeqpresas queiram divulgar
seus produtos e servicos na internet, motivadasipéalmente pela alta disponibilidade e por
nao ter limites de fronteira. Uma pagina pode sessada na rede no mundo inteiro. Com
iSs0, cresceu muito o numero de desenvolvedoresiasipados em web e também aumentou
a complexidade para o desenvolvimento destas gfésa

Segundo Soares (2004, p. 11), ha poucos anos amgdinamicas eram minoria no
mundo virtual, com poucas linguagens oferecendcuporte a plena utilizagdo na internet.
Todavia, hoje a realidade é outra, 0 usuario ndinteeessa mais por paginas estaticas e as
empresas buscam divulgar seus produtos e serve&dsroha interativa através de paginas
dindmicas.

A construcao de uma aplicacao utilizando os methogeursos existentes atualmente
exige dos desenvolvedores diversos conhecimento® dimguagens de marcagdo como
eXtensible HyperText Markup Langua@¢HTML)?!, linguagens de estilo conascading
Style Sheet&CSS), linguagens de programacao para web como Rifi&rtext Preprocessor
(PHP),Java Server PageflSP), Java Script e conhecimento na administrdedleanco de
dados.

As aplicacbes na web rodam através de um navegadprusuario ndo necessita
geralmente de mais nenhum outro software parasfeeplicativo funcione corretamente. Os
desenvolvedores web ndo precisam se preocupar comatibilidade entre seus aplicativos
e o0s Sistemas Operacionais, proporcionando a \‘amtaglos aplicativos serem
multiplataforma.

Diante do exposto, foi desenvolvida uma ferramgnédica executada na web e que
possibilita aos usuarios sem nenhum contato congeddnte, criar interfaces de paginas
para internet através de uma ferramenta de progéonasual. A ferramenta gera dinamismo
nas paginas utilizando recursos da linguagem Pbifeecdes com banco de dados MySQL.
O usuério pode manipular componentes na tela owuse,clicando e arrastando estes

componentes para modificar e acessar suas progesda

! Segundo Rogério (2006), o0 XHTML é uma evolucddyperText Markup Languag@iTML) sendo criado
dentro do conceito dextensible Markup Languad@&ML).
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1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho foi criar untiategred Development Environme@iDE)
executada via web e que permite criar interfacesa paginas que serdo publicadas na
Internet.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) permitir ao usuario criar paginas dinamicas utild@a a linguagem PHP com

interacdo ao banco de dados MySQL;

b) criar uma biblioteca elDynamicHTML (DHTML) que permita a manipulacdo

commousee teclado de objetos dentro de uma pagina na web.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

O texto estd estruturado em quatro capitulos. Nurs# capitulo é apresentada
fundamentacédo tedrica com conceitos gerais sobréMH AJAX, Programacao Visual, e
Ambiente de Desenvolvimento Integrado.

No terceiro capitulo € apresentado o desenvolvinegiat ferramenta, incluindo a
especificacao dos requisitos e dos casos de usodalagem estrutural das classes, o mapa
de funcionalidades, a implementacao e a operadi@us da ferramenta proposta.

No ultimo capitulo sdo apresentadas as conclusfestensdes com idéias para

trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nas secOes seguintes sdo apresentados algunsoaspeaticos relacionados ao
trabalho, tais como: DHTML, AJAX, Programacéo ViseaAmbiente de Desenvolvimento

Integrado.

2.1 DHTML

DHTML é uma juncéo entre trés tecnologias difergntéTML, CSS e Java Script. A
utilizagdo do DHTML numa pagina significa que eladp reagir ao usuario sem retornar
continuamente ao servidor para obter mais dados.

Segundo Teague (2001, p. 168), o DHTML nada majsecum termo de marketing
criado pelo Netscape e pela Microsoft para descrewa série de tecnologias introduzidas
nas versoes 4.0 dos seus navegadores, melhoraamloapacidades dinamicas.

Embora ndo exista nenhuma definicdo oficial ou @aidada de DHTML, algumas
consideracOes devem ser feitas como, por exemplHAML deve utilizartagsda HTML e
das linguagens de criacao de scripts sem egigg-insou qualquer outro software além do
navegador. Além disso, a DHTML deve melhorar aratieidade e o apelo visual das paginas

na internet.

2.1.1 Vantagens e desvantagens do uso do DHTML

Para Ferreira (2004), o DHTML nédo € acessivel maram ndo tiver unbrowser
moderno, e dependendo como uma pagina foi desedaplgem se preocupar com a
compatibilidade entrerowsers pode ter uma série de implicacdes indesejadasexémplo
€ um deficiente visual usando um leitor de telappee ndo conseguir entrar no site se caso o
desenvolvedor ndo apresente um subtitulo para unu rdesenvolvido em DHTML por
exemplo. Por isso, para se desenvolver alguma gagiizando DHTML, deve ser analisado
0 impacto sobre acessibilidade da pagina.

O DHTML possui diversas vantagens comparadas aouécnologias para tornar
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paginas web dindmicas como o Macromedia Flash.mdégudelas sédo: apesar de divergéncias
€ suportada por diferentes navegadores, pode isglocem pequenos arquivos de texto da
mesma forma que um arquivo HTML, nenhphag-in € necessario ser instalado pelo usuario
para a sua execucdo, e nenhuma tecnologia envalvigl@prietaria. As desvantagens sao
incompatibilidades entre certas operacdes entregaaores, porque a implementacdo do
Document Object Modd@dOM), Java Script e CSS sao diferentes entre wsgaalores.

212 DOM

A capacidade de alterar uma pagina da web dinameigeEcom uma linguagem de
criacdo de scripts € possivel através do DOM, d pode conectar qualquer elemento
definido com através de uih, com uma funcédo do Java Script. O DOM é o endanegqual
€ possivel acessar qualquer objeto, como por exempl botdo, um campo de texto, numa
pagina HTML.

No quadro 1 é apresentado um exemplo de um codigoLH

<html>
<head>
<title>Titulo do Documento.</title>
</head>
<body>
<h1>Titulo</h1>
<p>Texto, texto, texto, <b>texto</b>...</p>
</body>
</html>

Fonte: adaptado de Ferreira (2004).
Quadro 1 — Exemplo de codigo HTML

Ao exibir esse documento o navegador vai criar amaria uma estrutura hierarquica,
em formato de arvore, com representacfes de cgdw axibido. Essa estrutura inicia-se
com o objetowindow, que representa a propria janela aberta do nasega@dda navegador
tem pequenas particularidades ao montar os detdiesa estrutura. O documento acima

guando exibido pelo navegador deve gerar a estrapuresentada no quadro 2.
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OBJETO DESCRICAO

Window a janela do navegador éame onde o
documento é carregado.

Opener se € uma janel@op-up opener aponta para a
janela que a abriu.

Parent se € um frameparent aponta para o frame ou
janela pai, aquele que contériameset que
carrega esta pagina.

Frames aponta para uma colegao se houvefremes no
documento.

Location um objeto que gerencia o endereco da janela
atual. Possui entre outros os métodasd e
replace

History um objeto que gerencia o historico da janela
atual. Possui entre outros os métogtag e
forward

Document representa o documento HTML aberto.

Title o titulo do documento.

Body representa tag body , considerada &g base
para 0 acesso ao contetido do documento.

childNode 0 o elemento h1l do cédigo, primeiro filho oy .

childNone 1 o elemento p, segundo filho dedy . Esse
elemento também possui um filho.

childNode 0  dentro dechildNode 0 0 elemento b dentro do p.

Fonte: adaptado de Ferreira (2004).
Quadro 2 — Estrutura do documento HTML

2.1.3 O papel do JavaScript no DHTML

Ferreira (2004) afirma que ha um método para sssacelementos do HTML que é
de longe o mais usado, e é também o0 mais simplesodizs. Trata-se do método
getElementByld , disponivel no objeto document. O métod@etElementByld esta
disponivel no Internet Explorer desde a verséao 5.0.

Héa outros métodos para acessar 0os elementos do HUOMiLexemplo é o método
getElementsByTagName , do objetodocument . Esse método recebe uma string com um nome
de tag e retorna unarray com todas asags daquele tipo. No quadro 3 é apresentado um

exemplo da utilizacdo dgtElementsByTagName

paragrafos=document.getElementsByTagName("p")

for(var x=0;x<paragrafos.length;x++)
paragrafos[x].style.border="1px solid red"

Fonte: adaptado de Ferreira (2004).
Quadro 3 — Exemplo da utilizagdo do método getEhtsiBy TagName

A primeira linha armazena na variaypatagrafos umarray com todas atagsp do

documento. E dentro dier € colocado uma borda vermelha em todos os paosgod
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documento.
Além do atributostyle ha varios outros que sao padrdes e podem seradtis que

sdo demonstrados no quadro 4.

ATRIBUTO DESCRICAO

attributes umarray com todos os atributos HTML dag.
Cada elemento daray € um objeto com as
propriedadesame evalue . Oarray pode ser
acessado por indice numérico ou pelo nome do
atributo. Assim:
elemento.attributes["align"].value retorna
o valor do atributo HTMlalign datag
selecionada.

childNodes € uma colec&o de todos os nos filhos do atual

className € 0 nome da classe CSS do elemento.

offsetWidth e offsetHeight altura e largura real do elemento na tela.

offsetTop e offsetLeft posicao real do elemento na tela.

Id uma espécie de apelido do elemento.

innerHTML retorna o cédigo HTML dentro do elemento.

nodeName e tagName retornam o nome dagdo elemento.

parentNode elemento pai, aquele que contém o elemento
atual.

title valor do atributaitte  do elemento.

Fonte: adaptado de Ferreira (2004).
Quadro 4 — Atributos do elemento

2.1.4 Exemplo de aplica¢des que utilizam DHTML

Um exemplo comum da utilizacdo do DHTML é no sieRtefeitura do Municipio de
Sao Bento do Sul. H& um menu principal com dez epc¢blo exemplo da figura 1, foi
selecionado dink “Administracdo”. Apos de selecionarliok, abriu um novo menu, com
quatro opcdes. Selecionando “Secretarias”, abre ovai menu ao lado com a listagem de
secretarias da prefeitura. Nesse caso a utilizdgaddHTML, evita que o usuario tenha que

navegar em diversas paginas até encontrar umaaségre
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Fonte: Prefeitura do Municipio de S&o Bento do(3006).
Figura 1 — Site da Prefeitura do Municipio de SéatB do Sul

7z

Na figura 2, é apresentado outro exemplo de us®H®ML, neste caso, mais
avancado, no site Protopage. Nele o usuario padde €mpersonalizar paginas com quadros
gue podem ser arrastados, fechados, minimizadoargpulados através do DHTML. Os

conteudos dos quadros também podem ser alterattrmidamente.
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;Fonte: Protopage (2007).
Figura 2 -SiteProtopage

2.2 AJAX

Segundo Borba (2006, p. 20), o desenvolvedor WHBpse encontrou limitagbes
técnicas para atualizacbes de informacbes em AyiEB. Para atualizar uma informacéao
dentro de uma pagina era necessario qudrame ou uma pagina inteira fosse atualizado,
muitas vezes para atualizar um nimero ou uma paqofrmacao na pagina.

Este problema foi resolvido com a chegada do ABtX®LHtttpRequest, criado pela
Microsoft, que lancou no Internet Explorer 5.0 enseeguida adaptado pelos demais
navegadores concorrentes. Com esse objeto é gdossiviar requisicbes assincronas ao
servidor que devolve os dados para o navegadouspm@ssas informacoes para atualizagcéo
dindmica para da pagina sem precisar atualiz&daan

2.2.1 Tecnologias envolvidas

Para Borba (2006, p. 20) nenhuma tecnologia qugw énvolve é inovadora. Os seus
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componentes tecnoldgicos ja existem na web ha ompdeO que é notavel no AJAX é a

forma de como essas tecnologias trabalham em donjun

Em seguidas estéo listadas as principais tecnalagiaAJAX:

a)
b)

d)

9)

HTML, XHTML.: formato basico de apresentacao de eadb;

DOM: E a estrutura completa de uma pagina web dispb a linguagem Java
Script por meio de objetos possiveis de manipulaé&sa combinacdo torna
possivel a alteracdo da interface e conteudo de pagma web em tempo de
execucao;

CSS: Organiza a construcao do visual da interfac®mina padronizada, pode ser
reutilizada e também padronizada. Se utilizada emjuato com eXtensible
Stylesheet Language for Transformafl8LT) mais eXtensible Markup
LanguagéXML), pode gerar paginas XHTML. Com CSS é possidefinir
padrbes de aparéncia e comportamento dos elem@mtama pagina. As cores,
paragrafos, margens espacamentos, espessura ayueualutro elemento da
pagina, pode ser definido em apenas um arquivesémaa qualquer momento,
pode-se mudar totalmente a forma de visualizac&odses as paginas de um site,
apenas alterando esse arquivo que contém as definip CSS;

XML: formato padronizado de dados para manipula&omunicacéao;

XSLT: Transformacdo do XML em XHTML combinado costis CSS;
XMLHttpRequest: O objeto XMLHttpRequest € respom$geela comunicacao
assincrona, ou seja, € 0 agente principal pataemmitacdo do AJAX que €
acionado pelo cédigo em JavaScript;

Java Script: E a linguagem principal do AJAX, vdtigpara executar operacoes do
lado do cliente, faz o elo de ligacdo entre as deteanologias. Java Script ndo &
uma linguagem compilada, ela é interpretada eefidesjunto com o codigo fonte

HTML das paginas.

No servidor, o desenvolvedor tem a opcdo de opbardprersas tecnologias para

atender e processar as requisi¢des feitas com Ad6 o PHPActive Server PagéaSP),

ASP.Net, entre outras.

Basicamente, a tecnologia AJAX é fortemente atoekam objeto XMLHttpRequest, o

qual da-se maior énfase a seguir.
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2.2.2 Objeto XMLHttpRequest

Segundo Limeira (2006), XMLHttpRequest € 0 objete daz a conexdo assincrona
entre a pagina e o servidor de aplicacbes Webejay & a tecnologia principal do AJAX, sem
ele, o AJAX nao existiria. Trata-se de um objeteal&cript que pode ser usado para fazer
requisicoes ao servidor Web, em segundo plano,ceemgelar o navegador ou recarregar a
pagina atual. Este objeto é hoje parte da espacéic do DOM, nivel 3. Ou seja, qualquer
navegador que queira oferecer suporte aos padrbesisgp implementar o objeto
XMLHttpRequest.

A troca de informagOes com o servidor web, geratmeiiliza XML, embora possa
utilizar qualquer outro formato de texto, como premplo, o HTML.

O XMLHttpRequest foi criado inicialmente no navegadinternet Explorer 5 como
um componente do ActiveX. Depois disso, outros gasleres passaram a implementa-lo,
mas o grande problema é que o XMLHttpRequest naonépadraoWorld Wide Web
ConsortiunfW3C) e por isso cada navegador pode implementamdeeiras diferentes.
Atualmente, o Mozilla Firefox, Konqueror, Safari@pera implementam este objeto da
mesma forma, ou seja, como um objeto JavaScripganala o Internet Explorer prefere
implementar esse mesmo recurso utilizando outretopp ActiveX.

O XMLHttpRequest possui métodos apresentados ndrgla
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METODOS DESCRICAO

open (método, url,Assincrona, usuario,senha) | esse método relaciona o objeto a pagina web gue
se deseja conectar. O argumento de método pode
SerGET, POSTOUPUT. O endereco pode ser
relativo ou absoluto. Os 3 ultimos parametros séo
opcionais.

Send(content) envia a solicitacao para o servidor. Caso a
conexao tenha sido aberta com o parametro
Assinc igual afalse (indicando que a conexao
ndo é assincrona), esse método aguarda a
resposta do servidor; caso contrario, ndo ha
espera (0 que deve ser o0 padrao para aplicacdes
AJAX).

setRequestHeader configura o cabecalhatp especificado com o
valor fornecido.

getResponseHeader retorna o valor datring  do cabecalho
especificado.

getAllResponseHeaders retorna umatring  com todos os cabecalhos
http especificados.

Abort interrompe o processamento atual do objeto
XMLHttpRequest.

Fonte: adaptado de Asleson e Schutta (2006, p. 25).
Quadro 5 — Métodos do XMLHttpRequest

O XMLHttpRequest possui propriedades apresentadagiadro 6.

PROPRIEDADES DESCRICAO

status contém o codigo de status enviado pelo servidor
web.

statusText a versdo em texto do codigo de status http.

readyState o estado da solicitacdo. Os cinco valores

possiveis sdo 0- ndo inicializada, 1- carregando,
2- carregada, 3- interativa e 4- concluida.

responseText a resposta do servidor na forma de umay
responseXML a resposta do servidor em formato XML.
Onreadystatechange o manipulador de eventos que é acionado a cada

mudanca de estado, normalmente, uma chamada
a uma funcdo Java Script.

Fonte: adaptado de Asleson e Schutta (2006, p. 25).
Quadro 6 — Propriedades do XMLHttpRequest

2.2.3 Vantagens do AJAX

Com o AJAX pode-se trafegar apenas os dados glreerei® foram atualizados em
uma pagina Web e assim ganhar em desempenho exdaat®trafego de dados. O seu uso é
recomendado para varios casos, dentre eles, vatidbecdados de um formulario, atualizacéao
de informacdo em pouco tempo, como por exemplatacdo de acdes da bolsa de valores

em tempo real.
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Além disso, é possivel disponibilizar aplicacdesn@ta capacidade de interatividade
e usabilidade sem precisar de recursos pesadao®gmmacado ou necessidade de softwares

proprietarios.

2.2.4 Diferengas entre aplicagdes normais e com AJAX

Na figura 3, percebe-se bem a diferenca entre d¢s whmdelos e os mddulos
envolvidos. A esquerda, no modelo tradicional, sma interface do usuario interagindo
diretamente com servidor web para enviar a pagitera para o servidor e depois receber
uma nova pagina inteira para ser mostrada ao osgae fica aguardando o retorno sem
conseguir fazer qualquer outra operacdo. A direivarnodelo AJAX, a interface do usuario
interage com um mecanismo AJAX que administra Asitsgdes entre cliente e servidor, s
passando as informac¢des necessarias de ambososs padmitindo que o usuario, quando
solicite algo da pagina Web, possa continuar trelmelo na pagina enquanto o resultado

ainda nao é mostrado.

user interfaco

Javas-:rlipt call T

¢ HTML+CSS data
|
user inberfacs Ajax engine
HTTF reguest HTTP request
HTML+C55 data XML data

wich server

v A

datastores, backend
proceceing, legacy syslems

classic

web andfor XML senver

v A

datastores, backend
proceseng, legacy systoms

Ajax

web application model web application model

Fonte: Garret (2006).
Figura 3 — Comparativo entre aplicacées normajdieagdes que utilizam AJAX
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2.2.5 Estrutura do AJAX

Na figura 4, observa-se um fluxo de informacdetizatido AJAX. Neste caso, 0
navegador interage com o servidor, passando apesnasormacoes solicitadas e apenas nos
momentos que realmente sdo necessarias, evitasslm, & trdfego de toda pégina a cada
requisicao.

Fonte: Sousa(2006).
Figura 4 — Fluxo de informagdes de aplicacdes AJAX

2.2.6 Exemplos de aplicacbes com AJAX

O Google Maps € um cruzamento entre um visualizddomapas e um sistema de
pesquisa. O mapa pode ser consultado usando iesdpdermitindo afunilar a pesquisa para
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enderecos de ruas especificas ou até mesmo paes m@rhotéis e restaurantes. Na figura 5

mostra uma visao geral do Google Maps (GOOGLE 20D4).
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“Fonte: Google INC(2004).
Figura 5 — Viséo geral do Google Maps

O recurso de pesquisa funciona como um aplicativeb Wlassico, atualizando a
pagina inteira, mas o mapa em si é alimentadoAd&X. Clicar em links individuais a partir
da pesquisa de um hotel fard& com quep-ups adicionais sejam exibidos de modo
instantaneo, possivelmente até mesmo rolando o leapaente para acomoda-los.

A rolagem do mapa € o recurso mais interessant@abgle Maps. O usuario pode
arrastar o mapa inteiro usando o mouse. O mapan@asio de pequenos pedacos e, se 0
usuario rolar pelo mapa até um ponto suficienteendistante para expor m novo pedaco, este
sera carregando assincronamente.

As vezes ha um retardo notavel, com uma area encraparecendo inicialmente,
que € preenchida depois pelo pedaco do mapa gagegado. O usuario pode continuar a
rolar, desencadeando solicitagbes atualizadas apedaco, enquanto é fedlownload Os
pedacos do mapa sdo armazenadosarhepelo navegador até o final de uma sesséo de

usuario, tornando muito mais rapido retornar a parée do mapa ja visitada.
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2.3 PROGRAMACAO VISUAL

E uma forma de programacido onde os desenvolvedoresroem suas aplicacfes
utilizando a manipulacdo grafica de componentesreates a comandos e recursos de uma
linguagem de programacéao através de uma barrardententas (RODRIGUES, 2006, p. 19).

Segundo Cantu (2003, p. 4), ao trabalhar com pnoggdo visual, o tempo do
desenvolvedor é gasto em duas partes diferenteplamtivo: nos projetistas visuais e no
codigo fonte. Os projetistas visuais permitem qoevselecione 0s componentes necessarios
e defina um valor inicial das propriedades dos cmmeptes.

A maioria dos ambientes que utilizam os concei®pubgramacao visual possuem
uma caixa de ferramentas com varios botdes, ondie lbatdo possui uma imagem ou uma
palavra correspondente a uma funcionalidade dadiggm trabalhada, e com a setarase
0 usuario seleciona o componente e arrasta pasmalé trabalho, podendo entéo inseri-lo no
programa. Com o componente na area de trabalhmgogmador pode altera-lo ou apaga-lo
sem escrever nenhuma linha diretamente no cédigo.

As vantagens da programacao visual sdo que o dd#gedor tem menos contato com
codigo fonte, acelerando entdo o desenvolvimentisiema a ser construido e também exige
menos conhecimento do programador.

Na figura 6 mostra a interface grafica da ferrametde programacao visual Borland
Delphi.
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Figura 6 — Borland Delphi
Cantu (2003, p. 4), afirma que o Borland Deplhyngéa ferramenta de programacéo
visual, que possui uma IDE bastante intuitiva. Admenta possui duas bibliotecas visuais
diferentes, aVisual Component LibrafyCL), que é dependente de plataforma e a

Component Library for Cross Platform(CLX), que dapendente de plataforma.

2.4 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO

Conforme Bolonha, Hampshire e Ledo (2004, p. 5%, limos anos, o surgimento
dos sistemas operacionais com interface graficactem que as tarefas relacionadas ao
desenvolvimento de softwares comerciais sofresemmformacdes radicais.

Inicialmente, o desenvolvimento de sistema paraiamd Windows requeria a
utilizacdo da linguagem C, na qual estdo implendastaas fungbes d&pplication
Interfac®Pl) do Windows.

extremamente simples, que exibisse apenas umaaj&oeh alguma mensagem estética,

Programming O desenvolvimento de uma aplicaca
requeria dezenas de linhas de cédigo em linguageBmCaplicagbes mais complexas e com
interface gréfica o problema aumentava pelo excdssniumero de linhas de codigo. Com

iISso surgiram as primeiras ferramentas com conBeifod Application Developm&RAD).
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Ferramentas com conceito RAD permitem associamaleeiras simples e rapidas, um
elemento de interface e cédigo de aplicacdo. Unsapiemeiras ferramentas a adotar o
conceito RAD foi o Visual Basic for Windows, da vbsoft.

IDE € um software que provem facilidades para @nogdores no processo de
desenvolvimento de software, utilizando o conced#oRAD. As IDEs sdo projetadas para
auxiliar ao maximo a produtividade do programadomcbarras de componentes com
ferramentas para geracao e formatacéo de coditye, @irtros.

Geralmente, uma IDE é desenvolvida especificamgratea uma linguagem de
programacao, proporcionando um conjunto de cafatiters que melhor corresponde a
linguagem que esta sendo trabalhada.

Os primeiros ambientes consistam num simples edi®rcodigo, com algumas
funcionalidades que facilitavam algumas tarefapmgramador, como por exemplo, atalhos

de teclado para realizar compilacéo.

2.4.1 Principais funcionalidades

Nas IDEs mais modernas possuem diversas funciawmigsgl dentre as mais

importantes:

a) editor: edita o cédigo fonte do programa escrite liaguagens suportadas pela
IDE;

a) compilador: compila o cédigo fonte do programa atbt numa linguagem
especifica e transforma em linguagem de maquina;

b) linker: tem a funcdo de unir varios programas ja compgadie forma
independente e unifica-los em um programa execljtave

c) debugger auxilia no processo de encontrar e corrigir emoscédigo fonte do
programa;

d) modelagem: criagdo do modelo de classes, objetdsrfaces, associacdes e
interagdes dos artefatos envolvidos no software coobjetivo de solucionar as
necessidades-alvo do software final;

e) geracao de cbdigo: caracteristica mais exploradéemamentasomputer-Aided
Software Engineerif@ASE). A geracdo de codigo também é encontrada em
IDEs, contudo com um escopo mais direcionatengplatesde cdédigo comumente

utilizados para solucionar problemas rotineiros.ddwa, em conjunto com
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ferramentas de modelagem, a geragdo pode gerarotodwaticamente todo o
cbdigo fonte do programa com base no modelo propdstnando muito mais
rapido o processo de desenvolvimento de software;

f) deploy auxilia no processo de criacao do instaladorodievare;

g) testes automatizados: realiza testes no softwaferd@ automatizada, com base
emscriptsou programas de testes previamente especificgdoaydo um relatério
dos mesmos, assim auxiliando na analise do impdasoalteracbes no codigo
fonte;

h) refactoring consiste na melhoria constante no cédigo fontesaftware, seja na
construcéo de cbédigo mais otimizado, mais limpora melhor entendimento.

Algumas IDEs possuem ferramentas que auxiliam @rdedvedor na criacdo de

interfaces gréficas.

2.4.2 Exemplos de Ambientes de Desenvolvimento Integrados

Um exemplo de ambiente integrado de desenvolvimérdcEclipse IDE. Escrito em
Java, na sua forma padrao é feita para desenvobsgedm Java. Os usuarios podem estender
suas funcionalidades instalangéug-ing como por exemplotoolkits para trabalhar com
outras linguagens de programacédo. O desenvolvedobém pode desenvolv@tug-ins

préprios. A figura 7 apresenta a interface grafic&clipse IDE:
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Outro exemplo de IDE é o Zend Studio, ambiente pagorita em Java e criada para
desenvolvedores da linguagem PHP. Além de ser utor e codigo, proporciona uma série
de ajudas ao desenvolvedor como, criagdo e gestdwojetos e depuracdo do codigo. Na
figura 8 € apresentada a interface grafica do Ztadio.
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7

Na ferramenta desenvolvida é utilizado DHTML pararnptir interagbes como
arrastar componentes com mouse, abrir e fecharogiagntro de uma pagina entre outros
recursos. Também é utilizado AJAX no qual permitecpssar informacdes do servidor sem

recarregar a pagina.
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3 DESENVOLVIMENTO DA FERRAMENTA

Neste capitulo apresenta o desenvolvimento danfemta W2PHP e os resultados

obtidos.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABALHADO

A atividade de levantamento de requisitos corredpol etapa de compreensdo do

problema

aplicada no desenvolvimento de softwarpriipal objetivo do levantamento de

requisitos € de que usuarios e desenvolvedoresirtershmesma visdo do problema a ser

resolvido.
Os
pOSsui 0S
a)

b)

c)

d)

9)

Os

requisitos funcionais determinam a funcionakdad sistema. Esta ferramenta
seguintes requisitos funcionais:

permitir que o usuario crie interface para webvésade uma IDE sem necessidade
de codificagéo pelo usuéario;

permitir que o usuario utilize funcbes (formatagBodata, literal, nimeros, etc)
pré definidas da linguagem PHP através de umanfierrta grafica;

permitir que o usuario conecte os arquivos geratdo$’HP com banco de dados
MySQL e realize operacdes de inser¢cao, modificagaxclusdo de dados no
banco de dados;

permitir a manutencdo no metadados do banco desdadmo criar, editar e
excluir tabelas e colunas;

ter uma ferramenta para manipulacao de arquivas gaacao, edicao e exclusao
de pastas no servidor;

permitir que o usuario facapload de arquivos da maquina do usuario para o
servidor;

permitir que o usuario manipule os componentes affearhenta e 0s objetos
criados dentro das paginas através da moviment@gdoouse O usuério deve
conseguir arrastar componentes pela tela, acesaarpopriedades ao clicar e
selecionar cada objeto camouse;

requisitos ndo funcionais declaram as caratitmdsde qualidade que o sistema
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deve possuir e que estdo relacionadas as sua®rahdades. Esta ferramenta
possui 0s seguintes requisitos nao funcionais:

a) ser executada integralmente na web;

b) ser compativel com o navegador Mozilla Firefox;

c) desenvolver na linguagem PHP;

d) utilizar banco de dados MySQL.

3.2 ESPECIFICACAO

A especificacdo da ferramenta foi feita através Hiderprise Architect para o
desenvolvimento dos diagramas de classes, cassodediagrama de atividades.

3.2.1 Diagrama de casos de uso

ud Diagrama de Casos de Ll5u/

UCDHD - Manipular UCD0Z - M anipular
metadados

UCHI3 - M anipular
dados

UCOOT -Executar

SR
| e
projeto
/sanvc}hfedn

UCHDL - Gemr
interface grafica
atrav és do editor

UCO06 - nserir
funcionalidades da

UCHES - Inserr
operRgies do banco
de dados My3SGL numa

pagina

Figura 10 — Diagrama de casos de uso

Os quadros 7 a 13 apresentam a descricdo dosdmsss da ferramenta.
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Manipular projetos

Sumario:
O desenvolvedor efetua operacdes a definicdo detprariado novos projetos, alterando e salvar
suas configuragoes.

ndo

Ator primério:
Desenvolvedor.

Fluxo principal: Criar novo projeto
1) O usuério acessa 0 menu correspondente ao now@roj
2) A ferramenta apresenta a tela correspondente gcées do novo projeto.
3) O usuario preenche o nome do projeto.
4) O usuario preenche o diretério do projeto.
5) O usuario clica no botéo “Criar”.
6) A ferramenta verifica se todas as informacdes fqueaenchidas corretamente e se 0
diretério digitado pelo usuario ja ndo existe.
7) A ferramenta cria os diretérios correspondentescao projeto.
8) A ferramenta cria o banco de dados corresponderpecgeto.
9) A ferramenta apresenta “Projeto criado com sucesso”
10) Usuario clica em “Abrir Projeto”.
11) A ferramenta libera o editor para que o desenvalvpdssa criar e editar paginas.

Fluxo alternativo: Abrir projeto existente

No passo 1, 0 usuéario acessa 0 menu e seleciqugiia de abrir projeto.
1.1) O usuério acessa 0 menu correspondente a abjetqro

1.2) A ferramenta apresenta a lista de projetos j@asia

1.3) O usuério seleciona o projeto a ser aberto.

1.4) A ferramenta lista na aba “projeto” os arquivodgieto.

1.5) Retorna ao passo 10.

Fluxo alternativo: Excluséo de projeto existente

1.3.1) O usuario clica no botéo excluir ao ladasxdme do projeto.

1.3.2) A ferramenta exclui os arquivos, diretéedsanco de dados correspondente ao projeto.
1.3.3) A ferramenta apresenta “Projeto excluido sanesso”.

1.3.4) O usuario retorna ao passo 1.

Fluxo de excecéo: Erro no preenchimento do formulao

No passo 6, caso alguma informacao esteja incorreta

6.1) Apresenta o erro ao usuario informando err@kgum campo preenchido ou se o diretério
digitado ja existe.

6.2) Retorna ao passo 3.

P6s-condicoes:
Os diret6rios do projeto foram criados.

O banco de dados do projeto foi criado.

Quadro 7 — Descri¢éo do caso de uso UC001 — Maxipubjetos
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Manipular metadados

Sumario:
Permite ao desenvolvedor realizar manutencao nadagbs do banco de dados, como criar, edit
excluir tabelas e colunas.

Al €

Ator primario:
Desenvolvedor.

Fluxo Primario: Criar uma tabela

1) Usuario acessa o item “Banco de Dados” no menu.

2) A ferramenta apresenta uma tela onde séo listad@abelas ja criadas, caso existam, e un
formulario para criacdo de uma nova tabela.

3) O usuario preenche o campo com 0 nome da tabela.

4) O usuario preenche o nimero de campos que a tdbadaa ter.

5) O usuério clica no botéo “Criar”

6) A ferramenta verifica se o nome da tabela é vabdse o nUmero de campos € valido.

7) A ferramenta apresenta uma tela com o niumero dpasque o usuario escolheu para cri
tabela.

8) O usuario preenche um nome para cada campo dash.cr

9) O usuario preenche o tipo de dado para cada carsgocaiado.

10) A ferramenta, quando o usuério preenche o tipcade d ser criado, preenche
automaticamente o campo com o tamanho do camprocaaao.

11) O usuério preenche o valor padrdo do campo.

12) O usuério clica no botéao “Criar”.

13) A ferramenta verifica se os nomes dos campos ditmsa

14) A ferramenta verifica se os valores padrées cooredgm ao tipo de dados selecionado pe
usuario.

15) A ferramenta apresenta mensagem “Tabela criadssaoesso”.

Fluxo alternativo: Editar uma tabela

No passo 2, apds a ferramenta apresentar a tedes@odistadas as tabelas ja criadas.

2.1) Em alguma tabela j& criadas o usuério cliceaido “Editar tabela”.

2.2) A ferramenta ira listar os campos ja criadels pisuario e um formulario para a criagéo ou
edicdo de um campo.

2.3) Retorna ao passo 3

Fluxo alternativo: Excluir uma tabela

No passo 2, apds a ferramenta apresentar a tedes@odistadas as tabelas ja criadas.

2.1) O usuario clica no botao “Excluir tabela” @mpondente a tabela que o usuario deseja excly
2.2) A ferramenta exclui a tabela.

2.3) A ferramenta exibe a mensagem “Tabela exclendasucesso”.

2.4) Retorna ao passo 2.

Fluxo alternativo: Limpar uma tabela
No passo 2, apoés a ferramenta apresentar a tedes@odistadas as tabelas ja criadas.

2.1) O usuario clica no botao “Limpar tabela” cegendente a tabela que o usuéario deseja limpar.

2.2) A ferramenta exclui todos os dados da tabela.
2.3) A ferramenta exibe a mensagem “Todos os ddadabela foram excluidos com sucesso”.
2.4) Retorna ao passo 2.

Fluxo alternativo: Inserir um campo

No passo 2, apoés a ferramenta apresentar a tedes@odistadas as colunas ja criadas na tabela.
2.2.1) O usuario preenche o formulario no fim dgimé com os dados do novo campo.

2.2.2) A ferramenta checa se todos os dados prielesobstao corretos.

2.2.3) O usuario clica em “Inserir”.

2.2.4) A ferramenta cria 0 novo campo.

2.2.5) Retorna ao passo 2.2.

Fluxo alternativo: Editar um campo
No passo 2, apoés a ferramenta apresentar a tedes@odistadas as colunas ja criadas na tabela.
2.2.1) O usuéario clica no botéo “Editar” ao ladocdmpo que deve ser editado.

Al a

lo

ir.
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2.2.2) A ferramenta preenche automaticamente ouidmnio no fim da pagina com os dados do
campo.

2.2.3) O usuario modifica os dados do campo.

2.2.4) O usuario clica no botédo “Editar”.

2.2.5) A ferramenta checa se todos os dados prielsobstao corretos.

2.2.6) A ferramenta modifica o campo.

2.2.7) Retorna ao passo 2.2.

Fluxo alternativo: Excluir um campo

No passo 2, apds a ferramenta apresentar a tedas@ondistadas as colunas ja criadas na tabela.
2.3.1) O usuario clica no botao “Excluir campo”lado do campo que deve ser excluido.

2.3.2) A ferramenta exclui o campo.

2.3.3) Retorna ao passo 2.2.

Fluxo de excecadoNo passo 7 caso algum dado digitado ndo correspamtipo de dado da colunal.

7.1) A ferramenta apresenta a mensagem “Tipo de idadrreto com o tipo de dado da coluna”
7.2) Retorna ao passo 5.

Fluxo de exceg¢aoNo passo 2.2.2 caso algum dado digitado ndo camespao tipo de dado da
coluna.

2.2.2.1) A ferramenta apresenta a mensagem “Tigiade incorreto com o tipo de dado da colun
2.2.2.2) Retorna ao passo 2.2.1.

Fluxo de excecdoNo passo 2.2.2 caso algum dado digitado ndo camelspao tipo de dado da
coluna.

2.2.2.1) A ferramenta apresenta a mensagem “Tigiade incorreto com o tipo de dado da colun
2.2.2.2) Retorna ao passo 2.2.1.

Po6s-condicoes:
O metadados do banco de dados foi alterado.

Quadro 8 - Descri¢ao do caso de uso UC002 — Maniplietadados



38

Manipular dados

Sumario:
O desenvolvedor manipula dados nas tabelas crikidso do projeto.

Ator primério:
Desenvolvedor

Pré-condicbes:
Deve haver ao menos uma tabela criada.

Fluxo primario: Insercédo de dados
1) Desenvolvedor acessa no menu a opgéo “Banco ds'dado
2) A ferramenta lista as tabelas criadas.
3) O usuario clica no botéo “Dados” na tabela quejdewanipular dados.
4) A ferramenta lista os dados da tabela j& cadastrado
5) O desenvolvedor insere dados pelo formulario der@@® na tabela.
6) O desenvolvedor clica no botdo “Inserir”.
7) A ferramenta verifica se os tipos de dados insenm#o usuario correspondem com os tip
de dados de cada campo inserido.
8) A ferramenta lista os dados da tabela ja cadastre@to 0 nhovo dado inserido.

Fluxo alternativo: Alteracdo de dados

5.1) Num dado j4 inserido o usuario clica em “Adtedlado” .
5.2) Num formulario no fim da péagina a ferramergar@ga os dados correspondentes ao dado cli
pelo usuario.

5.3) O usuério altera os dados e clica no botétetaAt”.
5.4) Retorna ao passo 7

Fluxo alternativo: Excluséo de dados
5.1) Num dado ja inserido o usuario clica em “Extlu
5.2) Retorna ao passo 8

Fluxo de excec¢d: No passo 7 caso algum dado digitado ndo corres@mtpo de dado da colunal.

7.1) A ferramenta apresenta a mensagem “Tipo de idadrreto com o tipo de dado da coluna”
7.2) Retorna ao passo 5.

Pés-condicdes:
Os dados de uma tabela do banco de dados foramadalse

Quadro 9 - Descri¢céo do caso de uso UC003 — Maaniplaldos

Gerar interface gréfica através do editor

Sumario:
Permite ao desenvolvedor criar e editar interfaoe$d TML manipulando componentes.

Ator primério:
Desenvolvedor

Pré-condicbes:
Um projeto deve estar aberto.

Fluxo Primario: manipulando componentes
1) Desenvolvedor cria um novo arquivo ou abre alguexjatente do projeto.
2) A ferramenta deixa o campo do editor livre pra &adlic
3) O desenvolvedor utiliza as ferramentas de edicégunstruir a pagina.
4) O desenvolvedor salva o arquivo

Po6s-condicoes:

cado

A interface grafica foi gerada num arquivo PHP.

Quadro 10 - Descri¢do do caso de uso UC004 — @Geeaface grafica com usuario
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Inserir operacdes do banco de dados MySQL numa paw

Sumario:
O desenvolvedor arrasta elementos do quadro “MySfka dentro do editor.

Ator primério:
Desenvolvedor

Pré-condicbes:
Um projeto deve estar aberto.
Deve haver ao menos uma tabela criada dentro dw lsEndados do projeto.

Fluxo Primario: Inserir uma funcionalidade
1) O usuério seleciona um icone de uma funcionalidadguadro PHP e arrasta pro editor.
2) A ferramenta insere o icone da funcionalidade rioed
3) A ferramenta abre uma janela com as configuracéepdracao inserida.
4) A ferramenta salva as configuracdes da operacadidias

Po6s-condicoes:
Foi inserido uma operacdo com banco de dados My&@ia pagina representado por uma image
no editor.

em

Quadro 11 - Descri¢do do caso de uso UC005 — tngegracdes do banco de dados mysgl numa

pagina.

Inserir funcionalidades da linguagem PHP numa pagia

Sumario:
O desenvolvedor arrasta elementos do quadro “PERI dentro do editor.

Ator primario:
Desenvolvedor

Pré-condicbes:
Um projeto deve estar aberto.

Fluxo Primario: Inserir uma funcionalidade
1) O usuério seleciona um icone de uma funcionalidadguadro PHP e arrasta pro editor.
2) A ferramenta insere o icone da funcionalidade ritored
3) A ferramenta abre uma janela com as configuracédgretionalidade inserida.
4) A ferramenta salva as configuracdes da funcionddidaserida.

Po6s-condicoes:
Foi inserida uma funcionalidade da linguagem PHRapagina representada por uma imagem n

o

editor.

Quadro 12 - Descri¢cdo do caso de uso UC006 — trfs@dionalidades da linguagem PHP numa

pagina
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Executar projeto

Sumario:
Permite ao desenvolvedor executar o projeto crigdi ferramenta.

Ator primério:
Desenvolvedor

Pré-condicbes:
Um projeto deve estar aberto.

Fluxo Primario: Criar uma tabela
1) Usuério acessa o item “Executar” no menu.
2) A ferramenta verifica se existe algum arquivo chadorféandex.php”.
3) A ferramenta apresenta mensagem “O projeto naaposshum erro”.
4) O desenvolvedor clica no bot&o “executar”.
5) A ferramenta abre uma nova janela executando etprdp usuario.

Fluxo de excecédo: Erro ao executar projeto
2.1) A ferramenta apresenta a mensagem “arquivexiptp ndo encontrado”.
2.2) Retorna ao passo 1.

Po6s-condicoes:
Foi aberto uma nova janela com o projeto do usismnalo executado.

Quadro 13 - Descri¢ao do caso de uso UC0O07 — Exeptrijeto

3.2.2 Diagrama de classes

O diagrama de classes da ferramenta W2PHP es&segpado na figura 9.
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cd Diagrama de Classes /
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Figura 9 — Diagrama de classes da ferramenta W2PHP
Segue o detalhamento das classes relacionadaguta 8, descrevendo o papel de
cada uma delas:

a) GerenciadorProjeto  : classe que gerencia os projetos. Permite a ojidiséagem
e exclusao de projetos e selecionar um projettraesihado.

b) Projeto : esta classe controla as configuragbes geraisragjetp como nome e
diretdrio do projeto, listagem de arquivos;

C) ManipuladorArquivo . gerencia diretamente com fun¢bes de manipulagdo d
arquivos do PHP permitindo a criacdo, edicdo eus&d de arquivos, e também de
diretorios.

d) Arquivo :armazena a estrutura de um arquivo, COmo 0 S@g ieoseu conteudo;
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e) Interpretador . esta classe possui dois métodos, um responsagk p
transformacéo do cédigo recebido do editor paradigo a ser executado, e outro
gue transforma o cddigo a ser executado para gadaldi editor.

f) BancoDados : responsavel pela execug¢do de comandos SQL e @wmexn banco
de dados diretamente com fun¢des do PHP;

g) Banco: guarda a estrutura de um banco de dados criadgmjeto;

h) Dados: responsavel pela execucdo de comandos que mamiplddos dentro de
uma tabela;

i) Tabela : armazena a estrutura de uma tabela dentro deanoop

]) Coluna : armazena toda a estrutura de uma determinadascdkiuma tabela.

3.2.3 Diagrama de atividades

Na figura 11, apresenta o diagrama de atividaddésrdamenta.
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ad Atividade ~

Criar novo projeto Abrir projeto existente

Prcjeto Existente?

Criar arquive Abrir arquive

Projeto possui arguive?

Gerenciar Gerenciador de Gerenciar dados nsarir funcionalidades Inserir operagbes com Editar interface
metadados arquivos da linguagem PHP kanco de dados My SGL grafica

[ Executar projeto ]

®

Final

Figura 11 — Diagrama de atividades
Para poder criar paginas com interacdo com a lgegqnaPHP e banco de dados
MySQL o usuario devera criar ou abrir um projetoejastente. Apds o projeto criado, o
usuario podera criar arquivos ou abrir arquivosx&tentes. E nestes arquivos criar interface
grafica, inserir operacdes do banco de dados MyS@incionalidades da linguagem PHP.
O usuario podera utilizar as ferramentas para miaripnetadados e dados do banco
de dados do projeto e utilizar o gerenciador deiaog da ferramenta. E apds a geracdo de

um arquivo, podera ser feito a execucao do projeto.

3.3 IMPLEMENTACAO

A ferramenta W2PHP foi desenvolvida na linguagenPPXD utilizando o ambiente

de desenvolvimento Zend Studio na versdo 5.5.0.cldmte o navegador utilizado para
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executar a ferramenta € o Firefox 3.0 na sua veyefa No servidor esta sendo utilizado o
Apache 2.0, com PHP 5.0 versdo para Windows, e Myd$htambém com versdo para
Windows.

Para a instalacdo, basta que os arquivos da famtansejam copiados para a pasta
onde ficam os arquivos a serem publicados no Apdgkhatro da pasta “include” existe o
arquivo “conexao.php” que deve ser configurado mende usuario e senha do administrador
do banco de dados MySQL. Esse administrador deyeteissao de todas as operacdes com

o0 banco de dados.

3.3.1 Implementacdo de manipulacdo de componentes

A ferramenta W2PHP, apesar de rodar integralmeaatevgb, segue uma aparéncia de
uma ferramentadesktop para melhorar a usabilidade com o usuario. Pssa, ifoi
desenvolvida uma biblioteca em DHTML que permit@anipulacdo de componentes dentro
da tela, como arrastar e soltar componentes, alferhar quadros.

Para tornar possivel arrastar objetos na telajtflizado funcées do Java Script que
permitem detectar quando o botdo mousedo usuario é acionado, quando ele é solto e
quando ele é movido. O quadro 14 mostra o trechamdggo trés propriedades que detectam

as acoes dmousepor parte do usuario.

document.onmousedown = function(e){mousedown(e)};
document.onmouseup = function(e){mouseup(e)};

document.onmousemove = function(e){mousemove(e)};

Quadro 14 — Manipulacédo de eventosrariseatravés de Java Script

A propriedadealocument.onmousedown detecta quando o botédo esquerdoramusedo
usuario foi apertado. Quando ocorre a acado € didpaa funcaamousedown na qual é
verificado se o usuario clicou em algum objeto daee ser movido. Caso sim, o objeto é
liberado para poder ser arrastado na tela. Quanthouse esta sendo movido pela tela, a
propriedade document.onmousemove dispara a func&o mousemove que calcula
instantaneamente a posicdo do mouse na tela e namtalizando o valor de posicdo do
objeto selecionado na tela, criando assim o ef#st@rrastar o objeto pela tela. Quando o
botdo esquerdo do mouse do usuario € solto a pdguiédocument.onmouseup aciona a
funcdomouseup que calcula a posicao final do objeto e trava mdeando poder ser mais

movido.
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Para criar o efeito de abrir e fechar janela nanmdagina da ferramenta, sem usar
pop-ups ficando com toda a manipulacdo dentro da mesm@gafoi também utilizado
DHTML utilizando func¢des do Java Script e proprigemdo CSS.

A figura 12 mostra o exemplo quando a janela “Etat aberta.

Executar Projeto Fechar

Projeto ndo apresenta erros. | Executar

Figura 12 — Exemplo de janela aberta dentro darfenta.

Foi criado umdiv onde pelo CSS é definido para ficar invisivel. @l o usuario
clica na opcédo “Executar” o Java Script modificaaepropriedade do quadro no CSS,
definindo para ele ser visivel. Assim a janela epapara o usuario criando o efeito de abrir a
janela. E para fechar, quando o usuéario clicdimo“Fechar”, o Java Script define no CSS,
que a janela deve ficar invisivel. O quadro 15 destra a funcaabrirCaixa , que permite a

abertura de quadros dentro da ferramenta.
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function abrirCaixa(posicaoX, posicaoY, tamanhoX, t amanhoY, qualDiv)

{
if(document.getElementByld(qualDiv).style.display== "none " Il

document.getElementByld(qualDiv).style.display=="")
{

document.getElementByld(qualDiv).style.display="b lock™;
document.getElementByld(qualDiv).style.width=tama nhoX;
document.getElementByld(qualDiv).style.height=tam anhoy;
document.getElementByld(qualDiv).style.left=posic aoX;
document.getElementByld(qualDiv).style.top=posica ovY;

else

fecharCaixa(qualDiv);

Quadro 15 — Codigo que permite que quadros sejancsbdentro da ferramenta
A funcéo abrirCaixa  recebe como parametro as posicao horizontais tecaisr a
largura e a altura, qual div que deve ter estaprigdades modificadas e modifica para que
caso odiv esteja invisivel na janela, muda a propriedadelalys no CSS dodiv ,
transformando em visivel.
O quadro 16 mostra a funcdo fecharCaixa que pempieum div aberto possa ser
fechado.

function fecharCaixa(qualDiv)

{

document.getElementByld(qualDiv).style.display="no ne";

Quadro 16 — Codigo que permite que quadros sejanadi®s dentro da ferramenta
A funcéofecharCaixa modifica a propriedades display no CSS do obg¢osando
invisivel, criando assim o efeito de fechar janela.
Outra caracteristica importante, € que alguns @sadbertos precisam processar e
resgatar informacgdes importantes como executarmagpes com banco de dados ou executar
funcbes do PHP, sem poder atualizar a janela anttar ferramenta. Para isto, em diversas

situacOes foi utilizado AJAX, que sera detalhadeguir.

3.3.2 Utilizagdo de AJAX na implementacéo da ferramenta

Para criar recursos utilizando AJAX deve ser criathpetos XMLHttpRequest que
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permitem a atualizacdo de wm assincronamente numa pagina. O quadrol6 mostralqua

um exemplo da instanciagao do objeto.

try{
xmlhttp = new XMLHttpRequest();

}catch(ee){

try{
xmlhttp = new ActiveXObject("MsxmI2. XMLHTTP");

}catch(e){

try{
xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP ";
}catch(E){
xmlhttp = false;

}

Quadro 16 — Instancia¢do do objeto XMLHttpRequest

Neste caso ha uma tentativa de criar o objeto XNfiRquest na forma padrdo em
diversos navegadores como Mozilla Firefox, Konque&afari e Opera. Mas o Microsoft
Internet Explorer implementa através do ActiveX.siig no caso de falha, é feito uma
tentativa de crid-lo compativel com o Internet Bxet. Podem ser criados mais de um objeto
XMLHttpRequest numa pagina.

O quadro 17 demonstra a fungdo para manipular qeague necessitam utilizar
AJAX.
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function carregarAjax(objxmlhttp, qualDiv, arquivo)
{
/[Exibe o texto carregando no div contetdo

var conteudo=document.getElementByld(qualDiv)

conteudo.innerHTML="<font>Carregando janela</ font>";

objxmlhttp.open("GET", arquivo,true);

/[Executada quando o navegador obtiver o codigo
objxmlhttp.onreadystatechange=function()
{
if (objxmlhttp.readyState==4)
{
//Lé o texto

var texto=objxmlhttp.responseText;

/IDesfaz o urlencode
/I texto=texto.replace(\+/g," ");
texto=unescape(texto);

/IExibe o texto no div contetdo
var conteudo=document.getElementByld(qu alDiv);
conteudo.innerHTML=texto;

}
objxmlhttp.send(null)

Quadro 17 — Funcéo Java Script para manipular qaamarm AJAX
A funcao carregaAjax  recebe como parametro o objeto XmlHttpRequestaria
div que deve ser atualizado, e o arquivo PHP que simvaberto neste quadro. O conteudo
do div é alterado para “Carregando janela”. Através dapnedadereadyState , €

controlado o status da solicitacdo. Quando o viadoebido é “4” significa concluida, e o

contelido recebido é atualizadodho .

3.3.3 Implementacédo do editor de texto

Para que o usuario pudesse formatar textos, ins&gens, tabelas, listas entre outros
recursos do HTML, umiiv chamado editor foi definido para que pudesse ditgad®. A
forma de implementacdo para que uwim possa ser modificado € diferente entre os

navegadores. O quadro 18 demonstra como na ferta2PHP, foi implementado.
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function iniciarEditor()

{

document.getElementByld("editor").contentDocument. designMode="on";

Quadro 18 — Definicdo de um div para que posseedificado

Toda vez que o arquivo que contém a ferramentarrégzalo, é executada funcao
iniciarEditor que define o div chamado “editor’ para que possa seu contetudo
modificado.

Para que o div editor possa ter as propriedadeselss textos e conteudos inseridos
modificados foi utilizado 0 métodexecCommand do Java Script para permitir que ndw
fosse inserido comandos para edicdo de texto. Aemmntacdo do método também é
diferente entre os navegadores, e na ferramentaHW2Roi utilizado a implementagéo
padrdo para Mozilla Firefox. O quadro 18 mostraex@mplo da utilizacdo do método.

function comandoEditor(comando,flag,valor)

{
document.getElementByld(‘editor').contentDocument.e xecCommand(comando,

false, valor);

}

Quadro 19 — Utilizacdo do método execCommand
Quando algum botdo do editor como, por exemplo,negtito” for acionado, é
executada a funcémmandoEditor , que tem como parametro o comando que no caso sera
“bold” , aflag que é utilizada por alguns comandos, neste exegpialo, e o valor que
também é utilizado para alguns comandos. O texéziseado pelo usuéario se transformaréa
em negrito. O editor funciona da mesma forma querdos editores de textos convencionais,

mas sendo executado via web.

3.4 OPERACIONALIDADE DA IMPLEMENTACAO

A figura 13 apresenta uma visdo geral da ferrameédtamenu da ferramenta ha
opcOes para a de criacao de projeto, arquivos,pukagéo de banco de dados, gerenciador de
arquivos, entre outros (1). H4 uma barra de iconasatalhos para algumas funcionalidades
mais utilizadas (2). A aba das informacdes do pvofeea localizada na direita, com o0s
arquivos que fazem parte do projeto aberto (3). ibdica localizada a aba de

funcionalidades da linguagem PHP que podem seridasena pagina (4) e a aba de
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operacbes MySQL que podem ser inseridos na pa&naQ( editor da pagina, onde é
permitido que o usuario altere as fontes, tamam®detras, cores, cores de fundo, criar

tabelas, titulos, listas, entre outros (7).

0Arquiun Editar Banco de Dados GeremiadmdeArm_:iuns. Executar  Ajuda

= - -
) @ @ |6 | =% a7 0
Movo Prajeto || Novo Arquivo || Abrir Projeto || Abrir Arquivo || Salvar arguivo :a--.'céro:.‘:;\u--.‘o Executar  [|Fechar arguivo Ajuda sair
Projeto: @ 6 H Fonte - ” |.Tamanhc hd || | Cordotexto = || | Corde fundo ~ H
Diretorio: citroen | D][‘_‘|@]E| B‘.II Q| §| E} §| §| L]g g_fl EI.% jﬂ g]l*ﬁ §| “—d ||z| ”3| '"|.“5| ”"| A
I

Arquivos:

config.php
ndex.php

—
Figura 13 — Visdo geral da ferramenta
Para demonstrar o funcionamento da ferramentarfad@ um caso, simulando um
caso de uma concessiondria de carros que desdijeapgieu estoque para a internet.
O usuario deve criar um projeto ou abrir um projeéso ja exista. Na figura 14
demonstra um novo projeto criado com nome “Citroentom um diretério chamado

“citroen”.



51

Novo Projeto Fechar

Nome do Projeto: |Citr0en |

Diretdrio do projeto:
*(projetos/diretorio)

Criar

|citrnen |

Figura 14 — Criacdo de um novo projeto
AplOs o0 projeto ser criado, 0 usuario podera criguigos que satisfacam suas

necessidades. Na figura 15 apresenta o usuaridoriam arquivo chamado “index.php”, que

sera a capa do projeto.
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Novo Arquivo Fechar

\Diretorio: citroen

Nome do Arquivo: (Sera gerado com

= 7 |index |
extensdo .php automaticamente)

Criar Arguivo |

Arquivos do Projeto;
iconfig.php

Figura 15 — Criacdo de um novo arquivo
Com o arquivo criado e aberto o usuario pode comeeedlitar o conteudo da pagina.
O editor possui diversos recursos para edicaoxde, tmsercdo de imagens, listas e tabelas.
Para inserir imagens o usuéario pode copiar imagenpaginas fora do projeto ou utilizar
arquivos do projeto dentro do gerenciador de aogui® gerenciador permite que 0s arquivos
sejam enviados da maquina do usuario até o serv@axemplo da figura 16 ilustra um
uploadde imagem da maquina do usuario até o servidor.

Ecarmnar | [ Protsto Citrpen = 3 F o M-
& g ebesil ng
:} Hipteduzan oy
| PE A== R " 3 oy . -
| Anquive. | | | Uplosd Docimericn | Mlpeoduceo_piceniogpy
b=y )
ova Pasta B
I. Crige | "i
Diestdng
=
Heva
decumeriog
g8
s pomputador
Pome do srure; |mg_nobeesd jog ¥ I- -_-g'r
M. b o [ e
:;.M Myrporwod 28 [po Tosion oo mrguevos bt N | Eﬂdﬁ' |
T —

"—Figura 16 — Exemplo de envio de imagens para odserv

Quando o usuario quiser inserir no editor algumagiem ja enviada ao gerenciador, o
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usuario deve clicar em “Selecionar” para adiciasarquivos no editor.

A figura 17 mostra a criagdo de uma nova pasteenengiador de arquivos.

| = e § I A i

[l 2=iy=r 2rauiuall

* |Diretorio atual: ../projetos/citroen/ime/

Eﬂrquivns: ki
2 img_nobrasil.jpg [ Baixar “ Excluir H Selecionar J_
2 producao.jpg I Baxar || Excluir H Selecionar |

= -

= producao_picasso.jpg[ Baixar H Excluir H Selecionar J

¥|Upload
" Argquivo_ ]| Upload ]

-*N ova Pasta

| carros| ” Criar ]

.I.t

Figura 17 — Criacdo de nova pasta

Outro recurso importante e muito utilizado nas pagiweb sdo as tabelas. As tabelas
servem tanto para estruturar os conteudos nasgsgiomo também tabular informacdo. A
figura 18 mostra o quadro de configuracao de urva tebela dentro do editor.

Barga;| T Enchimemo: |1 |Linhag |1 [cotunas: (4]

ae| Insenr |

Fﬁura 18 — Criacao de uma nova tabela dentro iored

A figura 19 mostra o editor apdés o usuario insafgumas imagens e textos. A
ferramenta permite que o usuério selecione fontea @ edicdo do texto (1). Na lista
aparecem apenas fontes comuns em diversos sistgmeascionais, fazendo com que as
paginas criadas pelos usuarios abram iguais nosredibs sistemas operacionais e

navegadores.
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J ......... s :|Tamanho - ||| Cordoiexto » ||| Corde fundo v||

EEEEEREEEERRE D RInC CrE e

2 Avial
| Comic Sans MS
| Courier Mew

E{:g;ﬂsew Raoman ) en

Verdana i EM TUDO

|Pégiﬂa inicial |Sobre nos |Est0qne |C0ntaio ‘
Figura 19 — Edicdo de texto no editor da ferramenta

O usuério pode criar paginas internas e no exem@lfigura 20, mostra a lista de
arquivos criados no projeto. O usuario para editdes arquivos, basta clicar no nome do

arquivo para que ele seja aberto no editor pararpedlizar sua edicao.

Diretorio: citroen
Arguivos:
config.php
contato.php
estogue.php
index.php
sobrenos. php

Figura 20 — Lista de arquivos do projeto

A ferramenta também possui a opcéo para adminiséraco de dados. Nela o usuério
pode realizar diversas operacfes. A figura 21 eptasa criacdo de uma tabela que
armazenara o estoque com sete campos definidosigehnio.

Banco de dados: tcc_citroen

Lista de tabelas:
M3o ha tabelas neste banco de dados

Criar tabela:
MNome da tabeia:|e5t0ql.le

Quantidade de campos: |7] H Criar ]

Figura 21 — Criacdo de tabela na ferramenta dergstngicdo de banco de dados

Na figura 22 mostra a tela com os campos preenshidonova tabela. O usuario
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define o nome do campo, o tipo de dado, valor mads@ € ndo nulo e se deve preencher
zeros nos campos numéricos. O tamanho do dadoididdefiutomaticamente quando o

usuario seleciona o tipo do dado.

Banco de Dados Fechar

Banco de dados: tcc_citroen

Criar tabela:

Nome da tabela: estoque

Nome do Campo Tipo de dado Tamanho do dado Valor padrio N&o nulo Prencher zeros
|id || Nimero inteiro ||‘ID || |

|n0me || Texto curto - | |255 || | | [
|motor ||Tex‘ro curto v||255 || | il ™y
|I-(i|0metragem || Nimero inteiro = | |‘ID || | | =
|cor |[ Texto curto - |28 || | @ ]
preco |[Nimero decimal ~][5.2 [| | @ T
|descricao ||Texto lango v|| || | O [
|ano ||NL’|merointeiro v||‘lD || | & =

Figura 22 — Criacao das colunas na tabela criaddaugeario
O usuario pode escolher 8 tipos de dados diferéntgpo “caracter” para colunas de
texto com tamanho 1, “namero inteiro” para coludasnumero inteiro, “nimero decimal’
para colunas de numero decimal, “texto curto” maanas com texto de até 255 caracteres,
“texto longo” para textos grandes sem limitaca@téd para campos de somente data, “hora”
para campos gue possuem somente hora e “data’gphosiecampos com data e hora juntos.

ESeIecicne E"
Selecione
Caracter
Midmero inteiro
Mimero decimal
Texto curto
Texto longo
Data
Hora
Diata e Hora

Figura 23 — Tipo de campos a serem criados nakatatle projeto

Apés a tabela ser criada ela sera aparecera @ankemta de administragdo de banco de
dados como mostra na figura 24. O usuario podéséaalsuas colunas, administrar os dados

da tabela, limpar os dados e excluir a tabela.
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Banco de Dacdos Fecnar

e
estoque ' 9 6 ok o
Woriar tabela: =
piame da rabeln | |
KrUBnsiEa e 08 CRMpoL | |G

Figura 24 — Lista de tabelas criadas pelo usuario
Na figura 25 apresenta a estrutura da tabela, qde per editada. O usuario pode
inserir uma nova coluna, ou ao clicar num “lapisie o icone de edicdo da coluna que é
carregada automaticamente no formulario os dadste dmmpo para que 0 USUArio possa

realizar alteracdes. E o campo pode ser exclufdbéen.

| Banco die Dados

Mome |1'pa [Tamanho [Nao nulo [Completar com zeros Valor padrae
lid [Mimere Intairo [11 Ix e
Inome |Te=m:| curto |2 55 !H |H3-:|- _'li
motor |Te=|'tl:| curo |1 55 IH |HED rTIﬁ_
.HMMEUEEEM |H|Jmem Inteira |1C| i}t !HE& "_|i
fcor Tetocuto  [255 [ (N2 [
precs |H|.'|men:| Decimal |5.2 !}( |NEu- |_'|i
(sescricao [;I'aum longo o i [Z [i
fanc |N|.'|mer|:| Intelno |1IEI !}( |H§n- _' ﬁ
r
Editar coluna
Home da coluna [cor 1
Tipo [Momocwo =]
Tamanha {255 |
Valor |—|
h&a nuko i
Preencher zeros
| Editar 13

Figura 25 — Edicao de tabelas ja criadas
O usuario também pode inserir, editar e excluirodadentro da tabela. Da mesma
forma que a edicdo de colunas, o usuario no fomwufode inserir dados, ou clicando no
simbolo demonstrado com um “lapis”, é carregadodados da linha selecionada no
formulario e o usuario podera fazer a edicdo ddssla\a figura 26 mostra a manipulacéo de
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dados dentro da tabela.

Banco de Dados Fechar

Banco de dados: tcc_citroen
INSerir registro

E|nome |mot0r |ki|ometragem |c0r |prec‘.0 |desc‘.ricao |an0

- EE‘CA Pallas ‘2.(} (143cv) |D ‘Preto ‘?8500.{]{) ‘Automético com banco de coura ‘20[}8 FE
[ Excluir Selecionados I

Inserir registro:
id

nome

motor

kilometragem

preco

descricao

cor | |

ano

Figura 26 — Manipulacédo de dados numa tabela criada
Na figura 27, mostra a pagina “estoque.php” quetrags a listagem do estoque da
concessionaria. O usuario clica no icone de listaga aba de operagdes com MySQL (1),
aparecera um quadro com configuracdes da listagepnesentado na figura 28 e

automaticamente serda inserido no editor o icon@spondente a listagem de dados (2).
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Arguted  Dodfitaer i de Dadoi  Oeiercisdes de Arguiviel.  Escculad  Apuds

Al ]e]|eld 2]

v || Labvar

_|_'l."11rd.:n:| = JI 2 = “CD‘d:-IW:I +]5-I3-:~| de hndo 1-_]

S8 o) Jv) sl slm) x|x] 5L ols] e sl pulrelolmliafie]

INee

IMAGINACAC EM T

[Pagina inicial Sobre ns [Estoque [Contato|

Figura 27 — Pagina que listara o estoque da caonoésg&
A figura 28 mostra a configuracao da listagem dogge da concessionaria. O usuario

escolhe qual tabela deseja listar e logo apds gaaipos deve aparecer na listagem.

Listagem de dados Fechar

Tahbela: estoque
Campo Imprimir na pagina
id [
nome g
motor ]
kilometragem ¥
cor ¥l
preco (@]
' descricao
:‘-arm

Figu.ra 28 — Configuracdes de listagem de dados
O usuério para executar o projeto deve seleciomanenu a opcao “Executar projeto”.
Na figura 29 apresenta o quadro caso ndo existaunererro no projeto a ferramenta
apresentacdo a mensagem “Projeto ndo apresensd, @aso apresente, a ferramenta listara
os erros. No exemplo ndo existe nenhum erro, aiérigsclicando em “Executar” abre uma

nova janela com a execuc¢ao do projeto.
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Executar Projeto Fechar

Projeto ndo apresenta erros. | Executar

Figura 29 — Execuc¢do de um projeto.
Na figura 30, apresenta a pagina inicial do progm as imagens, textos, tabelas e

links definidos pelo usuario.
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) Citroen -

Arguive.  Editar  Exibir  Histdrico Favoritos  Ferramentas  Ajuda

= ey ‘ | http://localhost/ TCC/sistemayprojetas/citroen/index.php P~ | |" ;:'|
& Lacalhost B8 Gerador #*| LogMeln Bl Tv & paBX \ || Aplicativos | Caroba | Desenvolvimento || Noticias || TCC
Google ‘ " |Gl Pesquisa - -8 Ef - (] - 8 €% Favoritos~ T2 . U8 verificar - (s Enviar para~ /5 (@ Configuragaes «
| [ wapHP 2 | [ Citroen I | ) Gitroen 8 i

A Citrbn

IMAGINACAO EM TUDO

Presente no pais desde 1991 com a importacdo independente de veiculos como o XM, Xantia e Xsara. em agosto de 2000 foi inaugurade no Rio de Janeiro o complexo
industrial de Porto Real trazendo os mais altos padrdes de sofisticacéo, acabamento, durabilidade, confiabilidade, conforto, desempenho e seguranga. O primeiro veiculo a
inaugurar a linha de montagem foi o Xsara Picasso. Em 2003 o C3 também passou a ser fabricado no Brasil.

[Pagina inidial [Sobre nés [Estoque [Contato ‘

Concluido o

Figura 30 - Capa do projeto

Na figura 31, mostra a pagina de estoque criado psliario. A pagina apresenta a

listagem da tabela estoque, com 0s campos seleospelo usuario.
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fguse  [dem  Egbe  Hesidoco  Fegoetos  femenis Agpde

“ = £ c X N nu:-'s:.;-n;:- r«:':.'.':lra.-l.'ll'-ll‘:.'.: shrmen etequr ph & » i'ﬂ- J .

" Lpestioo [ Genndes # Loghdetn [ TV o Pagy Aplicativon | Caraba | Deserwehimendn | Metkosa  TOC

-u_-.l.'r-_-dh' .. i = | {5 Pesguta =+ §F E = [+ 8 0P Faveotos = BP0 T yendicar - o Erie g 5 W Configuragio®
i Citroen. [¥]

A Citroen

IMAGINACAD EM TUCD

ESTCQUE

:;:\me- I.nu:lu: .fi'..lmn'aimu cor :;-rt:o . descrican mo
[Cipdns [20103c [0 [Prewo [75:500,00 | Autcenditice rom bance de coue | 2008
fer [ismioen|o Vermelo peran |10.000,00 | Ar = dregle | |2008
[cavir [200a30 0 ‘Coza  [70.500,00 | Complets. f2o08

[Paging inial Sobre nos [Estoaue [Contais

Conchaide

L)

Figura 31 — Pagina de estoque criada pelo usuario

3.5 RESULTADOS E DISCUSSAO

No periodo de desenvolvimento da ferramenta, mes&m sendo um requisito,
procurou-se tornar compativel com todos os navegaddPorém alguns testes foram
realizados no navegador Microsoft Internet Exploeerforam identificados indmeros
problemas de compatibilidade de recursos, pringipate no editor HTML onde diversos
recursos tém instancias diferentes entre os navegmd

Um exemplo é a forma de permitir que dw possa ser editado numa pagina que é
completamente diferente entre o navegador Inté&relorer e Mozilla Firefox. E 0s recursos

suportados pelo editor pela fung&ecComand séo diferentes entre os diversos navegadores.
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Koch (2007) afirma que existem propriedades que ¢empatibilidade totalmente
diferente entre os navegadores. Um exemplo, € pripdadeindent que no Microsoft
Internet Explorer 6 e Opera 9 estdo implementadogodna incorreta, no Safari 3 esta
implementado mas apresenta erros e apenas no Xrigefe versbes superiores esta
implementado de forma correta. Além disso, algupnapriedades dexecComand no Firefox
apresentam problemas conhecidos, que dificultoesem/olvimento de alguns recursos no
editor da ferramenta.

Em virtude destes problemas, a ferramenta foi lo@sapenas no funcionamento para
0 navegador Mozilla Firefox 2 ou superior. Porénmca evolu¢cdo dos navegadores,
futuramente, pode-se se tornar com facilidade ctnglacom outros navegadores
necessitando modificacdes em alguns trechos dgaadi biblioteca DHTML da ferramenta.

As func¢bes que utilizam o objeto XMLHttpRequestgparfuncionamento de recursos
baseados em AJAX, estdo compativel com todos cegadores.

Diante que nenhum trabalho correlato permitia petiwacdo das paginas geradas o
recurso de personalizacdo da interface grafica fpiande diferencial da ferramenta W2PHP.
E utilizado um conceito diferente para inserir fonalidades de banco de dados dentro das
paginas geradas. As tabelas com suas respectitasasce dados podem ser manipulados
atraveés da ferramenta para administracdo do bandadbs.

Havendo alguma tabela criada o usuario pode arrestaponentes no quadro com as
funcionalidades do MySQL até o editor e configusaoperacbes que a ferramenta deve
realizar com as tabelas criadas. Na execucao deteras operagdes com banco de dados
MySQL serdo realizadas. Da mesma forma alguns sesuda linguagem PHP estédo
disponiveis para serem utilizados dentro das pagina

A ferramenta CodGer desenvolvida por Menin (2008)npte que seja criada a
geracdo automatica de codigo para a tecnologiati8¥es da leitura da estrutura armazenada
em um banco de dados MySQL. Inicialmente o desgadok precisa ter definido a estrutura
do dicionéario de dados no banco de dados MySQla Begspecificacdo do modelo de dados,
o desenvolvedor faz a conex&do com o banco de aaddsrramenta faz a leitura da estrutura
de tabelas, campos e tipos. ApGs a estruturadsepéla ferramenta, o usuario pode realizar a
geracao de codigo na linguagem JSP para relatérioemularios de cadastros, alteracoes e
exclusdes.

A ferramenta ASP.NET Generate desenvolvida por éte{@005), |1é o dicionario de
dados do SQL Server 2000 e gera paginas na lingu#geP.Net que permitem cadastrar

paginas, especificar os tipos de acessos que texda tabela como consulta, cadastro,
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alteracdo e excluséo.

A ferramenta Netsis desenvolvida por Castilhos 42G8m a finalidade de definir,
documentar e armazenar informacdes necessariasapgesacdo do banco de dados SQL
Server com 0s relacionamentos entre as tabelas) gssantindo a integridade referencial.
Apos a geracdo do banco de dados, é possivel gigata codigo na linguagem ASP da parte
para a administracdo das informacgdes do site calast@s completos incluindo opg¢bes de
inclusédo, alteracdo, exclusao, localizar e consylta campo, paginacdo dos registros e
hierarquia de campos. A Netsis assemelhasse coBRH®, no modo em que é executado,
integralmente via web.

Em razdo da especificidade da ferramenta desenaolveste trabalho optou-se por

nao criar um quadro comparativo de caracteristicas.
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4 CONCLUSOES

Os objetivos inicialmente propostos foram conteuipta A ferramenta W2PHP foi
desenvolvida com o intuito de que usuarios leigos grogramacao conseguissem criar
paginas na Web com dinamismo e com interacdo cowolde dados. Ou que programadores
experientes usem a ferramenta para acelerar ogs@de desenvolvimento de software.

O grande diferencial da ferramenta € a execuc&grialimente via web, tendo como
requisito apenas que o usuario tenha instaladenaemputador o Mozilla Firefox 2.0 ou
superior. Através da utilizacdo de DHTML e AJAX, ferramenta apresenta caixas de
configuracdo semelhantes a ferramentiesktop Os componentes disponibilizados na
ferramenta apresentam interacdo através de quaglromenus, entre outros objetos
dinamicamente criados. Além disso, informacdes regoisitadas e carregadas a partir do
servidor, de forma implicita.

O editor de texto desenvolvido permite que o usudrie paginas personalizando o
conteudo, inserindo imagens e alguns recursos ddlLKHiem nenhum contato com cédigo
fonte. Arrastando o mouse com componentes do PHRY&0QL o usuario consegue inserir
funcionalidades da linguagem de programacédo PHMteracGes com banco de dados
MySQL.

4.1 EXTENSOES

Sugere-se como extensdes para a ferramenta apgent

a) permitir que a ferramenta seja compativel com gutnavegadores além do
Mozilla Firefox;

b) permitir que os arquivos PHP gerados consigamagieicom outros banco de
dados além do MySQL;

c) permitir que possam ser inseridos funcionalidadedMgSQL além de insercéo,
atualizacdo, exclusdo e listagem de dados numangadiambém permitir o
relacionamento entre tabelas;

d) permitir que o usuario ao enviar uma imagem nerggador de arquivo, possa

fazer pequenas alteragbes na imagem ajustando taseunho diretamente no
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arquivo e nao so no editor alterando no cédigo HTML

aumentar o numero de recursos no editor;

adicionar recursos prontos como, por exemplo, udubedde comércio eletrénico
gue facilite e deixe muito mais rapido para queesedvolvedor crie ursite de
comeércio eletrdnico;

permitir importar banco de dados de outro bancdoripor outras ferramentas ou
pelo proprio desenvolvedor, e exportar os bancosdddos criados pela

ferramenta.
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