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RESUMO

Este trabalho apresenta a implementacdo de unmsisteb para a catalogacao e divulgacéo
de ambientes gastrondmicos, mais conhecidos comi@tBs” sendo 0 ponto auge do sistema
a divulgacao da “Baixa Gastronomia”. Foi utilizad#®/ebML em seus modelos de dados e de
hiperlinks para transpor os requisitos do sistema sia especificacdo. Foi também
implementado segundo técnicas de usabilidade napaeb ter uma facil interacdo com o
usuario. A técnica de programacdo conhecida conax Api usada para aumentar esta
interacdo. A APl do Google Maps foi utilizada pamaostrar a localizacdo dos
estabelecimentos diretamente em um mapa. O softpemgite, por meio de uma area
administrativa, o cadastramento de “Botecos”, foiddeos e personalidades para estes e
ainda a inclusdo de noticias na capa do sisterfma de Blog.

Palavras-chave: Boteco. Baixa gastronomia. WebMabiidade na web. Google Maps.



ABSTRACT

This work shows an implementation of a web baselesy to catalog and disseminate the
gastronomic environments best known as “BotecosirtgeThe strongest point in the system
is the dissemination of the “low gastronomy”. WebMhas used both to build the data model
and the hyperlinks model to interpret the systemuirements specification. Was also

implemented under techniques of web usability teehan easier interaction with the user.
The technique known as Ajax was used to increaseiriteraction. Google Maps API was

used to show the location of the environments tiremn a map. The software allows, by

means of an administrational area, register theeé@us”, pictures, movies and personalities
for those and also the inclusion of news to thatfad the system in Blog style.

Palavras-chave: Boteco. Low gastronomy. WebML. \Wsdbility. Google Maps.
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1 INTRODUCAO

O brasileiro e tradicional “boteco”, aquele de esgupequeno, de ladrilhos nas
paredes e ventiladores de teto, estd em alta nowaneatre os jovens de classe média de
grandes cidades. Jovens estes que saem pela mpodeudia de lugares indspitos que possam
proporcionar um ambiente hospitaleiro, cerveja dglgprecos honestos e principalmente: a
Baixa Gastronomia. Comida (geralmente petiscospleisn porém com toques extremamente
sofisticados que somente o proprietario do “Botesabe proporcionar. Do rollmops
passando pelo pdo-com-bolinho, até o conhecidp #bBaixa gastronomia detém diferentes
conotacfes e nomes dependendo da regido do Basiluma coisa € certa, todos os pratos
devem ser saborosos e cairem bem com uma cernlaglage

A conotacao de ser lugar para pessoas de baixbestée mudando. Segundo Beneli
(2007), “O tradicional bar pé sujo tirou o pé deda (...) e virou 0 mais novbype do

momento gastronémico, tudo por causa da pitoreseb@osa culinaria de boteco”.

A palavra "boteco" é diminutivo de "botequim”, gper sua vez, tem a sua origem
na palavra "botica", armazém onde se vendia de tudgpouco no comego do
século passado. Os clientes iam para as boti@anfa&ompras e aproveitavam para
colocar a conversa em dia. Com o tempo, 0s pr@piostdas boticas comecaram a
servir aos fregueses aperitivos junto com uma leeliidmo muitos bares naquela
época ndo eram tidos como locais para "homensrd#éids, as boticas eram uma
alternativa e logo se transformaram em um ponterd®ntro, aonde os fregueses
iam mesmo quando ndo precisavam abastecer suasndasp Muitos botecos
guardam essa tradicdo até hoje. (HAMA, 2005)

Aliado a este novo conceito, pdem-se em pauta tarrdoéa fixada necessidade de
utilizag&o por turistas, e até mesmo por pessoas|gerem saber o que mais a sua cidade tém
a oferecer, de guias como, por exemplo, o GuiarQuRbdas. Guia este que anualmente
proporciona nas bancas versfes atualizadas solttieegisas categorias que abrange, como
restaurantes, hotéis e atracdes em todo o Bra&ikeDnota para cada estabelecimento que
freqlientam, e atribuem comentarios que vao paxaa |

Buscando a unido entre este dois conceitos, um nrmodeutro j& muito bem fixado,
apresenta-se uma solucéo para prescrever a Wilizde um guia focalizado nesta Baixa
Gastronomia que rodeia o Vale do ltajai. Em oup@avras, unir em apenas um lugar, 0s
diversos lugares que sdo atualmente procurados pelens, e levar de maneira facil e

! Filé de sardinha enrolado com um pedagco de celaotmnserva.

? Prato-Feito. Tipico prato de arroz, feijdo, ma@are um pedaco de carne que tém por definicdoesbaicto
custo e ser consumido por trabalhadores da maskagsia.
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catalogada os “botecos” que esta regido dispdagpa@ido tdo ricamente povoada em seus
anos de descobrimento e colonizagao.

Atualmente, a Baixa Gastronomia, mesmo possuindasénna midia nos ultimos
tempos, ndo possui meios para ser divulgada a erda popular. E sempre divulgada por
meio das pessoas que frequentam cada um dos estatsitos, e pelo proprio proprietario.

A empresa Zinabre Ponto Com (Zinabre, 2008) é poresavel pela idéia do projeto.
Idéia que surgiu como uma brincadeira entre osnizgdores e colaboradores da empresa,
por estes serem amantes da Baixa Gastronomia,bewag&dando um assunto sério com a
percepcdo da atual falta de recursos nesta vastafirangida neste trabalho.

A empresa foi inicialmente fundada com o propédioprestar assessoria fotografica
em festas e “baladas” da regido de Balneéario Cambeicando regionalmente conhecida e
assim expandindo sua area de abrangéncia por tgdtealo Itajai e regido. Criou-se entdo a
necessidade de ampliar seu dominio em assessegmeftou-se a empresa em um outra
chamada ZNB.web. Empresa responsavel pelo desémenito de Web Sites para estas casas
noturnas, assim como para outros segmentos do cianeetia industria.

Atuando no ramo de desenvolvimento de Web Sitesagegquatro anos, a empresa
detém um vasto conhecimento no desenvolvimentoraietps para a Web. Vislumbrou na
idéia deste novo projeto outra segmentacdo do aew dtual. Inicialmente algo que sera
mantido de dentro da empresa Zinabre Ponto Conmeduguramente possa ser expandido a
formacdo de uma nova empresa.

N&o ha conhecimento de que se tenha um sistemagiog@ em atuacéo nesta area, o
gue aumenta ainda mais a necessidade deste pjgtee se tem atualmente é o trabalho do
Guia Quatro Rodas, e de alguns outros guias cotregah, mas nenhum no segmento a ser
abordado.

Seguindo as tendéncias tecnolégicas e a contingassidade de padrdoes de
desenvolvimento de sistemas para a web, foi criad&/EBML (The Web Modeling
Languagég, que, segundo Locatelli (2003), “auxilia os desdvedores a implementarem as
principais funcionalidades de um WebSite”. Modelestes que foram utilizados na

modelagem deste trabalho.
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1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho € desenvolver um sistemanternet onde possam ser
catalogados diversos “botecos”.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) desenvolver um subsistema de noticias no formkg;

b) utilizar alguns padrdes de usabilidade propostesgrapo Nielsen Norman, sobre
usabilidade na Web;

c) integrar o sistema com ferramentas ja existentéstamet de mapas (Ex: Google
Earth, Google Maps, Yahoo Maps, Map Quest, et@ pamualmente identificar a

localidade.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

O presente trabalho estd organizado em quatrout@pitdispostos conforme a
seguinte estruturagao:

O primeiro capitulo apresenta a introducéo, onderha descricdo geral do trabalho
contextualizando a escolha do tema e seus objetivos

O segundo capitulo discute a fundamentacdo tearidgrabalho, definindo alguns
conceitos utilizados posteriormente no trabalho.

Ja o terceiro capitulo aborda o desenvolvimentgisie@ma, 0s requisitos necessarios
para sua especificacdo e implementacéo.

O quarto e ultimo capitulo trata das consideraidass acerca do sistema.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Na fundamentacédo teoria é apresentado um poucasttaid que fez este trabalho
tomar os rumos que tomou, 0s principais conceit@sajprangem em sua totalidade o sistema

e os trabalhos correlatos que foram fonte de iagfo e pesquisa.

2.1 CENARIO ATUAL

Em pesquisa realizada pela equipe da empresa ZiRaimto Com (ZINABRE, 2008)
em Balneéario Camborill nos 6 principais “botecos’citbade, constatou-se grande falta de
verba para a divulgacdo dos ambientes. Em entasvistlizadas com os proprietarios dos
estabelecimentos, estes, revelaram nao disporakeqenhuma verba para tal e que a quase
pouca midia era principalmente feita via converspupar. Mostraram também grande

interesse em ter o seu estabelecimento cadastiGmnentado em um site da internet.

2.2 CONCEITOS

A seguir alguns conceitos que foram utilizados avafeccao deste trabalho e também

sobre as técnicas que foram estudadas e aplicadtstrabalho.

221 PHP

O PHP Hypertext Preprocessorf uma linguagem de programacédo livre. “(..)
linguagem de script embutida no HTML. Muito da sistaxe € herdada de C, Java e Perl
com algumas caracteristicas especificas do PHRsjufit objetivo da linguagem € permitir
gue desenvolvedores Web escrevam paginas geradasidamente rapido” (PHP, 2007).

Um dos bancos de dadopen-sourcenais famosos e populares do mundo. Com mais

de 100 milhdes de copias baixadas ou distribumasySQL, € utilizado em grande parte de
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aplicacdo voltadas a Web, além datawarehousesaplicacdes comerciais, entre outros
(MYSQL, 2008). Encontra-se atualmente na versdpesi@a sendo a mais estavel e completa

até agora.

2.2.2 W3C

Segundo o proprio site, World Wide Web Consortiunou apenas W3C, desenvolve
tecnologias interoperaveis (especificacbes, gsaftywares e ferramentas) para elevar a Web
em seu total potencial (W3C, 2007).

A maioria das paginas de internet séo escritadregjndgens computacionais (como
o HTML), que permite aos autores adicionar conteduddtimidia e especificar
Como a pagina ira se apresentar, seu estilo, edasl as linguagens tem a sua
propria gramatica, seu vocabuldrio e sua sintawel@s os documentos escritos com
essas linguagens computacionais supostamente dewguir estas regras (W3C,
2007).

Disponibiliza também em seu site uma ferramentaatidacédo de markup, em outras
palavras, uma ferramenta de verificacdo da sirdagsedocumentos da Web.

Segundo FERRAZ (2003), “Construir um sistema corRadroes Web significa tomar
as providéncias necessdrias para que cada docunmmEntsistema conforme-se as
especificacdes do formato em que € servido e aifispedes adicionais de auxilio ao uso do

mesmao”.

“Esses padrfes hoje sdo estudados e felizmentesesblvedores estédo aplicando
em seus sistemas. Os desenvolvedores devem pengeasiincriveis vantagens que
o desenvolvimento com os Padrdes oferece, ndoradapaxecucédo do trabalho, mas
para a estruturacdo da Web em si. Para a estratude Web do futuro, onde
ninguém terd que garimpar em buscadores para agnsegnformacdo que se
precisa, mas a informacdo estara aonde vocé esdindara com vocé aonde quer
que for, e vocé terd acesso a ela sem barreiraspnaaque quiser, onde quiser, e
usando o dispositivo que for.” (TABLELESS, 2007).

2.2.3 AJAX

Técnica de programacdo definida comsynchronous JavaScript and XMiu
simplesmente AJAX. Técnica esta que envolve a #ggmJavaScripte HTML / XHTML
para que o sistema se comunique diretamente coarvad@er usando o objetdavaScript
XMLHttpRequespara trocar informacfes sem recarregar a pagitsC(\2007).
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Segundo Murray (2006), “Usando a tecnologgaasScriptuma pagina HTML pode
fazer chamadas assincronas ao servidor que podertmtetdo formatado em documentos
XML. Ajax ndo € novo. Estas técnicas estdo dispmaiaos desenvolvedores na plataforma
Windows por varios anos. O que mudou recentemeite ihclusdo ao suporte para o objeto
XMLHttpRequestaruntime doJavaScriptha maioria dos navegadores”.

Ainda segundo Murray, “A pagina interage com a é¢dmgia JavaScriptbaseada em
eventos como, o carregar de um documento, um chiguenouse, mudancas de foco em
objetos ou até untimer (cronbmetro). Interacdes em Ajax permitem umaackeparacao
entre a apresentacao légica e os dados”.

Algum dos principais usos das interacdes do Ajax sa

a) validacdo de formulario em tempo real. Formuladesdados, numeros seriais,
codigos postais ou até codigos especiais de cupgaesnecessitam de uma
validacéo no lado do servidor;

b) auto-completacdo. Uma especifica por¢do dos dadlderchulario como, email,
nome e nome da cidade podem ser auto completadpgm@o o0 usuario esta
digitando;

c) carregamento de conteudo conforme necessidadeaffiasm eventos do cliente);

d) efeitos e controles de interface com o usuariossofidas. Controles do tipo
arvore, tabelas de dados, editores de textos, daies e barras de progresso
permitem uma melhor interagcdo com o usuario;

e) atualizacdo do conteudo da pagina. Paginas HTMLemoduscar dados do
servidor para atualizar “dados em tempo real”, cogsultados, agdes da bolsa,
tempo, etc;

f) envio parcial de informacéo ao servidor. A pagifidvil pode enviar somente 0s

dados necessario sem precisar recarregar todarepag

2.24 GOOGLE MAPS API

Segundo Google (2008), “O Google Maps é um serd@&oogle que oferece uma
poderosa tecnologia de mapas amigavel e informagdlese empresas locais, incluindo o

endereco das empresas, informacdes de contategdekr de trafego”.

% Tempo de execucdo (runtime), é o periodo em quprograma de computador permanece em execucao.
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Ainda segundo o Google (2008), “A API do Google Blaermite usadavaScript
para incorporar o0 Google Maps em sua pagina da Avél®| fornece diversos utilitarios para
manipular mapas (como na pagina http://maps.gamgte. e adicionar conteiddo ao mapa
atraves de diversos servicos”.

Os servigos do Google Maps estéo disponiveis pat@ger site que seja gratuito para
seus consumidores. Para usar de suas ferramestase@te necessario se inscrever para uma
chave que pode ser utilizada para um unico “dil@t@lo seu servidor.

A documentacdo necessaria para utilizar-se doscesresta disponivel no Google
Code (GOOGLE, 2008).

2.2.5 USABILIDADE NA WEB

A usabilidade é um pontos fundamentais do sucessistemas web atualmente, pois
segundo NIELSEN (2007, p. 16), “A usabilidade é ammbuto de qualidade relacionado a
facilidade de uso de algo. (...) refere-se a rapaben que os usuarios podem aprender a usar
alguma coisa, a eficiéncia deles ao uséa-la, o guantbram daquilo, seu grau de propensédo a
erros e 0 quanto gostam de utiliza-1a". Isto é w® f@&tores que levam este sistema a usar das
licbes apreendidas nos 716 Websites pesquisadoggpglo com 2.163 pessoas de diversos
paises.

Em seu livro, ele também explica algumas regragdss serem utilizados ainda na
confeccéo déayoutde um website, para que este tenha sucesso, aimeagmplo:

a) as pessoas estdo acostumada a encontrar a logatagngresa no canto superior

esquerdo em um website, e ao clica-la, esta degadads a capa do website;

b) o menu deve ficar na lateral esquerda do websiidyaaxo da logomarca, este é o

lugar onde as pessoas primeiro procuram pelo menu;

c) se houver um campo de busca, este deve funciodanesficar no canto superior

direito da pagina.

d) procurar usar cores e fontes legiveis, na duvidargmor letras pretas sobre o

fundo branco, para facilitar a leitura;

€) em uma pagina com navegacao por categorias e sgbdass, mostre para o

usuario em que categoria ele se encontra e déakepara voltar para a categoria
mae;

f) utilizar nomes de paginas que possam ser facilmentbradas e identificadas do
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contetudo que dispdem. Esta usabilidade tambémbecmta comdlean Url

2.2.6 WEBML

Segundo visdo dos idealizadores, (CERI, 2008) “AoMfe prové de uma maneira
gréfica, ainda que formal, especificacbes embutidas processo de design completo, que
pode ter a ajuda de ferramentas de design vis@adta segundo o autor, ele afirma que os
principais objetivos do processo de design da Web&ti:

a) expressar a estrutura de uma WebApp com um descdé alto nivel, que pode

ser usado para consultas (Banco de Dados), evoduitdioras modificacoes;

b) prover varias visées de um mesmo conteuldo;

c) separar o conteudo da informacdo e sua composipapaginas, navegacao e
apresentacao, que podem ser definidas e evoluidependentemente;

d) armazenarmeta-information coletada durante o processo de design em um
repositério, que pode ser usado durante o tempaddede uma aplicacdo para
gerar paginas dinamicas para a web;

e) modelar usuarios e comunidades explicitamente posi&rio, para permitir a
especificacao das politicas de personalizacaoi@gpkesone-to-one

f) habilitar a especificacdo de operacdes de manigalde dados para atualizar o

conteudo do site ou interagir com servigos exteanbgrarios.

O processo de desenvolvimento de uma WebApp comMlVetCERI, 2008) pode
passar por trés diferentes modelos, séo eles:

a) modelo de dados;

b) modelo de hipertexto;

c) modelo de apresentacao.

2.2.6.1 MODELO DE DADOS

O modelo de dados da WebML foi adaptado dos modslnseituais para design de
dados, como ja usado em outras linguagens de ngaielde dados para aplicativos, usados

na engenharia de software. E compativel com os lo®dentidade-Relacionamento (E/R)
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usado nos modelos de banco de dados e com o deglamasses também da UML usado
para modelagem orientada a objetos (ODMG).
Fazem parte dois elementos principais no modelentidadese osrelacionamentos.
a) entidade: agrupamento de dados com caracteristic@®mum;
b) relacionamento: representa o significado da ligagatre duas ou mais
entidades.

Um exemplo de um modelo de dados pode ser viskgouaa 1.

Artist Alburn
Mame F1:H 1:H1q Title
Biography Dwration

0:H 1:H
1:1 1:1
Fevigm Track
Authar Title:
Text “ear

Fonte: Overview of WebML — disponivel em:
http://webml.elet.polimi.it/webml/pagel.do.
Figura 1 — Exemplo de um modelo de dados da WebMI.

2.2.6.2 MODELO DE HIPERLINKS

O modelo de hipertexto especifica@nposicaoe anavegacaada WebApp.

a) composicdo: descreve qualaginas compdem o hipertexto, e quais 0s
Conteudos (chamados Unidades dunit) comp&em cada paginélnits sdo
conteudos utilizados para mostrar a informac&orida@sto modelo de dados.
Sete tipo deUnits sdo pré-definidos na WebML, sédo eldata, multi-data,
index, entry e scrollerCadaUnit € associada a uma entidade de onde seu
conteudo é retirado.

b) navegacédo: especificada atravésldileks. Links podem ser definidos entre
Units dentro de uma pagina, entdnits colocados em diferentes paginas e
entre paginas. A informacdo carregada junto com linkn € chamada de
Contexto de Navegacabl@vigation Contejtou simplesmente Contexto. Links
gue carregam informagao sdo chamados de Links g&aate onde os links
gue nédo carregam informacéo sdo chamados de Liagsdgntextuais.
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Um exemplo de um modelo de hiperlinks pode seawvist Figura 2. Esta figura foi

refeita pela fonte ndo possuir qualidade suficiente

Album page
Album scrolling Album Data
P - B
albumn afbum
4 [oad = 7
Gt Somidr Artist Page
i
-\ -
o Artist Index Related Artist Artists Review
B va—
= || - @ |+ %
e artist LT
artst loid = 7]

Fonte: Overview of WebML — disponivel em:
http://webml.elet.polimi.it/webml/pagel.do.
Figura 2 — Exemplo de um modelo de hiperlinks ddoMile

2.2.6.3 MODELO DE APRESENTACAO

WebML né&o inclui um modelo especifico para expressapresentacdo, em nivel
conceitual. As especificacdbes da WebML podem s@resentadas usando XML, a
apresentacdo € considerada como uma transformaedalodumento, mapeando as
especificacbes da WebML da pagina em uma pagindteesgn uma implementacao de
linguagem concreta como JSPayaServer Pages Technolpgyu ASP.NET (sucessor do
ASP,Active Server Pages

Desta maneira, a apresentacdo € feita através delasode estilo XSLExtensible
Style Sheet Languagmcluidos nas Paginaghits e Contextos. O XSL usa como entrada as
especificacdes da WebML, codificadas em documexitbls conforme a“WebML Document
Type Definition” e retorna como said@mplates(modelos) de paginas com os cbédigos
requeridos embutidos.

Segundo Locatelli (2003), “A WebML utiliza o XSL patilizar a sintaxe do XML e
por manipular objetos graficos fligw objectd) e ndo elementos. Mais especificamente
transforma fragmentos de um documento XML em objgtéficos”.

A seguir pode-se encontrar algum dos softwareszadibs para a confeccdo do
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trabalho.

2.2.7 WEBRATIO

A WebML sugere como ferramenta CASE para a modelage sistema e até para o
desenvolvimento de WebApps inteiras a partir dosletos gerados, o software chamado
WebRatio.

Software que suporta o desenvolvimento de WebApgsdal a andlise de seus
requerimentos até a sua implantacdo. Ferramental\de design que oferece:

a) codificacdo dos requerimentos da WebApp;

b) modelagem dos objetos back-engl

c) modelagem das interfaces fient-end

d) possibilidade de usar objetos persistentes em omta fle dados ja existente
ou construir o banco de dados a partir do modelabgktos;

e) definir a aparéncia ddront-end com a importacdo de layouts e estilos
desenvolvidos por designers graficos;

f) gera o codigo-fonte completo em J2EE da WebAppstalm em qualquer
plataforma pre-definida;

g) gera a documentacao automaticamente.

A WebApp gerada pelo WebRatio segue as regras tls APrameWork$comoJava
Servlet, JSP e Jakarta Strfit§ambém nao utiliza nenhumantime proprietaria e o cédigo
gerado é J2EE e ISO/ANSI SQIA versdo atual do WebRatio é a 5.0.0 e contirarals
livre para fins ndo comerciais.

Uma tela do software pode ser visto a seguir nar&ig.

4 Estrutura de suporte definida em que um outroepwojle software pode ser organizado e desenvoludo.
frameworkpode incluir programas de suporte, bibliotecasdtbgo, linguagens de script e outros softwares.

® Servlet é uma tecnologia que insere novos reclasos servidor, sdo extensdes de servidores. Disifpa
ao programador da linguagem Java uma interface @avervidor web, através de uma API. As aplicacbes
baseadas no Servlet geram conteddo dinamico.

® O Projeto Jakarta criou e mantém varios softwhvess para a plataforma Java, sendo Strut§rameworks
para desenvolvimento de aplicacdes web.

" Padronizacéo da linguagem SQL de acesso a baaataids.
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Figura 3 — Tela da ferramenta CASE WebRatio vebsad.

2.3 TRABALHOS CORRELATOS

O impresso do GUIA QUATRO RODAS (2007), o unico gedeciona e classifica
hotéis, restaurantes e atracdes no Brasil. E usaudiacipais fonte de inspiracdo para este
trabalho. Conforme citado anteriormente, € lancadwalmente com o0s principais
estabelecimentos (em suma maioria patrocinadaneedt alto nivel social), hotéis para se
hospedar com diferentes taxas, melhores restagranteventos que ocorrem pelo Brasil
inteiro.

Segundo o préprio Guia, faz-se uma “selecdo demdo critérios de avaliacdo do
Guia” GUIA QUATRO RODAS (2007, p.18) de como sacakidos os hotéis, restaurantes
e atracdoes que serdo publicados, ou seja, nem tmlaspectos da regido sdo abordados,
apenas os principais e de maior fluxo.

Também foram analisados dois trabalhos, o primd&oPds-Graduacédo intitulado
“Engenharia de Software para o desenvolvimento dbAjips e as metodologias OOHDM e
WebML” para se obter base tedrica para a modelalgesistema (LOCATELLI, 2003).

O segundo trabalho, de titulo “Sistema de inforreagéxecutivas baseado em data

warehouse aplicado a cooperativa central de cf§@RACIK, 2005), da qual foi utilizado o
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WAE (Web Application Extension) da UML que definma séria de estereotipos aplicaveis

na modelagem de sistemas web.
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3 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Neste capitulo é abordado o desenvolvimento demsstomo um todo. Apresentando
a analise de requisitos, a especificacdo do sisteansua implementacdo. Também mostra um
pouco do codigo utilizado nas principais fungBessitema e finaliza mostrando a visao

ambos do usuario final tanto do administrador para o sistema.

3.1 REQUISITOS DO SISTEMA

O Quadro Erro! Fonte de referéncia ndo encontrada.apresenta 0s requisitos
funcionais previstos para o sistema e sua rashidede, ou seja, vinculacdo com os casos de

uso associados.

REQUISITOS FUNCIONAIS

RFO01: O sistema devera permitir o cadastro de Hoste

RF02: O sistema devera permitir o cadastro de fodos os “botecos”

RF03: O sistema devera permitir o cadastro de sigaca os “botecos”

RF04: O sistema devera permitir o cadastro de pelisiades para os “botecos”

RFO05: O sistema devera permitir o cadastro deiasté@m formato Blog

RF06: O sistema devera permitir o cadastro deteecei

RFO7: O sistema devera permitir o cadastro de lvamtgemidia no sistema

RF08: O sistema devera permitir que os usuariosnrarem em contato pelo formulario do site,
sejam cadastros para receber noticias sobre air@diz (e-mail marketing)

RF09: O sistema devera permitir que o usuario iacaas detalhadas dos “botecos”

RF10: O sistema devera emitir um relatério de Vizsagdo dos banners integrado ao Google
Analytics

RF11: O sistema devera emitir um relatorio de Vizagdo dos usudrios cadastrados para receber
noticias segmentado (cidade, estado, etc)

Quadro 1 - Requisitos funcionais

O Quadro 2 lista os requisitos nao funcionais [gtegipara o sistema.
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REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

RNFO1: O sistema devera ser desenvolvido na lirgud@HP, formatacdo CSS e estruturacéo
Tableles$

RNFO02: O sistema deve utilizar o banco de dadosdiyizando tabelas do tipo InnoDB para sef
feito o uso da integridade referencial.

RNFO03: O sistema devera ser desenvolvido nos padk@d definidos pelo W3C

RNFO04: O sistema devera ser desenvolvido, desayoot até sua implementacéo, seguindo
inicialmente as regras ‘a’, ‘b’, ‘d’ e ‘f' descrgaanteriormente no texto, definidas pelo grupodéiel
Norman sobre usabilidade na Web.

RNFO05: Para maior seguranca o acesso de usudaseaadministrativa do sistema sera controlaglo
via servidor e ndo via aplicacao.

Quadro 2 - Requisitos ndo funcionais

O Quadro 3 lista as regras de negécio envolvidagstema.

REGRAS DE NEGOCIO

RNO1: As midias devem ser separadas por campgntraegnpresa. Sendo que cada empresa pogera
ter varias campanhas, e varias midias poderdaséorzadas a cada campanha.

RNO2: Os botecos terdo categorias pelas quais sksgificados segundo critérios estabelecidos
pelos administradores. Estas serdo qualidadescaldas pelos botecos ou mesmo diferenciais do
estabelecimento (Ex: Excelente Atendimento, Mes&ideca, etc)

Quadro 3 - Regras de negdcio

3.2 ESPECIFICACAO

Apos levantamento dos requisitos necessarios passtema foi desenvolvida a
especificacdo, através da geracdo dos diagramagetidIL, sendo o Modelo de Dados e
também o modelo de HiperLinks com a ferramenta VE&bROs diagramas desenvolvidos

serdo apresentados a segquir.

3.21 MODELO DE DADOS

O modelo de dados, conforme especificacdo da Welddts ilustrado a seguir pela
Figura 4, Figura 5 e Figura 6. Os codigos utilizagara gerar as tabelas podem ser vistos no
APENDICE A.

® TABLELESS (2007), método para confeccéo de sisemdo Padrdes Welveb Standardscomo guia. N&do é
utilizado tabelas, usa-se exclusivamente o CSS.
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Figura 4 - Modelo de Dados (a)
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Figura 5 - Modelo de Dados (b)
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Figura 6 - Modelo de Dados (c)

3.2.2 MODELO DE HIPERLINKS

Nesta secao sao listados todos os modelos deihkseque demonstram visualmente
o funcionamento dos requisitos no que tange aaigder do usuério com o sistema.

A Figura 7 tem o modelo que demonstra o requisf@IR— Cadastra Boteco. Esta
figura foi separada e faz juncdo com a FiguraBigara 9 e a Figura 10. Para este requisito
sao utilizadas duas paginas, “boteco” e “botecoAdnA primeira com a listagem de todos
0S “botecos” cadastrados e os links para: edicdoedistro; listagem de fotos do boteco;
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listagem de videos do boteco; listagem de perstadds para o “boteco”. Ha também um
link para fazer a inclusdo de um novo “boteco”. &Ns¢ que tanto o link de inclusdo quanto o
link de alteracdo dos registros levam a paginag€tmAdmin” onde os dados séo incluidos,
alterados ou excluidos. Nota-se que na paginacbssmin” ha a selecao da cidade, estado,

status, nivel e as categorias.

ﬂ‘e{ﬂ
adicionar
estado cidade

E 40— O

boteco EStado cidiade

v\

botecoAdmi #
s
\\ detalhes
| adiconar falterar E ddade
- = o — é»
ﬁ boteco
led_batecs =7 cidade
57 T i
/ \ estado
e % [ 2
ca?ﬂas status nivel i

categoria

Figura 7 — Modelo de Hiperlinks do Requisito RFGadastra boteco)
A Figura 8 tem o0 modelo que demonstra o requiskOZR— Cadastrar fotos para os botecos.
Esta pagina é acessada através da pagina “bopeisgeve passar o cédigo do boteco para o
qgual o administrador estara incluindo fotos. A padifoto” possui uma listagem de todas as
fotos ja cadastradas, a opcdo de alterar algunoapi@viamente cadastrada e o link para

incluir nova foto, ambas levando a pagina “fotoAdni



31
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foto
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[ed_foto,cd boteco = 7]
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adicionar falterar —

detalhes

e} —

55

Figura 8 - Modelo de Hiperlinks do requisito RF@&adastra foto para boteco)
A Figura 9 tem o0 modelo que demonstra o requiskOR- Cadastrar videos para os botecos.
Da mesma forma que a inclusdo de fotos, a incldséeideos € acessada através da pagina
“boteco” onde é passado o cdodigo do boteco pamglasido do video. Duas paginas fazem
parte, “video”e “videoAdmin”. Na primeira ha a aAgem dos videos ja cadastrados e na

segunda as funcdes de incluséo, alteracéo ou éwctlasregistro.
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deo,od_boteeo = 7]

Figura 9 - Modelo de Hiperlinks do requisito RF@&a(dastra videos para o boteco)

A Figura 10 tem o modelo que demonstra o requigi04 — Cadastrar personalidades para os
botecos. Acessada também através da pagina “bateco’a passagem do cédigo do boteco.
Possui duas paginas “personalidade” e “personaditidihin”. A primeira com a listagem das

personalidades e a segunda com as fun¢des dedachiteracédo e exclusao do registro.
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personalidade

personalidadeAdmin e

detalthes i

adicionar falterar

&

adicionar

Figura 10 - Modelo de Hiperlinks do requisito RRQ4dastra personalidades para o boteco)

A Figura 11 e a Figura 12 fazem referencia ao sguRF05 — Cadastrar noticias no formato
Blog. Na pagina “noticia” sdo mostradas todas d&ias previamente cadastradas. Os links
tanto de inclusdo, como de alteragdo da noticidodamestdo nesta pagina. Nota-se que na

pagina “noticiaAdmin” ha a selecdo do usuario gté postando a noticia.

noticia
noticia
lista
/“———D - —
| ]
o B —
- —_—
adicionar i noticis
| —
noticis
!
!
notich.ﬁdmirr ,'l
[

detalhes

™| adicionar/alterar

/’ [od_naticia = 7]

usLiario

Figura 11 - Modelo de Hiperlinks do requisito RE@&dastra noticias)
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A inclusdo, alteracdo ou exclusdo dos usuarios radiias é feita pela pagina

“usuarioAdmin”, acessada a partir da listagem desarios previamente cadastrados na
pagina “usuario”.

usuarios

usuario

lista

Usuano

detalhes

I
adicionar ey

HSLETH

a /7 [=d_useario = 7]
+ nivel
T

Figura 12 - Modelo de Hiperlinks do requisito RE@&dastra usuério para a noticias)

A Figura 13 demonstra o requisito RF06 — Cadastroedeitas. A pagina “receita” obtém a

listagem das receitas cadastradas e pagina “rAdeiia” que por sua vez faz a incluséo,
alteracéo e exclusao das receitas.

receita

alterar

T

detalhes

adicionar falterar

@ receita

[cd_recsita = 7]

Figura 13 - Modelo de Hiperlinks do requisito RE@&dastra receitas)

A Figura 14 ilustra o requisito RFO7 — Cadastronddias de banners. Logo abaixo
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estdo a Figura 15 e a Figura 16 que acompanhaugaFig na RNO1 — Cadastro de empresas
e de campanhas para cada empresa.

A Figura 14 é composta por duas paginas, “midiahidiaAdmin”. A primeira com a
relacdo de todas as midias cadastradas e a segpmdes funcdes de alteracdo e exclusdo dos
registros. Na pagina “midiaAdmin” h4 a sele¢éo dionfato tipo, da empresa, campanha da

midia.

midia

lista

midiz

mi{!ia.m!rliiu |J
X

detathes | |formate

adicic-lterar " i . qb

migia midis_formato

midia_sessao campanha tipo

= ¢ ¢

mridiz_sessao campanhs mifia_fipo
EMDresa

¢

empress

[

Figura 14 - Modelo de Hiperlinks do requisito RECadastro de midias)
A Figura 15 é acessada através da pagina “emppesa’hecessita o cdédigo da empresa para
poder listar as campanhas. Também é composta pas gaginas “campanha” e
“campanhaAdmin”, onde a primeira € responsavel patagem das campanhas ja
cadastradas para a empresa em questao. A segugida pantém as funcdes para alteracéo e

exclusao do registro.
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campanha

campanha

adicionar lsta
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Ef_
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campanha
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[cd campanha = 7]
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detalhes
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adidonar/alterar i
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\[‘; lcd_campanha = 7]
EMpresa /

¢
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Figura 15 - Modelo de Hiperlinks da RNO1 (Cadadga@ampanha para midia)
A Figura 16 com as paginas “empresa” e “empresaAtmiantém os cadastros de

empresas para as midias. A primeira pagina contéistagem das empresas e a segunda

pagina contém as funcdes de alteracdo e exclusénuaresas.

empresa

empresa

lista
T —
fr—

adicionar

EMpress

mpresafdmin ,'l
) }ql !
= detalhes

adicionar falterar i

CG-\__ El".'D!'ES-a-

EMpresa = 1}

1o

Figura 16 - Modelo de Hiperlinks da RNO1 (Cadade@mpresa para a midia)
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3.3 IMPLEMENTACAO

Este topico versa sobre a fase de implementacasistiema especificado no topico

anterior, descrevendo as técnicas e ferramentasmdts para tanto.

3.3.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS

O sistema foi desenvolvido em linguagem de progca@m&HP, o ambiente utilizado
foi o Adobe Dreamweaver CS3 Trial. O Dreamweaveufiizado para desenvolver todas as
camadas do sistema incluindo o design (HTML + C&$)rogramacao (arquivos PHP) e os
codigos JavaScript. Também se fez uso do Adobé [B&S8 para confeccdo dos banners de
midia. O servidor de testes utilizado foi o Apa¢h8.33) com o PHP instalado (4.3.10). O
SGBD utilizado foi o MySql (4.1.9), e para admirasto SGBD foi usado o PhpMyAdmin
(2.6.1).

O WebRatio foi utilizado somente para a confecg@tdlas que fazem a modelagem
do sistema. Todo o codigo do sistema foi implendmtpelo autor e ndo gerado pela
aplicacdo como possivel.

O Tiny MCE (MOXIECODE, 2008) foi utilizado como ¢di HTML para o
administrador poder alterar o conteudo do sistemmetaghente pela area administrativa. O
TINY MCE é desenvolvido em JavaScript e é livreapaso. E possivel personalizar o editor,
assim, escondendo ou mostrando somente determifatgses operadas por ele. A Figura

17 demonstra a aparéncia do editor dentro do sistem

A LB I U s | = =i =Y
) i EL5H g | A-W-|x. x| Q|3

Texto normal.
Texto negrito.
Texto italice.

Endereco: p P!

Figura 17 — Tiny MCE
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3.3.2 ASPECTOS IMPORTANTES DA IMPLEMENTACAO

Nesta secdo sera discutida um pouco de cada undifdosntes aspectos e técnicas

reunidas

3.3.21

para elaborar este projeto.

QUESTOES DE USABILIDADE

Foi retirado dos ensinamentos e estatisticas didbJdielsen e seu grupo os principais

itens navegacionais na concepc¢ao do layout darsst@lguns pontos relatados por ele que

fizeram parte da implementacao do sistema:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

logomarca no canto superior esquerdo;

menu localizado abaixo da logomarca na lateralersigy

cores contrastantes e que facilitam a leituraasgbretas em fundo branco;
disposicéo de conteudo intuitivo e de facil acesso;

tipologia de fonte da web 2.0rgbuchet MB

clean URL

A Figura 18 mostra a tela inicial déront do sistema, onde é possivel distinguir a

posicdo da logomarca, menu, cores e a tipografizaga. Quesitos importantes segundo

Jakob Nielsen.

gh., LS
2 ASTRONOMIA

Sobre Hds

Botecos Recomendados

0 Rei do' Lanche

Cued Ei’_\r".-:-s JuL |
e (8]l 1ke de batata-frita com bacon e queijo

Delicialll

E 56 no Bareco la em Blumenau gue vocé encontra isto.

Contato

5e chama Porgdo de Batata-Frita Especial, ela vem acompanhada com gueijo mussareta ao topo e pedacinhos de

e . S
e bacen frite. Uma deficia, quando for 1a € sd pedir.

- n _—

o

Figura 18 - Usabilidade no sistema

sistema também se utiliza ddodRewritedo servidor Apache para redirecionar

internamente as paginas web. Esta funcionalidadenal o uso de variaveis na URL. Além
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de deixar as URLs fixas, melhora e facilita o irateento das paginas do sistema web
spiders de sites de pesquisa como o Google.

O Quadro 4 demonstra uma URL normal com o paraniet’ sendo passado com
valor igual a “5”. Ja na Quadro 5 pode-se ver o ds€lean URL. o endereco demonstra

exatamente qual é o seu conteudo.

http://www.baixagastronomia.com/boteco.php?cod=5 |

Quadro 4 - URL normal com passagem de parametro

http://www.baixagastronomia.com/boteco/5-Rei-do-Lan che-O.html |

Quadro 5 - Clean URL
No Quadro 6 esta o cddigo inserido no arquivo des€ na raiz do sistema. Arquivo
este que é lido pelblodRewritedo servidor para interpretar o redirecionamenterimo das

paginas.

RewriteEngine On

#Noticias
RewriteRule "noticia/pagina/(.*)$ index.php?codPagi na=$1 [L]
RewriteRule *noticia/(.*)$ index.php?codNoticia=$1 [L]

#lnstitucional
RewriteRule “"quemsomos institucional.php?cod=1 [L]
RewriteRule "oblog institucional.php?cod=2 [L]

#Botecos

RewriteRule "botecopesquisa botecopesquisa.php [L]

RewriteRUle “boteco/(.*)$ boteco.php?urlBoteco=$1 [ L]
RewriteRule “botecomaps/(.*)$ botecomaps.php?urlBot eco=$1 [L]

RewriteRule “"botecomaps botecomaps.php [L]

#Receitas
RewriteRule “receitas/(.*)$ receita.php?urlReceita= $1[L]
RewriteRule “receitas receita.php [L]

#Contato
RewriteRule “contato contato.php [L]

Quadro 6 - Cédigo dblodRewrite

3.3.2.2 AJAX

Foi utilizado dos conceitos de Ajax para implemerdlguns recursos dentro do
sistema, como é o caso dos comboBoxes de cidaa#eesd usuario ao selecionar o estado
tem o comboBox de cidades preenchido com as cidhilestado selecionado.

No Quadro 7 esta o codigo embutido no comboBoxstkde que quando modificado

° E uma aplicacdo de software que tem por objetiroev a web indexando as paginas pelas suas limse
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(onChanggativa o processo de popular o comboBox de cidades

<select name="estado" size="1" id="estado"
onchange="javascript:ajaxPopulaCombo(this.value, . Jinclude/xml_cidade_ajax.php',
document.form.cidade);">

Quadro 7 - Select Field de estado
Ja Quadro 8 no esta o cddigo do comboBox de cidgdesnada precisa a ndo ser a ID

gue foi passado pelo codigo em estado.

| <select name="cidade" id="cidade">

Quadro 8 - Select Field de cidade

No Quadro 9 esta descrita a criacdo do ObjdibHttpRequest

function GetXmlHttpObject() {
var ajax = null;
try {
ajax = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");
/lalert("Microsoft. XMLHTTP");
return ajax;
} catch(e) {
try {
ajax = new ActiveXObject("MsxmI2. XMLHTTP");
/falert("MsxmI2. XMLHTTP");
return ajax;
} catch(ex) {
try {
ajax = new XMLHttpRequest();
/lalert("XMLHttpRequest");
return ajax;
} catch(exc) {
alert("Esse nao suporta Ajax");
return ajax;
}
}
}
}

Quadro 9 - Criacdo do ObjexMLHttpRequest
Ja no Quadro 10 esta descrita a funcdo chamadanpeldicacdo do comboBox de
estado. Ela de inicio instancia um obj#fdLHttpRequestomo descrito acima pelo Quadro
9.

function ajaxPopulaCombo(codigo, url, combo) {
url = url+"?cod="+codigo;
var ajax = GetXmlHttpObiject();
combo.options.length = 1;
ajax.open("GET", url, true);
ajax.setRequestHeader("Content-Type", "applicatio n/x-www-form-urlencoded");
ajax.onreadystatechange = function () {
if (ajax.readyState == 0) { /Nao inicializado
combo.options[0] = new Option('Problemas na i nicializacao','0");
} else if (ajax.readyState == 1) { //Carregando
combo.options[0] = new Option('Carregando...' ,'0Y);
} else if (ajax.readyState == 4) { //Completado
var dataArray = ajax.responseXML.getElementsB yTagName("item");
if(dataArray.length > 0) {
combo.options[0] = new Option('Selecione’, ");
for(var i=0; i<dataArray.length; i++) {
var xmINode = dataArray]i];
var codigo =
xmINode.getElementsByTagName("codigo™)[0].firstChil d.nodeValue;
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var descricao =
xmINode.getElementsByTagName("descricao™)[0].firstC hild.nodeValue;
combo.options[i+1] = new Option(descricao , codigo);
} else { //caso o XML volte vazio, printa a m ensagem abaixo
combo.options[0] = new Option('Nenhum item cadastrado','0");
}
}
ajax.send(null);

Quadro 10 - Funcéo ajaxPopulaCombo

3.3.2.3 GOOGLE MAPS API

Outro aspecto importante do sistema é a sua ig@greom a APl do Google Maps.
Ao cadastrar cada “Boteco”, o usuario-administradonece a real latitude e longitude do
“Boteco”, que pode ser coletado através de um'& B8 localizado através do site do Google
Maps.

Assim cadastrado o “Boteco” ha uma pagina chamaddBdteco Maps” onde o
usuario pode facilmente identificar todos os edéaimentos cadastrados e ter acesso a sua
pagina com as restantes informacgdes, isso serdasaistema em momento algum.

A Figura 19 demonstra a utilizacdo dessa ferramagitausuério final.

1% Global Positioning System: Aparelho que apontanémeros a sua posicéo no globo terreste.
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[ ] ASTRONOMIA

0 Blog

Ache oseu Boteco

Boteco Maps
[HERHE S dar Zoom no mapa.
Contato
Botecos Recomendados
Bar do PP
O Rei do Lanche -

Coogle75>
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aquete boteco gue fica proximo @ sua casa mas vocs sabe pouco
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Chiem Somos Boteco Maps
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sobre ele. Dicas: Utibze o scroll do mouse para

| Mapa | satélite

Bar do PP

%"?{#\
N Ee

Figura 19 - Utilizacéo do Boteco Maps

Para se obter tal funcionalidade foi gerado umia lsm XML, exemplificada no

Quadro 11, gerada dinamicamente do banco de dadaser carregada pela APl do Google

Maps.

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"?>
<markers>
<marker codigo="1" titulo="Bar do PP" lat="-27.00
url="/boteco/1-Bar-do--PP.html" nivel="" selected="
<marker codigo="16" titulo="Bar do Miro" lat="-26.
48.64663400" url="/boteco/16-Bar-do-Miro.html" nive
<marker codigo="6" titulo="Coqueiros, Lanchonete"
48.63113700" url="/boteco/6-Coqueiros-Lanchonete.ht
<marker codigo="8" titulo="Egidio, Bar do" lat="-2
48.85011800" url="/boteco/8-Egidio-Bar-do.html" niv
</markers>

0" />

459500" lon="-48.62488700"

97816200" lon="-

I="" selected="0" />

lat="-26.99986800" lon="-

ml" nivel="" selected="0" />

7.27634500" lon="-

el="" selected="0" />

Quadro 11 - Dados XML gerados para o Google Maps AP

Na pagina em questdo foi adicionado um IFRAME dod@kd Maps e o cddigo

JavaScriptque carrega o XML de dados para inserir no mdpaadizacdo de cada “Boteco”.

Este codigo esta descrito no Quadro 12, a seguir.

function load() {
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if (GBrowserlsCompatible()) {
var map = new GMap2(document.getElementByld("GM Map"));
map.addControl(new GScaleControl());
map.addControl(new GLargeMapControl());
map.addControl(new GMapTypeControl());
map.enableScrollWheelZoom(true);
map.setCenter(new GLatLng(0,0), 13);

GDownloadUrl("<?=URL_PATH?>include/xm|_boteco_maps. php?codBoteco=<?=$codBoteco?>",
function(data, responseCode) {

var xml = GXml.parse(data);

var markers = xml.documentElement.getElements ByTagName("marker");

var bounds = new GLatLngBounds();

var boundsOnSelected = new GLatLngBounds();

for (var i = 0; ikmarkers.length; i++) {

var codigo = markers][i].getAttribute("codi go");

var titulo = markersJi].getAttribute("titul 0");

var url = markers]i].getAttribute("url");

var nivel = markers[i].getAttribute("nivel" );

var selected= markers[i].getAttribute("sele cted");

var point = new GLatLng(parseFloat(markers| i].getAttribute("lat")),

parseFloat(markers[i].getAttribute("lon™)));
bounds.extend(point);
if(selected == 1) {
boundsOnSelected.extend(point);
}
var marker = createMarker(point, codigo, ti tulo, url, nivel);
map.addOverlay(marker);

}
if(lboundsOnSelected.isEmpty()) {
map.setCenter(boundsOnSelected.getCenter(),
map.getBoundsZoomLevel(boundsOnSelected)-1);

}else {
map.setCenter(bounds.getCenter(), map.getBo undsZoomLevel(bounds));
}
D
}
}
/[Funcé@o para criar o marcador de cada Boteco no ma pa
function createMarker(point, codigo, titulo, url, n ivel) {

var marker = new GMarker(point);
/IO que aparece dentro do baldo do Boteco

var html = '<div style="width:190px;"><h3>" + tit ulo + '</h3><hr><div
style="float:left; margin-right:10px; border:1px so lid #dfdfdf; padding:5px;"><img
src="<?=URL_PATH?>img/botecos/boteco_' + codigo +' /logo.jpg"></div><a href="' +

url + ">Veja a pagina deste Boteco</a></div>',

GEvent.addListener(marker, 'mouseover’, function( ) {
marker.openinfoWindowHtml(html);

h

return marker;

window.onload = load;
window.onunload=GUnload();

Quadro 12 — Cédigo para mostrar os Botecos no Mapa

3.3.2.4 GOOGLE ANALYTICS

O requisito RF10 diz que o sistema de midias deven relatério de visualizacao das

midias integrado ao Google Analytics. O Googleatrabmo se fossem visualizacbes de
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paginas esta contagem. A Figura 20 demonstramsigracao. O codigo necessario para que
isto ocorra pode ser observado no Quadro 13. Araepa é feita através de barras e as
palavras entre elas formam a informacédo por complétds” € a designacao interna para
“Midias”, “V” para “Visualizagbes”, “C” para “Cligas”. Por exemplo: houveram 339
visualiza¢des no “Banner Full’, da empresa “Contéimpanha “Insitucional, midia “Conti
Full”.

| pageTracker._trackPageview(/Ads/V/Full/Conti/Insti tuconal/Conti Full')
Quadro 13 - Cédigo Tracker do Google Analytics

Desempenho do contetido
Exibicdes de pagina(?) Exibigdes de pagina (# Tempo na pagina (7) Taxa de rejeicdo
679 i 00:00:46 33,33%
% do total do site: 304 WMedia do site: 00:00:34 Media do site: 2,54%
58,72% % do total do site: 48,35% (35.41%) (1.211,11%)
URL Exibicoesde || pyipic5os de pagina dnicas

pagina

1. 0 jAdsMIFulliContidnstitucionaliConti Full 339 113
2. [ AdsVIFulliCapalContifinstitucionaliConti Full 164 106
3. (@ jAds/iFulll BotecoiContifinstitucional/Conti Full &80 34
4. [ jads/VIFullBoteco Pesquisa/ContidnstitucionaliCont... 33 15
5 (@ jAdsMiFulliBoteca Maps/ContifinstitucionaliConti Full | 17
6. (7 AdsMiFullinstitucienallContiinstitucional/Conti Full 22 13
7. 3 jAdsAIFulliContato/ContifinstitucionaliConti Full & 4
8. (3 /Ads/C/Fulll Boteco/Contiinstitucional/Conti Full 1 1
9. [ jadsiC/Full/Contiinstitucional/Conti Full 1 1
Localizar URL: | contendo ¥ | [ads Ir

Figura 20 - Google Analytics

3.3.2.5 PESQUISA AVANCADA DE BOTECOS

Conforme especificacdo, cada “Boteco” podera estdastrado em varias categorias
de classificacdo, por exemplo, ele podera ter uum‘latendimento”, ter “mesa de sinuca”,
“cancha de bocha”, “cerveja gelada”, etc.

O usuério, ao fazer uma pesquisa avancada podéhesquelos “Botecos” que
contenham somente os atrativos que ele deseja.

A Figura 21 ilustra o modelo de dados respectivo.



{3} categoria

i@y cd_categoria: integer

@5 _categoria: string

(:;’? boteco_categoria

5 od_boteco: integer

(@ od_categoria: integer

A5 od_boteco: integer
@ cd_status: string
@y od_nivel: integer
@5 cd_cdade: integer
(@, H_boteco: string

{33 ds_endereco; siring
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(8} ds_boteco: string
@5 ds_latitude: deamal

(83 ds_longitude: dedmal

@ dt_atuslizacao: date

Figura 21 - Relacdo de dados Boteco Categoria

Este pesquisa poderia ser obtida facilmente petwando INTERSECT de qualquer
SGBD, porém, foi descoberto que a versao utilizaela MySQL para este sistema, assim
como a maioria das versdes de MySQL entre os sepsdoela internet ndo oferece suporte
para este comando.

O Quadro 14 ilustra um comando SQL utilizado epi@@ a pesquisa. Em negrito esta
destacado a respectiva interseccdo. Nota que aceaelgoria adicionada a pesquisa, novo
SUBSELECT ¢ adicionado a query.

SELECT bo.cd_boteco,
bo.tl_boteco,
ci.tl_cidade,
es.sg_estado,
ni.tl_nivel
FROM boteco bo,
cidade ci,
estado es,
status st,
nivel ni
WHERE bo.cd_cidade = ci.cd_cidade AND
ci.cd_estado = es.cd_estado AND
bo.cd_status = st.cd_status AND
bo.cd_nivel = ni.cd_nivel AND
bo.cd boteco IN
( SELECT cd_bot eco
FROM bot eco_cat egori a
VWHERE cd_categoria = 4 AND
cd boteco IN
(SELECT cd_hot eco
FROM bot eco_cat egori a
WHERE cd_categoria = 2 AND
cd boteco IN
( SELECT cd_bot eco
FROM bot eco_cat egori a
VWHERE cd_categoria = 5 AND
cd_boteco IN
( SELECT cd_bot eco
FROM bot eco_cat egori a
WHERE cd_categoria = 1

))))
ORDER BY bo.tl_boteco

Quadro 14 - Comando SQL de pesquisa de Boteco
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3.4 OPERACIONALIDADES DA IMPLEMENTACAO

Nesta secdo serd demonstrado o funcionamento denmaptacdo atraves da inclusao

de um boteco, de fotos para este boteco e a criigéima noticia.

3.4.1 INCLUSAO DE UM BOTECO

Uma vez na tela inicial do Admin, conforme Figua @ usuario-admin ira selecionar

no menu lateral o item “BOTECO”.

.j!!;mom Sistema Administrativo i L

Home Admin

Seja bem vindo ao Sistema Administrative ZNB.web v2.1
Institucional

Usuarios Havegue pelo menu 30 lado para acessar os médulos do sistema
Menu Lateral

Receitas

Noticia

Empresa
Midia

Boteco
Categorias

Cadastros

Figura 22 - Tela de entrada do Admin
Selecionado o item, o usudrio tem a opc¢do de psEgpPOr um “boteco” j& cadastrado
para fazer modificacdes, inclusdo de fotos, videpsrsonalidades, ou pode incluir um novo
“Boteco” clicando no botéo incluir no topo da pagi\ Figura 23 demonstra esta tela do
sistema.
Para editar, incluir fotos, videos e personalida@@a um boteco, basta clicar no item

correspondente a mesma linha do nome do mesmo.
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|Home Admin

| Institucional
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INCLUIR

Hy Logout
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Usuarios
Menu Lateral
Receitas Codige:
Noticia Mome bar
— Fotadod [aecine nEstace =]
[midia Cicade:|[ ]
Pesquisar
Boteco
Categorias i .
I O e e e
Cadastros Bar do Miro Balnearia Camboriu/SC |Operante | TR R
Bar do PP Balneario Camboriu/5C | Operante [ fod 2
Egidio, Bar do Sao Joao Batista/SC Operante :{% )’;:‘ ﬁ
Imperatriz, Bar Balneario Camboriu/SC | Operante '.:‘.-“ j’:;‘ :‘,
Roque’s Bar Balnearia Camboriu/SC | Operante &) 8
S3o Paulo, Bar € Lanchonste | Balneario Camboriu/SC | Operante TEE -]

Para incluir um nova Boteco, clique em “INCLUIR NOVO'
Para editar um Boteco ou apagé-lo, basta clicar "EDITAR™ no lado direito de seu ttulo.

Desenvolvido por ZNE Web

Figura 23 - Tela da relacdo de Botecos cadastrados

Clicando no link “Incluir”, a pagina de inclusadéabcao dos dados de um Boteco €

mostrada, conforme Figura 24. Nesta tela o admaiet informa os seguintes campos:

a) titulo: o nome do “Boteco”;

b) estado: o estado do “Boteco”;

c) cidade: a respectiva cidade do “Boteco”;

d) endereco: o endereco do “Boteco”;

e) descricdo: um campo descritivo onde o administradorpreencher com as
principais qualidades, informacdes sobre o respecBoteco”. Este campo faz
uso do Tiny MCE™. Um editor HTML open-source desenvolvido davaScript

f) status: comboBox de selecdo do estado do “Botetalraente. Operante, em
reforma ou fechado;

g) nivel: comboBox de selecdo do nivel social do ed&bmento, este sendo
definido pelo administrador;

h) categorias: selecdo de quais as categorias o tegpt#oteco” se enquadra.

i) latitude: numero real da latitude do estabelecioient

j) longitude: nimero real da longitude do estabelecime

k) arquivo: imagem com a logomarca do “Boteco”.

[) botédo Adicionar: ap6s o preenchimento dos dadb®t@o Adicionar da o submit

" plataforma independente para a web basead2aeaScripte HTML para edicdo de campos tipo TextArea.
(http://tinymce.moxiecode.com/)
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no formulario para inclusédo dos dados no bancades]

m) botdo Voltar: retorna a tela anterior do sistemalistagem dos “botecos”

cadastrados.
,_%mm Sistema Administrativo iy Logour
| Institucional Codigo: |22
.l..isué"rins

Titulo: | Bareco
|Menu Lateral

Receitas | Estado: | |sC hd
Noticia |
B B Cidade: | | Bumenau

Endereco: | Rua Joinvile, 436

1

.Errnprrgrsa
| Midia
HO[B 7 U e
| % H

Excelente Boteco Universitério.

|
S x w2 T

i

Boteco

b= il
&

«

e |
Categorias

Descrigdo:
|Cadastros Pra comecar falando da gastronomia nada melhor que falar
ds enorme porcio de b i
H
Ll

-
= e 1kg. a
opa por bacon frito = quaiio mussarsla. Excelsnts patisco

S

Endersgor

Status: | | Operante ¥
pivel: | [A =
P | Cerveia Gelada
I Bom Papo
I Joga do Bicho
I Mesa de Sinuca
' Atendimenta de Primeira

I” Cancha de Bacha
Latitude: | -26.90616000 (Ex: -27.23541267)
Longitude: | -49.08463000 (B -47.23763467)

Arquivo: Procurar... | (100x7px)

Desenvalvide por ZNE Web

Figura 24 - Tela de inclusdo/alteragéo de um "Bytec

3.4.2 INCLUSAO DE FOTOS PARA UM BOTECO

Na tela de relacdo de “botecos” cadastrados, cmefdfigura 23, o usuario-admin
pode optar por adicionar fotos para um determireadabelecimento. Para tal, basta clicar no
icone correspondente na linha do “boteco” na gealleseja inserir fotos.

A Figura 25 demonstra a tela de fotos cadastradas pm determinado
estabelecimento.
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iy Logout

.j!%m Sistema Administrativo

[Home Admin

FOTOS DO BOTECO: Bar do PP

| Institucional INCLUIR HOVA FOTO
|Usuarios i

[Menu Lateral VOLTAR
iReceitas T

[Noticia

|Empresa
| Midia

|Boteco
| Categorias

| cadastros

VOLTAR

Para incluir uma nova foto, clique em INCLUIR NOVA",

Para alterar uma foto ou apaga-la, clique "EDITAR" no lado direito de seu nome.

Desenvolvido por ZNB Web

Figura 25 - Tela de fotos cadastradas para umrdetado "boteco”

Para alterar uma foto, basta clicar no icone dededna linha correspondente a foto
gue se deseja alterar.
Para incluir uma nova foto basta clicar em “Inchuwva foto”. A Figura 26 demonstra
a tela de inclusdo de nova imagem. Neste tela ariesadmin deve preencher os seguintes
campos:
a) legenda: o texto que faz relacédo com a foto, syenida,;
b) imagem: arquivo com extensao jpg a ser procuradoaguina do usuario-admin.
Caso o tamanho da imagem for maior do que o taméhoa e largura em
pixels) especificado ao lado do campo, ela serdizidd para o tamanho

respectivo. Uma amostra de 50x50 pixels tambémgenada a partir da imagem
original.

Ay Logout
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| Institucional Boteco: | Bareco
|Usuarios
(T — Legenda: | |Porgio de Batata Frita de 1kg
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|_Receitas Imagem: | C:\Documents and Settings\Rion Brattig\Desktop\ba Procurar..

L (400x200px])
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|Cadastros

Desenvolvido por ZNB Web

Figura 26 - Tela de insercdo de foto para detemhoirinoteco”
A tela mostrada para o usuario final, com tododatos do “Boteco” inclusive fotos,

videos e personalidades, pode ser vista na Figurll@ havendo cadastros de fotos, videos
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ou personalidades, os mesmos ndo aparecerao pauaro final.

...
® ASTRONOMIA

03

— —
Home
OBlog

Enderego: Rua 3300, 800
Cidage: Balneario Camboriu/5C

Encentre este boteca no Boteca Maps

Contato
R

Bar do PP

0 anos de tradicio em Balnedrio Camboriu.

O Reido Lanche

amigo Jaison, que € o rei das brincadeiras de todo o Brasil.

£ 1 642008
No Bar da PP tem
Atendimento de Primeira
Bom Papa

Cerveja Gelada
Jogo do Bicho
Lanches

Petiscos

TV (Jogos / Novela)

Fotos do Bar do PP

Figura 27 — Tela do “boteco” para o usuario final

3.4.3 INCLUSAO DE NOTICIAS

O modulo de inclusédo de noticias para a capa tiensésspode ser encontrado a partir
do menu lateral sob o link de “Noticias”. A Fig@& demonstra a relacéo de todas as noticias
cadastradas até o momento.

Para alterar uma nova noticia previamente cadasttsbta clicar no icone na linha
correspondente ao titulo da noticia. J& para inclomia nova noticia, basta clicar no link

“Incluir nova”.



51

s s s
j Sistema Administrativo iy Logost
AS‘I’RONOM“

| Heme Admin [Home Admin. | NOTICIAS
—_———— INCLUIR NOVA
Institucional —
Usudrios

N S T YT )
Menu Lateral
Receitas T Té saindo buchada no PP Rion Brattig Correia |06/06/2008 - 20:55:10
Noticia 23 Via Crucis quintafeirina Marcos Romano | 06/06/2008 - 10:56:04 4
(p—— i Bar da Frau Fabio Antdnio Lancini 03/06/2008 - 21:38:24 i
|Empresa | :
MEI;77 ‘ A Novas batecos adicionados Rion Brattig Correia |28/05/2008 - 23:29:41 %

o 20 E comega a brincadeira... Fabio Antdnio Lancini|28/05/2008 - D1:36:01 %

Bot:
e 19 Sefa Bem Vindo Rion Brattig Correla |23/05/2008 - 09:35:04 |
Categorias z
| cadastros |

Para incluir um novo nobcia, clique em “INCLUIR NOVA®.

\Para editar um noticia ou apagé-la, basta clicar "EDITAR™ no lado direito de seu titulo.

Eresenucm do por iNE Web

Figura 28 - Tela de noticias cadastradas
A Figura 29 mostra os campos de preenchimentoyraganova noticia.
a) usuario: o usuario que esta postando a noticia;
b) titulo: o titulo da noticia;
c) sub titulo: o sub titulo da noticia;

d) descricao: campo descritivo da noticia. Este caramdém faz uso do Tiny MCE.

jﬁmm Sistema Administrativo iy Logour

Institucional Usudric: | |Rion Brattig Correid ||
Usuarios
Titulo: | Seja Bem Vindo
Menu Lateral
Receitas cub Titulo: | 5UrES 0 mais novo guia da Baixa Gastronamia de Botecos do Vale do Itajal. =]
Noticia s

HO[e r o= 5= =N
| ERHEH S |A-T-x x |03

- Nests guis, vocé poders schar com muita facilidads aquele Botsco parto de vocé. Escolhs o
[Botecs | atrativos gue voca estava procuranda, come uma bos cerveja, um bom papo = clara, os

Lot s . petiscos mais deliciosos que s6 os melhores botecos possuem.
Categorias Descricéo:

|cadastros |

Figue = vontade, utilize nossa feramanta de procura por didade ou atrative, ou navegue
direto pelo Boteco Maps para encontrar de acorda com a sua regido.

Enderego 7

Data de
12/07/2008 - 22:00:45
Publicagdo:

S

Figura 29 - Tela de cadastro de nova noticia

O resultado da noticia incluida, na visdo do usuUéral pode ser vista na Figura 30.
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!h fRon
® ASTRONOMIA

Sobre Nos

Home

Quem Somas Jun
o (8]5§ T4 saindo buchada no PP

E ja ta lancada a boa da sexta-feira.. Corre |2 no PP que ta saindo uma buchadal!

Contato
Botecos Recomendados

Bar do PP

© Rei do Lanche

Figura 30 - Tela de noticias para o usuario final

3.5 RESULTADOS E DISCUSSOES

O sistema apresentado neste trabalho permite ctcaneento e divulgacdo da Baixa
Gastronomia no Vale do Itajai na Internet. Estésgmte em diversos estabelecimentos
conhecidos popularmente como “Botecos”.

Um dos diferenciais para este trabalho € a regiag@o do conteudo. Isto nao
significa que ele néo ira podera crescer o sufieipor todo um estado, ou por varios. Mas ter
de uma forma ampla, todos os estabelecimentossmgessa saborear a Baixa Gastronomia,
algo que é deixado de lado por gigantes como o Qué&ro Rodas.

A agregacao com o poderoso sistema de mapas ddeddags e a facilidade que se
tem para localizar e saber importantes pontos da eatabelecimento é também um ponto
importante no sistema.

O sistema também foi desenvolvido segundo o paésjeecificado pelo W3C,
desconsiderando o sistema de noticias em que asaspodem inserir contetdo nao valido.

O restante do sistema esta em conformidade seguwaladador de paginas web da W3C.
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Outro importante diferencial é o uso de uma ferrdem€ASE voltada especialmente
para a web para desenvolver o modelo de dadoshge#inks. Mostrar nos modelos como
sera a navegacao do sistema, algo relativamenteenque nao € ainda muito difundido.

Este trabalho, em comparacdo com o Guia QuatroR@087), aborda de forma mais
regional e de melhor abrangéncia os estabelecimet@ambém possui as noticias que
colocam de forma opinativa e descritiva os achaldstalhes obtidos no “Boteco”. Possui
também uma navegacdo mais intuitiva e facil patswario final, além de incluir a facil
localizac&o dos estabelecimentos por meio do Botéaps, algo ndo abrangida pelo Guia
Quatro Rodas.

Com relagéo ao trabalho de Locatelli (2003), fostrexdo no trabalho atual como deve
ser feita modelagem de um sistema real usando &\ edlgo que ndo foi mostrado pelo
trabalho anterior. No atual houve, a partir dosuigtps obtidos, toda a especificacdo do
sistema para somente assim o desenvolvimento t@onsiroposto.

J& em relacdo ao trabalho de Gracik (2005), foa faimodelagem em um ambiente
totalmente voltado ao desenvolvimento web como é&aso da WebML, ao contrario do
trabalho do Gracik em que a modelagem do sisteingeito utilizando a UML com uma

extensdo para poder atender as especificacdoshda we
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Ao findar este trabalho, pode-se concluir que gstfos tracados inicialmente foram
alcancados com sucesso. O sistema permite a dpadgaos ambientes gastrondmicos de
nossa regido de uma forma facil e sem esforgodosas questdes de usabilidade propostas.

Este trabalho ir4 fazer a sua parte na divulgagimabsa cultura tdo amplamente
variada. Ira trazer o que o brasileiro tem de melhoe € a criatividade. IrA mostrar o que
realmente estd acontecendo nesta gastronomia sinmegigional, mas de muito respeito.
Servira como base de conhecimento aos principaislieores “Botecos” da regiao.

Usar as novas tecnologias emergentes sempre sel@safios para os programadores
e desenvolvedores futuros. O Google esta, dia;atdiaendo séries de APIs que visam
facilitar, e muito, a vida desses programadoredasE#\Pls sdoopen-sourcee estao
completamente documentadas, o que facilita sewmdintento. Imprescindivel poder contar
com ferramentas tdo avancadas com apenas umacittagé de codigos para fazer a ligacéo
entre a ferramenta e o sistema proposto.

A WebML utilizada na especificacdo do sistema tambge mostrou bastante
significativa em seu papel. Percebeu-se que atiizmgbo pode baixar o tempo necessario
para a compreensédo da totalidade do sistema pelgsamadores, pois demonstra de modo
facil e direto como deve ser a navegacao do siseee@mo 0s dados devem fluir antes de
qualquer codigo comecar a ser feito.

Com relacdo a utilizacdo do Ajax no sistema, n@®wm aumento significativo na
usabilidade e na rapidez do sistema. Nao houvelgsaproblemas para sua implementacao
que se mostrou bastante simples e com muitos ecdisponiveis na internet para buscar

solucdes aos problemas encontrados.

4.1 EXTENSOES

Varias ampliagbes podem ser vistas para o futurgistema. Assim que ele obtiver
certo nimero de visitas/dia, um sistema de comestaas noticias podera ser incluido, para
gue os visitantes possam deixar recados para @sasajue foram adicionadas.

Também um sistema de votacdo aberto ao publico amedicadastro podera ser
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colocado a disposicao para se obter uma visao péimaa dos administradores do sistema,
mas sim de todas as pessoas que estao diretamealedas neste contexto.

Um médulo ddogin com controle de niveis de usuarios também podeisier, para
gue haja a disponibilidade de abertura do sisteimarastrativo do sistema para usuarios com
permissdo apenas para gerar contetdo, noticiaomastema. De Colunistas, estes usudrios
poderiam ser chamados.

Migrar o sistema para uma linguagem de programatais robusta do que o PHP
também pode ser uma extensdo deste projeto. Algwasslinguagens sugeridas sdo o

ASP.NET e o JSRJ&va Server Pages
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APENDICE A — Cadigo usado para gerar o banco de dad do sistema

/* Estrutura da tabela “boteco™ */

CREATE TABLE “boteco” (
“cd_boteco” int(10) unsigned NOT NULL auto_increm
“cd_status’ int(10) unsigned NOT NULL default 'O’
“cd_nivel int(10) unsigned NOT NULL default '0',
“cd_cidade’ int(10) unsigned NOT NULL default 0’
“tl_boteco’ varchar(200) default NULL,
“ds_endereco” varchar(250) default NULL,
“ds_boteco’ text,
“ds_latitude™ decimal(12,8) NOT NULL default '0.0
“ds_longitude™ decimal(12,8) NOT NULL default ‘0.
‘dt_atualizacao™ date NOT NULL default '0000-00-0
PRIMARY KEY (‘cd_boteco’),
KEY “cd_status™ (‘cd_status’),
KEY “cd_nivel® (Ccd_nivel’),
KEY “cd_cidade” (‘cd_cidade")

) ENGINE=InnoDB;

[* Estrutura da tabela “boteco_categoria™ */

CREATE TABLE “boteco_categoria” (
“cd_boteco” int(10) unsigned NOT NULL default 'O’
“cd_categoria® int(10) unsigned NOT NULL default
PRIMARY KEY (‘cd_boteco’, cd_categoria’),
KEY “cd_categoria® (‘cd_categoria’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “cadastro™ */

CREATE TABLE “cadastro” (
“cd_cadastro” int(10) unsigned NOT NULL auto_incr
“cd_cidade’ int(10) unsigned NOT NULL default ‘0’
‘'nm_cadastro” varchar(250) default NULL,
“ds_email’ varchar(250) default NULL,
“ds_telefone” varchar(14) default NULL,
“dt_nascimento” date default NULL,
‘dt_cadastro™ date default NULL,
“fl_sexo" tinyint(3) unsigned default NULL,
“fl_recnot’ tinyint(3) unsigned default NULL, /*
“fl_recsms’ tinyint(3) unsigned default NULL, /*
PRIMARY KEY (‘cd_cadastro’)

) ENGINE=InnoDB;

[* Estrutura da tabela “campanha’ */

CREATE TABLE “campanha’ (
“cd_campanha’ int(10) unsigned NOT NULL auto_incr
“cd_empresa’ int(10) unsigned NOT NULL default 'O
“tl_campanha’ varchar(250) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_campanha’)

) ENGINE=InnoDB,;

[* Estrutura da tabela “categoria’ */

CREATE TABLE “categoria” (
“cd_categoria® int(10) unsigned NOT NULL auto_inc
“tl_categoria” varchar(250) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_categoria’)

) ENGINE=InnoDB;

/* Estrutura da tabela “cidade™ */

ent,
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CREATE TABLE “cidade” (
“cd_cidade’ int(11) unsigned NOT NULL auto_increm
“tl_cidade” varchar(100) NOT NULL default ",
“cd_estado’ int(2) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (‘cd_cidade’),
KEY “cd_estado” (‘cd_estado’)

) ENGINE=InnoDB,;

[* Estrutura da tabela “empresa’ */

CREATE TABLE “empresa’ (
‘cd_empresa’ int(10) unsigned NOT NULL auto_incre
“tl_empresa’ varchar(250) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_empresa’)

) ENGINE=InnoDB;

/* Estrutura da tabela “estado” */

CREATE TABLE “estado” (
“cd_estado” int(3) NOT NULL auto_increment,
“ds_estado’ varchar(100) NOT NULL default ",
‘sg_estado” char(2) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘cd_estado’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “foto™ */

CREATE TABLE “foto™ (
“cd_foto™ int(10) unsigned NOT NULL auto_incremen
“cd_boteco” int(10) unsigned NOT NULL default 'O’
“ds_legenda’ varchar(250) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_foto’),
KEY “cd_boteco™ (‘cd_boteco’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “institucional” */

CREATE TABLE “institucional” (
“cd_institucional” int(10) unsigned NOT NULL auto
“tl_institucional® varchar(250) default NULL,
“ds_institucional text,
PRIMARY KEY (‘cd_institucional’)

) ENGINE=MyISAM;

[* Estrutura da tabela “'menu_lateral™ */

CREATE TABLE “menu_lateral” (
“cd_menu’ int(10) unsigned NOT NULL auto_incremen
“cd_pai® int(10) unsigned NOT NULL default '0',
“tl_menu’ varchar(50) default NULL,
“ds_url® varchar(250) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_menu’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “midia” */

CREATE TABLE "midia” (
“cd_midia” int(10) unsigned NOT NULL auto_increme
“cd_campanha’ int(10) unsigned NOT NULL default '
“cd_tipo” int(10) unsigned NOT NULL default ‘0,
“cd_formato’ int(10) unsigned NOT NULL default '0
“tl_midia" varchar(200) default NULL,
“dt_midia" date default NULL,
“ds_url tinytext,
“fl_midia” tinyint(3) unsigned default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_midia’),
KEY “cd_tipo™ (‘cd_tipo’),
KEY “cd_formato™ (‘cd_formato®),
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KEY “cd_campanha’ (‘cd_campanha’)
) ENGINE=InnoDB;

[* Estrutura da tabela "midia_formato™ */

CREATE TABLE “midia_formato” (
“cd_formato” int(10) unsigned NOT NULL auto_incre
‘ds_formato" varchar(70) default NULL,
“ds_extensao’ varchar(10) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_formato)

) ENGINE=InnoDB;

[* Estrutura da tabela "'midia_sessao™ */

CREATE TABLE "midia_sessao’ (
“cd_midia” int(10) unsigned NOT NULL default ‘0,
“cd_sessao” int(10) unsigned NOT NULL default '0’
PRIMARY KEY (‘cd_midia’,"cd_sessao’),
KEY “cd_sessao” (‘cd_sessao’)

) ENGINE=InnoDB,;

[* Estrutura da tabela “midia_tipo™ */

CREATE TABLE “midia_tipo" (
“cd_tipo” int(10) unsigned NOT NULL auto_incremen
“ds_tipo” varchar(100) default NULL,
“nr_largura’” int(10) default NULL,
‘nr_altura” int(10) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_tipo’)
) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “nivel” */

CREATE TABLE "nivel (
“cd_nivel int(10) unsigned NOT NULL auto_increme
“tl_nivel® varchar(150) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_nivel’)

) ENGINE=InnoDB;

/* Estrutura da tabela “noticia™ */

CREATE TABLE "noticia” (
“cd_noticia® int(10) unsigned NOT NULL auto_incre
“cd_usuario” int(10) unsigned NOT NULL default '0
“tl_noticia” varchar(250) default NULL,
“st_noticia® varchar(250) NOT NULL default ",
“ds_noticia” text,
“dt_noticia® datetime default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_naticia’),
KEY “cd_usuario™ (‘cd_usuario’)

) ENGINE=InnoDB,;

[* Estrutura da tabela “personalidade’ */

CREATE TABLE “personalidade” (
“cd_personalidade’ int(10) unsigned NOT NULL auto
“cd_boteco” int(10) unsigned NOT NULL default 'O’
“nm_personalidade’ varchar(250) default NULL,
“ds_personalidade’ text,

PRIMARY KEY (‘cd_personalidade’),
KEY “cd_boteco™ (‘cd_boteco’)
) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela ‘receita’ */
CREATE TABLE ‘receita’ (

“cd_receita’ int(10) unsigned NOT NULL auto_incre
“tl_receita’ varchar(250) default NULL,
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‘ds_receita’” text,

“dt_receita” date default NULL,

PRIMARY KEY (‘cd_receita’)
) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “sessao” */

CREATE TABLE sessao’ (
“cd_sessao” int(10) unsigned NOT NULL auto_increm ent,
“tl_sessao” varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_sessao’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “status™ */

CREATE TABLE “status” (
“cd_status” int(10) unsigned NOT NULL auto_increm ent,
“tl_status” varchar(100) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_status’)

) ENGINE=InnoDB,;

/* Estrutura da tabela “usuario™ */

CREATE TABLE “usuario™ (
“cd_usuario” int(10) unsigned NOT NULL auto_incre ment,
“cd_nivel tinyint(3) unsigned NOT NULL default 0,
“nm_usuario” varchar(100) NOT NULL default ",
“ds_email” varchar(150) NOT NULL default ",
“ds_pseudonimo” varchar(100) NOT NULL default ",
‘ds_senha’” varchar(20) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘cd_usuario’),
UNIQUE KEY ‘ds_email" ("ds_email’),
KEY “cd_nivel” (Ccd_nivel’)
) ENGINE=InnoDB;

[* Estrutura da tabela “usuario_nivel™ */

CREATE TABLE “usuario_nivel (
“cd_nivel tinyint(3) unsigned NOT NULL default 0,
“tl_nivel® varchar(250) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘cd_nivel’)

) ENGINE=InnoDB;

/* Estrutura da tabela “video™ */

CREATE TABLE ‘video™ (
“cd_video’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increme nt,
“cd_boteco’ int(10) unsigned NOT NULL default '0' ,
“tl_video" varchar(250) default NULL,
“ds_link™ varchar(50) default NULL,
PRIMARY KEY (‘cd_video’),
KEY “cd_boteco™ (‘cd_boteco’)

) ENGINE=InnoDB,;

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’boteco™ */
ALTER TABLE "boteco’

ADD CONSTRAINT ‘boteco_ibfk_7° FOREIGN KEY (‘cd_s tatus’) REFERENCES ‘status’
(Ccd_status),

ADD CONSTRAINT “boteco_ibfk_8 FOREIGN KEY (‘cd_n ivel') REFERENCES ‘nivel’
(‘cd_nivel),

ADD CONSTRAINT ‘boteco_ibfk 9° FOREIGN KEY (‘cd_c idade”) REFERENCES ‘cidade’
(‘cd_cidade’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’boteco_cat egoria” */

ALTER TABLE “boteco_categoria’

ADD CONSTRAINT ‘boteco_categoria_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘cd_boteco’) REFERENCES

“boteco” (‘cd_boteco’),
ADD CONSTRAINT “boteco_categoria_ibfk_2° FOREIGN KEY (‘cd_categoria®) REFERENCES
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“categoria” (‘cd_categoria’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’cidade™ */
ALTER TABLE “cidade’

ADD CONSTRAINT ‘cidade_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘cd_e stado’) REFERENCES ‘estado’
(‘cd_estado’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela'foto™ */
ALTER TABLE “foto’

ADD CONSTRAINT ‘foto_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘cd_bot eco’) REFERENCES ‘boteco’
(‘cd_boteco’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’midia™*/
ALTER TABLE “midia’

ADD CONSTRAINT “midia_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘cd_ti po’) REFERENCES ‘midia_tipo’
(‘cd_tipo"),

ADD CONSTRAINT  “midia_ibfk 2 FOREIGN KEY (cd_fo rmato’)  REFERENCES
‘midia_formato™ ("cd_formato’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’midia_sess ao */
ALTER TABLE "midia_sessao’

ADD CONSTRAINT “midia_sessao_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘cd_midia®) REFERENCES "midia’
(Ccd_midia’),

ADD CONSTRAINT ‘“midia_sessao_ibfk_ 2° FOREIGN KEY (cd_sessao’) REFERENCES
‘sessao’ (‘cd_sessao’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’noticia™ * /
ALTER TABLE “noticia’

ADD CONSTRAINT “noticia_ibfk_1" FOREIGN KEY (‘cd_ usuario’) REFERENCES ‘usuario’
(‘cd_usuario®);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’personalid ade™ */
ALTER TABLE “personalidade’

ADD CONSTRAINT ‘personalidade_ibfk_ 1° FOREIGN KEY (‘cd_boteco’) REFERENCES
“boteco” (‘cd_boteco’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’usuario™ * /
ALTER TABLE "usuario’®

ADD  CONSTRAINT  ‘usuario_ibfk_1° FOREIGN KEY  (cd_ nivel’) REFERENCES
“usuario_nivel” ("cd_nivel’);

[* Chave(s) estrangeira(s) para a tabela’video™ */
ALTER TABLE ‘video®

ADD CONSTRAINT ‘video_ibfk_1° FOREIGN KEY (‘cd_bo teco’) REFERENCES ‘boteco’
(‘cd_boteco");



