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RESUMO

Com o crescimento de editoras e livrarias e, carmggmente, o lancamento de novos livros
e atualizagcéo constante de edicfes, torna-se @@agis necessaria a implantacdo de um
sistema que retna em um s6 local todas as infoesgudssiveis e indispensaveis para que as
livrarias possam acessar os dados referente & Imads rapidamente, com isso repassar estas
informacdes com mais agilidade e confiabilidadessss clientes. A ferramenta proposta tem
por finalidade, através de um ambiente distribuaautilizando-se de um padrdo de
formatacdo de dados de livros, colocar os dadadizados pelas editoras disponiveis para
acesso pelas livrarias de uma forma rapida e caanfdsste prototipo tem por finalidade o
cadastramento de dados pelas editoras em um sislistribuido utilizando CORBA, estes
dados de cadastramento de livros seguem o padréatalegacao internacional MARC 21.
As editoras terdo um modulo onde poderao incluwrosdivros ou alterar os mesmos. O
banco de dados das editoras € disponibilizado aarkvrarias utilizando também de um
ambiente distribuido, através de uma tela de ctasglie sera utilizada pelos funcionarios ou
clientes das livrarias, depois de efetuada a ctmsubistema gravara um arquivo em XML
que servirA como uncache para novas consultas, ou seja, buscando inforraagéste
arquivo que ja foram consultadas.

Palavras-chave: Objetos distribuidos. Multicamabmsarias. Editoras. Livros.



ABSTRACT

The publishing houses and bookstores developmehtcamsequently, the publishing of new
books and editions updating have increased thessggeof a new system able to
concentrated every information, such as possiblaseful, in a same place, with the main
objective of supporting bookstores with data bookeeal time, quickly and reliable, making
in mind to get a best link into the relation stassistant/customer. This tool, as a proposal,
means to have updating data from publishing hotsdsee access by bookstores, in a fast
way, using a distributed environment in a data farstandard. This model is thought for a
better way of organizing data list into the systeynthe publishing houses, in distributed
system, using CORBA. Such data follow a kind ofatmg international standard, called
MARC 21. The publishing houses will be able to utt# new books using a simple module,
or even modify them, like categories, skills andaso The data base of these publishing
houses will be available to bookstores using aribigied environment too. For this, a
consultation screen can be used by customers d&stme assistants. After the consultation
be done, the system will record, in XML, all chasgall then will serve with cache for new
consultation that is, researching information fribvat file which had already been consulted.

Key-words: Distributed objects. Multicamadas. Bdokss. Publishing companies. Books.



LISTA DE ILUSTRACOES

Quadro 1 — Arquitetura de modelo de referéncia BEQ.............cooevveeiiiiiiieieecee e 19
Quadro 2 — Exemplo de instrugdo CDATA em um doCUMBIML ........oovveviiiiiiiiiiiinnnnnnnns 22
Quadro 3 — Exemplo de instrucdes de processamentoredocumento XML..................... 23
Quadro 4 — Exemplo de um documento XML formatadader utilizando elementos .......... 24

Quadro 5 — Exemplo de um documento XML formatadoetamente utilizando elementos 24

Quadro 6 — Exemplo de elementos vazios em um datiom¥ML ..............ocooeevvviiiieeeeennnnnn. 24
Quadro 7 — Exemplo de utilizac&o dgsiniciais e finais em um documento XML ........ 25.
Quadro 8 — Exemplo de comentario em um document XM.........ccoeeevvieeeeeeeiiieeeeeeiiinnnnns 25
Figura 1 — Exemplo de dados textuais e 0 corregraaem XML...........oeeeeevivveiiiiiinnnnnns 5.2
Figura 2 - Simbologia do padrao MARC ... 27
Figura 3 — Diagrama de Casos de uso acesso MAtd0aE ..............ccceeeeeeeerreeeeeeeenesmnnn 32
Figura 4 — Diagrama de casos de uso referentea@asitos do modulo editoras.................. 32

Figura 5 — Diagrama de caso de uso referente as@e® sistema de consulta das livrarias 33

Figura 6 — Diagrama de casos de uso referentesultame dados..............cccccvvviivininn. 34
Figura 7 — Diagrama de estados referente a corseiligsros do modulo para livrarias........ 34
Figura 8 — Diagrama de entidade e relacionamenf@a@altipo..........ccccoeeveeeeeeeeiieeiiennnnns 36
Quadro 9 — Descrigdo dos campos das tabelas dBtipmL..........coovvieieiieiiiiiiiieeeeeeee, 37
Quadro 10 — Campo 100 do MARC 21 e seus respecivosampos (traduzido)................. 38
Quadro 11 — Lista de componentes utilizados no hoddieidados CORBA............cccceeeeennn. 40
Quadro 12 — Rotina de criacdo de moédulo de dadd®B2O...........c.ccceeeviiiiiiieeeiiiiieieiiiiinas 41
Figura 9 — Tel&@ype Libraryque gera o arquivo Servidor.idl............ccooeeeiiiiiiiiiiniiiinn, 42
Quadro 13 — Arquivo Servidor.idl gerado pelo editgpe Library............cccoovvvviiiiiiinnnnnnnnnn. 42
Quadro 14 — Rotina de criacéo skeletorutilizado pelo servidor............cccovvvvvieeeeeeeeenn.. 43
Quadro 15 — Localizacao do objeto servidor CORBA..........ccoooiiiiiiiiiiceie e 43
Quadro 16 — Rotina de criacéo de classes e furimebjeto CORBA .........ccccoeviiiiiiiiennnenn. 44
Quadro 17 — Rotina de registro do objeto CORBA........ccooo i 44
Quadro 18 — Rotina de acesso utilizando os méteoaKeye FindField............................ 47
Quadro 19 — Rotina de busca dos dados no arquivb @iMos.xml)..............ciiiiiinennnnn. 48
Quadro 20 — Rotina de pesquisa no banco de daifizgando ParamByName...................... 50
Quadro 21 — Arquivo lIVIOS. XM ... 51

Figura 10 — Vis&o geral da utilizagao dO SIStEM@.....ccoerriiiiiiiiiiiiiiieee e e 52



FIQUra 11 — Tela SEIVIAON. ... oottt be e e e as 52
Figura 12 — Tela de acesSO MOUUIO EUIOIAS e eeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeesesssseessssseeeees D3

Figura 13 — Tela PrinCIPal ............oovvvvtm e eeeeeeeitietiss s s e s e e e e e e e e e e e e e eeaeeeeneeeeeesensennnnaa s 54
Figura 14 — Itens do menu “Cadastro de LIVIOS . .oivviieeeeeiiiiiee e eeeeeee e 54

Figura 15 — Tela de cadastro de dadoS geraiS....ccu . cccuuurriiiriiiiiiiiiiiie e e e e e 55

Figura 16 — Tela de cadastro de indicadores padries..............ooevvvviiviviiiiniiinnnceeeeeennn 56

Figura 17 - Tela de atualizag@o do registro MARC.........ccooiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 57

Figura 18 — Tela de atualizac8o de SigIas......cccceueieeiiiiiiiiieeerrr e 57
Figura 19 — Tela de Cadastro 0€ USUBAIIOS .. e eeeeereriereeeeaaaeaaiaiassissssieneeeeasasessssnans 58
Figura 20 — Tela de escolha da editora para CONEXa0............ccoevvevieiiiiiiiniiiin e 59

Figura 21 — Tela PrinCIPal ...........oovvvuetm e eeeeeeeitieiies s s s s e e e e e e e e e e e eeeaeeeeaeeeeeessesennne s 59
Figura 22 — Tela de CONSUIA.......ccooe oo err e e e e e e e e e e e e e e eeaaenes 60
Quadro 22 - Campos do registro MARC utilizad0os MEGIPO ......vvvveveeeieieieeeeeeeeeeiiiiinnns 71

Quadro 23 - Campos iniciais de um registro MARC.21..........coooeiiiiiiiiiiiiiii s 74



LISTA DE SIGLAS

CORBA —Common Object Request Broker
MARC —Machine Readable Cataloging

XML — Extensible Markup Language

UML - Unified Modeling Language

OD - Objetos Distribuidos

ORB —Object Request Broker

IDL — Interface Definition Language

OMG —Object Management Group

SQL - Structured Query Language
FURB — Fundacédo Universidade Regional de Blumenau
HTML — Hypertext Markup Language

SGML — Standard Generalized Markup Language
IP —Internet Protocol

PEP — Prontuario Eletronico de Pacientes



SUMARIO

1 INTRODUGAO . ......ci ittt ememe ettt ettt e et es et e seteansete s eaeenenens 13
1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO ...t ettt e e e eeeaaaes 14
1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO .....oiiiiiiiiiiiiiieeeee et 15

2 FUNDAMENTACAO ........ooeeeeee ettt emme ettt ettt e e s e ste e e e enensareere s 16
2.1 OBJETOS DISTRIBUIDOS ......ooouiiiiieiee ettt see s sve e esan e eneas 16
2.2 CORBA .o a e a————— e e e e e braaas 18
2.2.1 OBJECT REQUEST BROKER (ORB) ....cettiiiimeeeiitiiieeee e iiiiieee e e e eiiieeeee e e snneas 20
2.2.2 INTERFACE DEFINITION LANGUAGE (IDL)....coiiereee e e et 20
2.3 EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE (XML) ....couuiiiiieeiiie e 21
2.3.1 SEGOBS CDATA ettt e e e e e e e e e e e e e e e e 22
2.3.2 INStrucdes de ProCeSSAMENTO.......... .o eeeeererrreerernnnnnnaaaaaaaeeeaeeerraaeeeeseeeemmmmmmne 23
2.3.3 O Elemento dO dOCUMENTO.........uuuutimmmmmeeiiiiiiiiiiieeeeete e et e e e e e e e e e e e e e s s ssnnne e e eeeaaeaeaeas 23
2.3.4 ElEMENTOS VAZIOS.....ceiiiiiiiuiiiismmmmmmm e e e e e e ettt e s e s e e e e e e aaaaaaeeaeeaaaeeeeeesneennnnes 24
2.3.5TagsInIiCIalS tagSTINAUS .......uuiiiiiie e 24
2.3.6 COMENTAIIOS ...vvtveieeiieeieiee e e e e e e ettt et ettt e e e e e e e e eeeeeb bbb e e b et e e e e e eaaeeaaeeens 25
2.4 MACHINE READABLE CATALOGING (MARQC) ......cuuiiiieiiiiiiiiee e 26
2.5 TRABALHOS CORRELATOS ... oo eteeeme ettt e e e neanas 27

3 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO ..ottt 30
3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABAIADO.............cccc..... 30
3.2 ESPECIFICACAO ...ttt ae ettt e s vsseeentssteseneeneanens 31
3.2.1 Adaptacao do registro MARC 21........oooieeeeeeeeieeeeeeeeit e eeeee e 31
3.2.2 ESpPecCifiCaCao dOS ODJELOS ......c.euviieemmmmmieeeie e ettt e e e e e e e 31
3.2.2.1 Especificacdo do modulo para editoras............uuveeeeiiiiiiniieeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeeeeneenns 32
3.2.2.2 Especificacdo do moOdulo para lIVrariaS.............ceeeiiiiieeeeeeeeieeeeeveeieeeeeeeeeenennns 33
3.3 IMPLEMENTAGAOD .....oouiiee ettt n et nn s 35
3.3.1 Técnicas e ferramentas ULIlIZA0@S. ... ccceeecririiiiiiiiiiiiiiieee e 35
3.3.1.1 Estrutura do banco de dados ap0s adapdag@istro MARC..............ovvvvviciinnennn. 36
3.3.1.2 Implementacdo do servidor CORBA ... 38
3.3.1.3 Implementacéo dos modulos para editoOrSaEiBS ............uvieiiiiieeeeeeeeeeeeeeieeeen, 45
3.3.2 Operacionalidade da ImpIEMENAGAD .....cceeemmiiiiiiiiiiiiiiiiie e eeeeeeeee e 51

R I Y =) 4 Y/ [0 (o] GRS RPRPRURTR 52



RS IZ320 Y (o To [V [ I o T= 1= W =To |1 (o] = L30T 53

3.3.2.3 MOAUIO PAra IVIAIIAS..........ccei i cemmmm ettt e e e e e e e e e e e e s s s e e e e e e e e eaaaaaae s 58
3.4 RESULTADOS E DISCUSSAO ....cooveeeetecteeemeemeeee e ettt se st seeeenn e 61
A CONCLUSOES ..ottt ettt ettt s e seeaes s ee e enenees 63
4.1 EXTENSOES ..ottt eteaeie ettt esnans et st es e 64
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ...ttt ettt 65
ANEXO A — Campos do registro MARC utilizados no prdotipo...........ccoevvvvveevvvvvnnnnnnnn. 67

ANEXO B — Campos iniciais de um registro MARC 21..........coovviviiiiiiiiiiiiiiiieeee e, 2.7



13

1 INTRODUCAO

Segundo Mindlin (2004), livros transmitem pensamgnttraduzem emocoes,
estimulam a imaginagdo e o sonho, permitindo quada cotidiana tenha um sentido
intelectual e espiritual de inestimavel valor. Atnente, o mercado editorial brasileiro esta
conseguindo satisfazer esses interesses. As tgagewla sdo restritas e a distribuicao
precaria, mas 0o numero ndo € pequeno, alcancamda de 3.000 titulos mensais, e a
publicagéo de autores novos e consagrados cresosigeravelmente.

Na medida que a informacéo referente a livros ki$&0 de novos autores se expande,
as editoras enfrentam o desafio de prover fackselessas informagdes as livrarias. Além
dos lancamentos, € necessario disponibilizar irdgfas sobre a edicdo do livro, ou seja, se o
mesmo esta sendo reeditado, esgotado, temporat@amsgotado ou fora de catalogo, além
das alteracOes de precos que s&o constantes.

Muitas editoras disponibilizam as informagfes sa@es livros em suas paginas na
Internet, e por sua vez as livrarias tendem a acelariamente estas paginas para atualizar
seus bancos de dados. Com o acesso a diferentegagdisurgem varios tipos de
informacfes, muita delas incompletas, por exemphlguivos com listas de precos em
diferentes formatos (txt, xls, pdf), livros sem en@lsa, autor incompleto, assunto nao
informado e outros. Esse processo realizado petasids € arduo, pois além da demora na
obtencéo das informacdes, estas nem sempre espgimilieis de imediato. Muitas vezes ha a
necessidade de contatar as editoras para obterimf@isiacbes por outros meios (telefone,
fax, e-mail), gerando mais custos para as livrarias.

Tendo em vista o problema apresentado, este t@lpatipde o desenvolvimento de
um protétipo de sistema de gerenciamento de infpfimade livros utilizando Objetos

Distribuidos (OD).
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O sistema € distribuido, oferecendo grande faixaedarsos computacionais para a
aplicacado, independente da localizacdo do usuaridos equipamentos computacionais que
sejam requeridos. Esses recursos permitem queica@id ofereca ao usuario, melhor
desempenho e uso mais eficiente dos servicos cagipoais do sistema.

Em um sistema distribuido, a arquitetura do sistesta organizada em camadas de
software, onde o processamento e os dados manjsufselo mesmo ficam distribuidos e
acessiveis aos usuarios a partir de qualquer dachdi Segundo Poloniato (1999, p. 16), a
arquitetura cliente/servidor multicamadase-tier, oferece uma interface formal entre a
camada do aplicativo (interface com o usuario) leanco de dados, através das regras de
negocios, garantindo assim, estruturas de daddsonesle mais confiaveis.

Para comunicacdo entre processos utilizou-se oapadommon Object Request
Broker Architectur CORBA), principalmente porque, € uma arquitetioahecida e muito
utilizada para gerenciar ambientes distribuidos.

Com o intuito de manter um padrdo nos dados armdpsnpelas editoras, foi
utilizado um formato de intercambio de informacaarap livros, denominaddMachine
Readable CatalogingMARC 21), em sua versdo eBxtensible Markup Languagg&ML)
(MARC STANDARDS 2004).

Toda a tecnologia utilizada para o desenvolvimel@sta aplicacdo visa formar uma
rede de distribuicdo de informacdes para livrar@sle as mesmas poderdo observar o

comportamento do setor editorial com uma agilidaaihoje é cada vez mais necessaria.

1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho é desenvolver um praddgipe possibilite livrarias de todo o

Brasil acessarem informacdes referente a livradiversas editoras em um s6 local.



15

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) disponibilizar um moddulo para editoras geremcraros dados cadastrados
referente a livros e um modulo para que as livego@ssam obter esses dados;

b) controlar o acesso das livrarias através deriesué senhas, para obter maior
seguranca em relacdo aos dados disponibilizadas pditoras;

c) utlizar o MARC 21, modelo para metadados deoBvamplamente conhecido e
utilizado no mundo, padronizando assim o cadastiaondos mesmos pelas

editoras.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

No primeiro capitulo é feita a introducdo ao trAbaldemonstrando brevemente as
deficiéncias atuais bem como as necessidades Bsagaplicacao se destina a resolver.

No segundo capitulo serdo abordados os tOpicosiortalos a parte técnica da
aplicacdo, demonstrando as tecnologias e prodtitzados na confeccéo do prototipo.

No terceiro capitulo sera apresentado o protétimo sg suas especificacdes, seu
desenvolvimento, seu funcionamento e sua distidouic

No quarto capitulo serdo apresentadas as concliis@és sobre o trabalho, alguns

problemas enfrentados durante o desenvolvimerilguenas sugestdes para trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTACAO

Neste capitulo sdo apresentados alguns aspect@®$e@lacionados ao trabalho, tais
como: objetos distribuidos, CORBA, ORB, IDL, XML,ARC e ao final, sdo apresentados

alguns trabalhos correlatos.

2.1 OBJETOS DISTRIBUIDOS

Capeletto (1999, p. 12) menciona que objetos Histtbs é um paradigma da
computacdo que possibilita que objetos sejam bligttos através de uma rede heterogénea, e
permita a cada componente a total interoperab#idadcicesso a outros objetos. Para uma
aplicacdo escrita em um ambiente de objetos distiis, objetos remotos sdo acessados
como se estivessem na maquina que efetua as Empssi

Segundo Coulouris, Dollimore e Kindberg (2001, @1)1 o estado de um objeto
consiste nos valores de suas variaveis instanciatlas paradigma baseado em objetos o
estado de um programa é particionado, cada umiadsocom um objeto. Em um sistema
distribuido, desde que os programas baseados estoslgejam divididos logicamente, a
distribuicado fisica dos objetos em processos og@nputadores € uma extensdo natural.

A diferenca entre objetos classicos e objetosibigtios é que, um objeto classico
possui propriedades e métodos e é gerado atravésaedinguagem de programacao como
Delphi, C++, Visual Basic, entre outras. Essestobjs6 existem dentro de um programa,
apenas o compilador que 0s criou conhece a SU& ’siE.

Segundo Riccioni (2000, p. 12), unidas ao paradigimaorientacdo a objetos, as
aplicacdes distribuidas podem referenciar-se aabpo sistema em qualquer lugar da rede,

proporcionando maior flexibilidade e reutilizagde doédigo, tornando mais eficiente o
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desenvolvimento de aplicacdes.

Um objeto distribuido também pode ser uma classe,tgrna disponiveis tanto suas
propriedades quanto seus métodos, mas a linguageoorpilador usados para criar objetos
distribuidos s&o totalmente transparentes parapgementacdo, ou seja, sdo armazenadores
de codigos que executam uma determinada tarefapr$w@pal caracteristica refere-se a sua
localizac&o, eles podem ser abrigados todos em wmta maquina, ou distribuidos em
maquinas distintas de uma rede de computadduesal Area NetworkKLAN), Wide Area
Network(WAN) e Internet). Em conjunto, esses objetoscszazes de executar funcdes para
um sistema distribuido.

A tecnologia de objetos distribuidos permite a coiceacdo e a cooperagao entre
objetos (aplicacbes), independentemente da arguitete hardware, sistema operacional,
banco de dados, linguagem de programacéo e redendgutadores. Pode-se dizer que 0s
objetos distribuidos sédo uma evolucéo do objeteearional.

Objetos distribuidos possuem uma interface espacifnde os computadores geram
um cdodigo a mais para serem acessados por oufieteslde maneira que o programa que o
solicite desconheca o local onde o objeto chamatfo abrigado, o sistema operacional que
esta sendo utilizado e a linguagem na qual fodoria

“Atualmente, existem na industria dois grandes (@eslrpara desenvolvimento de
objetos distribuidos que separam a interface dehjsto de sua implementacdaistributed
Component Object ModéDCOM) e CORBA” (RODRIGUES, 2003).

As tecnologias de objetos distribuidos sédo utiBsadhesta aplicacdo para o
desenvolvimento de um sistema distribuido. Segureltenbaum e Steen (2001, p. 2), um
sistema distribuido, é uma cole¢do de computadoceEpendentes que parecem como um

anico sistema para o usuario.
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2.2 CORBA

Segundo Graham (1994), em 1989 foi fundadobpect Management Grou©MG),
uma organizacgao que se preocupa de forma primamaiialo estabelecimento de padrbes para
a industria de software. O OMG € uma associacacemah internacional, com fins nao
lucrativos, mantida por cerca de 800 companhidsadidware e software.

A missdo do OMG é, segundo Martin (1994):

- dedicar-se a maximizar a portabilidade, a capa&de reaproveitamento e a
interoperabilidade de software. O OMG é a orgagiaague lidera
mundialmente a iniciativa de proporcionar um quadantextual e as
especificacdes para os ambientes baseados emsothigponiveis no mercado;

- prover uma arquitetura referencial com termosfnades sobre os quais se
baseiam todas as especificagbes. Implementacaasdesgecificacdes tornar-
se-ao disponiveis sob condi¢bes e termos justasneeqiidade. O OMG cria
padrdes industriais para os sistemas baseados gtosplfocalizando-se no
acesso remoto a objetos, no encapsulamento dastams e nas interfaces
dos bancos de dados baseados em objetos;

- prover um férum aberto para discussbes no queeadigeito a industria em
guestdo, a educacao e a promocao da tecnologiadaasen objetos. O OMG
coordena suas atividades com organizacdes cogedaddia coOmo um centro
de tecnologia e marketing para os softwares baseadabjetos.

Ainda, segundo Martin (1994), CORBA permite queetiy invoquem meétodos em
objetos distribuidos em redes, como se estes foksmis. Em uma implementacdo CORBA
€ necessario que haja, no minimo, ddigect Request Broke(®RB), localizados em ambos

os lados do sistema cliente/servidor, para crggrenciar a comunicacao entre os objetos.
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Segundo a OBJECT MANAGEMENT GROUP (1998, p. IVihave para entender a

estrutura da arquitetura CORBA € Reference Modglque consiste nos componentes

apresentados no quadro 1.

OBJETOS
DE APLICAGAO

[

COMUNS

FACILIDADES 1
4 4 ZN

T

v v

h h

NUCLEO DO CORBA
OBJECT REQUEST BROKER (ORB)

h

N N
SEVICOS
DE OBJETOS

]

Quadro 1 — Arquitetura de modelo de referéncia Bi&sO

O quadro 1 apresenta os componentes que form@efevence Modet sdo descritos

abaixo.

a) ORB: permite aos objetos a transparéncia der fazeeceber solicitacbes e

respostas em um sistema distribuido. E a fundagém gonstruir aplicacdes para

objetos distribuidos e possibilitar a interopeidbile entre aplicacbes em

ambientes heterogéneos;

b) Servicos de objetos: colecdo de servicos (intesfazeobjetos) que suportam

funcdes basicas para usar e implementar objetogic8& sdo necessarios para

construir qualquer aplicacdo distribuida e sdo senmolependentes da aplicacao;

c) Facilidades comuns: € uma colecao de servicos quitasnaplicacbes podem

compartilhar, mas que nao séo tao fundamentais oddigect Services

d) Objetos de aplicacdo: sado os produtos de um uUoiteededor que controla suas

interfaces. Sao produtos ndo padronizados pela @M@ stituem a camada mais

alta doReference Modegl
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2.2.1 OBJECT REQUEST BROKER (ORB)

Segundo Capeletto (1999, p. 19), objetos clienteguisitam servicos as
implementacfes de objetos atravées de um ORB. O @Risponséavel por todos os
mecanismos requeridos para encontrar o objeto, INm@repara a implementagcdo de um
objeto para que receba a requisicdo que sera exiecuD cliente vé a requisicdo de forma
independente de onde o objeto esta localizado, wah lipguagem de programacéo ele foi
implementado, ou qualquer outro aspecto que négeastffletido na interface do objeto.

Segundo Riccioni (2000, p. 57), o modelo do ORR¥éiVel o suficiente para permitir
que moddulos e aplicagbes ndo orientadas a objessam ser conectadas ao sistema. Dado
gue nem todos os componentes do sistema sejantaolisna objetos, o poder de expressao
da IDL deve ser independente da linguagem e donselelo, sem possuir caracteristicas de
uma dada linguagem que n&o possa ser compartipadautras, tais como: ponteiros de C,

eventoscallback, broadcasting/multicasting

2.2.2 INTERFACE DEFINITION LANGUAGE (IDL)

Segundo a OBJECT MANAGEMENT GROUP (1998, p. 56)D&a é a linguagem
usada para descrever as interfaces que os ob|msotes solicitam e as implementacdes que
0s objetos distribuidos disponibilizam. Uma defiimicde interface escrita em IDL define
completamente a interface e especifica totalmerdea cparametro das operacgoes,
disponibilizando toda a informacdo necessaria pgsenvolver clientes que usem as
operagbes desta interface. Os clientes ndo sadossem IDL, que é puramente uma
linguagem descritiva, mas sim em linguagens nass daaiveram mapeamentos definidos

pelo OMG. O tipo de mapeamento depende das fadélalisponiveis na linguagem do
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cliente.

Segundo Souza e Mazzola (1998, p.5), existem mudtatagens em utilizar CORBA,
podendo-se resumir como principal beneficio a coimnagdo dos esfor¢cos do desenvolvedor
sobre as funcionalidades e requisitos da aplicagiiegja, este poderia deixar de se preocupar
com os problemas que podem surgir da distribuicée gdrocessos e das eventuais
consequéncias advindas da heterogeneidade do &jstema vez que as mesmas seriam

resolvidas pela utilizacdo de qualquer plataforeaardware ou software.

2.3 EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE (XML)

Segundo Tittel (2003, p. 11), Bxtensible Markup LanguageXML) foi criada em
1996 e € um subconjunto &andard Generalized Markup Langua@&GML). O projeto
original descreve uma linguagem de marcacdo quesgedser lida por software, que fosse
orientada para a distribuicdo ampla na Internes, mudesse ser integrada nas linguagens de
marcacao, tais comidypertext Markup Languag@iTML) e SGML, e que fosse facilmente
legivel. A XML torna-se especial, pois é: flexivekcalonavel e adaptavel, ou seja, XML
pode se tornar qualquer coisa que um documentossiezeque ela seja para distribuir
informacdes navebou entre aplicativos (software) — sem as restsighemitacdes de HTML.

Também segundo Silva (2001, p. 18), o grande ditgaede XML é ser extensivel,
possibilitando a criacdo de elementos, assim, pextepriar padrdes, que sejam de interesse
do desenvolvedor, facilitando o processo de inéagéo das informacdes para os mais
variados sistemas.

Os dados em XML podem ser unicamente "etiquetadmjue permite que, por
exemplo, uma busca por livros seja feita em furtginome do autor. Atualmente, uma busca

pelo nome do autor poderia levar a qualgsiée que tivesse referéncia a tal nome, néo
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importando se fosse o autor do livro ou simplesmemnt livro sobre o autor. Sem a XML é
necessario para a aplicacdo de procura saber corooséruido cada banco de dados que
armazena os dados de interesse. A XML permitirfaniddivros por autor, titulo, assunto e
outros campos, o que facilitaria enormemente osteataento.

Segundo Light (1999, p. 74), os caracteres em dentonXML representam uma
combinacéo de caracteres de dados que € o vemléeldiv do documento, e a marcagao, que
é informacédo que adiciona valor ao texto. A XMLamdgece os seguintes tipos de marcacéao:
tags inicias, tags finais, elementos vazios, referéncia a entidadsfgréncia a caracteres,
comentéarios, secbes “CDATA”, declaracbes do tipo dlmcumentos, instrucdes de

processamento.

2.3.1 SecOes CDATA

Como “&” e “<” sdo caracteres especiais, estes p@adem ser usados em qualquer
lugar. Eles precisam ser “escapdtopara serem usados como parte do texto de um
documento. As vezes é mondtono ter de “escaparpiEemue os caracteres “&” e “<”
aparecem no texto, principalmente se o documemoito extenso. A XML fornece secdes
“CDATA” para resolver esse problema.

Também segundo Light (1999, p. 76), secbes “CDAPAdem ocorrer em qualquer
parte em que dados de caracteres ocorrem. Elassadas para escapar blocos de textos que
de outra forma seria interpretados como marcac@Qdoes “CDATA” comecam com a

sequéncia “<! [CDATA[ e terminam com a sequéncid,Jtomo no exemplo do Quadro 2.

<! [CDATA] [ <p> Once more we consider the wise wor ds of
L&eacute;ger: ]]>

Fonte: Light (1999, p. 76).
Quadro 2 — Exemplo de instru¢do CDATA em um docum&iL

'N.R.T.: Do inglé®scapedno sentido de “liberados”.
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Secdes “CDATA” ndo podem ser aninhadas, ou sey@cdentro de outras secfes

“CDATA".

2.3.2 Instrucdes de processamento

Segundo Light (1999. p. 79), instrucdes de processto, contém instrucdes para as
aplicacdes que processardo o documento XML. Asuic@es de processamento comecam
com a sequéncia “<?”, seguida de mame e eles séo finalizados com “?>". Como no

exemplo do Quadro 3.

<?XML version = “1.0"?>

Fonte: Light (1999, p. 79).
Quadro 3 — Exemplo de instru¢des de processamantoredocumento XML

As instrugdes de processamento ndo sao parte dos da caracteres do documento,

mas (ao contrario dos comentarios) precisam passaplicacao.

2.3.3 O Elemento do documento

Segundo Light (1999, p. 85), o nucleo de um doctnXML consiste exatamente de
um elemento: o elemento do documento. Dentro ddsteento pode ser aninhado qualquer
namero de sub-elementos em qualquer nivel e tanploéie ser incluida qualquer quantidade
de texto. O ponto-chave € que um documento ndo padsEstir de mais de um elemento, e
nao pode ser parte de um elemento.

No Quadro 4, é apresentando uma sequéncia degdstrigue ndo se caracteriza como

sendo um documento XML, porque contém dois elensento
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<?XML version = “1.0"?>
<greeting> Hello, world!</greeting>
<response>Hello, XML!</response>

Fonte: Light (1999, p. 85).
Quadro 4 — Exemplo de um documento XML formatadader utilizando elementos

No Quadro 5, é apresentado um documento XML que wemunico elemento

conversation que contém o greeting e a response.

<?XML version = “1.0"?>
<conversation>

<greeting> Hello, world!</greeting>
<response>Hello, XML!</response>
</conversation>

Fonte: Light (1999, p. 85).
Quadro 5 — Exemplo de um documento XML formatadoetamente utilizando elementos

2.3.4 Elementos vazios

Segundo Light (1999, p. 89), elementos vazios uémformato especial. Como eles
nao tém conteddo, ndo precisam ter ud@ inicial e umatag final para ancorar esse
conteudo. Esse formato inclui uma “/” antes dolfoatag inicial do elemento vazio. Como

mostra o exemplo do Quadro 6.

<emptytag/>

Fonte: Light (1999, p. 89).
Quadro 6 — Exemplo de elementos vazios em um dattionxeéVL

2.3.5 Tagsiniciais etagsfinais

Segundo Light (1999, p. 88), para ser capaz deecaaisas, elementos precisam ter
um tamanho finito. O tamanho finito de um documentibtido através dagsinicias etags
finais, as quais marcam as delimitacdes de um elen{eeu comeco e seu fim). No Quadro

7, temos um exemplo de utilizacaotdgsinicias etagsfinais.
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<mytag> [0 conteudo vai aqui] </mytag>

Fonte: Light (1999, p. 89).
Quadro 7 — Exemplo de utilizacao tagsiniciais e finais em um documento XML

2.3.6 Comentéarios

Comentarios podem ser usados para inserir anotagdegus documentos XML. Eles

comecam com “<! --“, seguido do texto do comentériinalizam com “-->". No Quadro 8,

€ apresentado um exemplo de comentario em um dodoX#IL.

<!-- This is a comment. -->

Fonte: Light (1999, p. 78).
Quadro 8 — Exemplo de comentario em um documentt XM

Na Figura 1 é apresentado um exemplo de dadosatexéuo correspondente em

linguagem XML.

Dados textuais Correspondente em XML
Catélogo de enderecos <?xml version="1.0"?>
Jodo Silva <catalogo de enderecos>
Rua Carijés, 135 <entrada>
Belo Horizonte, MG 30.000 <nome>Jo&o Silva</nome>
Brasil <enderego>
31 3335-5556(preferido) <rua>Carijés, 135</rua>
31 3549-4446 <estado>MG</estado>
joaosilva@net.com.br <cep>30.000</cep>
José Almeida <pais>Brasil</pais>
jalmeida@net.com.br </endereco>
<telefone preferido="true">31 3335-4456</telef one>

<telefone>31 3594-4446</telefone>
<email>joaosilva@net.com.br</email>
</entrada>
<entrada>
<nome><prim>José</prim>
<sobren>Almeida</sobren>
<email>jalmeida@net.com.br</email>
</entrada>
</catalogo de enderecos>

Fonte: Almeida e Cendon (2003, p. 7).
Figura 1 — Exemplo de dados textuais e o correspuacem XML
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2.4 MACHINE READABLE CATALOGING (MARC)

Com a automatizagdo das bibliotecas a partir dad#&de 70, MARC foi adotado
como padrdo para representar documentos em basedadies catalograficas. Novas
necessidades aparecerem a partir da emergénanedael e da explosdo da disseminagéo da
informagao nos anos 90.

Segundo Almeida e Cendon (2003, p.3), o padrdo MAREmMposto por diversos
campos padronizados, que contém representacaodde dametadados bibliograficos. Cada
campo é identificado por uma sequéncia de trésodigetiqueta), por exemplo: 100 para o
campo autor, 130 para o campo titulo, 300 parampoadescri¢céo fisica. Os campos podem
conter subcampos.

O registro MARC contém sinalizadores que marcamgistro armazenado e auxiliam
na leitura e interpretacdo desse registro. Osizatires indicam o inicio e o término dos
campos e subcampos. Por exemplo, ao invés de aslawam-se os codigos 260 $a $b $c,
para marcar 0 campo que contém os subcampos “arpaldicacdo”, “local de publicacdo”,
“nome da editora” e “data de publicacdo” em cadsten.

Os sinalizadores MARC auxiliam os computadores eiturh e interpretacdo do
registro, marcando o registro bibliografico panmazenamento em meio magnético. Contudo
0s registros do padrao MARC néo podem ser publgadwel pois seu formato complexo
nao pode ser interpretado pelos navegadores.

A figura 2 apresenta um fragmento de um registimstrando os sinalizadores de texto

e seus correspondentes no padrdo MARC.
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. Sinalizadores MARC
Dados Sinalizadores de texto -
Campos | Indicadores| SubcampoF

Entrada principal, nome pessoal com 100 1# $a
Arnosky, Jim sobrenome simples
Raccoons and ripe corn/ Area de titulo 245 10 $a
Jim Arnosky Mecao de responsabilidade $c
New York : Local de publicagao 260 # $a
Lothrop, Lee & Shepard Books, Nome da editora $b
c1987. Data de publicagdo $c
25p.; Paginacdo 300 #t $a
col. Ill; llustragdes $b
26 cm. Dimensao $c

Fonte: Almeida e Cedon (2003, p. 4).
Figura 2 - Simbologia do padrdo MARC

Almeida e Cedon (2003, p. 4), descreve que, adiduilustra os sinalizadores para
campos, indicadores e subcampos. O numero “1002gwonde a etiqueta que representa o
campo onde esta o nome do autor.

Na primeira linha da Figura 2, os indicadores ma@mmpo “100” sdo os caracteres
“1” e "#”, 0 simbolo “#” indica que o indicador n@ousado e o valor “1” significa que devera
haver uma entrada de titulo no catalogo.

Além dos campos, existe também os sub-campos, &ueepresentados por letras
minusculas, como na Figura 2, onde o campo “308I" desub-campo “a” que representa o
namero de paginas, os sub-campos sao precedidodgiionitadores que podem ser
representados por diferentes simbolos.

Em MARC Standards (2004), um registro bibliografd@RC 21 € uma atualizacéo
do MARC tornando-se um padrdo para representac@mneunicacdo de informacdes

bibliograficas relatada em forma legivel por magumachine-readable

2.5 TRABALHOS CORRELATOS

Em Ferrari (2000) € descrito um protétipo de sistede consulta de precos de

supermercados, utilizando objetos distribuidosiniarnet. Neste trabalho o autor demonstra
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as principais tecnologias envolvidas como objeisgubuidosActive Server Page@\SP),
applications servee as técnicas de modelagem em multicamadas. F&0&0) menciona
em seu trabalho a utilizacdo de outras tecnologipsodutos que, segundo o proprio autor,
ndo foram tdo relevantes para o desenvolvimentopdgeto e ndo precisaram ser
profundamente estudadas, nas quais cito o SQL ISe@ara o banco de dados e o modelo
de componentes distribuidos DCOM. Segundo Fer2f0d), com um “banco de dados”
extremamente grande como se tornou a Internet fiwaito dificil de reunir as informacdes
sobre determinados produtos, e a0 mesmo tempo ftamaparacdes entre os produtos
pesquisados, com isso surgiu a idéia de desenvoiaar aplicacdo web que permitiria aos
usuarios dosites pesquisar e descobrir quais os estabeleciment®degiam os melhores
precos.

Em Crispim e Fernandes (2004), baseado no Prootké&tronico de Pacientes (PEP),
foi desenvolvido um sistema de prontuario eletr@imtegrado do paciente para as clinicas do
centro de saude da Universidade do Vale do tREP(UNIVALI). O PEP é uma aplicacdo
computacional que visa fornecer facilidades e sesvipara que os profissionais da area
médica possam manter um acompanhamento efetivéstiirito clinico dos seus pacientes.
Em um PEP distribuido, a arquitetura do sistema egjanizada em camadas de software,
gue podem estar localizadas em maquinas geografitardistantes, interligadas por redes de
comunicacdo. O processamento e os dados manipufslosPEP ficam distribuidos e
acessiveis aos profissionais da area médica a gartjualquer localidade, sejam hospitais,
centros de saude, policlinicas e unidades convasia@ste prontuario foi desenvolvido em
PHP e o banco de dados utilizado foi o Oracle. Haegrar as informagdes das diversas
clinicas foi necessario criar um vocabulario urific com base na Classificagdo Internacional
de Doencas (CID) e a partir disto, criar visbesesgas para cada area dentro do sistema.

Além disso, para permitir troca de informacdesesitstituicdes, foi necessério utilizar XML
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como uma forma de representacdo de documentosogse padronizada e independente de

plataforma de hardware e software.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Neste capitulo sdo descritos os requisitos e aeciispcoes do protétipo. S&o

apresentados também, alguns detalhes dos softea@mponentes utilizados, bem como os

demais detalhes para a implementacdo do prototipo. seguida, € apresentada a

operacionalidade do protétipo. Por fim, os resws$adbtidos durante os testes de

funcionamento e conexao.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABAIADO

A ferramenta devera:

a)

b)

d)

f)
9)
h)

permitir cadastramento de usudarios no médula editoras (requisito funcional —
RF);

permitir gerenciamento das informacbes refereads livros cadastrados no
modulo para editoras (RF);

permitir gerenciamento das informacdes referaatgpadrdo de catalogacéo no
modulo para editoras (RF);

permitir escolha das editoras que serao comadtao modulo para livrarias (RF);
possuir uma area para visualizacdo das inforesagédastradas (RF);

possuir controle de acesso para usuarios do lm@dwa editoras (RF);

possuir controle de acesso para usuarios dolmgdra livrarias (RF);

utilizar tecnologia de gerenciamento de obj&GERBA (requisito n&o funcional —
RNF);

ser implementado utilizando o ambiente DelpBi & banco de dados Interbase 6.0

(RNF);
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J) utilizar padrédo para metadados de livros MARQRINF).

3.2 [ESPECIFICACAO

Nesta secdo € apresentada a especificacdo dossopgia 0 desenvolvimento do
protétipo, e também a realizacdo de um estudo ddipaVARC 21, onde houve necessidade
de adapta-lo para que o mesmo pudesse ser utilpEdcarmazenar as informacdes de livros

das editoras e livrarias.

3.2.1 Adaptacéao do registro MARC 21

A adaptacao do registro MARC 21 se deu atravésyte analise criteriosa do padréo
qgue hoje é utilizado internacionalmente por bilelats, o qual, precisou ser adequado para as
exigéncias de implementacdo desta aplicacdo, @ semo o MARC 21 € um padrao
utilizado para diversos tipos de midias, houve eesmdade de adapta-lo para utilizacédo
somente com dados referente a livros e que fossgtimgntes a utilizacdo pelas editoras.
Apos o trabalho de adaptacao do registro MARC @1ddterminado que os melhores campos

para esta aplicacdo seriam os descritos no anexo A.

3.2.2 Especificacdo dos objetos

A especificacdo dos objetos para a implementacadefsenvolvida usando a UML,
através de quatro diagramas distintos: diagramasade de uso, diagrama de classes,
diagramas de sequéncia e o diagrama de estadasa Banfeccédo destes diagramas, utilizou-

se a ferramenta Enterprise Architect 4.0.
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3.2.2.1 Especificagcdo do modulo para editoras

Na figura 3 tem-se o diagrama de casos de usoergéerao acesso pelo ator

denominado de editor, ao sistema de manutencaadies dias editoras.

ud 01 - Controle de acesso /

Controle de Acesso

Efetua Login

Editor

Figura 3 — Diagrama de Casos de uso acesso mdtitioas
No diagrama da figura 3 tem-se 0 acesso do editbseja, a pessoa autorizada para
utilizagédo do sistema. O mesmo efelagin na maquina, mediante a um usuario e uma senha,
assim pode efetuar a manutenc¢éo do banco de dados.
Na figura 4, tem-se ilustrado o diagrama de casasso referente aos cadastros que o

editor pode efetuar no médulo para editoras.

ud PCTO2 - Cadastros

A<

Editor

Cadastros

Livro ndo
Cadastrado

Cadastra Dados
dos Livros

«extend»

Atualiza Registro
Marc

Dados nédo
cadastrados

«extend»

/N

Usuario ndo
Cadastrado

Cadastra USUANOS J<C-=mmmm oo mmmmm e

«use» «extend»

Verificar dados

Figura 4 — Diagrama de casos de uso referenteaalasitos do modulo editoras
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O diagrama da figura 4 mostra-nos que, atravésragesituacdo inesperadax{endy
ou seja, de uma necessidade externa o editor pafetdar o cadastramento dos dados
referente a livros, também podera realizar atugbiga no registro MARC que esta
armazenado no banco, bem como podera cadastrau@sas que terdo acesso a manutencao
ou consultas ao banco de dados. E importante &aligne, a verificacdo de dados por estar

sendo compartilhada com o médulo de livrariasaada uma relacasses

3.2.2.2 Especificacdo do modulo para livrarias

Na figura 5, é apresentado o diagrama de casosaleeterente ao acesso pelo ator

denominado de livreiro, ao sistema de consultaad@sidas livrarias.

ud 03 - Controle de acesso /

Controle de Acesso

Escolher Editora Efetuar Login

Livreiro

No diagrama da figura 5, tem-se 0 acesso do lwrew seja, a pessoa autorizada para
utilizacdo do sistema, o0 mesmo primeiramente escalbditora que deseja se conectar para
acessar os dados para consulta. Apos escolhermaanedivreiro efetua ogin na maquina,
mediante a um usuério e uma senha.

Na figura 6 é apresentado o diagrama de casosodef@sente a consulta de dados.
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]
onsiilias -

0

ud 04 -

Consultas

Atender Cliente Verificar dados
«use»

Livreiro

Figura 6 — Diagrama de casos de uso referentesaultame dados

No diagrama da figura 6 tem-se a representacaavamrdé atendendo um cliente e
efetuando uma consulta aos dados armazenados nco bgume sera atualizado e
disponibilizado pelas editoras.

A figura 7 ilustra o diagrama de estados referantensulta de livros disponibilizada

no médulo de livrarias.

S 5.1 Diagrama de es5t%13cs

/ Ativo \Zl

Pronto Tela Acesso [else]
 — )

obter usuério [usuario=us _id]

[término requisitado] ﬁm@
;

Livro ndo [mensagem erro]
cadastrado
[else]

livro encontradollivro=true] \ﬁela de consulta )
;

Checando  \ _obter livro [sequencial=sequencia] / Executando
consulta consulta

\_ )

( Manutencéo ) o

Figura 7 — Diagrama de estados referente a cortiliaros do modulo para livrarias

Na figura 7 é possivel observar que, o sistema mlrtum estado inicial, que neste

caso seria o terminal disponibilizado para util@&agpronto), pois 0 mesmo poderia estar
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indisponivel por algum problema técnico e, consetgieente, estar em manutencdo. Se
estiver tudo funcionando corretamente na estac@omkgulta, o usuario podera fazer o acesso
através de seu nome de usuario e sua senha, o metando cadastrado no banco o sistema
acessa a tela principal, sendo, volta para o estatiwior de acesso. Ao acessar a tela de
consulta o usuario deve clicar no menu para efetymsquisa referente ao livro. Através de

um parametro fornecido pelo usuario, o sistemaaasnformacdo no banco de dados, se o
livro for encontrado, 0 mesmo apresenta os dadogel@a de consulta, sendo aparece

mensagem de erro.

3.3 IMPLEMENTACAO

Nesta secdo sao apresentados os principais conipsreras ferramentas utilizadas

para a implementacéo do prototipo.

3.3.1 Técnicas e ferramentas utilizadas

Nesta secdo sdo apresentadas as técnicas e asefeas utilizadas para a construcao
do prototipo. O conteudo é dividido em partes, sequte a primeira parte mostra a constru¢ao
do banco de dados utilizado na aplicacdo, seguingadrdao de catalogacdo adaptado do
MARC que pode ser visualizado no anexo A, a seguapatasenta o desenvolvimento do
servidor que hospeda o banco de dados que € didiripara os modulos e a terceira e ultima

parte mostra a implementacdo dos médulos pararasligolivrarias.
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3.3.1.1 Estrutura do banco de dados apos adapdag@&gistro MARC

A figura 8 apresenta o diagrama de entidade eioslamento (ER) do protétipo, onde

pode ser observada a estrutura das tabelas caa#as respectivos relacionamentos.

Marc_Tipo v
Livros - # Sequencia: INTEGER
W Marc_Tipo_Sequencia: INTEGER (FK) & Campo: WARCHAR
Sigla = ¥ Sigla_Sigla: WARCHAR (FK) & subCampo: WVARCHAR
7 Sigla: VARCHAR Siglas & Registro: WARCHAR Dados @ Indicadorl: WARCHAR
& Tino: WARCHAR 1 % Dados: BLOB I & Indicador2; WARCHAR
& Descrican: YARCHAR @ Seguencial; INTEGER & posicaolnicial INTEGER
@ Sigla: WARCHAR & posicacFinal; INTEGER
3 Livos Anglex & Descricao: WARCHAR
W Marc_Tipo_Sequencia @ isivel: WARCHAR
3 Liros ARngex? & Tipo: WARCHAR
¥ Sigla_Sigla

1= L1arios v
F Usuario: WARCHAR
& Senha: VARCHAR

Figura 8 — Diagrama de entidade e relacionamenfiratdtipo

Assim através da figura 8 pode-se observar quenoobde dados foi estruturado de
acordo com os campos retirados do padrdo MARC @de doi utilizada a nomenclatura
original do padrdo para armazenamento dos dadtbaka “Marc_Tipo”.

Na estrutura das tabelas foram criados camposcasyios além de indicadores e um
campo para armazenamento dos dados em trés tabdialsela “Marc_Tipo”, “Sigla” e a
tabela “Livros”, onde, a tabela “Marc_Tipo” contéwmdo o padrdo cadastrado com seus
respectivos campos, subcampos e indicadores e umpocgara ligacdo com a tabela

“Livros”.
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No quadro 9 tem-se a descricdo dos campos e sspsctivas tabelas conforme

diagrama apresentado na figura 8.

TABELA CAMPO DESCRICAO
Reqistro Numero responsavel pela identificagao dos dados
9 referente ao livro cadastrado.
Dados Campo responsavel pelo armazenamento das
— informagdes de cada livro.
< Campo que liga a tabela de "Livros" com a tabela
DY . "Marc_Tipo", responsavel pelos itens para o
@) Sequencial . ~
cadastramento das informacdes referente aos
n livros.
Campo que liga a tabela de "Livros" com a tabela
Sigla "Siglas", responsavel por obter as siglas
correspondentes aos livros cadastrados.
Campo responsavel por disponibilizar as
Sequencia informacBes da tabela "Marc_Tipo" para a tabela
q “Livros”  referente aos itens de cadastramento dos
livros.
Refere-se ao "Campo" do registro MARC 21 onde
Campo contém todas os niimeros que identificam as
informacBes que estdo sendo cadastradas.
Refere-se ao "Sub- Campo" do registro MARC 21 onde
subCampo contém todos os identificadores responsaveis
P pelos itens que devem ser seguidos para o
cadastramento dos livros.
% Indicadorl Itejn padrao do registro MARC 21.
Py Indicador2 lteln padrdo do registro MARC 21.
|O Identifica a posicao inicial nos registros 008 do
— posicaolnicial padrdo MARC 21 para os "Sub-Campos": llustra¢cfes
8 e Natureza e contetdo da obra.
Identifica a posicao final nos registros 008 do
posicaoFinal padrdo MARC 21 para os "Sub-Campos": llustracbes
e Natureza e contetdo da obra.
Refere-se a descricdo de cada “sub-campo” do
Descricdo registro
MARC 21.
Visivel Campo responsavel pela visualizacao dos itens do
registro para consulta.
Tino Responséavel pelo armazenamento dos tipos de
P siglas referente a tabela "Sigla".
Sigla Campo que armazena o codigo referente as siglas
9 definida no padrdo MARC 21.
2 Campo que armazena o tipo de sigla que sera
® Tino utilizado pela aplicacdo onde tem-se o cédigo da
- P area geogréfica (GAC), codigo da linguagem (LC) e
> o cédigo do relator (RC).
Descricio Campo que armazena a descri¢éo dos itens conti dos
¢ no campo “Sigla”.

Quadro 9 — Descricao dos campos das tabelas datipomot
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O quadro 10 mostra a parte do registro MARC qudémrno campo e subcampos

relativos ao autor de um livro.

100 — ENTRADA PRINCIPAL NOME PESSOAL — AUTOR (NR)
Indicador
0 — Parte Nome
1 - Sobrenome
3 — Nome de Familia
SubCampos
$a — Nome pessoal (NR)
$b - Numero(NR)
$c — Os titulos e outros que exprimem associa dos com um conhecido
$d — Datas associadas com um conhecido (NR)
$e — Termo de relator (R)
$f — Data de um trabalho (NR)
$g — Informacdes variadas (NR)
$j — Qualificador de atribuicdo (R)
$k — Dar forma ao subtitulo (R)
$l — Linguagem de um trabalho (NR)
$n — Numero da parte/Sec¢ao de um trabalho (R)
$p — Nome da parte/Secao de um trabalho (R)
$g — Formulario mais completo do nome contido no campo $a (NR)
$t — Titulo de um trabalho (NR)
$u - Afiliagdo (NR)
$4 — Codigo de relator (R)

Quadro 10 — Campo 100 do MARC 21 e seus respedivosampos (traduzido)

No quadro 10 pode-se observar melhor de onde faetimados os dados para
montagem da tabela MARC_TIPO, como exemplo, temoangpo (100), responsavel pelo
armazenamento dos dados referente ao autor databrbém possui um indicador que no
caso deste item do MARC, possui s6 um indicadors pwde conter até dois indicadores
(Indicadorl e Indicador2), também pode-se obseavexisténcia dos subcampos, onde cada
um representa um dado que é armazenado na tafegknte ao livro.

As tabelas para o banco foram estruturadas no DiBes4, e podem ser visualizadas

no diagrama de entidade e relacionamento da figjura

3.3.1.2 Implementacao do servidor CORBA

A implementacg&o do servidor para distribuicdo deebde dados foi desenvolvida de

acordo com as especificacdes apresentadas no ieth ® software foi desenvolvido no
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Delphi 6 por conter maior suporte as tecnologiasB®. Para base de dados utilizou-se o
banco de dados Interbase 7.0. Também foi utilizatoo ORB o VISIBROKER 3.3.

O Delphi 6 possui muitos componentes que facili@mperacdo de programacao
deixando o sistema com uma interface amigavel @municacdo com banco de dados
eficiente e portavel. Para esta aplicacéo foralizadias muitas das facilidades que o Delphi 6
possui. Para efetuar a comunicacédo das interfdmedes com o servidor, foi utilizado o
CORBA Data Module Wizardque acompanha o Delphi 6 para gerar os objeteserge ao
modulo de dados que sera distribuido para as apbsaclientes.

Para efetuar as conexdes com 0 banco estéo selwhdos 0os componentes da paleta
DBEXxpress, que acompanham o Delphi 6, e tem comaipal caracteristica a facilidade de
acesso a multiplos bancos de dados. Os comporganfesieta DBEXxpress utilizados foram: o
TSQLConnection e o TSQLDataSet.

O TSQLConnection define os parametros utilizadosa pa estabelecimento da
conexao com o banco de dados. Este componentagateom undriver DBExpress e com
dois arquivos do tipo INI (DBXdrivers.ini e DBXcoections.ini). Estes arquivos listam:

a) os tipos dériversinstalados (InterBase, MsSq|l, Oracle, etc.);
b) os DLLs referentes a cada driver;
c) os atributos padréo a cada driver.

O arquivo DBXconnections.ini lista: 0s nomes dogjeotos de conexao existentes,
cada qual representando uma conexao especificabaneco de dados.

O TSQLDataSet € um importante componente de aceskos. Foi utilizada sua
propriedade CommandType, para definir a utilizagéaquery, ou seja, em sua propriedade
CommandType foi adicionado instru¢cdes SQL utilizageelos modulos distribuidos da
aplicacdo. Estes dois componentes ficam localizadosmoddulo de dados CORBA que foi

gerado, fazendo a ligagdo das tabelas do bancadies com os méddulos distribuidos da
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aplicacao.
No quadro 11, sédo listados os componentes utilzaomodulo de dados CORBA

deste prototipo.

TDataSetProvider TSQLDataSet TSQLConnection
sglConsultaLivros dsCqnsultaLivros sqlCGerLipros
sqglDsLivros dspLivros
sgIDsllustracoes dspllustracoes
sglDsNivel dspNivel
sglDsFormato dgpFormato
sglDsNatureza dspNatureza
sqIDsPubGov dspPubGov
sglDsForma dspForma
sglDsBiografia dspBiografia
sglDsUsuarios dspUsuarios
sqIDsNBN HspNBN
sgIDsISBN dspISBN
sqIDSEAN ISpEAN
sqIDsINndEAN dspIndEAN
sqIDsllus19 dspllus19
sglDsIndAutor dspindAutor
sqlDsAutor dgpAutor
sglDsAutCorp dgpAutCorp
sqlDsIndAutCorp dspindAutCorp
sqIDsIndTitAbreviado dspindTitAbreviado
sqIDsTitAbreviado dspTitAbreviado
sglDsTraducao d9pTraducao
sglDsIndTraducao dspindTraducao
sglDsFonteCat dspFonteCat
sglDsLinguagem dgpLinguagem
sgIDsIndLinguagem dspindLinguagem
sglDsAreaGeog dppAreaGeog
sqIDsIndTitulo dsplhdTitulo
sqgIDsTitulo dsgTitulo
sglDsEdicao dgpEdicao
sglDsDscFisica dspDscFisica
sglDsDtPublicacao dspptPublicacao
sqgIDsIndDtPub dgpindDtPub
sglDsAssunto dgpAssunto
sgIDsMARC dspMARC
sgIDsSiglas dspSiglas
sqIDsGAC dspGAC
sqIDsLC spLC
sgIDsRC IspRC
sglDsNotas d$pNotas
sglDsIndSumario dsplndSumario
sglDsSumario d¢pSumario
sglDsCdUsuarios dspCdUsuarios
sglDsPublicador dspPublicador
sqlDsIndPub ds$pindPub
sqlDsSerie dgpSerie

Quadro 11 - Lista de componentes utilizados no hoddiel dados CORBA
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O quadro 11 apresenta a lista de componentesadiiiizno modulo de dados CORBA
que é responsavel pela comunicacdo dos moédulatbdigbs do protétipo com a base de
dados. No quadro 11 sdo apresentados os comporkesf@sConnection, TSQLDataSet e
TDataSetProvider, que em conjunto fazem a obtendds dados do banco e
consequentemente a distribuicdo destes para asitesanodulos distribuidos.

O quadro 12, apresentada a rotina responsavelipooanodulo de dados CORBA.

implementation
{$R *.DFM}
uses Corblnit, CorbaVcl;

initialization
TCorbaVclComponentFactory.Create('SrvCorbaFactory ', 'SrvCorba’,
'IDL:Servidor/SrvCorbaFactory:1.0', ISrvCorba,
TSrvCorba, iMultilnstance, tmSingleThread);
end.

Quadro 12 — Rotina de criagdo de médulo de dadd?3B20O

No quadro 12 tem-se a rotina que cria 0s objetessguéo utilizados pelo modulo de
dados através do componefdetory,este € um componente nativo da arquitetura CORBA

Quando se utiliza os componentes da arquitetura B2QRo Delphi gera
automaticamente o arquivo Servidor_TLB.pas que pemfinalidade obter a referéncia ao
objeto para o servidor. Abrindo o arquivo ServiddtB.pas dentro do Delphi, este
apresentara a tela dgpe Library no qual permite a especificacdo de todas asnaipdes

necessarias a definicdo da interface do objeto CORB
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A figura 9 apresenta a tela dgpe Librarycom a interface (ISrvCorba) e a classe

(SrvCorba) especificadas para geracéo do arquimadde.idl.

&2 Servidor.tib =JoEd
2OoSADSE$ S v & -
-4 ;I\;;D\:Emba Albutes l Uses ] Flags ] Text ]
a SrvCarba Mame: |Servid0r

GUID: |{4AA2AE4B-B1 C7-40FE-8420-3FFE 43518416}
Wergion: |1.D
LEID: |
Help
Help Sting: |Servid0r Library
Help Context: |

Help Sting Context: |

Help String DLL: |

Help File: [

Modified

Figura 9 — Teld&'ype Libraryque gera o arquivo Servidor.idl

A partir do editor Type Library apresentado na figura 9, foi gerado o arquivo

Servidor.idl, com a rotina descrita no quadro 13.

[
uuid(4AA2AC4B-B1C7-40F6-8A20-3FFB43818A16),
version(1.0),
helpstring("Servidor Library")

]

library Servidor

importlib("midas.dll");
importlib("stdole2.tlb");
importlib("stdvcl40.dIl");

uuid(114DE038-E38C-4CD9-8EC9-F74A7D0CD149),

version(1.0),

helpstring("Dispatch interface for SrvCorba Obj ect"),
dual,

oleautomation

interface 1SrvCorba: IAppServer

—_— -

uuid(B7B9A7CC-250E-4277-9C95-5FD4749015ED),
version(1.0),

helpstring("SrvCorba Object"),
custom(BOFC9343-5F0E-11D3-A3B9-00C04F79AD3A, 0)

coclass SrvCorba
[default] interface ISrvCorba;

I3
h

Quadro 13 — Arquivo Servidor.idl gerado pelo editgpe Library
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No quadro 13 é apresentada a rotina que descreuvertace criada neste prototipo.
Esta rotina disponibilizara as informacfes necessapara desenvolver clientes que
necessitem utilizar as operacdes desta interface.

No quadro 14 é apresentada a rotina de criacaske@tonpara ser utilizado pelo

servidor CORBA, esta rotina se encontra no arqSexvidor_TLB.pas

constructor TSrvCorbaSkeleton.Create(const Instance Name: string; const
Impl: IlUnknown);
begin
inherited;
inherited InitSkeleton('SrvCorba’, InstanceName,
'IDL:Servidor/ISrvCorba:1.0', tmMultiThreaded, True );
FiIntf := Impl as ISrvCorba;
end;

Quadro 14 — Rotina de criacao skeletorutilizado pelo servidor

Na rotina apresentada no quatro 14, tem-se o coostda classeskeletononde é
definido o nome do objeto CORBA, uma referénciastdncia do nome que se da através de
uma constante (InstanceName), a IDL que defineterfate de informagcdes que serao
trocadas, a definicdo de que o servidor funcioma awlltiplasthreadse por fim a classe
construtora através da variavel “FIntf” recebebeto gerado.

No quadro 15, € apresentada a rotina referentecaidacdo ao objeto “Servidor”

implementado.

procedure TSrvCorbaSkeleton.Getimplementation(out | mpl: IlUnknown);
begin

Impl := Fintf;
end;

Quadro 15 — Localizacdo do objeto servidor CORBA

Apés a criacdo dsekeletora variavel “Impl” localiza o objeto implementado.
No quadro 16 tem-se a rotina que contém as clas$ascdes de criacdo do objeto,
bem como a criacdo do objeto remoto e a instanwiagé interface CORBA através do

CORBAfactory.
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class function CoSrvCorba.Create: ISrvCorba;
begin

Result := CreateComObject(CLASS_SrvCorba) as I1Srv Corba;
end,;

class function CoSrvCorba.CreateRemote(const Machin eName: string):
ISrvCorba;
begin

Result := CreateRemoteComObject(MachineName, CLAS S_SrvCorba) as
ISrvCorba;
end;

class function TSrvCorbaCorbaFactory.Createlnstance (const InstanceName:
string): ISrvCorba,;
begin
Result := CorbaFactoryCreateStub('IDL:Servidor/Sr vCorbaFactory:1.0',
'SrvCorba’,
InstanceName, ", ISrvCorba) as 1SrvCorba;
end;

Quadro 16 — Rotina de criacao de classes e furtigbebjeto CORBA

Na rotina do quadro 16, é apresentada primeirareentiacdo do objeto que recebe a
classe do objeto criado “SrvCorba”, em seguidaiaoro objeto responsavel pelos acessos
remotos da aplicacdo com o objeto “SrvCorba”, por ttmos a criacdo e instanciacao do
stubque recebe a interface do objeto criado, todasragés devolvem o objeto “ISrvCorba”
as rotinas de registro.

O quadro 17 tem por finalidade mostrar a rotinpeasavel pelos registros do objeto

CORBA.

initialization
CorbaStubManager.RegisterStub(ISrvCorba, TSrvCorb aStub);
CorbalnterfacelDManager.Registerinterface(ISrvCor ba,
'IDL:Servidor/ISrvCorba:1.0%;

CorbaSkeletonManager.RegisterSkeleton(ISrvCorba, TSrvCorbaSkeleton);
end.

Quadro 17 — Rotina de registro do objeto CORBA

Na rotina do quadro 17, tem-se o registrostith, da interfacee doskeletonque foi
criado na rotina apresentada no quadro 16.
Com isso tem-se o servidor CORBA implementado éddevente conectado ao banco

de dados que possibilita a integracdo com os médlisdribuidos do protétipo.
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3.3.1.3 Implementacdo dos modulos para editorasagias

A implementagdo do modulo para editoras foi desleideo de acordo com as
especificacdes apresentadas no item 3.2.2.1 e alenguhra livrarias foi desenvolvido
utilizando as especificagbes contidas no item 22.2

Em CORBA h& o métodearly bindingou static bindingpara obter uma instancia de
um objeto servidor, com isto a aplicacao cliente t®nhecimento do tipo de objeto CORBA
com o qual ira se comunicar, isso é possivel ardaéclassstul que é usada para controlar
a passagem dos dados entre o cliente e o serypidmreésos conhecidos commarshalinge
unmarshaling.

O cliente early bindingusa o arquivo gerado pelbype Library para obter uma
referéncia ao objeto CORBA que o servidor ira disipitizar.

Para a comunicagcéo com o servidor, foi utilizadmmponente TCorbaConnection do
Delphi 6, este componente, em conjunto com os caemges TClientDataSet e TDataSource,
formam o conjunto para a conexao, obtencao e aigdlo dos dados no servidor.

O componente TCorbaConnection conecta-se ao serattavés de uminternet
Protocol (IP) que é adicionado a propriedade HostName, éamé definida a interface do
objeto em seu RepositorylD e a especificacdo doendm servidor em sua propriedade
objetctName, assim é possivel executar a aplicat@nte”. O ORB Smart Agerdeve estar
executando em algum lugar da rede. Para execuREB® Smart Ageng necessario ter o
Visibroker 3.3 instalado na maquina que executaaglicativo servidor, e executar “osagent
—C” a partir da linha de comando. Apds a execuga&mart Agentdeve ser executado o
aplicativo servidor do prototipo.

Para verificar se existe algum objeto servidorai$pel na rede para ser utilizado pelo

“cliente”, basta executar na maquina “cliente” anemdo “osfind” a partir da linha de
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comando. Este comando mostra uma lista dos objg$peniveis na sub-rede da maquina.
Isso verifica se o cliente tem acesso aos objei@aed/idor.

Com o servidor em execucdo € possivel conectar arbBConnection que esta em
execucdo nas aplicacdes “clientes” do prototipsinagoi conectado o TClientDataSet ao
provedor de dados (TDataSetProvider) no lado dads®t ao fazer esta conexao e ativar o
componente TClientDataSet, o mesmo faz uma re@oisige dados ao componente
TDataSetProvider.

Na realidade, quando se ativa um componente TED=taSet, ele faz uma requisicao
de dados ao componente TDataSetProvider a eleiadsoc

Para possibilitar a navegacdo e edicdo de dadospnmponente TClientDataSet
mantém uma copia dos dados na memdri#fé€rn para que eles possam ser alterados e
consultados.

Neste contexto, qualquer operacdo de inclusdoaefie e exclusdo é mantida em
memoria e 0s dados reais continuam inalterados.

Para que eventuais inclus@es, alteracdes ou exslgsjam efetivamente concluidas, é
preciso ativar o métodpplyUpdatesio componente TClientDataSet.

Os campos da aplicagdo sdo conectadosClierDataSetatravés de um componente
DataSource, com isto o resultadogigery que foi introduzida nos componentes SqlDataSet
podem ser utilizados por componentes tipo TDatarAW@BGrid, DBEdIt, etc) do Delphi.

Neste protétipo podem se destacar as rotinas dlieant os métodog-indKey e

FindField do componente TClientDataSet mostrados no quéagiro 1
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procedure TfrmAcesso.btOKClick(Sender: TObject);

{Se o nome digitado no controle edUsuario néo f or localizado
no campo Usuario da tabela de Usuarios, faca}
if not cdsUsuarios.FindKey([edUsuario.text]) then
begin
//Apresenta menssagem no panel
pniIMensagem.Caption := 'Login Recusado, Usuar io Desconhecido!’;
/lincrementa 1 a varidvel contador
inc(Contador);
//Se contador for igual a 4, feche o formular io principal
if Contador = 4 then
/[Fecha o formulario principal
frmPrincipal.Close;
/IO controle edUsuario recebe o foco
edUsuario.SetFocus;
//Sai do procedimento

Exit;
end;
{A variavel valorSenha recebe o valor do campo senha
da tabela usuario}
valorSenha := cdsUsuarios.FindField('SENHA") as TstringField;
{Se o valor armazenado na variavel valorSenha f or diferente

ao valor digitado no controle edUsuario, faca}
if valorSenha.Value <> edSenha.Text then
begin
/[Apresenta menssagem no panel
pniMensagem.Caption ;= 'Login Recusado, Sen ha Invalida!’;
/lincrementa 1 a variavel contador
inc(Contador);
//Se contador for igual a 4, feche o formul ario principal
if Contador = 4 then
/[Fecha o formulario principal
frmPrincipal.Close;
/lo controle edSenha recebe o foco
edSenha.SetFocus;
//Sai do procedimento
Exit;
end;

Quadro 18 — Rotina de acesso utilizando os méteihalKeye FindField

No quadro 18 € apresentado o métbduwlKeyonde, ap0s o usuario digitar seu nome
no componente TEdit (edUsuario) da tela de acesgmarametro da pesquisa € enviado
através do componente TClientDataSet (cdsUsuaatoayés da sua propriedapgaramsao
componente provedor de dados (TDataSetProvidedemador CORBA, onde, o método
FindKey realiza uma busca em todos os registro da talselarios até encontrar ou ndo o

registro que corresponda ao parametro passado@dfiaacao.
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Ao executar a linha que contém o métddiodField, este obtém do banco de dados o
valor do campo senha especificado no parametronezana 0 mesmo na variavel
“valorSenha” que retorna as mensagens de erroldagio ou executa a tela principal.

No modulo de livrarias € interessante observar doiiisas de obtencédo de dados. A
rotina que efetua a busca de livros diretamenteati@o de dados, e a rotina que busca livros
do cachearmazenado localmente em um arquivo XML (livrod)xmerado pela aplicacéo
apos cada consulta efetuada no banco.

O quadro 19 apresenta a rotina de busca dentraqiiva XML criado depois de

efetuada uma consulta ao banco de dados.

function TfrmConsulta.pesquisaXML(pesquisa: boolean ): boolean;
var
dom : IXMLDOMDocument;
endCsXML : IXMLDOMNodelList;
i integer;
paramCsXML : widestring;
resultado : boolean;
begin
pesquisa := false;
resultado := true;
Resultado := verificaHora(Resultado);
if Resultado = false then
begin
cdsXMLConsulta.Active := false;
dom := CoDOMDocument.Create();
dom.load('C:\TCC2\livros.xml");
endCsXML :=
dom.documentElement.selectNodes('//ROWDATA/ROW[@DAD OS="'+edPesquisa.Text
1),
if endCsXML.length =1 then

begin
for i:=0 to endCsXML.length-1 do
begin
paramCsXML := endCsXML.item([i].attribut es[2].text;
cdsXMLConsulta.LoadFromFile('CATCC2\i vros.xml');
cdsXMLConsulta.Active := true;
dbgResultado.DataSource := dsXMLConsult a;

dbmDados.DataSource := dsXMLConsulta;
dbmDados.DataField := 'DADOS';
showmessage(‘Dados obtidos do cache!);
pesquisa := true;
end;
end;
end;
result := pesquisa;
end;

Quadro 19 — Rotina de busca dos dados no arquivb givtos.xml)
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Na rotina apresentada no quadro 19, apds efetuadavarificacdo no arquivo para
saber se 0 mesmo esta armazenado na maquina derargo horas, isto € necessario pois
como os dados de livros séo alterados constantemetds editoras (principalmente precos),
foi estipulado um tempo para que o arquivo permesgxentachepara uma nova pesquisa.

Caso o0 arquivo esteja de acordo, o sistema verdfica informacdo solicitada se
encontra no arquivo XML armazenado na maquina. Ral&ar esta funcéo, foi utilizado um
dos componentes do Delphi para manipulacdo de\vargjuXML, denominaddDocument
Object Model(DOM), que tem por finalidade realizar pesquisascprando por parametros
dentro dos nos do arquivo criado. Através destepomiente 0 arquivo € aberto e a pesquisa €
realizada pelos nos, para obter o parametro digitadcomponente TEdit (edPesquisa). Se o
resultado for encontrado, o sistema utiliza a astaude dados criada no componente
TClientDataSet (cdsXMLConsulta) que contém os casge tabela livros, esta estrutura é
necessaria para que seja possivel efetuar a magdmuem memaoria dos registros gravados
no arquivo XML.

O componente TClientDataSed$XMLConsulta) abre o arquivo XML, 0 mesmo &
ativado e o contetdo obtido do arquivo é dispominilo para o usuario para visualizacdo
através dos componentes TData-Aware (dbgResultattord®ados) incluidos na aplicagéo,
esta transferéncia é efetua através do componddéda$ource (dsXMLConsulta), se os
dados foram obtidos do arquivo aparece uma mensag&ando o0 usuario que os dados

foram obtidos do cache e a funcéo retdroe.
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O quadro 20 apresenta a rotina de consulta a damlbanco do modulo de livrarias,

utilizando o métod®@aramByName

procedure TfrmConsulta.bbExecutaClick(Sender: TObje ct);
var

pesquisa : boolean;
begin

pesquisa := false;

if pesquisaXML(pesquisa) <> true then

begin
if edPesquisa.Text <> " then
begin
cdsConsulta.Active := false;

cdsConsulta.Params.ParamByName('parametro’).AsStrin g:=
edPesquisa.Text;
dbgResultado.DataSource ;= dsConsulta;
dbmDados.DataSource := dsConsulta;
dbmDados.DataField := 'DADOS';
cdsConsulta.Active := true;

cdsConsulta.SaveToFile('C:\ATCC2\livros.xml',df XMLUT F8);
showmessage('Néo foi localizado em cache ! Dados obtidos do
servidor");
end
else
begin
showmessage('Nenhum parametro de pesquis a adicionado!);
cdsConsulta.Active ;= false;
end;
end;
end;

Quadro 20 — Rotina de pesquisa no banco de daitieando ParamByName

No quadro 20 tem-se, a rotina de consulta a dadestem por finalidade obter um
parametro em um componente TEdit (edPesquisa) eass@go ao componente
TClientDataSet através do método ParamByName. Opcopente TClientDataSet se
encarrega de passar o parametro informado paraviol@ee inclui-lo na instrucdo SQL do
componente TSqglDataSet através do componente TE&®wafvider. Nesta rotina, apés a
apresentacdo dos dados para o usuario atravésngmentes TData-Aware, € gravada a
pesquisa em um arquivo XML (livros.xml), que ficemazenado localmente na estacéo

cliente.
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No quadro 21 é apresentada a estrutura do arqures.kml.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="ye s" ?>
<DATAPACKET Version =" 2.0 ">
<METADATA
<FIELDS>
<FIELD attrname ="REGISTRO fieldtype ="string " WIDTH="25"/>
<FIELD attrname ="DESCRICAO fieldtype ="string " WIDTH="70"/>
<FIELD attrname =" DADQS fieldtype ="bin.hex " SUBTYPE="Text " WIDTH="1"/>
<FIELD attrname ="TIPO" fieldtype  ="string " WIDTH="10"/>
</ FIELDS>
<PARAMSLCID="0" />
</ METADATA
<ROWDATA
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAGC=" Assunto (Descri¢cao) " DADOS=" Linguagem de Programacdo " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Autor (Nome pessoal) " DADOS=" Canta " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Forma mais completa do nome contido no campo "Nome pessoal" "
DADOS" Cantl, Marco " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" International Standard Book Number (ISBN) " DADOS=" 8534614083 "
>
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Nome do publicador, do distribuidor, etc " DADOS=" Makron Books
Ltda. " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAO=" Notas Geral " DADOS=" Se vocé esta procurando tirar o maximo
proveito dos poderosos recursos da versado mais rece nte do Delphi, vocé ndo pode ficar sem
este livro. Uma abordagem préatica e com base em exe rcicios dirigidos o ajuda a desenvolver
habilidades importantes, a resolver problemas compl icados e a construir e implementar
recursos sofisticados em seus aplicativos de banco de dados, cliente/servidor e para a
internet. ">
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAGC=" NUmero ou cédigo padrdo " DADOS=" 9788534614085 " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Sumério, etc " DADOS=" Introdugéo Parte | - Fundamentos
Capitulo 1 - O IDE do Delphi 6 Capitulo 2 - A Lingu agem Object Pascal: Classes e Objetos
Capitulo 3 - A Linguagem Object Pascal: Heranga e P olimorfismo Capitulo 4 - A Biblioteca de
tempo de execucgéo ...... ">
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Série/Colegao (Titulo) " DADOS=""A Biblia" ">
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Tamanho da unidade (Numero de volumes; Qtd. de pagi nas...) "
DADOS" 935 paginas " />
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Termos de disponibilidade (Normal; Fora Catalogo; E sgotado;
Temp Esg.) " DADOS=" Fora de Catalogo ">
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC=" Termos de disponibilidade (Pre¢o) " DADOS="R$ 190,00 "/>
<ROWREGISTRG" 2" DESCRICAC="Titulo " DADOS=" Dominando o Delphi 6 ">
</ ROWDATA
</ DATAPACKEX

Quadro 21 — Arquivo livros.xml

O quadro 21 mostra o arquivo livros.xml gerado apasuario efetuar uma consulta,
onde armazena todos os dados referente aos liesguisados, neste arquivo aparece 0S
campos da tabela de livros nags “FIELD” e os registros recebidos do banco nags

‘ROW”.

3.3.2  Operacionalidade da implementacao

Nesta secdo, sdo apresentadas as operacionald@degplementacdo do aplicativo

servidor e dos médulos para editoras e livrarias.



Na figura 10, tem-se uma visdo geral da utilizad@sistema.

L] L]

Cliente Cliente
Médulo Livrarias Médulo Editoras

HOST
IP Maquina Servidor

LOCAL HOST
Intranet

Figura 10 — Viséo geral da utilizacdo do sistema
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Na figura 10, tem-se a maquina cliente do moduta pararias acessando o servidor

de dados CORBA através tilostcom o endereco IP determinado para a conexdo. dramb

tem-se o cliente do médulo para editoras acessarsovidor de dados CORBA através de

uma Intranet, utilizandmcalhost.

3.3.2.1 Servidor

Para execucdo do servidor o VisiBroker Smart Aganeicisa estar ativo, apds a

ativacdo do Smart Agent o servidor de dados devexexutado, e 0 mesmo permanecera

minimizado, a figura 11 mostra a tela do servidorexecugao.

{-:q?\ GerLivros E] ol

Figura 11 — Tela servidor
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3.3.2.2 Modulo para editoras

Na execuc¢do do sistema o usuario visualiza a pesantada na figura 12. Esta tela é

visualizada ap0s a aplicacéo efetuar a conexaooceenvidor que esta em execucédo na rede.

&V GerLivros - Gerenciador de Informagbes de Livros (Modulo Editoras) E]@

|Jzuario; |

Senha:

Cancelar ]

Figura 12 — Tela de acesso médulo editoras

Apés a insercdo dos dados, se for pressionadodm BGancelar”, o sistema fecha a
aplicacdo e desconecta-se do servidor. Pressiormbdtiao “OK”, o sistema tenta efetuar a
validacdo dos dados informados, se os dados ni&erest corretos, ou seja, se 0 USuario ndo
estiver cadastrado ou foi digitado errado apareageeasagem: “Acesso negado, USuario
desconhecido!”, se a senha estiver incorreta apagiemensagem: “Acesso negado, senha
invalida!”, se os dados forem validados corretamemtsistema fecha a tela de acesso e

permite acesso a tela posterior, mostrada na fitfsira
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iV GerLivros - Gerenciador de Informacdes de Livros (Madulo Principal) [Z]@

Consulbas  Cadastro de Liveos  Cadastro Marc Dados  Seguranca Ajuda Sair

Figura 13 — Tela principal
Ao acessar 0 menu principal da aplicacdo o uswésimliza os menus de acesso aos
itens de manutencéo do sistema e atualiza¢do dios.d@licando em “Consultas”, aparece a
tela de consulta de livros, que é a mesma utilipedas livrarias e ilustrada na figura 22 do
item 3.3.2.3. Clicando em “Cadastro de Livros”amggem o0s itens necessarios para o
cadastramento de um livro em formato padréo delogmt@do. Estes itens podem ser

observados na figura 14.

AV GerLivros - Gerenciador de Informacgdes de Livros {Madulo Principal) E]@

Consulbas | Cadastro de Livros  ©Cadastro Marc  Dados  Seguranca  Ajuda  Sair

Dados Gerais (003)

Identificadores (015/020/024)

Fonte Catalogadora (040/041/043)
Autores (10071100

Titulo Abreviagdo Tradugdo (210/242)
TitulofEdican {250/ 2600

Publicadar (2600

Descricdn Fisica/Datas Publicacdo (3003621
SérigiCalecdo (4400

Motas Gerais {5000

Sumario (S207)

Assunto Uniforme {6300

Figura 14 — Itens do menu “Cadastro de Livros”

Clicando nos itens abrirdo as telas de cadast® gdicionar os dados referentes ao

livro que estd sendo cadastrado. As telas de cads&b padronizadas, isto é, o modo de
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utilizar € o mesmo para todas.

A figura 15 apresenta a tela de cadastro para @amaazento dos dados gerais

referente a um livro que esta sendo cadastrado.

ﬁ GerLivros (Dados Gerais) g@

REGISTRO _ |SEQUENCIAL[SIGLA ] .
1|1 N -

— Para cada inclusdo de SubCampo & necessare
L1 1 17 adizionar um nove registra lembranda que o ndmera

1 23 do registro & sempre o mesmo até concluir 3 inclusio
— 1 24 3 do livro.

1 il Em lustraghes:

1 O mesme possul 4 registro um para cada tipe de

L 1 43 ilustragiesihiapa. fotografias...), inclusive o pripria
1 [ =02] registra ilustragies.

- 1 68 Em Matureza:

1 B2 ] Também possui & registro para cada opgdo.
Registro . -
’1— (ST T S S ] v X ¢ & Confimar Gravagio

SubCampos

llustragoes [Posigao 18] [Se tem ilustragdes escolher - llustragoes]
18|Nenhuma ilustragio

.

llustragoes [Posicao 19) [Se for escolhido llustragdo na posigdo 18 escolher tipo 1)

19 | Menhuma ilustraco ﬂ
llustragdes [Posigdo 20] [Se for escolhido llustragdo na posigdo 18 escolher tipo 2]
2l]| Merhuma ilustragio j
llustragdes [Posigdo 21] [Se for escolhido llustragdo na posigcdo 18 escolher tipo 3]
21 |Nenhuma iuztragio j
Nivel [22)

Formato [23]

Hatureza e Conteddo [24-27)

| =]
Publicagdo Governamental [28]

| =l
Forma Literararia [33)

XK Cancelar

Figura 15 — Tela de cadastro de dados gerais

Na figura 15 pode ser vista a tela de cadastroadeslgerais. Nesta tela tem-se os
dados ja cadastrados referentes aos livros apagentem umgrid no canto superior
esquerdo da aplicacdo. O usuario pode mover-ses pelgistros através dos botdes de
navegacao logo abaixo da tela. As funcbes de caid® llo navegador podem ser vistas na
figura 15, o campo registro mostra o registro gstd sendo selecionado gad e também
serve para digitar o valor do novo registro refexesn um novo livro que sera cadastrado,
abaixo aparecem as opcdes de “sub-campos”, oucsejeens para cadastramento dos livros.
Pode-se ressaltar que para cada “sub-campo” éumitainsercdo e o numero do registro

permanece inalterado até a confirmacédo da gravdgamesmo. Nesta tela ndo temos o
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campo “Dados do livro referente ao subcampo”, pass informacdes contidas nos
componentes de rolagem ja sao pré-estabelecidosqupstro MARC.

Na figura 16 € ilustrada a tela de cadastro deauttires padrdes (ISBN, EAN...).

¥ GerLivros (Indicadores Padroes) E]@.%
REGISTRO |SEQUENCIAL|SIGLA [~ Importants
1 127 A . e

. i Para cada inclusdo de SubCampn & necessario adicionar um

L 1 187 nove registra lembranda que o nidmers da registro & sempre @
1 130 mesmo até consluir 3 inslusdo do e,

| | 1 Lkl Em Dados & adicionade oz valores referente o livro que estd
1 132 senda cadastrade. Exemplo: 52 escolher o SUBCAPD 15BN

— em dades wai o nimers do isbn referente 3o livro que esta

| 1 ELS sendo cadastrada.

mL 97 -

Dados do Livro referente ao SubCampo

[ a]s[ww]=]a] | le]
Registro
1 & Confimar Gravag3o
SubCampos
Mational Bibliography Mumber [015 - NBN]
| [=|
| Standard Book Mumber [D20 - ISBN)
| [=|
Dutros |dentificadores Padides (024 - EAN__.)
Indicador]
Indicador2
Tipo de dados
|Termos de dizponibiidade [Momal; Fora Catélogo; Esgotado; Temp Esg.] j

X Cancel

Figura 16 — Tela de cadastro de indicadores padrdes

A figura 16 mostra a tela de cadastramento de addies, esta tela apresenta o campo
“Dados do Livro referente ao sub-campo”, onde, oate digita os dados referentes as
informacgdes pertinentes ao livro. Nesta tela, aggysescolhido o “sub-campo” denominado
“tipo de dados”, o usuario necessita digitar osoda@ferentes as informacdes solicitadas no
mesmo e pertinentes ao livro que esta sendo cadastds demais itens de cadastro do menu
“Cadastro de Livros”, seguem o mesmo padrao destamaento sendo semelhante a tela
apresentada na figura 16. O usuario precisa tercemo conhecimento sobre o registro
MARC para poder fazer as alteracdes e inclusdesodess, pelo menos em relagcdo aos

campos do registro.
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Este protoétipo possibilita a atualizacdo do regi$tARC através da op¢do do menu

“Cadastro MARC?”, tela mostrada na figura 17.

ﬁ GerLivros - Gerenciador de Informacdes de Livros (MARC - Tipo de dados) g@

Campo|5uhCampo| Descrigao |Ind 1||nd 2| Posz Inicial| Pos Final Tipo |Vi3|'vel|_6_
I DDE # M&a & uma publicagdo governamental 28 28 M
B oo a Componentes autdnomaos ou zemi-autdnomos 28 28 N
| ooz c Multilacal 28 28 M
| oom f Federal/Macional 28 28 M
B oo i Internacional / intergovernariental 28 28 M
| oom [ Lacal 28 ] N
| oom m  Muli-estados 28 ] N
: oo o Publicagio do governo [indeterminada nivelada) 28 28 M
| | oo= z Estado, provincial, teritorial, dependente, etc 28 28 M
| oo u Degconhecido e a obra é publicagdo do governo 28 28 M
| | oos 2 Outros 28 28 M
L ona | Menhuma tentativa de catalogar 28 28 M
L ona # M&o & matenial biografico 34 34 M
L ona a llustragiies 18 21 M
L ona b Mapaz 18 21 M
| | 0os [ Retratos 18 1 M

0og d Cartaz 18 1 M ;

[ .v.

L[> [oe]#]=[ [v]x]e]
X Cancel

Figura 17 - Tela de atualizac&o do registro MARC

A figura 17 apresenta a tela onde o usuario paky f#s alteracdes no registro MARC.
Esta tela possui urgrid com todos os dados do registro cadastrados e ginergemente
nestegrid a opcao de edicdo através do navegador, ondeaiafode fazer as alteracbes
necessarias para atualizar os dados do mesmo.

A figura 18, mostra a tela de manipulacéo dos daefesente as siglas.

ﬂF GerLivros - Gerenciador de Informacgoes ... E]@

Sigla | Descrigio | Tipo |.6_
Ld B GAC
| a-af Afgharigtan GAC
| a-ai Armenia [Republic] GAC
L z-bl Brazil GAC
L aar Afar LC
L abk Abkhaz LC
| ace Achinese LC
| por Portuguese LC
L act Actor RC

adp Adapter RC feal

[ [m]+]=] ]| e
& Confirmar Gravagio
x Carncel

Figura 18 — Tela de atualizacéo de siglas
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A figura 18 apresenta o cadastro de siglas que @amioi retirado dos padrdes de
catalogacdo MARC. Esta tela também possibilitaualaiacdo e inclusdo dos dados através
dogrid e dos botdes de “navegacéao”.

Todos os dados contidos nesta tela e na tela déa¥fra MARC” sao utilizados para o
cadastramento dos livros nas telas do menu “CaddstLivros”.

Na figura 19 tem-se a tela que apresenta os usuéddastrados para acesso ao

servidor e onde o usuario podera efetuar a mardbeshgs mesmos.
AV GerLivros - {Usudrios) g@

USUARID [sENHA [~
Administrador | hanzei

Editar naose

|w

|zraeif haosei

Livreino naosel

= & Confirmar Gravago

[ [[#]=[~]]5]e]
annceI

Figura 19 — Tela de cadastro de usuarios

O usuario do modulo de editoras podera na telasaptada na figura 19 cadastrar e
fazer a manutencdo nos dados para 0 acesso danasstanto do médulo de editoras, como

do moédulo de livrarias.

3.3.2.3 Modulo para livrarias

Quando o sistema € executado, o usuario visualiztaka da figura 20, onde 0 mesmo

necessita escolher a editora para o qual o sistézhzara a conexao.
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r—ﬂ GerLivros (Conexdn) g@

Conectar a Editora

I =
Artrmed

Campus

b akran

Record

Cancelar ‘ ok

Figura 20 — Tela de escolha da editora para conexao

Tendo escolhido a editora na tela mostrada nadi@dr, o sistema efetua a conexao
através de urhost,determinado em um arquivo texto (conexoes.txt)fgqpaearmazenado no
diretdério da aplicacdo e contém o nome da editaydn¢éernet Protocol(IP), que € utilizado
para a conexdo. Apoés o servidor ter sido localizmdaonexao ter sido estabelecida o sistema

apresenta uma tela de acesso igual a mostradguna fi2.

Na figura 21 é apresentada a tela principal dermsigtonde o usuario podera fazer suas

consultas utilizando o item “Consulta de livros” menu.

¥ GerLivros - Gerenciador de Informacgdes de Livros (Principal) E]
Consultas  Ajuda  Sair

Figura 21 — Tela principal
Tendo acessado a tela principal, o usuario podarctio item “consultas” do menu,

gue apresenta a tela da figura 22, onde o mesn®egfetuar a consulta dos dados utilizando
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principalmente os seguintes parametros de pesgUisdo, Autor, Editora, Colecdo/Série,
ISBN e EAN), a busca é efetuada digitando o panénesejado no campo: “Parametros
para consulta” e clicando no botdo “Executa Peafjumnde o resultado da pesquisa sera
apresentado ngrid na parte superior da tela.

Para que o usuéario tenha acesso aos dados elé@padegar dentro dgrid e escolher
qual a informacéo que ele deseja obter do regetoontrado, ou seja, se 0 mesmo desejar
saber o titulo ou o preco, basta escolher a infoimaogrid, que o dado referente ao que ele
deseja aparecera no campo: “Dados”, ao lado dmbtEdecuta Pesquisa’. Para sair da tela

de consulta basta clicar no botdo “Cancelar”.

,ﬁ' GerLivros - Gerenciador de Informagoes de Livros (C Ita) E]@
REGISTRO [DESCRICAD [papos  [TIPO [ ~

L 1 Assunto [Descrig8o) [MEMO]

M 1 Autor [Mome pessoal) [MEMO]

M 1 Fommna maiz completa do nome contido no campa "Mome pessoal* [MEMO]

1 Intemnational Standard Boak Mumber [ISEN] [MEMO]

1 Mome do publicador, do distribuidar, etc [MEMO]

1 Matas Geral [MEMO]

1 Muimero ou cédigo padriio [MEMO]

1 Sumdrio, et [Mema)

1 Tamanho da unidade [Mumero de volumes; Gtd. de paginas...) [MEMO]

1 Temmos de disponibiidade (Mormal; Fora Catilogo; Esgotado; Temp Esg.] [MEMO]

) Temos de disponibiidade [Prego) [MERO]

BE Titulg [MEMO]

2 Agsunto [Descrigio) [MERO]

2 Autor [Mome pessoal) [MERO]

12 Foima maiz completa do nome contido no campo "Mome pessoal* [MERO]

v

Parametros para consulta: Dados

|De|phi Banco de Dados

Tipog de pezquiza comung

i catos con
Autor Coleggo/Sene E&M
x LCancelar

Figura 22 — Tela de consulta

Na tela da figura 22, caso o usuario nao digitehnenparametro para a consulta,
aparece a mensagem “Nenhum parametro de pesquisnado!”, também aparece
mensagens referente a pesquisas realizadas dirdeame cache da maquina, isto se a

informacéo pesquisada for encontrada no arquivo XMé esta gravado na estacao local.
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3.4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este trabalho atingiu seu objetivo de realizar @dastro e consulta de informacoes de
livros em um sistema distribuido utilizando um gadde metadados. Foi implementado de
forma a permitir que os usuarios de uma editoragusadastrar os dados referentes aos seus
livros em uma aplicagdo cliente distribuida, da meedorma como os usuarios de uma
livraria poderdo consultar essas informacdes, tamdré um ambiente distribuido.

Foram realizados diversos testes com o protétipareEanto, a maioria dos testes
foram feitos utilizando uma rede ponto-a-pontdjaando uma conexao com cabssovey
poucos testes foram realizados em uma rede comestnatura mais complexa, ou seja,
utilizandoswitchse hubs porém os testes realizados tanto em uma, quandaitna, surtiram
os efeitos esperados, ou seja, a velocidade dagémelos dados foi satisfatoria e a aplicacao
cliente detectou o ORB na rede para efetuar a @mne@m o servidor utilizando os IPs das
maquinas que estavam rodando o aplicativo servidor.

A utilizac&o do padrao de catalogagcdo MARC 21degrande contribuicdo para uma
melhor determinacdo das informacdes referente eoslivque seriam utilizados no
desenvolvimento do prototipo, porém como o padr@drkl 21 é um padrdo para utilizacdo
em bibliotecas e possui uma enorme quantidaderdpasae subcampos, foi feita uma analise
a respeito de todos os campos contidos no pacdetoado aqueles que mais se aproximavam
do propdsito da aplicacdo, estes dados foram dernsatimportancia para o desenvolvimento
do banco de dados. Devido a complexidade do padéahido, o trabalho de desenvolver o
banco de dados teve que ser muito bem estudaddo &seim, foi realizada uma pesquisa nha
biblioteca da FURB, para melhor entender o padmms o mesmo € utilizado para
catalogacédo dos dados nesta instituicdo. Chegauesastatacdo de que as tabelas deveriam

ser geradas com os nomes dos campos do padraejapeada campo (008, 010, 024, etc),
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seria uma tabela com seus subcampos (a, b, o;)dyetespectivos atributos. Com isso foi
feita a modelagem dos dados da forma como foi atatkt. Mas na modelagem observou-se
que para fazer o relacionamento das tabelas serta oomplexo e dificultaria na geracéo do
banco de dados, que implicaria em problemas empassivel atualizacdo do padréo. Assim,
foi determinado que o banco de dados deveria sdelao de forma que fosse possivel para
0 usuario do prototipo, fazer as alteracdes owsdds no padrdo que foi armazenado na
tabela “Marc_Tipo”. Assim surgiu a idéia de cadastrma tabela com todos os campos e
outros dados, os mesmos que foram escolhidos gaea aplicacdo e retirados do padréo
MARC, assim, ficaria mais facil uma possivel azatéo dos mesmos.

No decorrer do estudo referente ao padrao utilizaal@ catalogacédo foi possivel
observar o quanto € complexo desenvolver uma gpglicau até mesmo trabalhar com
informacdes referente a livros, pois estas infodeaga medida que vao sendo padronizadas,
geram uma série de controvérsias, pois, cada |passui uma caracteristica diferente e
utilizando-se o padréo ficou mais claro o quanto\sitiados os tipos de informagdes e como
estas informacbes divergem de um livro para ousth acaba gerando um problema
principalmente na hora de disponibilizar estasrmBxdes, de maneira pratica e de facil
compreensao ao usuario de uma aplicacdo que éfetumanutencdo nas mesmas.

Para o desenvolvimento deste prototipo, foi pesgiaio trabalho de Ferrari (2000),
onde 0 mesmo descreve um prototipo de sistema multa de precos de supermercados,
utilizando objetos distribuidos via Internet e abtilho de Crispim e Fernandes, que se baseou
no Prontuario Eletrénico de Pacientes (PEP), oadéesenvolvido um sistema de prontuario
eletrénico integrado do paciente para as clinicasemtro de saude da Universidade do Vale
do Itajai (PEP/UNIVALI). Estes trabalhos, porénmhiam objetivos diferentes, de forma que
0os mesmos foram utilizados mais como inspiracice hgega o desenvolvimento desta

aplicacéo.
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4 CONCLUSOES

Através deste trabalho foi possivel explorar o ifmamento de uma aplicacdo
distribuida. O desenvolvimento do trabalho contdbmuito para o entendimento das
tecnologias que estdo por traz do funcionamenta arquitetura dos sistemas distribuidos,
gue hoje sdo muito utilizados e que vém crescertdala dia.

A facilidade de implementacdo e o funcionamento agdicacdo utilizando as
tecnologias apresentadas neste trabalho sdo uno podestacar, pois todos 0s recursos
utilizados formam um conjunto de tecnologias géenatle praticas, refletem em um resultado
final bastante satisfatorio. A utilizacdo do Visiker como ORB para esta aplicacdo também
pode ser destacada, pois o0 mesmo serviu perfeitamen funcdo demidlleare onde,
independente do hardware que esta sendo utilizzglamaquinas e a arquitetura envolvendo a
rede que distribui o protétipo, este se propdsalikar de maneira rapida e sem necessidade
de configuracbes extras, os dados disponibilizgolele servidor e distribuidos para os
ma&dulos da aplicagéo.

A utilizacdo de um padrdo de metadados para o @maarento das informacdes sobre
os livros, também foi de extrema importancia, ®uia utilizacao possibilitou chegar a uma
estrutura de banco de dados que permite dispa@abitis mesmos de uma forma completa e
padronizada, ou seja, através dos campos dispaadinls pelo padrao MARC, € possivel
saber exatamente quais informacgfes precisam sezenadas. Com isso pretende-se levar
essa tecnologia a ser implantada em todas as agjifoois, traria beneficios ndo somente as
livrarias, mas também as bibliotecas de todo o, pais os dados poderiam ser exportados e
importados entre os bancos em um padrao conhecrdoghos.

Este trabalho foi desenvolvido com o propoésitoatedr o processo de obtencdo dos

dados das livrarias 0 mais facil e completo po$sovebjetivo foi alcancado e ainda com a
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introducdo do padrdo de metadados, pode-se angpkara utilizacdo, ndo ficando restrito

somente as livrarias, mas também estendendo dirag#bd a todas as instituicbes que de

alguma forma necessitam obter informacdes refesemte/ros e desejam estar em constante

atualizacdo sobre as mesmas. Este trabalho sem@ wm exemplo inicial, como uma base,

sobre a qual outros projetos possam ser desenwuslvid

4.1 EXTENSOES

Como extensao para esse trabalho sugere-se:

a)

b)

d)

a utilizacdo de outras tecnologias como Java famer modulos que
rodem em ambiente web;

a implantacdo de um projeto para integracaoiwtarias, editoras e
bibliotecas utilizando o padrdo mencionado, mas @ntroca de

informacdes sendo feitas entre as mesmas atravasedaet;

utilizar a tecnologia Net Remoting para distiidw, em aplicacdes
.NET, pois sendo uma tecnologia nova de distrilmuicle dados,

precisaria ser explorada mais a fundo. Seu padra@bstribuicdo utiliza

tecnologias inovadoras, principalmente na queséseguranca, o que
€ de extrema importancia para as novas aplicacidésbdidas que

poderiam ser desenvolvidas;

trabalhar a utilizacdo do padrdo MARC junto aditogas e,

consequentemente, desenvolver um prototipo queesiatportacdo e
exportacdo de dados no formato XML para atualizad#@® bases de
dados, tanto de livrarias como também de bibligtepmis assim a

disponibilizacdo destes seriam mais dinamicas éasais.
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ANEXO A — Campos do registro MARC utilizados no prdétipo

No quadro 22 sao apresentados os campos que fe@ihidos do registro MARC,

para serem utilizados na catalogacao dos dadas piesbtipo.

008-- LIVROS
18-21 - llustragbes
# - Nenhuma ilustragéo
a - llustracdes
b - Mapas
c - Retratos
d - Cartas
e - Plantas
f - Placas
j — Tabelas Geneal6gicas
k - Formulérios
| - Amostras
o - Fotografias
| - Nenhuma tentativa de codificar
22 — Nivel da obra
# - Desconhecido ou ndo especificado
a— Pré-escola
b - Primério
¢ — Pré-adolescente
d - Adolescente
e - Adulto
f - Especializado
g - Geral
j - Juvenil
| - Nenhuma tentativa de codificar
23 — Formato da obra
# - nenhuma das opgdes
a - Microfilme
b - Microficha
¢ - Microopaque
d — Reprodugéo grande de impressao
f - Braille
r — Reproducéo de impresséo regular
s - Eletrdnico
| - Nenhuma tentativa de codificar
24-27 — Natureza e contetido da obra
# - Nenhuma natureza especifica dos contet dos
a — Abstracts/Suméarios
b - Bibliografias
¢ - Catélogos
d - Dicionarios
e - Enciclopédias
f - Manuais
g — Artigos Legais
i - Indices
j — Documentos de Patente Originais
k - Discografias
| — Legislacao
m - Teses
n — Exame de literatura em uma area sujeit a
0 - Revisdes
p — Textos programados
q - Filmografias
r - Diretérios
s — Estatisticos
t — Relatérios Técnicos
u — Padrdes/Especificacdes
v — Casos legais e Notas de casos
w — Relatérios e sumarios da lei
z - Tratados
| - Nenhuma tentativa de codificar
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28 — Publicagao governamental
# - Nao é uma publicacdo governamental
a — Componentes autbnomos ou semi-autdnomo S
¢ — Multi-local
f - Federal/nacional
i — Internacional intergovernamental

| - Local

m — Multi-estados

0 — Publicag&o do governo (indeterminada n ivelada)

s — Estado, provincial, territorial, depen dente, etc.
u — Desconhecido se a obra for publica¢é@o do governo
z - Outros

| - Nenhuma tentativa de catalogar
33 — Forma Literéaria
0 — Néo ficcao
1 - Ficgéo
¢ — Quadrinhos
d - Dramas
e - Ensaios
f - Novelas
h - Humor, sétiras, etc.
i - Letras
j — Historias curtas
m — Formularios misturados
p - Poesias
s - Discursos
u - Desconhecido
| - Nenhuma tentativa de catalogar
34 - Biografia
# - Nao é material biografico
a - Autobiografia
b — Biografia individual
¢ — Biografia coletiva
d — Contem informacé&o biogréafica
| - Nenhuma tentativa de catalogar
015 - NATIONAL BIBLIOGRAPHY NUMBER (NBN) (R)
$a - National bibliography number (R)
$2 - Fonte (NR)
020 - INTERNATIONAL STANDARD BOOK NUMBER (ISBN) (R)
$a - International Standard Book Number (NR)
$c — Temos de disponibilidade (preco)(NR)
$z — Cancelado/Invalido(R)
024 — OUTRO IDENTICADOR PADRAO (EAN) (R)
Indicador
0 - International Standard Recording Code (ISRC)
1 - Universal Product Code (UPC)
2 - International Standard Music Number (I SMN)
3 - International Article Number (EAN)
4 - Serial Item and Contribution Identifie r (SICI)
7 — Fonte especificada no campo $2
8 — tipo nédo especifico de Identificador p adrédo
# - No information provided
Campos
$a — Numero ou codigo padrao(NR)
$c — Termos de disponibilidade (NR)
$d — Cadigos adicionais depois do nimero ou d o cédigo padréao(NR)
$z — Numero ou cédigo padréo cancelado/invali do(R)
$2 — Fonte do nimero ou do c6digo(NR)
040 — FONTE CATALOGADORA (NR)
$a — Agéncia catalogadora original(NR)
$b — Linguagem de catalogagéo (NR)
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041 — CODIGO DA LINGUAGEM (R)
Indicador
0 — a obra ndo é uma tradugéo/néo inclui u
1 —aobra é ou inclui uma traducéo
# - cédigo de linguagem MARC
7 — Fonte especificada no campo $2
Campos
$a — Cadigo da linguagem do texto/trilha ou t
$b — Cddigo da linguagem para sumério, abstra
$d — Cadigo da linguagem do texto cantado ou
$e — Caodigo da linguagem dos livretos (R)
$f — Cdédigo da linguagem do indice (R)
$g — Cadigo da linguagem do material compleme
$h — Codigo da linguagem de tradugdes origina
$2 — Fonte do cddigo (NR)

043 — CODIGO DA AREA GEOGRAFICA (NR)
$a — Codigo da area geografica (R)
$b — Cddigo do Local CAG (R)
$c — Caédigo 1SO (R)

100 — ENTRADA PRINCIPAL NOME PESSOAL — AUTOR (NR)
Indicador
0 — Parte Nome
1 - Sobrenome
3 — Nome de Familia
Campos
$a — Nome pessoal (NR)
$b - Numero(NR)
$c — Os titulos e outros que exprimem associa
$d — Datas associadas com um conhecido (NR)
$e — Termo de relator (R)
$f — Data de um trabalho (NR)
$g — Informagdes variadas (NR)
$j — Qualificador de atribuicéo (R)
$k — Dar forma ao subtitulo (R)
$l — Linguagem de um trabalho (NR)
$n — NUmero da parte/Secéo de um trabalho (R)
$p — Nome da parte/Secao de um trabalho (R)
$q — Formulario mais completo do nome contido
$t — Titulo de um trabalho (NR)
$u - Afiliagdo (NR)
$4 — Codigo de relator (R)

ma tradugéo

itulo separado (R)
ct ou subtitulos (R)
falado (R)

ntar com exce¢ao dos livretos (R)
is e/ou intermediarias do texto (R)

dos com um conhecido (R)

no campo $a (NR)

110 — ENTRADA PRINCIPAL NOME CORPORATIVO - AUTOR (N R)

Indicador
0 — Nome invertido
1 — Nome de jurisdigao
2 — Nome de ordem direta
Campos
$a — Nome incorporado ou nome de jurisdi¢éo ¢
$b — Unidade Subordinada (R)
$e — Termo de relator (R)
$f — Data de um trabalho (NR)
$g — Informagdes variadas (NR)
$k — Dar forma ao subtitulo (R)
$l — Linguagem de um trabalho (NR)
$n - Nimero da parte/Secéo de um trabalho (R)
$p - Nome da parte/Sec¢ado de um trabalho (R)
$t - Titulo de um trabalho (NR)
$u - Afiliagdo (NR)
$4 - Cédigo de relator (R)
210 — TITULO ABREVIADO (R)
Indicador
0 — Nenhuma entrada adicionada
1 - Entrada adicionada
# - Titulo chave abreviado
0 — Outro titulo abreviado
Campos
$a — Titulo abreviado (NR)
$2 - Fonte (R)

omo o elemento de entrada (NR)
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242 — TRADUGAO DO TITULO CATALOGADO NA AGENCIA (R)
Indicador
0 — Nenhuma entrada adicionada
1 - Entrada adicionada
Campos
$a - Titulo (NR)
$b — Restante do titulo (NR)
$c — Indicacdo da responsabilidade (NR)
$h - Meio (NR)
$n - NUmero da parte/Secéo de um trabalho (R)
$p - Nome da parte/Sec¢ado de um trabalho (R)

$y — Codigo da linguagem do titulo traduzido (NR) 245 — INDICAGAO DO TITULO (NR)

Indicador
0 — Nenhuma entrada adicionada
1 - Entrada adicionada
Campos
$a — Titulo (NR)
$b - Restante do titulo (NR)
$c - Indicagao da responsabilidade, etc. (NR)
$f — Datas inclusivas (NR)
$g — Datas maiores (NR)
$h - Meio (NR)
$n - Nimero da parte/Sec¢éo de um trabalho (R)
$p - Nome da parte/Sec¢do de um trabalho (R)
$s - Versédo (NR)

250 — INDICAGAO DA EDIGAO (NR)

$a — Indicagéo da edicéo (NR)

$b — Restante da indicacéo da edicédo (NR)
260 — PUBLICAGAO, DISTRIBUIGAO, ETC (R)

Indicador
# - N&o ha informacéo de aplicacéo / ndo f orneceu / pub. disponivel mais cedo
2 — Publicacao de intervencao
3 — Corrente / publicagéo disponivel mais tarde
Campos
$a — Lugar da publicagao, da distribuigo, et c. (R)
$b — Nome do publicador, do distribuidor, etc . (R)
$c — Data de publicagéo, distribuigéo, etc. ( R)

$e — Lugar de fabricagéo (R)
$f - Fabricante (R)
$g — Data de fabricagéo (R)
300 — DESCRICAO FiSICA (R)
$a - Extensédo (R)
$b — Outros detalhes fisicos (NR)
$c - Dimensdes (R)
$e — Acompanha material (NR)
$f — Tipo de unidade (R)
$g — Tamanho da unidade (R) ~ )
362 — DATAS DE PUBLICAGCAO E/OU DA DESIGNAGCAO SEQUEN CIAL (R)
Indicador
0 — Estilo formatado
1 — Nota néo formatada
Campos
$a — Datas de publicacéo e/ou da designacéo s equencial (NR)
$z — Fonte de informacéo (NR)
440 — ENTRADA DE SERIE (R)
$a - Titulo (NR)

$n — NUmero da parte / Segao de um trabalho ( R)
$p — Nome da parte / Se¢éo de uma série (R)
$v — Numero de Volumes / designacéo seqliencia I (NR)

500 — NOTAS GERAL (R)
$a — Nota geral (NR)
$3 — Materiais especificados (NR)
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520 - SUMARIO, ETC. (R)
Indicador
# - Sumario
0 - Assunto
1 - Reviséo
2 — Escopo e contetdo
3 - Abstract
8 — N&o gerou nenhuma constante de exposi¢ ao
Campos
$a - Sumério, etc. notas (NR)
$b — Expanséo da nota do sumario (NR)
$u — Identificador uniforme do recurso (R)
$3 — Materiais especificados (NR)

630 — ENTRADA ASSUNTO — TITULO UNIFORME (R)
$a — Titulo (NR)
$n — NUmero da parte / Se¢ao de um trabalho ( R)
$p — Nome da parte / Se¢é@o de um trabalho (R)
$e — Termo do relator (R)
$f — Data do Trabalho (NR)
$g — Informagdes variadas (NR)
$v — Forma da subdivisdo (R)
$x — Subdiviséo geral (R)
$2 — Fonte do titulo ou do termo (NR)
$3 — Materiais especificados (NR)
$4 — Codigo do relator (R)

Quadro 22 - Campos do registro MARC utilizados raidiipo
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ANEXO B — Campos iniciais de um registro MARC 21

No quadro 23 s&o apresentados os campos iniciaregistro MARC 21, o padrao

completo podera ser encontrado em MARC STANDARDS.

v--Leader and Directory--

LEADER
Character Positions
00-04 - Logical record length
05 - Record status
a - Increase in encoding level
¢ - Corrected or revised
d - Deleted
n - New
p - Increase in encoding level from prepub lication
06 - Type of record
a - Language material
b - Archival and manuscripts control [OBSO LETE]
¢ - Notated music
d - Manuscript notated music
e - Cartographic material
f - Manuscript cartographic material
g - Projected medium
h - Microform publications [OBSOLETE]
i - Nonmusical sound recording
j - Musical sound recording
k - Two-dimensional nonprojectable graphic
m - Computer file

n - Special instructional material [OBSOLE TE]

o - Kit

p - Mixed material

r - Three-dimensional artifact or naturall y occurring object

t - Manuscript language material
07 - Bibliographic level
a - Monographic component part
b - Serial component part
¢ - Collection
d - Subunit
i - Integrating resource
m - Monograph/item
s - Serial
08 - Type of control
# - No specific type
a - Archival
09 - Character coding scheme
# - MARC-8
a - UCS/Unicode
10 - Indicator count
11 - Subfield code count
12-16 - Base address of data
17 - Encoding level
# - Full level
1 - Full level, material not examined
2 - Less-than-full level, material not exa mined
3 - Abbreviated level
4 - Core level
5 - Partial (preliminary) level
7 - Minimal level
8 - Prepublication level
u - Unknown
z - Not applicable
18 - Descriptive cataloging form
# - Non-ISBD
a-AACR 2
i-ISBD
p - Partial ISBD (BK) [OBSOLETE]
r - Provisional (VM MP MU) [OBSOLETE]
u - Unknown
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19 - Linked record requirement

# - Related record not required

r - Related record required
20-23 - Entry map
20 - Length of the length-of-field portion
21 - Length of the starting-character-position
22 - Length of the implementation-defined port
23 - Undefined Entry map character position

DIRECTORY
Character Positions
00-02 - Tag
03-06 - Field length
07-11 - Starting character position

--Control Fields (001-006)--

001 - CONTROL NUMBER (NR)

003 - CONTROL NUMBER IDENTIFIER (NR)

005 - DATE AND TIME OF LATEST TRANSACTION (NR)

006 - FIXED-LENGTH DATA ELEMENTS--ADDITIONAL MATERI
--GENERAL INFORMATION (R)
006--BOOKS
Character Positions
00 - Form of material
a - Language material
t - Manuscript language material
01-04 - lllustrations
05 - Target audience
06 - Form of item
07-10 - Nature of contents
11 - Government publication
12 - Conference publication
13 - Festschrift
14 - Index
15 - Undefined
16 - Literary form
17 - Biography
006--COMPUTER FILES/ELECTRONIC RESOURCES
Character Positions
00 - Form of material
m - Computer file/Electronic resource
01-04 - Undefined
05 - Target audience
06-08 - Undefined
09 - Type of computer file
10 - Undefined
11 - Government publication
12-17 - Undefined
006--MAPS
Character Positions
00 - Form of material
e - Cartographic material
f - Manuscript cartographic material
01-04 - Relief
05-06 - Projection
07 - Undefined
07 - Prime meridian [OBSOLETE]
08 - Type of cartographic material
09-10 - Undefined
11 - Government publication
12 - Form of item
12 - Undefined [OBSOLETE]
13 - Undefined
14 - Index
15 - Undefined
16-17 - Special format characteristics

portion
ion

AL CHARACTERISTICS
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006--MIXED MATERIALS
Character Positions
00 - Form of material
p - Mixed material
01-05 - Undefined
06 - Form of item
07-17 — Undefined

006--MUSIC
Character Positions
00 - Form of material
¢ - Notated music
d - Manuscript notated music
i - Nonmusical sound recording
j - Musical sound recording
01-02 - Form of composition
03 - Format of music
04 - Music parts
05 - Target audience
06 - Form of item
07-12 - Accompanying matter
13-14 - Literary text for sound recordings
15 - Undefined
16 - Transposition and arrangement
17 - Undefined
006--CONTINUING RESOURCES
Character Positions
00 - Form of material
s - Serial/lntegrating resource
01 - Frequency
02 - Regularity
03 - ISSN Center [OBSOLETE]
04 - Type of continuing resource
05 - Form of original item
06 - Form of item
07 - Nature of entire work
08-10 - Nature of contents
11 - Government publication
12 - Conference publication
13-15 - Undefined
16 - Original alphabet or script of title
17 - Entry convention
006--VISUAL MATERIALS
Character Positions
00 - Form of material
g - Projected medium
k - Two-dimensional nonprojectable graphic
o - Kit
r - Three-dimensional artifact or naturally occurring object
01-03 - Running time
04 - Undefined
05 - Target audience
06-10 - Undefined
06-10 - Accompanying matter [OBSOLETE]
11 - Government publication
12 - Form of item
12 - Undefined [OBSOLETE]
13-15 - Undefined
16 - Type of visual material
17 — Technique

--Control Field 007--

Quadro 23 - Campos iniciais de um registro MARC 21



