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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento déramework baseado em bibliotecas tigs

que visa facilitar a futura construcéo de \gites de conteudo. Ele apresenta a especificagédo e
implementacéo desteamework, bem como de um gerenciador de conteudos.festework

foi projetado para ser utilizados diretamente pebdesigners, que podem definir a estrutura
do conteudo, bem como a diagramacao visuatdpsem a necessidade de conhecimento de
programacao.

Palavras-chave: Monografia. Framework. Taglibs eBeamento. Conteudo.



ABSTRACT

This monograph is development of a framework baselibary of tags and means to help on
the construction of content web sites. It shows @bpecification and implemantation this
framework, as well a content manager. This fram&waas projected to be used directly by
web desingners. That allows to definy the contémicture, as well the visual diagram of the
site, whitout the needding knowledge of computegpamming.

Key-words: Monograph. Framework. Taglibs. Mana@emtent.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo apresenta a contextualizagdo, osivalgea motivacdo e a estrutura do

trabalho desenvolvido.

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Atualmente, para o desenvolvimento de vgdbs sdo necessérios, no minimo, dois
tipos de profissionais definidos pelo Ministério doabalho e Emprego (2002) com a
designacgao de:

a) desenhista de paginas da internet oudesigner;

b) programador de Internet.

Os webdesigners geralmente estdo envolvidos com a criacadageuts para novos
sites e reformulacdo desites antigos. Estdo constantemente preocupados conmo adels
imagens e cores, com 0 posicionamento de objetotelaa navegacdo e disposicao do
conteudo necessario a cada pagina e principalnoemtetamanho e peso das imagens para
web (ABRAWEB, 2004).

O programador de internet e o wedsigner necessitam trabalhar de forma conjunta,
pois dependem um do outro para exercer sua fungao.

A plataforma J2EE, edicdo do Java com extensOoemdas ao desenvolvimento
corporativo (FIELDS; KOLB, 2000, p. 11), buscou plificar a conexdo entre estes dois
profissionais, disponibilizando a tecnologia Jave&ePages (JSP) que permite encapsular
funcionalidades entags personalizadas que sao extensfes da linguagem AESEags
personalizadas sdo normalmente distribuidas emafalenbibliotecas d&ags ou taglibs. As

bibliotecas ddags JSP sao criadas por programadores Java e sac ysadaebdesigners
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que podem se preocupar exclusivamente com quedtdapresentacdo (BODOFF, 2002, p.
254).

O uso ddaglibs estimula a divisao de trabalho entre os progranesd® os usuarios da
biblioteca que podem trabalhar de forma mais indepete. Elas também aumentam a
produtividade, encapsulando tarefas repetitivasa g@rem utilizadas em mais de uma
aplicacdo (BODOFF, 2002, p. 254).

Frameworks como Struts (STRUTS, 2005), Jakarta Taglibs (JAKARTAGLIBS,
2005) e o Makumba (MAKUMBA, 2005), trazem a proposte separar os papeis do
programador e do wetlesigner, auxiliando no processo de criacdo te. Porém ainda é
exigido do weldesigner uma série de conceitos que nao sao proprios dadareriacao.

Com base no exposto acima, este trabalho apresentaplementacdo de um
framework web, que permita ao wettesigner, o desenvolvimento deites dinamicos de
conteudos, de forma que o mesmo tenha liberdadexdeer sua funcdo sem se tornar
dependente do programadorfr@amework web é construido através de uma bibliotectage
definidas para o uso diretamente pelo weddgner. A estrutura do contetdo dide também é
definida pelo weldesigner de acordo com sua necessidade, através de uncigel@nde
contetdos, garantindo ao wedsigner uma flexibilidade maior para a criacaosilie.

Estes séo alguns exemplostdgs que sao disponibilizadas por eft@mework para o
desenvolvimento dsite pelo webdesigner:

a) tagsde menu que permitem a navegabilidade nosiep

b) tags de contetdo responsaveis pela listagem e exibigdmateudos cadastrados

no gerenciador de conteudos, tais como textos,dngag documentos;

c) tagsde pesquisa que facilitam a localizacdo de conteudo
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1.2 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho consiste em implementar framework web visando
facilitar a futura construcdo de waeites de conteido com estrutura de dados e diagramacéao
visual flexiveis.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) desenvolver uma biblioteca tlgs para a construcao dstes que obedeca ao

padréao de projeto Modelo, Visualizacéo e Contrbl¥C);

b) produzir uma ferramenta para gerenciamento deeddos.

1.3 MOTIVACAO

A dificuldade de identificar unframework voltado para o weldesigner originou o
desenvolvimento deste trabalho. Gsameworks disponiveis no mercado exigem do
profissional, conhecimento de programacao parauslieacdo, o que dificulta o processo de
desenvolvimento atual.

Este trabalho tem por objetivo, definir e implenagntimframework web que permita
ao webdesigner o desenvolvimento dgtes dinamicos de contetdos, de forma que 0 mesmo

tenha liberdade de exercer sua fungéo sem se tepandente do programador.

1.4 ORGANIZACAO DO TRABALHO

No segundo capitulo é feita uma reviséo bibliogeafiara o entendimento do trabalho

incluindo temas como desenvolvimento baseadotags tratadores ddags, framework

modelo-visdo-controlador, geréncia de conteudosbalthos correlatos.
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O terceiro capitulo apresenta o processo de delsemento doframework, exibindo
seus principais requisitos, a especificacdo, implgatdo, operacionalidade e resultados
alcancados.

O quarto capitulo apresenta as conclusdes e segaftdxtenséo deste trabalho.
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2 FUNDAMENTACAO BIBLIOGRAFICA

Neste capitulo sdo apresentados alguns aspect@®$e@lacionados ao trabalho, tais
como: desenvolvimento web baseado em bibliotecasagke framework Modelo-Viséo-

Controlador (MVC), gerenciador de conteudos e thaisacorrelatos.

2.1 DESENVOLVIMENTO WEB BASEADO EM BIBLIOTECAS DHAGS

O desenvolvimento welhoje em dia, exige do wetesigner conhecimentos que néo
sdo proprios de sua area de atuacdo. O uso detbdsls detags personalizadas pode
simplificar este processo fazendo com que se esa@svpaginas da interface sem utilizar
codigo de programacdo. A utilizacdo destas billegeesta se tornando cada vez mais
difundida no desenvolvimento de paginas JSP. Cospalelas é possivel alteralmagout da
pagina sem modificar a logica e alterar esta ulgsra influir noayout (LEME, 2004, p. 37).

As tags personalizadas sédo extensfes da linguagem JSP impdificam o
desenvolvimento e manutencdo da pagina JSP. Easosdalmente distribuidas na forma de

bibliotecas deags outaglibs (BODOFF, 2002, p. 254).

As bibliotecas detags estendem mais ainda a filosofia das JSPs, parasejae
possivel a vocé escrever a maioria de suas pagma¥eb sem usar cédigo Java.
[...] Os programadores Java estdo acostumadoseawidger a légica de negdcios
em tags personalizadas, enquanto os desenvolvedores de LHBK podem
focalizar o desenvolvimento da loégica de apresé@otag da aparéncia e
comportamento das paginas web. (BOND, 2003, p. 552)

2.1.1 ELEMENTOS DE UMA TAG PERSONALIZADA

Tags personalizadas podem possuir até trés partes (BQOIE3, p. 555):
a) ataginicial, como <demo:hello>;

b) atag final, como </demo:hello>;
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C) o corpo daag que é todo o conteudo entréag inicial e a final, podendo conter

elementos decript, textos HTML e até mesmo outnags.

Quando umdag ndo possue corpo ou atributos é denomirtagldimples, neste caso
possui 0 seguinte formato: <demo:hello />.

Umatag personalizada pode possuir atributos que ficamifacks naag de inicio, e
tem a sintaxe atributo="valor", sendo que o valode ser uma constanf#ring ou uma
variavel alterada em tempo de execucdo. Os atsbdeo umatag sdo semelhantes aos
parametros de uma funcao, servindo para personalgau comportamento.

Outro poderoso recurso € a cooperacdo etaye, realizada através de objetos
compartilhados. Estes objetos podem ser passaa@marametro conforme o quadro 1 onde a

tagl cria 0 objl que posteriormente é reutilizagla pag2.

<tt:tagl attrl="obj1" valuel="value"/>
<tt:tag2 attrl="obj1"/>
Fonte: Bodoff (2002, p. 263).
Quadro 1 — Cooperacao entags via atributos

No quadro 2 apresenta-se um exemplo com thggsaninhadas. Neste caso 0s objetos
criados peldag outerTag poderao ser reutilizados pé#as internas sem que seja hecessario
nomear 0s objetos. Isto torna menor o risco de litmnfentre os nomes dos objetos

(BODOFF, 2002, p. 261-262).

<tt:outerTag>
<tt:innerTag />
</tt:outerTag>
Fonte: Bodoff (2002, p. 263).
Quadro 2 — Cooperacao entags aninhadas

O desenvolvimento baseado ¢émys € um recurso muito poderoso, sendo quEgs
personalizadas)SP podem realizar diversas acdes, tais como:iringatos na pagina;
implementar fluxo de controle; possuir atribut@s;um corpo (contetdo entre tags inicial
e final) e interagir umas com as outras, permitimibusive a criacdo de hierarquiastdgs

(FIELDS; KOLB, 2000, p. 406).
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2.1.2 DESCRITORES DE BIBLIOTECAS DE TAGS

Para ser executada untey personalizada necessita de um descritor que mapeie
nome datag usada na pagina JSP e a classe Java que implemtagtaEste descritor é
denominadolag Library Descriptor (TLD), sendo escrito er&xtensible Markup Language
(XML). No quadro 3 é apresentado um exemplo de Plaba atag “Hello World” (BOND,

2003, p. 552-555).

<?XML version="1.0" encoding="1SS0-8859-1" ?>
<IDOCTYPE taglib PUBLIC

"-//[SUN Microsystems, Inc. //DTD JSP Tag Libr ary 1.1//[EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-jsptaglibrary_1 1.dtd">
<taglib>

<tlib-version>1.0</tlib-version>
<jsp-version>1.1</jsp-version>
<short-name>mut</short-name>
<info>Utility Tags for JSP.</info>

<uri>http://www.taglib.com/wdjsp/tlds/mut_1_0.tl d</uri>

<tag>
<name>forProperty</name>
< tag-class>com.taglib.wdjsp.mut.ForPropertyTag</ t ag-class>
<tei-class>com.taglib.wdjsp.mut.ForPropertyTEI </tei-class>

<body-content>JSP</body-content>
<attribute>
<name>attrli</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
<type>java.lang.String</type>
</attribute>
</tag>
</taglib>
Fonte: adaptado de Fields e Kolb (2000, p. 410-413)
Quadro 3 — Exemplo de arquivo TLD

O arquivo TLD comeca sempre com um prélogo de decton XML que define a
versdo do XML e a versdo de uma especificacdo laoqilaD obedece. Isto esta representado
pelas quatro primeiras linhas do figura 3. Estasds sempre devem ser incluidas no inicio do
arquivo, sendo utilizadas por ferramentas que gsa@a 0 documento para validar o XML
(BOND, 2003, p. 552-555).

A definicdo da biblioteca diags é feita pelo elemento <taglib>, sendo que no quadr

4 é especificado cada um de seus sub-element@srespectiva fungéo.
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[¢)

Elemento Descricdo

tlib-version A versdo da biblioteca dags

jsp-version A versdo da especificagdo JSP que a bibliote¢agdeequer

short-name Nome opcional que podera ser usado por uma fertands criacdo d
paginas JSP para criar nomes com um valor mnendnico

uri Um URI que identifica exclusivamente a biblicaedetags

info Informagdes opcionais especificas pataga

tag Consulte Elementtag mais adiante

Fonte: adaptado de Bodoff (2002, p. 265).

O elemento <tag> descreve cddg personalizada da biblioteca, definindo seu nome,

a classe que fard o seu tratamento e os seustadrilids subelementos do elemento <tag> e

Quadro 4 — Subelementtaglib

suas descri¢des sao exibidos no quadro 5.

Elemento Descri¢ao

name O nome exclusivo diag

tag-class O nome totalmente qualificado da classe do tratddtags

tei-class Especifica 0 nome de uma classe auxiliar que pedetsizada no
processamento da Tag. Subclasse de javax.sepletgext. TagExtralnfo.

body-context Tipo de conteddo do corpo.
Os valores possiveis para o elemento <body-contsit> empty (corpo de
tag vazio), JSP (&g contém dados JSP) e tagdependent (o texto etdre
inicial e final sera tratado pela classe Java)

info Informagdes opcionais especificas pataga

variable Informacao opcional de variavel de script.

attribute Informacéo do atributo dag

Fonte: adaptado de Bodoff (2002, p. 265).

Quadro 5 — Subelementtaglib

Cada elemento <tag> pode ter varios atributos diee definidos pelo elemento

<attribute>. Seus subelementos sédo descritos rir@qéa(BODOFF, 2002, p. 265-268).

Elemento Descri¢ao

name O nome exclusivo do atributo

required Especifica se o atributo é obrigatério. Seus valpadem sertrue, false, yes
ouno.

rtexprvalue Define se o valor pode ser definido poa expresdo. Seus valores podem
ser:true, false, yes ouno.

type Tipo de retorno esperado de qualquer expressacifispea.

Fonte: adaptado de Bodoff (2002, p. 268).

Quadro 6 — Subelementatribute

2.2 TRATADORES DETAGS

Quando ocontainer web executa uma pagina JSP que possui tamaersonalizada

JSP, sdo executadas operacdes por um objeto dexswmde tratador deags (BODOFF,
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2002, p. 255). Este tratador tégs deve implementar a interface Tag ou BodyTag qt&oes
contidas no pacote java.servlet.jsp.tagext do 2awaterprise Edition (J2EE). Um conjunto
de classes do tratador t3gs é geralmente empacotado em um arquivo (B@DOFF, 2002,

p. 263-264).

2.21 TRATADORES PARATAGS SIMPLES

O tratador ddag simples deve implementar os métodos doStartTagEmdirag da

interface Tag. O quadro 7 exemplifica umag simples e seu tratador. Neste exemplo sera

impresso "Hello!" quando tag for encontrada no JSP.

Tag Sinpl es:
<tt:simple />

Tratator de Tag:
public SimpleTag extends TagSupport {
public int doStartTag() trows JspException {
try{
pageContext.getOut().print("Hello.");
} catch {
thow new JspTagException("SimpleTag: "+
ex.getMessage());

}
return SKIP_BODY;

}
public int doEndTag() {
return EVAL_PAGE;

}
}
Fonte: adaptado de Bodoff (2002, p. 267).
Quadro 7 — Exemplo deg simples com seu tratador

O método do StartTag é invocado quandagade inicio é localizada. Este método esta
retornando SKIP_BODY, indicando que o corpotdg deve ser ignorado. JA o método
doEndTag é acionado pekg de fim, que neste caso é a mesma de inicio. Estedm pode
retornar EVAL _PAGE, se o restante da pagina deveasaliado ou SKIP_PAGE, caso

contrario (BODOFF, 2002, p. 266-267).
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2.2.2 TRATADORES PARAIAGSCOM ATRIBUTOS

Para suportar atributos unteg deve seguir o padrdo JavaBean, sendo que para cada
atributo devem ser criados uma propriedade e smpectivos métodaget e set. O método
de configuracdo de cada atributo é chamado antesetldo doStartTag(), deixando assim os
valores das propriedades disponiveis aos demaado®tio ciclo de vida dag. Assim atag
poderd utilizar os atributos passados para detarmirseu comportamento (BOND, 2003, p.

563-564).

2.2.3 TRATADORES PARATAGS COM CORPO

Um tratador deags com corpo € implementado de forma diferente depeahol de sua
necessidade de interagir ou ndo com o corpo, @, sejadag Ié ou modifica o contetddo do
corpo.

Se o tratador n&o necessita interagir com o cdgpdeye implementar a interface Tag
ou ser derivado da classe TagSuport. Se o corposareer avaliado tag deve retornar
EVAL_BODY_INCLUDE, caso contrério deve retornar $KBODY.

Caso o tratador necessite interagir com o contegldajeve implementar BodyTag ou
ser derivado de BodyTagSuport. Esse tipo de tratgdmlmente implementa os métodos
dolnitBody() e doAfterBody(), com os quais o traiathterage com o conteudo (BODOFF,
2002, p. 270-271). Se o corpo thy precisa ser avaliado, o0 método doStartTag retorna
EVAL_BODY_BUFFERED, caso contréario, ele deve retwr$KIP_BODY (BOND, 2003,
p. 270).

O método dolnitBody é chamado depois que o conteladoorpo € definido, mas

antes de ele ser avaliado. Vocé geralmente usanegtmlo para executar alguma
inicializacdo que dependa do contetdo do corpp. [..

O método doAfter Body € chamado depois que o cdotaip corpo é avaliado.

Como o método doStartTag, o doAfterBody deve retormma indicagéo
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informando se deve ou ndo continuar avaliando pacd?ortanto, se o corpo precisa
ser avaliado novamente, como seria 0 caso se wtigésse implementando uma tag
de interacdo, doAfterBody deveria retornar EVAL BOBUFFERED, caso
contrario, doAfterBody deveria retornar SKIP_BOOBOND, 2003, p. 270-271).

A figura 1 demonstra o ciclo de vida da interfa@g, onde inicialmente a classe
tratadora € acessada, apOs isto sao definidas popsedades e os valores para seus
atributos. Um atributo importante que é instanci@adopageContext que guarda o contexto da
pagina de onde podem ser recuperadas as requisiggetos compartilhados entegs. O
evento doStartTag() é acionado e processa o capagdApds 0 processamento 0 evento

doEndTag € acionado (FIELDS; KOLB, 2000, p. 415).

Objer Classe
Gerenciadors da Tag

I

Definir setPageContext ()
Propriedades setPareat {}

.

Definir Valores
de Afributos

BEVAL BODY INCLUDE
doftartTag () —l

Processar
SKIP BODY Corpo

|

SKIP PAGH /‘\‘ EVAL PAGH
L_—/d\uﬂnd}rag” =

relamse ) relesz={]

I !

Parar

continuar

Fonte: adaptado de Fields e Kolb (2000, p. 415).
Figura 1 — Ciclo de vida da interface Tag

O ciclo da interface BodyTag € apresentado nadigyronde além dos eventos da
interface Tag tém-se também o evento doAfterBody germite a iteracdo com o corpo da

tag (FIELDS; KOLB, 2000, p. 417).
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Ohbjer Classe
(Gerenciadora da Tag

Definir setPagelontext ()
Fropriedades setParent ()
Definir Valores
de Atributos
| EVAL BODY TAS

Processar

Corpo
SEIP EODY *
SKIP_BODY -

- doAfterBody ()

l = EVAL BODY BGAIN
SKIP_PAGE e EVAL FRGE
l— doEndTag({} —l
release release
Parar confinuar

Fonte: adaptado de Fields e Kolb (2000, p. 417).
Figura 2 — Ciclo de vida da interface BodyTag

2.3 FRAMEWORK MODELO-VISAO-CONTROLADOR (MVC)

O framework para interfaces graficas MVC surgiu na linguagenalBaik e divide
uma aplicacdo em trés partes ou papéis: modeloogdadclasses de negocios), visao
(apresentacédo) e controle (KRASNER; POPE, 1988&jgdéra 3 mostra a arquitetura inicial

do MVC.

g Controlador Visao

Interagiio do Usudrio com PHE0SE200S de Exibigfio e Interagio
interface

Entrada do Dispositivo de Entrada entre Visdes
Usnirio
=%
mensagens de uy
consulta ¢ alteragio
mensagens de mensagens de g
= do modelo - o

maodificagdes de estado modificagdes de estado

para dependentes

Modelo
Estado e Comportamento
do Dominio da Aplicagio
Fonte: Gerber (1999, p. 20).

Figura 3 — Cenario de interacaofdamework MVC

para dependentes

A figura 4 mostra as alteragcbes sofridas neste logqubera a utilizacdo em aplicacdes

web. No modelo inicial a camada visual recebe wagbes quando acontecem alteracdes na
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camada modelo. Nota-se que todas as camadas camyise entre si. Isto ndo ocorre na
web por causa do desacoplamento entre clientevielge(SOUZA, 2004, p. 4). Na wdbda
a comunicacédo entre a camada visual e a camaddarmedede passar pela camada controle,

tornando as camadas modelo e visdo ainda maisandeptes.

Modelo Ej
)1

Controlador

| 1

Visao

Figura 4 — Cenario de interacaofdamework MVC na web

A grande vantagem do padrdao MVC é simplificar a mamcdo e evolucdo de
aplicacbes web, bem como o reuso de seus compsnéRREITAS; GALLINDO;
OLIVEIRA, 2003, p. 40).

O JSP implementa parcialmente esta arquiteturaedascersao 0.91, em um padrao
que ficou conhecido como Modelol. Neste padraoap®is ndo sao bem definidos, tendo
dois componentes (JSP e JavaBeans) para desempsrhés papéis do MVC. O controle é
descentralizado e tanto os desenvolvedores contesogers precisam editar paginas JSP
(FREITAS; GALLINDO; OLIVEIRA, 2003, p. 41).

Para minimizar este problema foi desenvolvido o 808 que adiciona o controlador.
Implementado por unserviet, o controlador acessa a camada de negocios e ocaodle
geracao do contetudo (FREITAS; GALLINDO; OLIVEIRAQ@3, p. 41). Uniramework que

implementa este modelo de forma madura e completatauts (STRUTS, 2005).



26

2.4 GERENCIADOR DE CONTEUDOS

O Sistema de Gerenciamento de Conteudo€amtent Management Systems (CMS)
trata de um sistema onde conteudos passam poralondd vida finito, onde séo criados,
gerenciados, publicados e arquivados. O CMS pracidea infraestrutura necessaria para
que multiplas pessoas possam contribuir com estie@do e colaborar com este ciclo de vida
(HANNON HILL CORPORATION, 20064, p. 3).

No conceito de CMS, o conteudo representa inforemg@iras ainda ndo formatadas
para a exibicdo ersites. Este conteudo pode ser, por exemplo, arquivdsstémagens,
planilhas, entre outros.

O CMS visa facilitar a criagdo colaborativa de doeuatos, definindo suas regras e
processos. Por exemplo, uma noticia pode ser a&spdt varias pessoas, em seguida
verificada por um revisor especializado e aproyaataum editor de publicacéo (VELLOSO,

2005, p. 53).

2.4.1 VANTAGENS DO USO DE UM GERENCIADOR DE CONTEWIS

Gerenciadores de Contetddo proporcionam uma sérartagens sobre os métodos
tradicionais de editar informacdes. Muitos dos fieits sdo conquistados quando
equipes distribuidas de pessoas sdo responsaveisopalenar e contribuir com
diferentes repositérios de contetddo (HANNON HILL RRORATION, 2005, p. 4,
traducdo nossa).

O quadro 8 mostra uma comparacéo entre o conteoileformacao on-line com e sem

um CMS.
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Com um CMS Sem um CMS

Criacao de Nova
Pagina

Uma nova pagina é criada basead

em uma pré-definida.Todos bisks

de navegacao sdo automaticamer

atualizados.

dJma nova pégina é criada com
uma copia de uma existente. O
tmapa dasite e oslinks de
navegacao precisam ser
atualizados manualmente.

Consisténcia de
Contelido

O moldeé separado do contetdo
pagina, mantendo a consisténcia
site como um todo. A consisténcie
no visual é forcada pelo CMS.

Conteudo e o molde ficam
amarrados, tornando dificil fazel
alteracBes ndite. A consisténcia
visual é determinada pelos
desenvolvedores.

Processos de

Os fluxos de trabalhos sao

O fluxo de trabalho é feito

[2)

alteracBes e publicacbes de
conteudo.

Fluxo de designados de acordo com os tipicamente via e-mail. E-mails sp
Trabalho processos de negdécio. A maquinal @aviados para diferentes pessod
fluxo de trabalho do CMS registra| da organizacdo para a sua
uma auditoria descrevendo cada Urprovacao e subseqlente
dos passos. Ao final da aprovacaq publicacdo manual rete.
contetido é automaticamente
publicado on-line.
Tempo de O conteudo é publicado O conteldo é publicado quando
Publicacéo imediatamente ap0s a aprovacgao | responsavel pelo wedite tiver
necessaria ser feita. tempo disponivel. Isto pode
demorar dias e incorrer em erro:
de configuracao.
Controle de O controle de alteragfes é garantidd controle de altera¢des deve sq
Alteragdes pelo CMS com o registro de todas garantido pelos membros da

equipe. Alteracdes precisam ser
copiadas manualmente para um
registro de alteracgdes.

=

Fonte: Hannon Hill Corporation (2006a, p. 7, trétugossa).
Quadro 8 — Controle de informacdo com e sem CMS

2.5 TRABALHOS

CORRELATOS

O framework Struts (STRUTS, 2005) foi criado por Craig R. Ma@ihan e doado a

Apache Software Foundation em 2000. Ele visa facilkhos desenvolvedores a criacdo de
aplicacdes welbaseadas em tecnologias Jagalets e JSP. Com a utilizacdo do Struts o
desenvolvedor preocupa-se mais com as regras @eioeglo que com a infraestrutura do
site (CAVANESS, 2003, p. 1). Ele prové um vasto conjutocomponentes, entre eles uma

biblioteca delags que séo responsaveis por uma interacao intimeoo@sto ddramework.

As tags do framework Struts estdo agrupadas em (CAVANESS, 2003, p 2193-

a) HTML, utilizada para criar interfaces HTML,;
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b) bean, para acessar Java Beans;

c) logic, serve para gerar saida de texto de acordo conigb@s especificadas ou

realizar iteracées em colecdes de objetos;

d) template, utilizada para criar padrdes dindmicos para @&goue possuem um

mesmo formato.

Um repositorio deags muito conhecido é o Jakarta TagLibs (JAKARTA TABBH,
2005) que € um projetapen source onde se encontra a implementacao de referéncjalérl
JavaServelPages Sandard Tag Library (JSTL), conjunto padréo deglibs definido pela
JSR-52 (LEME, 2004, p. 31). Entre as vatigs disponibilizadas estémags de formatacéao,
acesso a banco de dados, manipulacdo de XML edarpgia uso diverso.

O framework Makumba (MAKUMBA, 2005) implementado em Java oferaima
Application Program Interface (API) e uma biblioteca diags para o desenvolvimento rapido
de aplicacbes web. A estrutura de dados € deseritam arquivo texto de acordo com uma
linguagem especifica. O mesmo gerasospts Sructured Query Language (SQL) a partir
desta definicdo. Através dags proprias é possivel consultar, inserir, alterax@uir dados,
bem como definir regras de negocios. Este projetiped source e € mantido por uma
comunidade de voluntarios.

O Calandra KBX (CALANDRA, 2006) é uma ferramenta derenciamento de
contetdos baseada dmowser. Suas principais funcionalidades s&o: edi¢do teeddos;
busca; definicdo do conteldo a ser exibido e sdenorbanco de arquivos; administracdo do
conteudo; controle de mensagens; foruns de dissugs#iador de formularios; gerador de
enquetes; personalizacao de conteudos.

O produto TeamSite (INTERWOOVEN, 2006) € um geratoi de contedados que
permite criar, publicar e integrar contetdos pager@ncia de empresas. Sendo utilizado por

indUstrias ou empresas para portais de conteldmod e externos. Entre as empresas que o
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utilizam estéo inclusas GE, Siemens, e Cisco System

Em Moratelli (2002) € realizado um estudo sobréesias de gerenciamento de
conteudos para ambiente web, visando facilitar rerggamento de conteudo de se.
Também apresenta a especificacdo e implementagde sistema utilizando a linguagem
PHP: Hipertext Preprocessor (PHP). Esta implementacéo utiliza-setetaplates para separar
a identidade visual da programacao. Segundo Mborge02, p. 7) “[...] Ogemplates sdo um

conjunto de regras, estilos e formato grafico desgntacao de usite.”
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3 DESENVOLVIMENTO

Nesta secdo é abordado todo o processo de desemsmwio doframework e do
gerenciador de contetdos, sendo detalhado os sespeaificacdo, a implementagdo e os

resultados do processo de desenvolvimento.

3.1 ESPECIFICACAO DGrFRAMEWORK

Para realizar a especificacdo lamework web, utilizou-se a ferramenta Enterprise
Architect, através da UML. A especificacdo das Tfag$eita através de um descritor @gs
no formato DTD.

A seguir sdo apresentados os diagramas da implag@nto MVC, diagrama de caso

de uso, diagramas de classes, diagramas de sem@éatescricdo ddags.

3.1.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DBRAMEWORK

a) fornecertags para que o weblesigner possa criar @ite, sendo que cadag ira
desempenhar uma funcéo especifica (RF);

b) possibilitar a construcdo de menus dindmicoavésr de umaag de menu,
conforme a disposicao desejada pelo designer (RF);

c) disponibilizartags para exibir conteddos com estruturas diversas éocon a
disposicéo desejada pelo wadsigner (RF);

d) permitir a localizacdo dos contetdos cadastraosvebsite através ddag de
pesquisa (RF);

e) ser implementado utilizando a plataforma Jav&rerprise Edition (J2EE)
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(requisito ndo funcional — RNF);

f) astags serdo implementadas utilizando especificacdo fagspersonalizadas do
JSP (RNF);

g) ser desenvolvido para ambiente web (RNF);

h) garantir compatibilidade com dmowsers Internet Explorer 5.0 e Mozila 4 ou

superiores (RNF).

3.1.2 DIAGRAMA DA IMPLEMENTACAO MVC DO FRAMEWORK

O framework desenvolvido implementou a arquitetura MVC, comferé apresentado
na a figura 5. Sendo que a camada de modelo éifsgaa nas classes de persisténcia DAO,
a camada de controle pelas classes tratador@gsle a camada de visédo pelos arquivos JSP

que utilizardo atags especificadas.

cd 4. Estrutura no Modelo MVC /

«Modelo»
Cadada de Classes DAO

«Controle»

Classes Tratadoras de Tag

«Visdo»
Arquivos JSP

Figura 5 — Implementacéo da arquitetura MVC pedonework

3.1.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO DERAMEWORK

7z

A seguir na figura 6 é apresentado o diagramacase de uso ddramework
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implementado. Nele pode-se ver a interacdo de wgitante no welsite construido com o

framework.

ud PCTO1 - Acesso ao site construido /

Acesso ao site

UC01.01 Acessa
Menu

\

Visitante

UC01.02 Realiza
Pesquisa

UC01.03 Acessa
Lista de Contetidos

UC01.04 Acessa
contetdo

no/O

UC01.05 Acessa
Formulario

Figura 6 —Diagramas de caso de uso do acessteao

A seguir sao descritos brevemente os casos deasse mhodulo:

a) acessa 0 menu: permite a visualizagdo do meesussub-menus pelo visitante do
portal;

b) realiza pesquisa: permite que o visitante reglizsquisas no contetdo do vedb
através de palavras chaves;

c) acessa lista de conteudos: permite que o visitdsualize uma lista de contetdos
de um menu;

d) acessa conteudo: permite e visualizagdo de utewdo especifico selecionado
pelo visitante daite;

e) acessa formulario: permite a manutencdo de wdatdiretamente pelo visitante

do site através de formularios.



33

3.1.4 DIAGRAMA DE CLASSES

Os diagramas de classes ftamework foram divididos em 6 pacotes, conforme
demonstrado na figura 7: br.com.lego.negocio; bn.Ego.taglibs, possui as classes que

implementam as tags do framework; br.com.lego.dao; br.com.lego.exception;

br.com.lego.servlets e br.com.lego.util

pdlego

negocio

+ Campo
+ Coluna
+ Menu

+ Registro
+ Tabela

+ Usuario
M + Validacao

a + TagAreaRestrita

= TagComboArquivos

E + TagComboConteudo

g + TagConteudo

g + TagForm

a + TaglnputConteudo
=] + Tagitem

= + TagltemConteudo

g + Tagltemlmagem

g + TagltemMenu

a + Taglterate

E + TagLinkConteudo
E + TagListaArquivos
g + TagListaCampos

g + TagListaColunas

a + TagListaConteudo
=] + TagMenu
=] + TagPesquisa

g + TagWritelmagemConteudo

g + TagWriteNomeTextoConteudo

a + TagWriteTextoConteudo

+ DAOFactory

+ Db

+ DBAnsiColunaDAO

+ DBAnsiMenuDAO

+ DBAnsiRegistroDAO

+ DBAnsiTabelaDAO

+ DBAnsiUsuarioDAO

+ PostgreSqlColunaDAO
+ PostgreSqlDAOFactory
+ PostgreSqlMenuDAO
+ PostgreSqlRegistroDAO
+ PostgreSqlTabelaDAO
+ PostgreSqlUsuarioDAO
M1 + ColunaDAO

A1+ MenuDAO

ME* + RegistroDAO

W™ + TabelaDAO

M + UsuarioDAO

servlets

+ AcoesLego

E] + Constantes
= Cc.?nlroleAcesso
= Utils

exception

+ ExcecaolegoValidacao

Figura 7 — Pacotes do diagrama de classes

O pacote br.com.lego.negocio que € demonstradagoaaf8 € responsavel pelas
classes de negdcio. Este pacote € composto pelastes classes:
a) classe Menu: representa um menu que da acessocanteddo no sistema. Esta
classe permite que a navegacao no portal sejagcoatiel;
b) classe Tabela: representa uma estrutura deltms#eEsta classe simboliza uma

tabela no banco de dados;
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classe Coluna: define cada tipo de dado quetab®da possui. Equivalente a uma

coluna na tabela de banco de dados;

classe Registro: representa uma linha de cootéédima tabela;

classe Campo: representa uma unidade de infaonac

f) classe Usuéario: representa os dados pagin de um usuario da éarea de
gerenciamento de conteldos;

g) interface Validacao: esta interface define unouah@ responsavel pela validacao

dos campos de um objeto que necessitam ser prdesckiaso algum dos campos

esteja vazio ela gera um erro do tipo Excecaol elid&tzao.

cd negocio  /

Serializable Serializable
Usuario «interface» Menu
-MenuPai
- login: String Validacao 1 ia:int
- senha: Sting ~ [TT7-m-- --IX + validaAtributos() : void - nome: String
- ordem: int
+ Usuario() - filtroTabela: String
+ validaAtributos() : void - MenuPai: Menu
</ AA - tabela: Tabela
e Vo - listaSubMenus: List<Menu>
; + validaAtibutos() : void
”””” getNomeTratado() : String
Serializable
Campo
-tabela
coluna: Coluna
- valor: Object ;T Serializable
o Tabela
+ Campo(Coluna) listaCampo
+ validaAtibutos() : void - descricao: Stiing
- nome: String
- nomeAntigo: String
- listaRegistros: List<Registro>
-coluna - listaColunas: List<Coluna>
i ! tabela| + selecionaListaRegistros(String) : void
Serializable ! + validaAtributos() : void
Coluna + addColuna(Coluna) : void
: + getlistaColunaRepresentativa) : List<Coluna>
- nome: Sting + getListaColunasPK() : List<Coluna>
- descricao: String

- tipo: int=0

- precisao: Integer=0

- decimais Integer=0

- notNull: boolean = false

rlabﬁ

Serializable

- realizaPesquisa: boolean = false
- primaryKey: boolean = false

- tabela: Tabela

- representativa: boolean = false

Registro

- listaCampo: List<Campo>
- tabela: Tabela

Coluna()

validaAtributos() : void +  validaAtibutos) : void

+ getFiltroChave() : String
+ getCampo(String) : Campo
+ getListaCampoRepresentativo() : List<Campo>

+ o+

Figura 8 — Diagrama de classes de negocio

A figura 9 apresenta o pacote br.com.lego.taglie §uesponsavel pelas classes que
tratam adags do framework. Cadatag especificada tera uma classe neste pacote resgbnsa

por sua execucao.
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cdagib
TagSupport
Tagltem
TagSupport
- href: String = null TagSupport Ta ComboComeudog i
- target: String ="_self" TagPesquisa i
- dyle: String = null - nomeConteudo: String
- tableStyle: Stiing = null nomeCombo: Sting
+ doEndTag(: int - buttonStyle: String = null ~ campoTexto: Sting
; release() : void T G - campoValue: Sting
filtro: Stiing
# geraURL(boolean) : StringBuffer + release() : void
+ getHref() : String + getButtonStyle() : String + doStartTag() : int
+ setHref(String) : void + setButtonStyle(String) : void + doEndTagQ:int
+ getStyle() : String + getTableStyle( : String +  getNomeConteudo() : String
+  setStyle(Stiing) : void + setTableStyle(String) : void + setNomeConteudo(String) : void
+ getTarget() : Sting + getCampoTexto() : String
+ setTarget(String) : void + setCampoTexto(String) : void
+ getCampoValue() : String
+ setCampoValue(String) : void
+ getNomeCombo() : String
+  setNomeCombo(String) : void
+  getFiltro( : String
+ setFiltro(String) : void
TagLinkConteudo
TagltemConteud TagltemM
BTy e - onteudo: String TagSupport
+ doStartTag() : int + doStartTag() : int © doSwnTag)int TagWriteNomeTextoConteudo
+ getCampoNomeConteudo() : String + TagWriteNomeTextoConteudo()
+ setCampoNomeConteudo(String) : void + doStartTag( : int
e
Tagsupport g TaginputConteudo
- lisa: List
Tagitemimagem e =t BodyTagSupport - nomeCampo: Sting
~ width: String TagConteudo - type: Sting
- height: Strin # inicializa() : void
N N + doEndTag(): int # inicializa() : void + doStartTag() : int
+ release() : void
+ doStartTag() : int + release() : void NS e ORIt
+ doEr\dTagg()o int + getlista() : List + doEndTag():int + getNomeCampo() : String
+ getWidth() : Striing + setlista(List) : void i S?tﬁom:(;:agg:(swng) v
+  setWidth(String) : void ¥ GERE)si + genypas{nn )gvmd
+ getHeight) : String + setOffset(int) : void P! 9
+  setHeight(String) : void
TagListaCol
TagListaConteudo TagMenu e
- filtro: String - principal: String TagListaCampos . ;‘:;:;‘;"‘;::SDS‘S”':;@
- nomeConteudo: String TagListaArquivos - administrativo: Stiing 0 O
+ TaglListaCol
+ doStartTag() : int + TagLisaAmuivos) + doStartTag() : int PR Tm—— N d:g‘gnia"o“"‘anf)
+ doAfterBody( : int + doStartTag(): int + doAfterBody( : int N duAﬂevBugy() = N duAﬂerBDgy() =y
N g:;““"fgt‘ri"‘)”gvm GRS N BE'P””C“’E‘O‘S‘”"ng + getRepresentativo() : String + getNomeConteudo() : String
N gewomecon?euaoo stiing  gethdminiaraiiva0  Sting + setRepresentativo(Stiing) : void + setNomeConteudo(String) : void|
+ String
+ setNomeConteudo(String) : void + setAdministrativo(String) : void b TR Tt
TagSupport
TagWritelmagemConteudo
- width: String = null BodyTagSupport
height: String = null TagForm
- border: String = null
- alt: String = null - acao SE'””QSt
TagsS! it - style: String = null °  [FERJIELEEE SUln)
Rl ) g A— - nomeConteudo: Sting TagSupport TagSupport
TagWriteTextoConteudo S LIS TRA S I ST - paginaSuceso: String
TagAreaRestrita TagComboArquivos
nomeCampo: Strin + release() : void
" ¢ + dos‘aﬂag() int + doStarTag() : int - paginaLogon: String ~ nomeCombo: Sting
+ doEndTag(): int
+ doStartTag() : int +  getAlt() : Striny
+ releas( E\’/(u)\d N ZELAH(gmng) ng + getAcao(): Sting + TagAreaRestita() + doStaTag(): int
+ getNomeCampo() : String + getBorder() : String i =tacao(Sting)kvoid %GR @ ClISEEL): i
+ setNomeCampo(String): void + stBorder(Sting) : void + getPaginaEmo() : String + getPaginalogon() : String + getNomeCombo() : String
+ getHeight) : Sting + setPaginaEmo(String) : void + setPaginaLogon(Striing) : void +  setNomeCombo(String) : void
e et + getNomeConteudo(): String
2 Rt S + setNomeConteudo(String) : void
+ sWidih(Sting): void # criaPaginaDestino(Map) : String
5 RS ST + getPaginaSucesso() : String
© stStyle(Sting) : void +  setPaginaSucesso(String) : void
+ getNomeCampo() : String
+ setNomeCampo(String) : void

Figura 9 — Diagrama de classes da TagLib

O pacote br.com.lego.taglib € composto pelas seggiclasses:

a) classe Tagltem: possui propriedades e métodorire® atags de itemMenu,
itemConteudo e linkConteudo;

b) classe TagltemConteudo: escreve na pagina knpdira um item de conteudo;

c) classe TagltemMenu: escreve na pagina um liskgralo o menu selecionado;



d)

g)

h)

)

K)

p)
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classe TagLinkConteudo: cria um link de paradaeterminado conteudo;

classe TagPesquisa: disponibiliza um formulgem entrada de palavras chaves
para pesquisa de um conteudo;

classe TagComboConteudo: cria tembo com uma lista de objetos Registro;
classe WriteNomeTextoConteudo: escreve na paginame do campo de um
registro na forma de texto;

classe Tagltemlimagem: exibe um campo do tipg@made uma determinada lista
de imagens;

classe Taglterate: possui métodos e propriedadesuns atags que realizam
iteracbes em uma Lista. Ela define uma lista esacfo da lista que esta sendo
tratada no momento. A cada iteracdo ela deixa digpba Tagltem o préximo
objeto da lista;

classe TagListaConteudo: responsavel por reabzderacdo em uma lista de
conteudos;

classe TagListaArquivos: cria uma iteragdo canamuivos disponiveis para o
site;

classe TagMenu: responséavel por realizar agéiew em uma lista de menus;
classe TagListaCampos: responsavel por criar iterecd0 em uma lista com os
Campos de um determinado objeto Registro;

classe TagListaColunas: responsavel por criaa itenracdo em uma lista com os
objetos Coluna de um objeto Tabela;

classe TagConteudo: disponibiliza um objeto €aid de acordo com o
identificador passado no link da TagltemConteudo;

classe TaglnputConteudo: escreve na pagina umpagara entrada de dados

através de um formuléario. Mostrando o valor do eddb disponivel no momento;
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gq) classe WriteTextoConteudo: escreve na pagirelar do campo de um registro na
forma de texto;
r) classe WriteWriteimagemConteudo: escreve nangagivalor do campo de um
registro na forma de unag de imagem HTML;
s) classe TagForm: escreve na pagina um formuldfi®lL com acéo para alterar
um conteudo;
t) classe TagAreaRestrita: valida a autenticacdausigario redirecionando para a
pagina ddogin caso néo esteja autenticado;
u) classe TagComboArquivos: cria wombo com 0s arquivos disponiveis no site.
A figura 10 apresenta o pacote br.com.lego.daooresivel pela persisténcia das
informacgdes no banco de dados. Para realizar @si@esa utilizou-se o padréo de projeto
Data Access Object DAO que visa tornar a camada de negdécios maipertiente da camada

de persisténcia e do local onde os dados sao fwsis



cddao /

«interface»
ColunaDAO

vinculaColuna(Coluna) : int
criaNovaColuna(Coluna) : boolean
desvinculaColuna(Coluna) : boolean
deleteColuna(Coluna) : boolean
findColuna(Tabela, String) : Coluna
selectColunas(Tabela) : List<Coluna:
getNomeTipo(int) : Sting
OTRaTDooTEAT

d+++++++

«interface»
MenuDAO

«interface»
RegistroDAO

P

insertMenu(Menu) : int
updateMenu(Menu) : int

deleteMenu(Menu) : boolean
findMenu(integer) : Menu
selectMenus(integer, String, Integer, Boolean)

List<Menu>

P

insertRegistro(Registro) : boolean
updateRegistro(Registro) : int
deleteRegistro(Registro) : boolean
selectRegistro(Tabela, String) : List<Registro>

DBAnsiColunaDAO

nextid() : int

DBAnsiRegistroDAO

+ DBANsColunaDAO(

+ ciaNovaColuna(Coluna) : boolean

+ deleteColuna(Coluna) : boolean

+ getNomeTipo(int) : String

+  setNotNull(Coluna) : boolean

+ desiinculaColuna(Coluna) : boolean

+ vinculaColuna(Coluna) : int

+ findColuna(Tabela, String) : Coluna

- preencheMetaDadoColuna(Tabela, Coluna) : void
+_selectColunas(Tabela) : List<Coluna>

DBAnsiMenuDAO

T

DBAnsiMenuDAO()

nextid() : int
insertMenu(Menu) : int
updateMenu(Menu) : int
deleteMenu(Menu) : boolean
findMenu(integer) : Menu

selectMenus(integer, String, Integer, Boolean) : List<Menu>

e

DBANSRegistroDAO()

insertRegistro(Registro) : boolean
updateRegistro(Registro) : int
deleteRegistro(Registro) : boolean
selectRegistro(Tabela, String) : List<Registro>

PostgreSqiColunaDAO

PostgreSqlColunaDAO()
criaNovaColuna(Coluna) : boolean
getNomeTipo(int) : Stiing
deleteColuna(Coluna) : boolean
setNotNull(Coluna) : boolean

+ 4+ 4+

«interface»
TabelaDAO

+ vinculaTabela(Tabela) : int

+ criaNovaTabela(Tabela) : boolean
+ updateTabela(Tabela) : int

+ desvinculaTabela(Tabela) : boolean
+ findTabela(String) : Tabela

+ selectTabelas() : List<Tabela>

+ ciiaPK(Tabela, List<Coluna>) : boolefan
+ apagaPK(Tabela) : boolean

~

DBAnsiTabelaDAO

+ DBAnsTabelaDAO(

+ ciiaNovaTabela(Tabela) : boolean
+ updateTabela(Tabela) : int

+ ciaPK(Tabela, List<Coluna>) : boolepn
+ apagaPK(Tabela) : boolean

+ vinculaTabela(Tabela) : int

+ desiinculaTabela(Tabela) : boolean
+ findTabela(String) : Tabela

+ selectTabelas) : List<Tabela>

‘T

PosigreSqlTabelaDAO

+ PostgreSqlTabelaDAO()
+ ciaNovaTabela(Tabela) : boolean
+ updateTabela(Tabela) : int

?

PostgreSqiMenuDAO

+ PostgreSqiMenuDAO(
+ nextd( : int

«interface»
UsuarioDAO

insertUsuario(Usuario) : int
updateUsuario(Usuario) : int
deleteUsuario(Usuario) : boolean
findUsuario(String) : Usuario

T

DBAnsiUsuarioDAO

DBANsiUsuarioDAO()
insertUsuario(Usuario) : int
updateUsuario(Usuario) : int
deleteUsuario(Usuario) : boolean
findUsuario(String) : Usuario

Fr——

PostgreSqlUsuarioDAO

+ PostgreSqlUsuarioDAO()

‘f

PostgreSqlRegistroDAO

+ PostgreSqIRegistroDAO()

DAOFactory

+ POSTGRESQL: int=1
+ ORACLE: int=2

getD:

getMenuDAO( : MenuDAO
getTabelaDAO() : TabelaDAO
getUsuarioDAQ() : UsuarioDAO

getRegistroDAO() : RegistioDAO

Data(C D: ta

T
‘
+
+ getColunaDAO( : ColunaDAO
i
‘
i

getDAOFactory(int) : DAOFactory

PostgreSqlDAOFactory

P

createConnection() : Connection
getMenuDAO( : MenuDAO
getTabelaDAO() : TabelaDAO
getUsuarioDAO() : UsuarioDAO
getColunaDAO() : ColunaDAO
getRegistroDAO() : RegistroDAO
getD:

Data(Connection) : D t

DRIVER: String = "org.posigresql. -nstancia
URL: String postgresq

USER: String = "lego”

PASSWORD: String = "2000"
BANCOPADRAO: int = DAOFactory.POST.

T

SCHEMA: String = "leg
LEGO_IMAGEM:_int = 10000
conn: Connection

- instancia: Db

¥+

etinstancia
finalize() : void
getSchema() : String

Db

Figura 10 — Diagrama de classes dao

O pacote br.com.lego.dao é composto pelas seguiiateEses:

a)

b)

d)

classe

classe Coluna;

classe Menu;

PostgreSqlColunaDAO:

ANSI para linguagem SQL,;

extende
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interface ColunaDAO: define os métodos pardzaah persisténcia de objetos da

classe DBAnsiColunaDAO: classe abstrata que emphta os métodos da

interface ColunaDAO que sdo comuns a todos os baoe atendam a definicao

a classe nBEBMAIunaDAO,

implementando os métodos da interface ColunaDACegteendo implementa;

interface MenuDAO: define os métodos para raale& persisténcia de objetos da

classe DBAnsiMenuDAO: classe abstrata que im@héanos metodos da interface



g)

h)

)

K)
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MenuDAO que sdo comuns a todos os bancos que atemdafinicdo ANSI para
linguagem SQL,;

classe PostgreSqglMenuDAO: extende a classe DBAeTaIDAO, implementando
0s métodos da interface MenuDAO que esta ndo imgrlean

interface RegistroDAO: define os métodos paedizar a persisténcia de objetos
da classe Coluna;

classe DBAnNsiRegistroDAQO: classe abstrata quplementa os meétodos da
interface RegistroDAO que sao comuns a todos osasague atendam a definicao
ANSI para linguagem SQL,;

classe PostgreSqlRegistroDAO: extende a classBANBiRegistroDAO,
implementando os métodos da interface RegistroDA®esta ndo implementa;
interface TabelaDAO: define os métodos paraizanh persisténcia de objetos da
classe Tabela;

classe DBAnsiTabelaDAO: classe abstrata que emphta os métodos da
interface TabelaDAO que s&o comuns a todos os baqo® atendam a definicao
ANSI para linguagem SQL,;

classe PostgreSqglTabelaDAO: extende a classe r3BAbelaDAO,
implementando os métodos da interface TabelaDAQCegt&enao implementa;
interface UsuarioDAO, define os métodos partizaaa persisténcia de objetos da
classe Usuario;

classe DBAnsiUsuarioDAO: classe abstrata quelementa os métodos da
interface UsuarioDAO que sdo comuns a todos ososamge atendam a definicdo
ANSI para linguagem SQL;

classe PostgreSglUsuarioDAO: extende a classe AnBiBsuarioDAO,

implementando os métodos da interface UsuarioDA®eastia ndo implementa;



40

p) classe DAOFactory: fabrica de objetos DAO. E wissse abstrata devendo ser
implementada para cada tipo de persisténcia;
gq) classe PostgreSqIDAOFactory: implementacédo de férica DAO para o banco
de dados PostgreSQL;
r) classe Db: responsavel por disponibilizar umaegéo com o banco de dados.
A figura 11 apresenta o pacote br.com.lego.excemiie é responsavel pela excecdes
especificas ddramework lego. Ele € composto pela classe Excecaolego\aaaue é
gerada quando um objeto tem um campo obrigatémmopnéenchido durante o processo de

validacao.

cd exception

ExcecaolegoValidacao

Exception

+ ExcecaolegoValidacao(String)

Figura 11 — Diagrama de classes exception

O pacote br.com.lego.servlets apresentado na fiRi@ossui a classe AcoesLego que

€ responsavel pelo tratamento das a¢cdes geradasmdormulario ddramework Lego.

cdserviets /

HttpServiet
AcoeslLego

# pesquisar(HttpServletRequest, HttpServietResponse) : void

- tratarConteudo(HttpServletRequest, HttpServietResponse) : void
- acaologin(HttpServietRequest, HttpServletResponse) : void

- acaoExcluir(Tabela, RegistroDAO, String) : void

- acaoAlterar(String, HttpServietRequest, Tabela, RegistroDAO) : void
- acaolnserir(HttpServietRequest, Tabela, RegistroDAO) : void

- acaoCriarCampo(HttpServletRequest) : void

- acaoCriarTabela(HttpServletRequest) : void

- acaoDroparColuna(Tabela, RegistroDAO, String) : void
acaoUpload(HttpServietRequest, HttpServletResponse) : void
doGet(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void
doPost(HttpServletRequest, HttpServietResponse) : void

+ getServletinfo() : String

*+ P

Figura 12 — Diagrama de classes servlets

O pacote br.com.lego.util representado na figurapb3sui classes utilitarias do
framework Lego. As classes séo:

a) classe Utils: possui métodos de formatacadantentos de Strings;

b) classe Constante: nela esta definida as coastatilizadas néramework;

c) classe ControleAcesso: possui um método querndisizz se foi iniciada uma
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sessdo com login para 0 acesso de uma paginaaeeateta daite.

cdutl /

Utils

+ getNotNullString(String) : String

+  getNotNullStingTrim(String) : String
+ getNotNullStringTrim(Object) : String
+ etNullString Trim(Strin: Strin

+ getNullStringTrim(Object) : String

+ getintegerFromString(String) : Integer
+ getFormatDate(Date) : String

+ getUnFormatDate(String) : Date
+ trataTipo(int) : int
+ getlistaArquivos(PageContext) : List<File>

Constantes

+ o+

CONN_DB:_String = "connDB"

MENU_ATUAL: String = "menuAtual”
CONTEUDO_ATUAL: String = "conteudoAtual”

ID_MENU: String = "idMenu"

FILTRO_CONTEUDO: String = "filtroConteudo”
NOME_CONTEUDO: String = "nomeConteudo”
LISTA_CONTEUDOS: String = "listaConteudos’
USER_LOGIN: String = "userLogin"

SUCESSO:_String = "sucesso”

FALHA: String = "falha"

LOGIN: String = "login"

ADM_LISTA_MENUS: String = "admListaMenus’
ADM_LISTA_SUB_MENUS: String = "admL 18"
+ ADM_LISTA_CONTEUDOS: String = "admListaConteudos’
+ ADM_LISTA IMAGENS: String = "admListalmagens’

+ DIR_IMAGENS: String = "/LegoDesigner/

+ COLUNA _ATUAL: String = "colunaAtual”

+ CAMPO_ATUAL: String = "campoAtual”

+ ARQUIVO_ATUAL: String = "arquivoAtual”

+ o+

+ o+

+ o+

-

+ o+

ControleAcesso

p { quest) : boolean

Figura 13 — Diagrama de classes util

3.1.5 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Nesta se¢cdo sdo especificados, através de diagrdenaequiéncia, os fluxos de
mensagens trocados entre as classes, na execsgagsasspecificadas.

A figura 14 demonstra o diagrama de seqiiéncia assacde uma pagina contendo
umatag de menu. Ao ser identificado na pagina J$&yanicial de menu é acionado o evento
doStartTag(). Este evento inicializa a lista denuse requisita uma conex&do com o banco de
dados, requisita ao PageContext o id do menu palieita a FabricaDAOMenu a lista de
objetos Menu. Para cada objeto Menu na lista, atevdoAfterBody() disponibiliza o0 menu
atual para o PageContext. Ao final o evento doEg@Timprime na pagina o resultadotdg

através da classe JspWriter.
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sd TagMenu /

% taglib:: TagMenu jsp::PageContext dao::Db dao::DAOFactory «interface» negocio:Menu jsp:JspWriter
dao::MenuDAO

Pagina JSP

!
!
! int= doStartTag(), |

inicializa()

setConnection(httpServietRequest)
H

1
>

i
MenuDAO= getMenuDAO() -
H H g 8|

ServletRequest= getRequest()

:
List<Menu>= selectMenus(null,null,idMenu,
adm)

Menu()

]

setLista(lista)

setAttribute(Constantes.M ENU_ATLJAL, menu)

H
int= doAfterBody() | |
kﬂ i
i

satAlmbuteiConslantes MENU_ATUAL, menu)
7 7
i
i
i

int= doEndTago;i

| print(bodyContent. | : g
L ! ! getString() ! ! ! b
i 1 i i i i i 1
! i i

Figura 14 — Diagrama de seqiiéncia TagMenu

O diagrama de sequéncia da figura 15 mostra o @mfjagltemMenu, no evento
doStartTag(), requisitando do PageContext o0 meumal,ajue foi disponibilizado pela iteracéo

do objeto TagMenu e escrevendo o link de menu gan@dSP através do objeto JspWriter.

sd Tag ItensMenu  /

% taglib::TagltensMenu jsp::PageContext jsp:JspWriter

Pagina JSP

int= doStartTag()
L

'
Menu= getAttribute(Constantes MENU_ATUAL)

1
StringBuffer= geraURL(isLinkExterno)
1

StringBuffer= geralnicioH}/perLink(url)
'
'

'
print(result)

int= doEndTag()

R

Figura 15 — Diagrama de sequiéncia TagltemMenu

No diagrama de sequénciatdg de ListadeMenus, que esta disponivel da figurd16.

evento doStartTag() inicializa a lista de meneagursita uma conexao com o banco de dados,
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solicita ao PageContext os dados de requisicdo leahacaDAOMenu o objeto Menu que
corresponde ao id recebido na requisicdo. Apostish@todo doStartTag() solicita ao Menu o
objeto Tabela que corresponde ao menu seleciondtlizando o filtro passado por
parametro ele requisita a Tabela a lista de obj&egistro correspondente. A Lista de
registros é armazenada para ser utilizada na derac

Para cada objeto Registro na lista, o evento ddBdidy() disponibiliza o menu atual
para o PageContext. Ao final o evento doEndTag(@rime na pagina o resultado tay

atraves da classe JspWriter.

sd Tag ListaConteudo

taglib::TagListaConteudo | | jsp::PageContext dao::Db dao::DAOFactory «interface» negocio:Menu negocio::Tabela jsp:JspWiter
dao:MenuDAO

Pagina JSP

int= doStartTag(

inicializa()

setConnection(httpServietRequest)

>

MenuDAO= getMenuDAO

d-

i
) getRequest()

Menus= findMenu(id)

Menu()

T

.

abela= getTabela(

Tabela()

selecionaListaRegistros(iltro)

i
List<Registro>= getListaRegistros)

setLista(lista)

.

int= doAfterBody()

List= getLista()

setAttribute COnQaﬂlesCONTEUDOiATUAL‘ menu)

int= doEndTag() _ !

print(bodyContent. }
t ' ' ' getString())

-

Figura 16 — Diagrama de sequéncia ListaConteudo

O diagrama de sequéncia da figura 17 apresentgtodagltensConteudo, no evento
doStartTag(), requisitando do PageContext o cowotaidal, que foi disponibilizado pela
iteracdo do objeto TagListaConteudo e escrevenliltkae menu na pagina JSP através do

objeto JspWriter.



44

sd Tag ItemConteudo

% taglib::TagltemConteudo jsp::PageContext jsp:JspWriter

Pagina JSP

int= doStartTag()_

|
Registro= getAttribute(Constantes. CONTEUDO_ATUAL)

T
[ServletRequest= getRequest()

]
JspWriter= getOut() 1

'
print(result)

! 0

-]

Figura 17 — Diagrama de sequéncia TagltemConteudo

A figura 18 apresenta o objeto TagConteudo notevdoStartTag() pegando o objeto
TabelaDAO da FabricaDAO. Apos isto ele requisitaPageContext o nome do conteudo a
ser disponibilizado e o filtro para selecionar gisgo. Com o nome do conteudo, € solicitado
0 objeto Tabela ao TabelaDAO e o Registro que spamde ao filtro é disponibilizado no
contexto da pagina atraves do objeto PageContexfinal o evento doEndTag imprime na

pagina o corpo diag.

sd Tag Conteudo
taglib::TagConteudo | |jsp::PageContext dao::DAOFactory «interface» «interface» jsp:IspWriter
dao:TabelaDAO dao::RegistroDAO
Pagina JSP
'

int= doStartTag()

1

TabelaDAO= getTabelaDAO() !
t »

]

|

ServletRequest= gelRequés{O

T |
Tabela= findTabela(nome)
1 1

1
1
>
: t
RegistroDAO= getRegistroDAO() |
T >

H H
|List<Registro>= selectRegistro(tabela,filtro) !

1
setAttribute(Constantes.CONT! EUDOJT\T UAL, registro)

int= doEndTag()

1 1
prinl(bodyContsnLgslStrin‘g())
T T

Figura 18 — Diagrama de sequiéncia TagConteudo

O diagrama de sequiéncia TagForm representado ma fi € apresentado como o
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framework processa umtag de formulario. O evento doStartTag() solicita ag&Context os
dados da requisicdo e escreve na pagina o formutémn a acdo informada. O evento

doEndTag apenas imprime na pagina o corpagla

sd Tag Form

% taglib::TagForm jsp::PageContext jsp:JspWriter

Pagina JSP

T
i
int= doStartTagQ | !
!
!
!

ServletRequest= getRequeéxO

1
print(result)

int=doEndTag()

print(bodyContent.getString())

-1

Figura 19 — Diagrama de sequéncia TagForm

A figura 20 apresenta o processamentotatpde input de formulario. Ao evento
doStartTag() é solicitado ao PageContect o objedRo correspondente ao contetdo atual.
Através do objeto Registro é solicitado o objetoma correspondente a propriedade
nomeCampo da TaglnputConteudo. O valor do campmp¥esso dentro de um campo

HTML input através do Objeto JspWriter.

sd Tag InputConteudo

% taglib::TagInputConteudo jsp::PageContext negocio::Registro || negocio::Campo jsp:JspWriter

Pagina JSP
1

|
|
]
| _int= doStartTagQ

»

Registro= getAttribute(Constantes. CONT E.UDO_ATUAL)

T
Campo= getCampo(nomeCampo)
v g
| T
Object= getvalor i g
i 5
print(retomno) | -
L ! ! e
: 1 1 1 1
' ! ! ! !

Figura 20 — Diagrama de sequéncia InputConteudo
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O diagrama de sequéncia TagPesquisa, conformafRjyrexibe @ag de pesquisa ao
evento doStartTag(), requisitando os dados negessaescrevendo na pagina JSP através do
objeto JspWriter o form de pesquisa no qual o amsé podera colocar as palavras a serem

pesquisadas.

sd Tag Pesquisa
% taglib::TagPesquisa jsp::PageContext jsp:JspWriter
Pagina JSP
! T
| :
1
| int=doStartTag() _ !

HttpServietRequest= getRequest(

print(result)

Figura 21 — Diagrama de sequéncia TagPesquisa

3.1.6 DESCRICAO DAS TAGS

No quadro 9 é apresentado o descritor @d@s do framework, no qual pode-se
visualizar as definicdes da bibliotecatdgs. A especificacdo de cadag em especifico foi

omitida deste quadro para facilitar a visualizagéo.
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<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>
<IDOCTYPE taglib PUBLIC "- //Sun Microsystems, Inc.//[DTD JSP Tag
Library 1.1//EN" "http://java.sun.com/j2ee/dtds/web -
jsptaglibrary_1_1.dtd">
<taglib>
<tlibversion>1.0</tlibversion>
<jspversion>1.0</jspversion>
<shortname>lego</shorthame>
<info>
Biblioteca de t ag's do projeto Lego
</info>
<tag>
<name>menu</name>
(...)
</tag>
(..
<tag>
<name>pesquisa</name>
(...)
</tag>
</taglib>

Quadro 9 — Descritor daags no formato DTD

Este descritor define o nome da bibliotecdags e informa que a verséo da biblioteca.

Abaixo o quadro 10 disponibiliza a descricadatamenu.

<tag>

<name>menu</name>

<tagclass>br.com.lego.taglib. TagMenu</tagcl ass>

<bodycontent>JSP</bodycontent>

<info>

O atributo principal é obrigatorio e define s e um
menu é o menu principal ou se € um sub-menu.
O atributo administrativo somente é util izado pela

area de gerenciamento do proprio f ramewor k. Para o
desenvolvimento de um web si t e este atributo pode ser ignorado.

</info>

<attribute>
<name>principal</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

<attribute>
<name>administrativo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

</tag>

Quadro 10 — Descritor dag menu

A especificacdo completa através de arquivo TLDidhoteca deags esta disponivel

no apéndice A.
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3.2 ESPECIFICACAO DO GERENCIADOR DE CONTEUDOS

Para realizar a especificacdo do gerenciador deewdos, utilizou-se a ferramenta

Enterprise Architect, através da UML. Como a area geréncia de conteudos foi

desenvolvida pelo préprisamework. Nao houve necessidade de digramas de classen e ne

sequéncia para esta area.

3.2.1

3.2.2

o)
d)

e)

f)

9)

h)

)

K)

REQUISITOS PRINCIPAIS DO GERENCIADOR DE CONJEOS

gerenciador de conteudos dewdesera:
fornecer uma area de geréncia de contetudosigi@eguncional - RF);
gerenciar um dicionario de dados permitindorileéis estruturas com as quais 0s
conteudos serdo armazenados (RF);
permitir o cadastramento de conteudos (RF);
permitir o cadastramento de menus (RF);
permitir cadastrar usuarios que irdo adminisiraebsite (RF);
Possibilitar que um menu tenha sub-menus (RF);
fornecer uma area de geréncia de arquivos quéo sgisponibilizados na web
(RF);
armazenar seus dados no banco de dados Postg(BRSIB);

garantir a autenticacao de usuarios na are@idngia (RNF).

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DO GERENCIADOR DE GDEUDOS

Na figura 22 é apresentado o diagrama de casooddgougerenciador de contetdos que
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esta disponivel ao portal.

ud PCTO2 - Gerenciador de conteudo /

Gerenciamento de Contetido

UC02.01 Cadastro
~ de Menus

Administrado\\

UC02.02 - Cadastra
Estrutura de
Contetdos

UC02.03 - Vincula

uma estrututura ja
existente

UC02.04 Cadastro
de Conteldos

________ UC02.05 Envia
«extend» \imagem para o site

UCO02.06 - Efetua
Login

Figura 22 —Diagramas de caso de uso da &rea decged® conteudos

A seguir sao descritos brevemente os casos deasse mhodulo:

a) cadastra menus: permite o cadastro, pelo adnaithis, de menus no weite. O
administrador poderd inserir, alterar ou excluinosee definir hierarquia entre os
menus;

b) cadastra estrutura de Conteludos: permite aaefterda estrutura de um contetdo
por parte do administrador. Ele podera criar nossisuturas de conteddo ou
alterar estruturas ja existentes;

c) vincula uma estrutura ja existente: permite ocwio de tabelas existentes no
banco de dados ao sistema. Esta opcédo permite qadministrador possa
selecionar uma tabela existente no banco de dadefiré-la como uma estrutura
a ser utilizada pelo portal;

d) cadastro de conteddos: permite o cadastro gutainistrador de conteddos no
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web site. O administrador seleciona uma estrutura existeniesere, altera ou
exclui conteddos nesta estrutura;

€) envia imagem paradite: permite ao administrador o envio de imagem paseio
site. O usuario seleciona a imagem a ser enviadata@ pressiona o botdo de
envio. O sistema ira guardar esta imagem para gssaser utilizada reite;

f) efetualogin: permite ao administrador efetuatagin na area de administracdo do
web site. O sistema solicita ao administrador que informe gsuario e senha. O
sistema valida o usuario e senha e caso estejagtamiibera 0 acesso a area de

administracdo de conteudos.

3.3 IMPLEMENTACAO

Esta secdo detalha o processo de implementactardework. Ela aborda as técnicas

e ferramentas utilizadas para a implementacéo.

3.3.1 TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para o desenvolvimento deste trabalho utilizougat@aforma NetBeans, por ser uma
plataforma gratuita com diversos recursos paraserdmlvimento web em Java. A utilizacao
desta plataforma facilitou em muito a implementad@drabalho.

O processo de implementacdo iniciou-se pela camdadaegocios. As classes de
negocio basicamente foram implementadas com os aebsitos, sendo que o NetBeans
gerou automaticamente os métodos de get() e swi) gada atributo. Todas as classes de
negocio implementam a interface Validacao que ferao objeto validar seus atributos antes

de persistir o0s mesmos.
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Outra etapa foi a implementacdo da camada respenséla persisténcia dos objetos
de negocio no banco de dadosfr@mework foi especificado para persistir seus dados no
banco de dados PostgreSQL, que foi escolhido pamsdanco de dados robusto e gratuito.

Havia, porém, uma preocupacdo em que futuramerstge fpossivel a persisténcia
utilizando outros bancos de dados. Para atendso doi escolhido desenvolver a camada de
persisténcia utilizando o padrdo de projeto DAOsavido facilitar ainda mais a futura
implementacdo de outros bancos de dados, foranemgpitadas classes abstratas com os
meétodos que tem sintaxe comum a todos os bancoatepeem ao padrdo ANSI. Construiu-
se entdo uma fabrica de objetos implementada phsm@ de dados PostgreSQL, sendo que
para implementar a persisténcia utilizando outnacbade dados, somente sera necessaria a
alteracdo na camada DAO. No apéndice B exemplsiica persisténcia realizada para a
classe Tabela, mostrando a implementacdo da clesselaDAO, DBAnsiTabelaDAO e
PostgreSqlTabelaDAO.

A persisténcia das classes Tabela, Coluna, Canipegestro foi feita em tabelas que
sao criadas dinamicamente pelo gerenciador de (mwge Sendo assim um objeto da Classe
Tabela corresponde a uma tabela no banco de dddosbjeto Registro a um registro de
uma tabela e assim por diante. Foram criadas apetesdas de controle onde ficam
armazenados dados que ndo sao encontrados noopriadados do banco.

Para testar a camada DAO, foram criados testegriasitutilizando oframework
JUnit. Com isto pode-se corrigir problemas comipt¥scia dos dados antes mesmo de ter as
tags implementadas e a cada alteracdo necessaria reda@ae negdécio foram realizados
novamente os testes com a persisténcia dos objetos.

Com as classes de neg6cio e a sua persisténcienmaplada, passou-se a
implementacéo dasgs do framework. Para isto a primeira etapa foi incluir o arquiggo-

tags.tld, que possui a especificacdo d&gs, no projeto. Para isto, além de copiar o arquivo
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para a pasta WEB-INF, foi necessario alterar oiaoqde configuracdo web.xml. Conforme
verifica-se no quadro 11. Na secao <jsp-configindeke a taglib, informando a <taglib-uri>

como legotags e a <taglib-location> com a localizacao fisicaadguivo no projeto.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<web-app version="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns lj2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instanc e"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_ 4.xsd">

<servlet>

(...)

</servlet>

<servlet-mapping>

(...)

</servlet-mapping>

<welcome-file-list>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>

<jsp-config>
<l-- LegoDesign Tag Library Descriptors -->
<taglib>
<taglib-uri>lego- t ags</taglib-uri>
<taglib-location>/WEB-INF/lego- t ags.tld</taglib-
location>
</taglib>
</jsp-config>
</web-app>
Quadro 11 — Arquivo web.xml com a definicdo daibiieica deags

Para o funcionamento deegys faltava entdo a implementacao das classes qaarfari
seu tratamento. Para isto caidg definida tem uma classe que € sua correspondente e
responsavel pela sua execucdo, com excecdo dae<laaglterate e Tagltem que foram
criadas para reaproveitamento de codigo e ndo ewmssumatag especifica a qual
representem.

A classe Taglterate, exibida no quadro 12, impldmens métodos comuns tags de
iteracdo ddramework. Ela basicamente define uma lista com a qual feiadaa iteracéo e a
posicdo que a mesma se encontra no momento. Aélistpresentada pela variavel lista do
tipo java.util.List e a posicao pela variavel offde tipo int. Ela repete o seu corpo o nimero
de itens que possua em sua lista e a cada itedig@onibiliza um dos objetos da lista no

contexto da pagina. Através deste contexto, quepkesentado pelo objeto PageContext da
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Jsp adags conseguem trocar objetos. Um exemplo disto éssel@dagMenu que possui uma
lista de objetos Menu que devem der tratados. Aa getacédo ela disponibiliza um dos
menus. Este objeto Menu fica no contexto da pagowendo ser utilizado por qualquag

que esteja no corpo da tagMenu, como por exemplagéemMenu que imprime o link do

menu especifico.

public class Taglterate extends BodyTagSupport {
private List lista;
private int offset;

protected void inicializa() {
this.setBodyContent(null); // Limpa o corpo da t ag
this.setLista(null);
this.setOffset(0);
Db.getlnstancia().setConnection((Ht tpServiletRequest)
pageContext.getRequest());

/**

* Método para tratamento do fim de t ag de iteracgéo.
* @return Retorna EVAL_PAGE para que continue a ser tratado o
restante da pagina.
* @throws javax.servlet.jsp.JspException Exce¢ ao JSP
*/
public int doEndTag() throws JspException {
JspWriter writer = pageContext.getOut();
try {
writer.print(this.getBodyContent() I= null ?
this.getBodyContent()
.getString() : ";
} catch (IOException 10e) {
throw new JspException(lOe.getMessage());

}
return EVAL_PAGE;
}
/**
* Libera as variaveis
*/

public void release() {
super.release();
this.setLista(null);
this.setOffset(0);

/**

* Retorna a lista de objetos
* @return Retorna um objeto List
*/
public List getLista() {
return lista;
}
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/**
* Seta a lista de objetos
* @param lista Objeto List
*/
public void setLista(List lista) {
this.lista = lista;
}

/**

* Retorna a posicao da lista que esta sendo tr atada.
* @return int com a posicdo atual.
*/
public int getOffset() {
return offset;
}

/**
* Seta a posicdo da lista que esta sendo trata da.
* @param offset int com a posicéo atual.
*/
public void setOffset(int offset) {
this.offset = offset;
}

Quadro 12 — Implementacéo da Taglterate

A classe Tagltem implementa as funcionalidades osndis classes TagltemConteudo
e TagltemMenu que é tratar as propriedades hrgktta style e criar umiperlink apontando
para o item atual. A classe TagltemMenu implemantdink de menu e a TagltemConteudo
um link de conteudo.

As tags foram implementadas de forma que os filtros sabzados automaticamente
ao se navegar pehite. Por exemplo: ao clicar sobrdiak gerado por umégag ItemMenu, o
coédigo do menu selecionado é passado a proximagdagie pode mostrar uma lista dos
conteudos daquele menu utilizanddag de listaConteudo. A listaConteudo por sua vez
possuitags itemConteudo que direcionam a outra pagina quleeeai contetdo especifico
através daag conteudo.

Para completar a implementacdo foram desenvoledt as paginas JSP com a area
de geréncia de conteudos. Esta area foi desenaataich o propridramework e por isto nao
necessitou de classes especificas. Esta experigicrauito interessante pois mostrou a
qualidade do novéramework na pratica e proporcionou qudramework fosse desenvolvido

utilizando suas prépriaags. No quadro 13 pode-se visualizar um exempltagele iteracdo
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aplicada na area de geréncia de conteudos. Tralatag menu que é uma extensdo da classe

Taglterate.

<table width="800" border="0" align="center" cellp adding="0"
cellspacing="0" bgcolor="#999999">

<tr>

<td>

<table width="798" border="0" align="ce nter"  cellpadding="0"
cellspacing="0" bgcolor="#FFFFFF">

<tr>

<l ego: menu principal ="S" adm nistrativo="sini>
<td width="15px">&nbsp;</td>
<td width="" align="center">
<l ego:itemvenu href="/adm *.jsp" />

</td>
</l ego: nenu>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
<table width="798" border="0" align="center" cellp adding="0"

cellspacing="0" bgcolor="#999999">
<tr><td height="2"></td>
</tr>

</table>

Quadro 13 — Implementacdo da menu_adminc.jspf
No quadro 14 estd demonstrado um exemplo mais ebmpEsta é a péagina
responsavel pela listagem dos registros de um @datque podem ser alterados na area de

geréncia.



<%@ include file="headerInc.jspf'%>
<l ego: areaRestrita pagi naLogon="i ndex. jsp" />

<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" w idth="" height=""
align="">
<table width="550" border="1" align="center" ce llpadding="2"
cellspacing="0" bordercolor="#666666" bgcol or="#CCCCCC">
<tr>

<td width="100%">
<div align="left">

<table width="100%" border="0" cell spacing="0"
cellpadding="0">
<tr>
<td width="50%"><span class ="titulo">Escolha o

registro a editar:</span></td>
<td width="50%">

<div align="right "><| ego: i t emCont eudo
href ="/adm i ncluir_conteudo. jsp" target="" style="">
<img src="../img/no vo.GIF" alt="Novo"
border="0"/>
</l ego: i t emCont eudo></div>
</td>
</tr>
</table>
<font face="Arial, Helvetica, sans- serif" size="3"><h>
</b></font></div>
</td>
</tr>
</table>

()

<l ego: | i st aCont eudo>

<table width="550" border="1" align="center " cellpadding="2"
cellspacing="0" bordercolor="#666666" b gcolor="#CCCCCC">
<tr>
<td>
<table width="100%" border="0" align="center"
cellpadding="1"

cellspacing="2">
<tr bgcolor="#CCCCCC">
<td bgcol or="" width="50%">

<l ego: | i staCanpos representativo="sin'>

<l ego: escr eveNoneCanpoCont eudo />:
<l ego: escr eveCanpoCont eudo / ><br>
</l ego:listaCanpos>
</td>
<l ego: form acao="excluir">
<td bgcolor="" widt h="50%" align="right">
<l ego: i t enCont eudo
href ="/ adm edi t ar _cont eudo. j sp" target="" style="">
<img src=". Jimg/editar.GIF"
alt="Editar" border="0" />
</l ego: it enCont eudo>
<input type="im age" name="imageField"
src="../img/excluir.GIF">

</td>
</l ego: forne
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</l ego:listaCont eudo>

<./.t.able>

<%@ include file="footerInc.jspf"%>

Quadro 14 — Arquivo cad_listaConteudo.jsp

56
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O resultado obtido atraves destags € exibido na proxima secao, a qual exibe a area

de geréncia de conteudos que foi construida fazesaldagags.

3.4 OPERACIONALIDADE DA IMPLEMENTACAO

Para demonstrar a operacionalidaddrdmework, escolheu-se a area de geréncia, pois
além de ser uma parte importante do mesmo, eladsénvolvida utilizando asgs do
proprio framework. Portanto,é um exemplo completo, tanto do uso da bibliotezdags,
quanto da propria area de gerenciamento. A telarela de gerenciamento, como pode ser
vista na figura 23, € composta por:

a) um menu, o qual foi construido utilizandagmenu. O cbédigo que gerou 0 menu

foi exibido no quadro 13 que consta na pagina 55;
b) um formulario de autenticacéo, o qual foi camsio utilizando-se tag form.
Na figura 23 o administrador devera digitar $egin e senha para utilizar a area

restrita.

AProjeto de TCC Lego Desi icrosoft Internet Explorer
&rquivo  Editar  Exibir  Fav erramentas  Ajuda i

O HNRG LPHOSEB-L2E

Enderece ] http:flocalhost: 8084 /LegoDesigner fadm} -

&] Concluido S Intranet local

Figura 23 — Autenticacdo de usuario

Caso dogin e senha sejam validos o administrador sera lesaéta de boas vindas,

caso contrario sera exibida mensagem informando apualados estdo incorretos. Este
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processo € obrigatorio para acessar qualquer pdgidaea de geréncia. Caso contrariaga
areaRestrita que consta em todas as paginas i@meoNe redirecionar para a pagina de
autenticacao.

Outro recurso do sistema de geréncia é a criac@odes estruturas de dados. Isto esta
acessivel através do menu Estrutura. Na figurad2ie{se visualizar a area de alteracéo de
estruturas. Cada estrutura representa uma tabett ecro banco de dados. Através desta tela
pode-se: criar uma nova estrutura, alterar umates#r existente e desvincular uma estrutura.
Para maior seguranca, ao desvincular uma estrutéicaé excluida a tabela fisicamente, mas

apenas desvinculada do sistema.

Projeto e TCCILego Desidner:

=L EBEHIIG Mainip LR Novo
Alteragdo de Estrutura f
G 7o —| Alteracao
textos 72N

Desvincular

&] Concluido S Intranet local

Figura 24 — Tela de alteracéo de estruturas

Selecionando o icone com o lapis apresentado neafigd, tem-se acesso a area de
definicdo das colunas de uma estrutura. Esta paderaonstrada na figura 25, possui um
icone para criar um novo campo para a estruturggara editar uma coluna existente e outro

para excluir uma coluna.
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A Projeto de TCC Lego Designer ft Internet Explorer

_niome s 3D% 27textos v B

Erojeto ues GLILegoibesigner

Estrutura Cadastro Menus Usuirios Arquivos ]
: da estrutura i Dl
id e
fitula 7zl
chamada 7zl
feo 7zl

&] Concluido S Intranet local

Figura 25 — Alteracao de colunas
A pagina de inclusdo de coluna € exibida na fi@iaPara sua confeccao utilizou-se
as seguintetags:
a) areaRestrita, utilizada para garantir que osacesja autenticado;
b) form, para criar um formulério com acao de isély
c) comboConteudo, para exibir tsombo com lista de tabelas que estdo disponiveis

para a criagao da coluna.

A Projeto de TCC Lego Designer - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Edtar Exibir  Faverites  Ferramentas  Ajuda I
C-O0HRAG PR E -3
Endereco -e_1 i 18084 /LeoDy Tui_col coluna v B ks

Projeto|de GG Lego Designer:
m

[inserir nova coluna ]

Inserindo:
Nome: fompin
Destrican: [Exampia de coina
Chave Priméria: [~
NAo aceitar Nulo?
Casas Decimais: 2
Tamanho: [z

Tipo: | Humérico

Utilizada para pesquisa? |
Norme Contedda tados v|
Representativa? |

&] coneluido J Intranet local

Figura 26 — Inclusédo de nova coluna
A figura 27 apresenta a pagina cadastro de conseddaite, a partir dela é possivel

cadastrar um novo conteudo, bem como editar e iexabn existente. O codigo fonte que
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originou esta pagina € exibido no quadro 14 disgdmia pagina 56.

2 Projeto de TCC Lego Designer - Microsoft Internet Explorer

&rquivo  Edter Exbir Eavortos Ferramentas  Ajuda 7

J HNE®G LA S

4 {LegaD ad_istaConts

Erojetojdeyl CuiLegojlesigner:

Estrutura Cadasiro Menus Usudrios Arquivos:

|Escolha o registro a editar: Dl

fitulo: DESENVOLVIMENTO tWEB BASEADO EM
BIBLIOTECAS DE TAGS

chamada: © desenvalvimento web, hoje em dia,

exige do web designer conhecimentos que ndo ¢zl
sS40 préprios 0e sua area de atuagan. 0 uso de

biglintetas d tags personalizadas pods

simplificar este processof..)

‘fitulo: ELEMENTOS DE UMA TAG

PERGONALIZADA

chamada: Tags persanalizadas podem possuir

até trés partes (BOND, 2003, p. 5551

a)atag inicial, coma ; g
b) a tag final, como ; 72
¢) 0 corpo da tag que é fada o conteida entre &

tag initial & & final, padendo conter elementos

e seript, textos HTML e até mesmo outras tags.

fituln: CONGLUSOES
chamada: Conclusfies apresentadas tom este £zl
trabalho

&] Concluido S Intranet local

Figura 27 — Edicdo de registros

Para a confeccado desta pagina utilizaram-se agsesgfags.

a) areaRestrita, impede que a pagina seja exibidagsie se tenha efetuadtogin;

b) listaConteudo, lista os registros do conteudo;

c) listaCampos, cria uma iteracdo com os camposndeconteddos permitindo a

criacdo de formulérios dindmicos;

d) itemConteudo, que cria um link para um regid&#aonteudo;

e) escreveNomeCampoConteudo, mostra o nome do campo

Estes conteudos serdo disponibilizados no wéb através de menus. A tela de
cadastro de menus é apresentada na figura 28.éatdmla é possivel criar menus e vincula-

los a conteudos existentes.
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2 Projeto de TCC Lego Designer - Microsoft Internet Explorer

&rquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferre e
C-0 RRG LYk &R -3
Endereco @] hitps 4 LegoD i B ks *
ProjetojdeyCGILegoibesigner;
Estrutura Cadastro Menus Usuarios Arquivos

Listar Menus Dl

Glientg 7.2

Texios # ozl
& S Intranet local

Figura 28 — Cadastro de menus

Concluido o cadastro de contetdos na area de @grévasta agora desenvolver a
diagramacao do site utilizando #ags do framework. A figura 29 exibe umsite que
exemplifica agags sendo utilizadas na pratica. Nesta pagina dewabeftram utilizadas as

tags de menu e de pesquisa, 0 codigo que geropagitea esta disponivel no Apéndice C.

A Pagina Exemplo do Framewor] esigner - Microsoft Internet Explorer

arquivo  Edtar  Exibir  Favori

Q- O KRG Pk = B-[L)>38

endereso @] httprilocahest 8084/ Leacbesianer! -
WEB 5 ITE EXEM PLUﬁ Pagina Exemplo do Framework Lego Designer
—————————— |

) [ Pesquisar ]

Bem vindo ao site exemplo do Lego Designer.

&] coneluido J Intranet local

Figura 29 — Web site exemplo para aplicacaér amework

Na figura 30 é exemplificada uma pagina com umia ltke contelddos, esta lista &
exibida através do menu ou realizando uma pesquispalavras no site. O codigo que gerou

esta pagina esta disponivel no Apéndice D.
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2 Pagina Exemplo do Framework Lego Designer - Microsoft Internet Explorer
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DESENVOLVIMENTO WEB BASEADO EM BIBLIOTECAS DE TAGS
© desenvolvimento web, hoje em dia, exige do web designer conhesimentos que nio séo proprios de sua drea de aagiio. O uss de biblistecas d
tags personalizadas pode simplificar este processo(...}

ELEMENTOS DE UMA TAG PERSONALIZADA
Tags personalizadas podem possuir até trés partes (BOND), 2003, p. 555)

4) a tag inicial, come ;

b) a tag final, como ;

&) o corpo datag que é todo o conteldo entre atag inicial e a final, podendo conter elementos de seript, textos HIML e até mesmo outras tags.(..)

CONCLUSGES
Conclusdes apresentadas comn este trabatho.

&] Concluido S Intranet local

Figura 30 — Pagina com lista de conteudos

Para finalizar o exemplo dsite, na figura 31 demonstramos uma pagina exibindo um
contetdo acessado ao selecionar o titulo da fighraD cédigo que gerou esta pagina esta

disponivel no Apéndice E.

2 Pdgina Exemplo do Framework Lego Designer - Microsoft Internet Explorer
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DESENVOLVIMENTO WEB BASEADO EM BIBLIOTECAS DE TAGS

0 desenvolvimento web, hoje em dia, exge do web designer conhecimentos que ndo s4o praprios de sua drea de auagdo. O uso de bibliotecas de tags
personalizadas pode simplificar este processo fazendo com que se escreva as paginas dainterface sem utilizar cadigo de programagdo. A utilizagdo destas
biblinteras est se tomando cada vez mais difundida no desenvolvimento de paginas JSP.

Com o uso delas & possivel alterar o layout da pagina sem modificar a |6gica e alterar esta Gitima sem influir no layout (_LEME, 2004, p. 37).

g 1ags personalizadas séo exiensiies da linguagem JSP que 0 e &0 da pagina JSP Elas sdo normalmente distribudas
na forma de bibliotecas de tags ou taglibs (BODOFF, 2002, p. 254).

As biblintecas de tags estendem mais ainda a filosofia das JSPs, para que seja possivel a vocé escrever a maioria de suas paginas da Web sem usar cdigo
dava.[.]
0

Java estén a al0nica de negdcios em tags engua

de HTMLLISP podem

s nto 0s
focalizar o daldgicade d0e daaparéncia e comportamento das paginas web, (BOND, 2003, p. §52)

&] coneluido J Intranet local

Figura 31 — Exibi¢cdo de conteudo selecionado

3.5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com relacdo ao trabalho apresentado por Morat®ldqR a estrutura visual ficou

muito mais flexivel do que a utilizacdo templates, pois apenas utilizéags ndo tendo
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nenhum tipo descript embutido ao HTML. Além disto, atgs podem ser aplicadas de
diversas formas, ficando isto a cargo do wlekgner, sem a necessidade de preocupacao
com a definicdo de modelos.

Os gerenciadores de conteludo apresentados samdetess proprietarias e com um
custo elevado, sendo direcionadas ao uso por ggamdpresas. Além disto estdo voltadas a
funcdo de geréncia de conteudo, enquarftaroework apresentados pode ser utilizados para
desenvolvimento de sites em geral.

Em comparacdo aos outrdsameworks apresentados nos trabalhos correlatos, os
resultados obtidos comfoamework foram positivos em vista que tgs desenvolvidas sao
de facil entendimento e utilizacdo. A sua impleragéb foi voltada ao wettesigner, sendo
gue ndo sdo necessarios conhecimentos de prog@apagidesenvolver ugte utilizando o
mesmo.

Sendo assim ramework se mostrou pratico para o desenvolvimento de siiebde

conteudo.
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4 CONCLUSOES

O framework foi implementado utilizando o conceito de biblz#eletags. Com isto o
visual ficou independente da programacao e a diaggao visual dosites desenvolvidos
tornou-se flexivel.

A criacdo de uma ferramenta de geréncia de congejubsmite que os dados sejam
estruturados diretamente pelo administrador do siéd Desta forma, possibilitou a
manutencdo e estruturacdo do contetdo de formpendente do programador.

O framework obedece ao padrdao MVC, onde o modelo é gerengatib camada
DAO, a visualizagdo pelasgs disponibilizadas e o controle pelas classes clatooas das
tags.

A area de geréncia de conteudos foi construida @groprioframework.,,,,,,,,,,,,, O
seu funcionamento na préatica demonstra que a Sicagio poderd ser feita até mesmo em
sites mais complexos do que aies de conteldos previstos inicialmente. Isto também fe
com que oframework fosse além do planejado inicialmente permitindaitiizacdo de
formularios.

Através da implementacdo doamework e da area de geréncia de conteudos, este
trabalho alcancou todos os seus objetivos. Passifilb que a criacdo dwtes possa ser

realizada pelo weblesigner.

4.1 EXTENSOES

Este framework tem potencial de crescimento, sdo varias as é#sngossiveis ao
projeto que o tornardo ainda mais amplo. Abaixarforelacionadas algumas delas:

a) criacdo ddags para fins especificos tais como salas de bate papoo de e-



b)

d)
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mails, forum, entre outros;

criacdo das dematags de formulario HTML: poderiam ser criadas tags de
formularioradio button e textarea;

implementar persisténcia para outros bancosades]

melhorar o processo de validacdo de campos.lnitme oframework apenas
valida campos obrigatorios, poderia também valadenpos de data, numeéricos e
outras formatacdes definidas pelo usuario;

permitir a definicdo de papeis na area de gexé&le conteudos, com conceito de

aprovacao de contetdos antes da publicacdo dosasesm
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APENDICE A — Arquivos TLD com definicdo da biblioteca detags lego

O quadro 15 mostra a definicdo TLD da bibliotecaads lego.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1" ?>

<IDOCTYPE taglib PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc./ /IDTD JSP Tag
Library 1.1//EN" "http://java.sun.com/j2ee/dtds/web -
jsptaglibrary_1_1.dtd">

<taglib>
<tlibversion>1.0</tlibversion>
<jspversion>1.0</jspversion>
<shortname>lego</shorthame>
<info>
Biblioteca de t ag's do projeto Lego
</info>

<tag>
<name>menu</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagMenu</tagcl ass>
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag menu.
</info>
<attribute>
<name>principal</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>administrativo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>itemMenu</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagltemMenu</t agclass>
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag itens menu.
<finfo>
<attribute>
<name>href</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>target</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>style</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
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</attribute>
</tag>

<tag>
<name>listaConteudo</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagListaConteu
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag lista contetdos.
</info>
<attribute>
<name>filtro</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>nomeConteudo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>itemConteudo</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagltemConteud
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag para item conteldo.
</info>
<attribute>
<name>href</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>target</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>style</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>linkConteudo</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagLinkConteud
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag para link entre dois contetdos.
</info>
<attribute>
<name>campoNomeConteudo</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>href</name>
<required>true</required>

do</tagclass>

o</tagclass>

o</tagclass>
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<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>target</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>style</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>conteudo</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagConteudo</t
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag conteudos.
</info>
</tag>

<tag>

<name>form</name>

<tagclass>br.com.lego.taglib. TagForm</tagcl

<bodycontent>JSP</bodycontent>

<info>
Tag form.

</info>

<attribute>
<name>acao</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

<attribute>
<name>paginaErro</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

<attribute>
<name>paginaSucesso</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

<attribute>
<name>nomeConteudo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>

</attribute>

</tag>

<tag>
<name>escreveCampoConteudo</name>

<tagclass>br.com.lego.taglib. TagWriteTextoConteudo<
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag que imprime um campo de um determin
<finfo>
<attribute>

agclass>

ass>

ltagclass>

ado conteldo.
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<name>nomeCampo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>escreveNomeCampoConteudo</name>

<tagclass>br.com.lego.taglib. TagWriteNomeTextoConte
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag que imprime 0 nome de um campo de u
conteudo.
</info>
</tag>

<tag>
<name>input</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TaginputConteu
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag que imprime um campo input de um de
conteuddo.
</info>
<attribute>
<name>nomeCampo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>type</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>imagemConteudo</name>

<tagclass>br.com.lego.taglib. TagWritelmagemConteudo
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag que imprime a imagem do conteudo.
</info>
<attribute>
<name>nomeCampo</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>width</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>height</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>

udo</tagclass>

m determinado

do</tagclass>

terminado

</tagclass>
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<name>border</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>alt</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>style</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>

<tag>
<name>pesquisa</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib. TagPesquisa</t
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag de pesquisa de conteudos.
</info>
<attribute>
<name>tableStyle</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>buttonStyle</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>areaRestrita</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib. TagAreaRestrit
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag para retringir acesso ao gerenciado
conteudos.
</info>
<attribute>
<name>paginaLogon</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>huttonStyle</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>listaCampos</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagListaCampos
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag para listar os campos de um conteud
</info>
<attribute>

agclass>

a</tagclass>

r de

</tagclass>
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<name>representativo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>listaColunas</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagListaColuna
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag para listar os campos de um conteud
</info>
<attribute>
<name>nomeCampo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>representativo</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>listaArquivos</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagListaArquiv
<bodycontent>JSP</bodycontent>
<info>
Tag para listar os arquivos de um conte
</info>
</tag>
<tag>
<name>itemlmagem</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.Tagltemimagem<
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag para item imagem.
</info>
<attribute>
<name>width</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>height</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>comboConteudo</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib.TagComboConteu
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag para combo de conteudo.
</info>
<attribute>
<name>nomeConteudo</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>

s</tagclass>

os</tagclass>

udo.

ltagclass>

do</tagclass>
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<attribute>
<name>nomeCombo</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>campoTexto</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>campoValue</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
<attribute>
<name>filtro</name>
<required>false</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
<tag>
<name>comboArquivos</name>
<tagclass>br.com.lego.taglib. TagComboArquiv
<bodycontent>empty</bodycontent>
<info>
Tag para combo com arquivos de upload.
</info>
<attribute>
<name>nomeCombo</name>
<required>true</required>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>
</tag>
</taglib>

os</tagclass>

Quadro 15 — Arquivo lego.tld
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APENDICE B — Persisténcia da classe Menu utilizandpadrido DAO

Nos quadros 16, 17 e 18 exibe-se a interface TRB&a a implementacdo desta

interface para bancos de dados ANSI e por fim deémentacdo especifica para banco de

dados PostgreSQL.

public interface MenuDAO {

/**

* Método responsavel pela inser¢éo de novos de

* @param menu Objeto menu a ser persistido.

* @return id do Menu inserido no banco.

* @throws br.com.lego.exception.ExcecaolegoVal
objeto tenha algum campo obrigatério nao preenchido

* @throws java.sql.SQLException Excecdo causad
banco de dados.

*/

public int insertMenu(Me nu menu) throws
SQLEXxception;

/**

* Método responsavel pela alteracdo de objetos

* @param menu Objeto menu a ser persistido.

* @return namero de linha afetadas pelo update

* @throws br.com.lego.exce
objeto tenha algum campo obrigatério nao preenchido

* @throws java.sql.SQLException Excecdo causad
banco de dados.

*/

public int updateMenu(Menu menu) throws Excecao
SQLException;

/**

* Método responsavel pela exclusédo de objetos

* @param menu Objeto menu a ser persistido.

* @return boolean - true para sucesso, false

* @throws java.sql.SQLException Excecdo causad
banco de dados.

*/

public boolean deleteMenu(Menu menu) throws SQL

/**

* Método responsavel pela localizagdo de um ob
id.

* @param id Identificado de Menu

* @return Menu - Objeto Menu localizado

* @throws java.sql.SQLException Excecdo causad
banco de dados.

*/

public Menu findMenu(Integer id) throws SQLExce

/**

* Método responsavel pela criacdo de uma lista
acordo com os parametros passados.
* Os parametro que forem passados como null nd

objetos Menu.

idacao Excecado caso o

o0 por erro SQL no

ExcecaolegoValidacao,

Menu.

ption.ExcecaolegoValidacao Excecdo caso o

0 por erro SQL no

LegoValidacao,

Menu.

para falha
0 por erro S

QL no

Exception;

jeto Menu pelo seu

0 por erro SQL no

ption;

de objetos Menu de

o serdo filtrados.
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* @param id Identificado de Menu

* @param nome Nome do Menu

* @param idPai Identificador

* @param menuAdm exibir menus administrativos?

* @t hrows java.sql.SQLException Excecdo causado por err o0 SQL no
banco de dados.

* @return List<Menu> Lista de menus localizado S

*/

public List<Menu> selectMenus(Integer id, Strin g nome, Integer

idPai, Boolean menuAdm) throws SQLEXxception;

/**

* Retorna o préximo id a ser utilizado

* @throws java.sql.SQLException Excecdo causad 0 por erro SQL no
banco de dados.

* @return préximo id

*

public int nextld() throws SQLEXxception;

Quadro 16 — Arquivo MenuDAO.java

public abstract class DBAnsiMenuDAO implements Menu DAO {

/** Creates a new instance of DBAnsiMenuDAO */
public DBAnsiMenuDAO() {

}

/**
*

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO
*/
public abstract int nextld() throws SQLEXxceptio n;

/**

*

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO
*/
public int insertMenu(Menu menu) throws Excecao LegoValidacao,
SQLException {
int proxlid;
menu.validaAtributos();
String sql = new String();
sgl = "INSERT INTO "+Db.getInstancia().getSchema()+ ".LEGO_MENU "
+
"( menu_id, menu_pai, menu_nome, me nu_ordem,
menu_filtro, tabela_nome) " +
"VALUES " +
Prepared Statement stat =
Db.getlInstancia().getConnection().prepareStatement( sql);
proxld = nextld();
stat.setInt(1,proxId);
Menu menuPai = menu.getMenuPai();
if (menuPai!=null){
stat.setInt(2,menuPai.getld());
}else {
stat.setNull(2,java.sql.Types.INTEGER);
}
stat.setString(3,menu.getNome());
stat.setInt(4,menu.getOrdem());
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stat.setString(5,menu.getFiltroTabela());

Tabela tabela = menu.getTabela();

if (tabelal=null){
stat.setString(6,tabela.getNome());

}else {
stat.setNull(6,java.sql.Types.VARCHAR);

}

stat.executeUpdate();

stat.close();

return proxlid;

}

/**

*

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO
*
public int updateMenu(Menu menu) throws Excecao
SQLException {
int linhas_afetadas;
menu.validaAtributos();
String sqgl = new String();
sql = "UPDATE "+Db.getInstancia().getSchema
" SET MENU_NOME=?," +
"MENU_ORDEM=?," +
"MENU_PAI=?," +
"TABELA_NOME=?" +
" WHERE MENU_ID="?";
PreparedStatement
=Db.getInstancia().getConnection().prepareStatement
stat.setString(1,menu.getNome());
stat.setInt(2,menu.getOrdem());
Menu menuPai = menu.getMenuPai();
if (menuPai!=null){
stat.setInt(3,menuPai.getld());
}else {
stat.setNull(3,java.sql.Types.INTEGER);

Tabela tabela = menu.getTabela();

if (tabelal=null){
stat.setString(4,tabela.getNome());

}else {
stat.setNull(4,java.sql.Types.VARCHAR);

stat.setInt(5,menu.getld());
linhas_afetadas = stat.executeUpdate();
stat.close();

return linhas_afetadas;

}

/**

*

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO

*

public boolean deleteMenu(Menu menu) throws SQL
int linhas_afetadas;
String sql = new String();
sql = "DELETE FROM "+Db.getlnstancia().getS

LegoValidacao,

O+"'.LEGO_MENU " +

stat
(sal);

Exception {

chema()+".LEGO_MENU
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WHERE MENU_ID=?";
PreparedStatement
=Db.getInstancia().getConnection().prepareStatement (sqb);
stat.setInt(1,menu.getld());
linhas_afetadas = stat.executeUpdate();

stat.close();

return (linhas_afetadas==1);

}

/**
*
* @see br.com.lego.dao.MenuDAO
*
/
public Menu findMenu(Integer id) throws SQLExce ption {
List<Menu> menus = selectMenus(id, null, nu 1, null);
if (menus.size()>0){
return menus.get(0);
}

return null;

}

/**

*

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO

*
public List<Menu> selectMenus(Integer id, Strin g home,
idPai, Boolean menuAdm) throws SQLEXxception {
Menu menu;

List<Menu> menus = new LinkedList<Menu>();
String query = new String();

query = "select menu_id, menu_pai, menu_nome, menu_
menu_filtro, tabela_nome " +

"from "+Db.getInstancia().getSchema ()+".lego_menu "

if (id !'= null) {
qguery = query + " and menu_id =" + id;
}
if (nome != null && 'nome.equals(™)) {
query = query + " and menu_nome ="' + nome + "

if (idPai != null) {
if (idPai == 0) {
query = query + " and menu_paiis n ull;
} else{
query = query + " and menu_pai =" + idPai + ",
}
}

if (menuAdm!=null){
if (menuAdm) {
query = query + " and menu_adm ='T ;
}else {
query = query + " and menu_adm ="'F ;
}
}

query = query.replaceFirst("and", "where");

query +=" order by menu_ordem, menu_nome";

stat

Integer

ordem,
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PreparedStatement stmt = null;
ResultSet rs = null;
try {
stmt
Db.getlInstancia().getConnection().prepareStatement(
rs = stmt.executeQuery();
while (rs.next()) {
menu = new Menu();
menu.setld(rs.getint("MENU_ID"));
menu.setNome(rs.getString("MENU_NOM
menu.setOrdem(new Integer(rs.getint
Menu menuPai = findMenu(rs.getint("
menu.setMenuPai(menuPai);
if (menuPai!=null){
menuPai.getListaSubMenus().add(
}

menu.setFiltroTabela(rs.getString("

DAOFactory genericFactory =
DAOFactory.getDAOFactory(Db

TabelaDAO tabelaDAO = genericFactor

Tabela tabela
tabelaDAO.findTabela(rs.getString("TABELA _NOME"));

menu.setTabela(tabela);

menus.add(menu);

}
} catch (SQLEXxception e) {
throw e;

}

return menus;

query);

E");
("MENU_ORDEM"));
MENU_PAI"));

menu);

MENU_FILTRO")):;

.bancoPadrao);

y.getTabelaDAO();

Quadro 17 — Arquivo DBMenuDAO.java
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public class PostgreSqiMenuDAO extends DBAnsiMenuDA

/** Cria uma nova instancia de PostgreSqlMenuDA
public PostgreSqiMenuDAO() {

}

/**

* Ver interface MenuDAO.nextld()

* @return Poximo id

* @see br.com.lego.dao.MenuDAO

* @throws java.sql.SQLException Excecédo causad
banco de dados.

*/

public int nextld() throws SQLException {

String query =

nextval("'+Db.getInstancia().getSchema()+".lego_men
id";

PreparedStatement stmt;
ResultSet rs;

stmt = Db.getInstancia().getConnection().
prepareStatement(query.toString());
rs = stmt.executeQuery();
while (rs.next()) {
return rs.getint("ID");

}

return O;

O{

O *

o0 por erro SQL no

"select
u_menu_id_seq’)

as

Quadro 18 — Arquivo PostgreSglMenuDAO .java
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<% @page contentType="text/html"%>

<% @page pageEncoding="UTF-8"%>

<l-- Import das tags do lego -->

<v@taglib uri="1ego-tags" prefix="I1ego" %

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi tional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="te xt/html; charset=UTF-
8" />
<title>Péagina Exemplo do Framework Lego Des igner</title>
<link href="padrao.css" rel="style sheet" type="text/css" />
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<table width="90%" border="0" align="cente r' cellpadding="0"
cellspacing="0">
<tr>
<td width="42%" height="75" valign= "top"><img
src="img_sind/logo.gif"></td>
<td width="58%" height="75"><div al ign="center"><span
class="textog">Péagina Exemplo do Framework Lego
Designer</span></div></td>
</tr>
</table>
<table width="100%" height="85%" border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0" background="img_sind/fundo.gif">
<tr>
<td valign="top">
<table width="90%" border="0" a lign="center"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td height="90" valign="top" align ="right"
background="img_sind/fundocasa.jpg">
<table height="10" border="1"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<l ego: menu princi pal ="S">
<td
background="img_sind/botao.jpg" width="100" height= "18" align="center">
<sp an class="textomenu">

<l ego:itemvenu
href="/*.jsp" style="col or: #FFFFFF; "/ >
</s pan>
</td>
</l ego: nenu>
</tr>
</table>
<table border="0" c ellspacing="0"
cellpadding="0">
<tr>
<td ><| ego: pesqui sa
noneCont eudo="t ext os" pagi naPesqui sa="t extos.jsp"/>
</td>
</tr>
</table>
</td>
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<[tr>
<tr>
<td height="90"
bgcolor="#FFFFFF">
<div style="margin-
<br>
<h2>Bem vindo ao si
Designer.</h2>
<br></div>
</td>
<[tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

valign=

left:10;">

te exemplo

"top

do Lego
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<% @page contentType="text/html"%>
<% @page pageEncoding="UTF-8"%>
<l-- Import das tags do lego -->
<v@taglib uri="1ego-tags" prefix="I1ego" %
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="te
8" />
<title>Péagina Exemplo do Framework Lego Des
<link href="padrao.css" rel="stylesheet" type="text
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">

<table width="90%"
cellspacing="0">
<tr>

border="0" align="cente

href="/*.jsp" styl e="col or: #FFFFFF; "/ >
</s
</td>

<ftr>
</table>
<table border="0" ce
cellpadding="0">
<tr>

nomeCont eudo="cl i ent es"
</td>
<[tr>
</table>
</td>

tional//EN">

xt/html; charset=UTF-

igner</title>
fcss" >

r' cellpadding="0"

<td width="42%" height="75" valign= "top"><img
src="img_sind/logo.gif"></td>
<td width="58%" height="75"><div al ign="center"><span
class="textog">Péagina Exemplo do Framework Lego
Designer</span></div></td>
</tr>
</table>
<table width="100%" height="85%" border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0" background="img_sind/fundo.gif">
<tr>
<td valign="top">
<table width="90%" border="0" a lign="center"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td height="90" valign= "top" align="right"
background="img_sind/fundocasa.jpg">
<table height="10" border="1"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<l ego: menu pri nci pal =" S">
<td
background="img_sind/botao.jpg" width="100" height= "18" align="center">
<sp an class="textomenu">

<l ego:itemvenu

pan>

</l ego: nenu>

lIspacing="0"

<td ><| ego: pesqui sa
pagi naPesqui sa="clientes.jsp"/>
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</tr>
<tr>
<td height="90" valign=
bgcolor="#FFFFFF">
<div style="margin- left:10;">
<br>

<l ego: | i st aCont eudo>
<l ego: i t enCont eudo
hr ef ="/ cont eudo. j sp" styl e="col or: #990000; ">
< | ego: escreveCanpoCont eudo
noneCanpo="titul o" />
</l ego: it emCont eudo><br >
<l ego: escr eveCanpoCont eudo
noneCanpo="chamada"/ >
<br><br>
</l ego:|i staCont eudo>
<br></div>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

top
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<% @page contentType="text/html"%>

<% @page pageEncoding="UTF-8"%>

<l-- Import das tags do lego -->

<v@taglib uri="1ego-tags" prefix="I1ego" %

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transi tional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="te xt/html; charset=UTF-
8" />
<title>Péagina Exemplo do Framework Lego Des igner</title>
<link href="padr ao.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<l ego:itemvenu
href="/*.jsp" style="col or: #FFFFFF; "/ >
</s pan>
</td>
</l ego: nenu>
</tr>
</table>
<table border="0" c ellspacing="0"
cellpadding="0">
<tr>
<td ><| ego: pesqui sa
noneCont eudo="cl i ent es" pagi naPesqui sa="clientes.jsp"/>
</td>
</tr>
</table>
</td>

<table width="90%" border="0" align="cente r' cellpadding="0"
cellspacing="0">
<tr>
<td width="42%" height="75" valig n="top"><img
src="img_sind/logo.gif"></td>
<td width="58%" height="75"><div al ign="center"><span
class="textog">Péagina Exemplo do Framework Lego
Designer</span></div></td>
</tr>
</table>
<table width="100%" heigh t="85%" border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0" background="img_sind/fundo.gif">
<tr>
<td valign="top">
<table width="90%" border="0" a lign="center"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td height="90" valign= "top" align="right"
background="img_sind/fundocasa.jpg">
<table height="10" border="1"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<l ego: menu princi pal ="S">
<td
background="img_sind/botao.jpg" width="100" height= "18" align="center">
<sp an class="textomenu">
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</tr>
<tr>
<td height="90" valign=
bgcolor="#FFFFFF">
<div style="margin- left:10;">
<br>
< | ego: cont eudo>
<p><span
class="titulo "><| ego: escr eveCanpoCont eudo noneCanpo="titul o"/>
</span></p>
<span
class="texto "><| ego: escr eveCanpoCont eudo nomeCanpo="t ext 0"/ ></span>
</ | ego: cont eudo>
<br></div>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

"top




