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RESUMO

Neste trabalho € apresentada a especificacdo eplanm@ntacdo de uma aplicacdo para
gerenciar objetos compartilhdveis de um SGBD Oraatebém contendo a funcionalidade de
um ambiente de compartilhamento de codigo dos abjedb banco de dados. Os objetos
compartilhaveis do banco de dados Oracle sdoadiig para a automatizacdo de processos

visando garantir a consisténcia dos dados.

Palavras-chave: Objetos compartilhaveis. Gerencitom®racle.



ABSTRACT

This work shows the specification and implementatod a shared object manager to the
Oracle database, also are available an environtoesttare the source code of the objects at

the database. The Oracle shared objects are usagprtove the consistence of the data stored
on database.

Key Words: Shared Objects. Manage. Oracle.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Em um mundo corporativo os softwares e 0s procatimsepara criacdo dos mesmos
estdo sendo a cada dia aprimorados, objetivandan,asscelerar o0 processo de
desenvolvimento de novas aplicacdes e de auxdiananutencdo de aplicacdes ja existentes.

Aplicagdes criadas internamente em um banco desd&émem com que rotinas
validem os dados diretamente no banco, sem nearegigtrotinas em nivel de aplicacao,
como € o caso de rotinas criadas com a linguagesoedural Language Structure Query
Language (PL/SQL) da Oracle. Estas rotinas transformam-seobjatos que por sua vez
podem ser compartilhados e utilizados em qualgpiécagdo. Dentre os objetos disponiveis
para a criagao de aplicacOes egiackages, procedures, triggers, functions e views, 0s quais
sao objetos abordados neste trabalho.

O Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD)éédargamente utilizado em
empresas de grande porte. Tais empresas em géralnise das funcionalidades do banco,
criando assim objetos que automatizam processas®bfitam que os dados armazenados
no banco passem por validagdes que certificari@monaisténcia da informag¢ao (Bumerang,
2005).

Apds o desenvolvimento de tais objetos, faz-se ss&e® realizar o processo de
entrega do software, isto é, a liberacdo das wiileatratamento de dados que irdo interagir
com as aplicacdes. Em caso de utilizacdo de objetasn banco de dados faz-se necessario
um Database Administrator (DBA). Este coletard todas as informacdes pertgrseaos

programas internos do banco antes da liberacdas® haja problemas com os novos
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programas, o DBA devera desfazer todo o fluxo dieega dos objetos referentes ao processo,
realizando assim o retorno dos objetos antigose isdlormacdes sobre direitos de acesso.

Para atender a demanda e auxiliar o desenvolvim@itdesenvolvido um software
para o gerenciamento de objetos compartilhadosadodode dados Oracle, fornecendo assim
um controle de alocacédo de cddigo, um local parsaegnamento de fontes e registrando e
consistindo as informacdes pertencentes aos pregret/SQL da Oracle.

O trabalho sera especificado utilizando o padragmgeto chamaddviodel-View-
Controler (MVC), que determina uma programacao em camadata Canada é responsavel
por uma tarefa, estas tarefas sao distribuidase emtrcamada modelo que realiza a
comunicacao com a base de dados, camada de caqieleontém as regras de negdcio e a

camada de visualizacdo que exibe as informacoedana

1.2 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho é criar um software pdisponibilizar um ambiente de
manutencéo, realizando liberacdo e validacdo detasbjdo banco de dados Oracle, e
garantindo que o processo seja executado corretamenhorarios previamente agendados.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) permitir uma automatizacao de liberacéo de ogjet

b) adicionar a funcionalidade de agendamento eéedgdes;

c) garantir que a liberacdo efetuada ndo gere impaem outros objetos,

indisponibilizando algumas funcionalidades dos tisjelo banco de dados;

d) tornar desnecessaria a alocacao do administcamfodados da empresa, de estar

disponibilizando os objetos no ambiente;

e) possibilitar a restauracdo do ambiente em ca&sdanslicesso na liberacdo de
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objetos;

f) permitir atualizacdo de multiplos ambientes.

1.3 MOTIVACAO

Devido a utilizacdo de recursos computacionais parauxilio nas tomadas de
decisbes, a necessidade de liberar novas aplicpgfasum ambiente de producéo torna-se
altamente critica. Visto que um erro na liberac@mbljeto do banco de dados Oracle podera
comprometer todas as aplicacfes que de alguma iditizam os objetos afetados.

Outro fator relevante é que com esta ferramentaatse facil para um profissional
disponibilizar novos objetos no ambiente corpomti® usuario desta ferramenta nao
necessitara conhecer informacdes referentes acstosbe nem como conseguir tais
informacdes, com 0 processo automatizado dar-gglidlagle e garantia de que o ambiente

ficara valido apés a entrega, tornando a empresaseasivel as mudancas do mercado.

1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho esta divido em capitulos conformerdes a seguir.

O primeiro capitulo descreve a justificativa no @iie respeito a origem do trabalho,
também € exposto uma sintese do que sera tratiidbatho, e também os objetivos a serem
alcancados.

O segundo capitulo aborda os mecanismos do SGBIheém engloba os conceitos
de objetos compartilhaveis com énfase aos objetdmdco de dados Oracle.

O terceiro capitulo apresenta as etapas do desemeolto da ferramenta, bem como
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utilizacdo do software desenvolvido.
O quarto capitulo ndo somente expdem as conclusdasideracbes mas também é

sugerido algumas sugestfes para a continuacaalmho.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Neste capitulo serdo abordados os assuntos referansistemas gerenciadores de
banco de dados, padrdo de projeto e também ososhjeimpartilhaveis, dando énfase a

objetos compartilhaveis do banco de dados Oracle.

2.1 SISTEMAS GERENCIADORES DE BANCO DE DADOS

Conforme (DATE, 1991, p.5) o banco de dados € umplsis sistema de manutencao
de registros. Trata-se de um sistema com 0 objekevenanter as informacdes ou torna-las
disponiveis quando solicitadas, entretanto, tratesgddo banco de dados Oracle utilizado
neste trabalho, além destas funcionalidades tanguéte-se dizer que o Oracle € composto
por um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD)

Conforme (DATE, 1991, p.40), o SGBD é o softwaree qgerencia 0s acessos,
privilégios e também analisa as solicitacbes dagtia ao banco de dados, define também
uma interface de comunicacdo com o usuario aléfazge varios controles para a garantia da
integridade das informacdes.

Segundo Luchtenberg (2002), o banco de dados Opede ser considerado um
SGBD por suas caracteristicas e algumas caraittasisiue o SGBD Oracle proporciona é
conter objetos que sao escritos na linguagem PL/SQL

Estes objetos que estdo no banco de dados sdmsolgemnpartilhaveis entre os
usuarios. As aplicacdes que acessam 0 banco de dagmram as execuc¢des dos objetos e

guando isto acontece o codigo que compde o corpolijetos é executado.
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2.2 OBJETOS COMPARTILHAVEIS

Conforme Ault (1997, p. 109), adggers sao codigos PL/SQL contidos no banco de
dados que sdexecutados quando um determinado evento especfitaccorpo darigger
ocorre. Segundo (DAMIANO, 1995, p. 91) estes evemtatam-se de simples comandos de
Data Manipulation Language (DML), que sdo comandos utilizados para a mangiaalos
dados dentro de um banco de dados.

Para entender melhor esta situagdo, pode-se nitarstema de folhas de pagamento, e
que ao inserir as horas de um funcionario é nedesgde se realize alguma validacdo. Um
exemplo seria enviar uma requisicdo ao setor darpagtos da empresa para que seja
efetuado o pagamento. N&o é necessério que uneagdi externa faca esta requisicao,
simplesmente adicionando urtnegger no banco esta situacao seria resolvida.

A légica da aplicacdo pode ser muito complexa pama simplegrigger. Neste caso,
pode-se reutilizar a l6gica em outlagger para outra aplicagdo. Assim, o uso de uma
procedure ou function é requerido, fazendo com que o cédigo figue armed® em um
objeto separado dagger.

Em Ault (1997, p. 132) sugere-se que sejam colacabtas aprocedures e functions
para uma determinada aplicacado dentro de peokage concentrando assim as atividades da
aplicacdo em um unico objeto.

Outro objeto utilizado no banco de dadoswes (Figura 6). Este objeto € uma tabela
l6gica composta por uma ou mais tabelasiews, de fato aview ndo contém dados por si s0,
realizando uma busca sempre nas tabela que é campasew possibilita que vocé crie uma
forma customizada para apresentar os dados, e mambde disponibilizar o recurso de
inserir dados através de uma referéaciste objeto (DAMIANO, 1995, p. 56).

Todos estes objetos por serem utilizados por digansuarios conectados no banco de
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dados formam um aglomerado de objetos compartiibdpes sdo acessados constantemente
durante a utilizacédo dos dados.

Considerando o exemplo da folha de pagamento anternte abordado, no momento
em que o programa do usuario estiver inserindo slamo banco, pode-se considerar um
instante critico para realizar manutencdes no baecdados, especialmente tnayger, que
dispara o processo de envio de requisicoes paetoo de pagamento. Caso esigger ndo
seja executada nao sera enviado nenhum pedidagéca Ho programa estaria comprometida.

Neste caso se houver uma liberacdo de versé&ogdar de banco, este momento seria
critico e impraticavel de realizar a liberacdo, etev ser agendado a entrega da nova versao
para um outro horario fora do periodo em que seattrando a base, ou que seja feita uma

parada momentanea para efetivar a liberacda giger.

2.3 PADROES DE PROJETRIODEL-VIEW-CONTROLER

Segundo Gama (2000), o padif§lodel-View-Controler (MVC) separa os elementos
de um projeto em trés objetos distintddodel (Modelo), View (Visdo) e Controler
(Controlador). A camada de modelo é definida porte&oos dados e ser responsavel pelos
objetos da aplicacdo, a camada de visdo é a caqmaa usuario estara acessando e a
camada de controle é a responsavel por reagiratda@acom a entrada dos dados do usuario.
Este modelo distribui responsabilidades para casaada fazendo com que ganhe mais
flexibilidade e que seja mais reutilizavel.

O Singleton € um padréo de projeto, este padrdo determinaune classe contém

somente uma instancia durante toda a execucamdoapna (GAMA, 2000).



18



19

3 DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Neste capitulo sdo apresentados os requisitopegifisacdo e o desenvolvimento do

trabalho.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABAIADO

Abaixo estéo os requisitos levantados para queranienta possa exercer o papel de

aplicacdo de geréncia de objetos compartilhdveiandeSistema Gerenciador de Banco de

Dados (SGBD) Oracle.

Os requisitos funcionais séo:

a)
b)

C)

d)

f)

9)
h)

disponibilizar um ambiente com controle de cartipamento de codigos;

fornecer a opcao de validagcéo de objetos emanmaddde dados de testes;

prover a funcionalidade de entregar os objetesbdnco com garantia de
compilacdo e assim mantendo o banco de dados haicio

efetuar um retorno da situagao anterior a lg#yacaso ocorram erros N0 processo
de entrega dos objetos;

agendar liberacdo de objetos;

armazenar as informacoes referentes aos olgjetbanco que foram liberados;
disponibilizar informacdes sobre o processaliErdcao de objetos realizada;
viabilizar a liberacdo dos seguintes objetosbdaco: packages, procedures,

triggers, functions e views escritos com a linguagem PL/SQL da Oracle.

Os requisitos ndo funcionais séo:

1)

obter todas as informacgGes dos objetos que estdmanco de dados e que podem

ser afetados antes de qualquer liberagéo;
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]) tratar erros que séo provenientes da base desdadacle para disponibilizar ao
usuario detalhes dos erros de compilagdo do mesmo;

k) ser desenvolvido em Java.

3.2 [ESPECIFICACAO

Para realizar a especificacdo do software foi zaiila a ferramentd&nterprise

Architect através da linguagem UML. Também foi utilizadaeardmentaSybase Power

Designer para criar o modelo de entidade relacionamento.

3.2.1 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

A seguir (figura 1) é apresentado o diagrama de dasuso referente aos pacotes de

cada modulo do software.

pd Diagrama de pacotes

PCT02 - Médulo Desenv olv edor |

Ll + Desenvolvedor

[=] + UC02.01 - Efetua login

F=] + UC02.02 - Consulta informagdes de liberagéo

=] + UC02.03 - Manutengéo e criagdo de codigo com controle de compartilhamento
=] + UC02.04 - Valida objetos em banco de dados

=] + UC02.05 - Efetua retorno de liberagao

=] + UC02.06 - Agendamento de liberagbes

PCTO03 - Médulo Administrador

Ll + Administrador

f=] + UC03.01 - Manutencéo de usuarios

F=1 + UC03.02 - Criagéo do repositério

F=] + UC03.03 - Desaloca fonte alocado pelo usuario

F=] + UC03.04 - Manutencédo de dados para conex&o  Serir Gl
+ UC01.01 - Efetua entrega de liberagées agendadas.

PCTO01 - Médulo Executor

Figura 1 - Diagrama de caso de uso “pacotes doqray

Os trés modulos representam o programa por compteita modulo esta sendo
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apresentado a seguir, como € o caso do médulotexdEigura 2).

pd Médulo Executor

RF06 - armazenar as
informagdes referentes aos
objetos de banco que foram
liberados

(from Requisitos Funcionais)

RFO04 - efetuar um retomo da
situacdo anterior a liberagéo,
Caso 0cofram erros No Processo
de entrega dos objetos

(from Requisitos Funcionais)

RFO3 - prover a funcionalidade
de entregar os objetos de banco
com garantia de compilagéo e
assm mantendo o banco de
dados funcional

(from Requisitos Funcionais)

Modulo Executor

UC01.01 - Efetua entrega
de liberagdes agendadas.

RNFO1 - obter todas as
informagdes dos objetos que
estdo no banco de dadose que
podem ser afetados antes de
qualquer liberagdo

(from Requisitos Nao Funcionais)

RNFO2 - tratar erros que sdo
provenientes da base de dados
Oracle para disponibilizar ao
usuéario detalhes dos errosde
compilacdo do mesmo

RF08 - viabilizar a liberagdo dos
seguintes objetos de banco
packages, procedures, trigguers,
functions e views escritos com a
linguagem PL/SQL da Oracle

(from Requisitos Funcionais)

Servidor Oracle

(from Requisitos Nao Funcionais)

Figura 2 - Diagrama de caso de uso "médulo exetutor

Este modulo contempla a entrega das liberacbesdadas e garante os requisitos
funcionais descritos. A seguir tem-se o diagramaatiladades referente a liberagcdo dos
objetos.

A figura 3 contempla o médulo desenvolvedor qua tamaior parte dos controles do

software.
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pd Médulo Desenvolvedor /

Modulo Utilizador

UCO02.01 - Efetua login

UC02.02 - Consulta RFO7 - disponibilizar informacdes sobre o processo
informagdes de liberacado de liberagéo de objetos realizada

(from Requisitos Funcionais)

IC02.03 - Manutengéo e

criagdo de cédigo com
controle de

compartilhamento

_____________ N RFO1- disponibilizar um ambiente com controle de
compartilhamento de cédigos

(from Requisitos Funcionais)

1

Desenv olvedor

UCO02.04 - Valida objetos RFO02 - fomecer a opgéo de validagdo de objetos
em banco de dados em um banco de dados de testes;

UCO02.05 - Efetua retorno
de liberacao

Administrador

7IN

(from Requisitos Funcionais)

(from PCTO3 - Médulo Administrador)

UC02.06 - Agendamento | RFO5 - agendar liberacédo de objetos
de liberacdes

(from Requisitos Funcionais)

Figura 3 - Diagrama de caso de uso “modulo deseesol”

Por altimo pode-se verificar (figura 4) o modulo administrador. Além de conter as
funcionalidades do desenvolvedor herdando-as (geraf 3), o administrador contém a
manutencdo dos usuarios, cadastro de banco de, damftole de alocacdo do codigo e a

criacdo do repositorio.
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pd Modulo Administrador /

Modulo Adminstrador

UC03.01 -
Manutengéo de
usuarios

UC03.02 - Criagédo
do repositério

S

Administrador \

UC03.03 -
Desaloca fonte
alocado pelo
usuario

UC03.04 -
Manutengédo de
dados para
conex&o

Figura 4 - Diagrama de caso de uso “moédulo adméast”

Em seguida estdo detalhados os casos de uso quedados acima.

3.2.2 DESCRICAO DOS CASOS DE USO

Nos quadros abaixo apresentam-se informacOes ddtslhdos casos de uso. Cada

caso de uso esta identificado pelo nimero de refexéas figuras dos médulos anteriores

UCO02.01 — Efetua login

O programa apresentara uma tela contendo dois cam@@rem preenchidos, o login ¢
senha, o usuario digita o login e a senha e o amgvalida estas informacgfes na base,
usuario e senha estiverem corretos serd apreseatddk principal do programa, ca

contrario uma mensagem apresentara as informag@essgdados estédo incorretos.

D
QD

se o

SO

Quadro 1 — Descricao do caso de uso “efetua login”
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UCO02.02 — Consulta informacdes de liberacéo

O desenvolvedor acessa a tela de consulta de iafdes, entdo o programa apresenta uma
listagem que referéncia cada liberacao que foiurusgra realizada.
O desenvolvedor seleciona uma liberacdo e as ialghes referentes sdo apresentadas, o

usuario pode remover a referencia selecionandg@oage remover disponivel na tela.

Quadro 2 — Descrigdo do caso de uso “Consultarrdgdes de liberacéo”

UCO02.03 — Manutencéo e criacao de codigo com cendieo compartilhamento

Na tela principal do programa o desenvolvedor @aessienu arquivo, e identifica a opgao
que deseja realizar:
a) caso o desenvolvedor selecione a opcédo de um foote, uma area de texto estara
disponivel na tela principal e podera ser editadainformacdes ali inseridas sao|os
fontes dos objetos compartilhaveis do banco degjado

b) caso o desenvolvedor selecione a opc¢ao deaafmitte uma tela contendo o nome ¢os
codigos fontes ja criados sera exibida, o desepdoivtera a opcao de escolher e abrir
0 codigo na tela principal ou remover o codigo ot base de dados, entretanto se o
fontes estiver sendo utilizado por outro usuario $€ra possivel efetuar nenhum agéo
com o codigo fonte escolhido;

c) caso o desenvolvedor selecione a opcéo de daivta;, se houver codigo fonte a ser
salvo e ou o codigo fonte ndo conter um nome peEfExéncia, seré requisitado para
gue o desenvolvedor digite exatamente o nome dmg@ddnte que deseja salvar, o

fonte devera ser o nome do objeto compartilhavdiatao que o usuario esta criando;
d) o desenvolvedor também podera selecionar a dpchar fonte, que ira retirar a area

de texto disponivel para edicdo de codigos forgeeld principal.

Quadro 3 — Descrigéo do caso de uso “Manutenc&ddigo e compartilhamento”
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UCO02.04 — Valida objetos em banco de dados

O desenvolvedor acessa a tela de compilacdo, ® emi@&sentado os bancos de da

dos

cadastrados no sistema através de uma listagembéna dois campos onde serdo digitados o

usuario e a senha, o desenvolvedor selecionaaw liEndados e digita o usuario e senha para

testar a compilacdo do programa que esta sendowvidgeo, o sistema testa a compilag
tentando efetuar a criacdo do objeto no banco.

Apoés a criacdo do objeto no banco é identificaddv@&ve algum erro com a criacao
objeto, caso exista uma mensagem referente aogsmde criacao € informada no campa

detalhes de compilacéo na tela.

Quadro 4 — Descricéo do caso de uso “Valida obgto®anco de dados”

UCO02.05 - Efetua retorno de liberagao

ao

do

de

O desenvolvedor acessa a tela de consulta de iafdes, entdo o programa apresenta
listagem que referéncia cada liberacdo que foiurusgra realizada.
O desenvolvedor seleciona uma liberacdo e as iaighes referentes sdo apresentadas

usuario pode retornar liberacdo selecionando acogedietorno disponivel na tela.

uma

1S, O

Quadro 5 — Descricdo do caso de uso “Efetua reterideracao”
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UCO02.06 — Agendamento de liberacdes

O desenvolvedor acessa a tela de agendamento, @mi@distagem de codigos criados
apresentada, o desenvolvedor cria uma listagenddigas que serdo liberados, tambér
apresentada uma listagem de bancos de dados (@racléastrada que devera ser selecior
para a liberagao.
Também é requerido ao desenvolvedor digitar o is@aa senha do banco de dados. ]
informacdes séo Uteis para a liberacdo assim codi@ oés, ano, hora e minuto que o obj

devera ser liberado. Por fim, informar quanto tergpe o processo de liberacdo aguardar

M-

D

1ado

ais

eto

a se

0 objeto de destino estiver sendo usado por uno asmario, também é necessario informar

uma referéncia para identificar a liberacéo.

Quadro 6 — Descri¢do do caso de uso “Agendamenibatacdes”

UCO03.01 — Manutencéo de usuarios

O administrador ao acessar a tela de manutencésudeios, € apresentada uma listagem de

contas para acesso ao programa, como também cgmapmsnformar um novo usuario,

administrador identifica a acdo que deseja realizar

a) para o administrador inserir um novo usuariadad@seencher os campos de logi

senha, usuario e funcéo e selecionar a opc¢ao \h;sal

b) caso o administrador selecione um usuario tigksn, e selecionar a opgao de alterar

os dados do usuéario preencherao as informacdesyohe $enha, usuario e funcao ¢
ao entrar na pagina estiveram vazias, o admin@tiaade entdo efetuar a alteracao

cadastro e salvar a alteracao;

ue

no

c) caso o administrador selecione um usuario tkgksn, e selecione a opcao de deletar

0 usuario sera entdo removido da base de dados;

Quadro 7 — Descricdo do caso de uso “Agendamenibatacdes”
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UCO03.02 — Criacéo do repositorio

O sistema € configurado para ser executado em wm ambiente, entdo o administrag
requisita fazer o seu primeiro login no sistemdela de login com o usuario e senhg
apresentada.

O administrador digita o usuario e senha padrégeziona a opcao para entrar no sistem
sistema identifica que ndo ha as informacdes dadas na base de dados e informa
usuario que serdo criadas tabelas novas criadm assi repositério de informacoes,

administrador confirma a criacao e o repositoroni&do.

Quadro 8 — Descrigéo do caso de uso “Cria¢éo dusitepio”

UCO03.03 — Desaloca codigo fonte alocado pelo usuari

O administrador acessa a tela de desalocar fontesaelistagem de fontes € informada
administrador entdo seleciona o codigo fonte queejdedesalocar, 0 sistema aprese
informacdes do usuario que esta alocando e quasti®reseja confirmar a acdo que de
realizar:
a) caso o administrador selecione desalocar o ioswafonte sera sinalizado con
desalocado e podera ser editado por outro usuario;

b) se o administrador selecionar ndo desalocante ftienhuma acéo sera realizada.

or

-
D

a, 0

ao

enta

seja

no

Quadro 9 — Descrigéo do caso de uso “Desalocaeddige alocado pelo usuario”
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UCO03.04 — Manutencéo de dados para conexao

O administrador ao acessar a tela de manutencdontie de dados, € apresentada U
listagem de banco de dados, como também um canrpoindarmar uma configuracao (¢
acesso a banco de dados, o administrador ideraifac@io que deseja realizar:

a) para o administrador inserir um novo banco ddosldasta preencher o campo

banco de dado e selecionar a opcéo de salvar;

b) caso o administrador selecione um banco de daadistagem, e selecionar a op¢

de alterar os dados sera preenchida a informacdamim de dados que ao entrar
pagina estava vazia, o administrador pode entdmagf@ alteracdo no cadastrg
salvar a alteracao;

c) caso o administrador selecione um banco de di#mitistagem, e selecione a opc¢aa

deletar a referéncia do banco de dados sera exrtéavido da base de dados;

Ima

je

de

ao

na

de

Quadro 10 — Descricéo do caso de uso “Manutenc@ladias para conexao”

A seqguir é apresentado o diagrama de atividadeserde ao caso de uso que ndo

abordado neste capitulo por se tratar da partegoaiplexa do trabalho.

3.2.3 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

A figura 5 apresenta o diagrama de atividades erferao processo de entrega

foi

do

objeto. Esta parte da entrega dos objetos foi dlegmlo diagrama de atividades por se tratar

da parte principal do trabalho.
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ad Diagrama de Atividades /

Inicio

Aguarda 5 segundos

Ha liberacdo para realizar ?

sm

sm Objeto invalido ?

nédo

Instancia objeto de
liberagao, cria script de
recompilagédo das
dependéncias, grava

script de recriagdo dos
Limite aguardando chegou ao fim? objetos antigos na base

de dados.

Ha usuérios|utilizando os objetos?

\) Libera nov os objetos
nédo
sm

Ha erros nd/compilagdo?

Aguarda tempo
determinado no
agendamento da
liberagao.

héa erros na compilagao?

sm

Efetua retorno dos
bjetos, connecta na base
realiza o retorno do

Marca solicitagdo como
entregue.

Marca solicitagdo com
erro.

backup dos objetos e
recompila as
dependencias

Grava status da

solicitagao.

Figura 5 - Diagrama de atividades do caso de us@fgiua entrega das libera¢des

3.24 DIAGRAMA DE CLASSES

A especificacao foi realizada baseada em camadagjuhis pode-se citar a camada de
modelo. Esta camada refere-se aos objetos de anwger@ o banco. Tais objetos realizam o
controle dos dados e também sdo responsaveis gmlasentacdo dos objetos durante a

execucdo do programa.
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A figura 6 descreve o diagrama de classes refer@mtenodelo.

cd model

FonteDados

Agendamento

Desenv olv edor

dsConexao: String
codFonteDados: int

FonteDados()

finalize() : void

alterarFontDados(String, int) : void
excluirFonteDados() : void
inserirFonteDados(String) : void
retornaFonteDados(String) : FonteDados|
retornaFonteDados(int) : FonteDados
getDsConexao() : String
setDsConexao(String) : void
getCodFonteDados() : int

EE A A

setCodFonteDados(int) : void

1

aguardaLiberacao: int
codAgendamento: int
dataLiberacao: Date
logLiberacao: String
observacoes: String
status: String

usuario: String
senha: String
m_Liberacao: Liberacao
codFonteDados: int
fontes: int ([])

cod_desenv: int

+ o+ F o+

Desenvolvedor()
finalize() : void

alterarUsuario(String, String, String, String, int) : void

excluirUsuario() : void

inserirUsuario(String, String, String, String) : void
retornaUsuario(String) : Desenvolvedor
getCod_desenv() : int

setCod_desenv(int) : void

Liberacao

m_Fontes: Fontes= new Fontes()
m_FonteDados: FonteDados = new FonteDados()

+ o+ttt

Liberacao()

finalize() : void
efetuaLiberacao(Agendamento) : void
efetuaRetorno(Agendamento) : void
insereBackupFontes(int, String, String) : void
setlog(String, Agendamento) : void
getLog(Agendamento) : String

v

Fontes

CodFonte: int=0
nmFonte: String ="
dataUtilizacao: Date
flagUtiliz: boolean
codUsuario: int
fonteLiberacao: String =""
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Fontes()

finalize() : void

alocaFonte() : void

liberaFonte() : void

alteraFonte(int, int, String, String) : void
criaNovoFonte(int, String, String) : void
retornaFonte(String) : Fontes
excluiFonte() : void

getNmFonte(int) : String
liberaFonteBase(String, String, String) : String
validaFonte() : boolean
getDataUtilizacao() : Date
setDataUtilizacao(Date) : void
getFonteLiberacao() : String
setFonteLiberacao(String) : void
«property get» getCodFonte() : int
«property set» setCodFonte(int) : void
getNmFonte() : String
setNmFonte(String) : void

isFlagUtiliz() : boolean
setFlagUtiliz(boolean) : void
getCodUsuario() : int
setCodUsuario(int) : void

+ o+t ARt Rt b+ b+ FFF o+

agendarLiberacao(int, Date, int, String, String, String, int) : void
excluirLiberacao() : void
retornaAgendamento(String) : Agendamento
efetuaLiberacaoAgendamento() : void
proximalLiberacao() : Agendamento
setLiberadoBase() : void
setErroLiberadoBase() : void
getFontes() : int[]

setFontes(int) : void

getSenha() : String
setSenha(String) : void
getUsuario() : String
setUsuario(String) : void
Agendamento()

finalize() : void
getAguardalLiberacao() : int
setAguardaliberacao(int) : void
getDataLiberacao() : Date
setDatalLiberacao(Date) : void
getLogLiberacao() : String
setLogLiberacao(String) : void
setLogLiberacaoBase(String) : void
getLogLiberacaoBase() : String
getObservacoes() : String
setObservacoes(String) : void
getStatus() : String

setStatus(String) : void
getCodAgendamento() : int
setCodAgendamento(int) : void
getCodFonteDados() : int
setCodFonteDados(int) : void

Usuario

funcao: String

dsLogin: String
dsSenha: String
dsUsuario: String

Repositorio

Repositorio()

finalize() : void

criarRepositorio() : void
isRepositoriolnstalado() : boolean
retornaUsuario(String) : Object

+ o+ + F o+t F o+t

Usuario()
finalize() : void

alterarUsuario(String, String, String, String, int) : void

excluirUsuario() : void

inserirUsuario(String, String, String, String) : void
getDsLogin() : String

setDsLogin(String) : void

getDsSenha() : String

setDsSenha(String) : void

getDsUsuario() : String

setDsUsuario(String) : void

getFuncao() : String

setFuncao(String) : void

Administrador

cod_admin: int
m_repositorio: Repositorio

retornaUsuario(int) : String

retornaNomeUsuarios() : ArrayList
retornaArrayString(ArrayList) : String[]
retornaFonteDados() : ArrayList

retornaFontes() : ArrayList

retornaFontesAlocados() : ArrayList
retornaAgendamentos() : ArrayList

compila(String, String, String, String, String) : String

EE S e e

+ o+ o+ o+ F o+ o+

alterarUsuario(String, String, String, String, int) : void

excluirUsuario() : void

inserirUsuario(String, String, String, String) : void
retornaUsuario(String) : Administrador
criarRepositorio() : void

getCod_admin() : int

setCod_admin(int) : void

Administrador()

finalize() : void

Figura 6 - Diagrama de classes “camada de modelo”

A seguir serdo descritas as classes da camadad#ano

a) FonteDados: esta classe contém as informacé@s@aexao nos bancos de dados,
também é responsavel por manter estas informacdes;

b) Liberacao: € uma classe responsavel por reaifiberacéo, esta classe chama as

classes FonteDados e Fonte, para efetuar a lilzedactnte;

Fontes: contém os codigos fontes, informacdest@ sendo alocada por um

usuario ou ndo e mantém os dados referentes aes fon
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d) Agendamento: o agendamento ndo s6 contém commbém mantém as
informacdes a respeito do agendamento e instan@ajeio de Liberacao no
momento da liberacéo;

e) Usuario: o objeto de usuario € uma classe abstrae existe para forcar a
implementacdo dos métodos de administrador e delseqalor;

f) Administrador: classe utilizada para manter eslat do administrador, porem
também contem a funcionalidade de instanciar unetobfle repositério, esta
classe herda as informacfes da classe abstratarid)sisio faz com que
implemente os métodos da classe pai Usuario;

g) Desenvolvedor: classe que mantém os dados méfsr@ao desenvolvedor, esta
classe também herda as informacdes da classetalddsaario, isto faz com que
implemente os métodos da classe pai Usuario.

Outra camada é a de controle (figura 7), que corttétas as regras de negocios
referentes ao programa. A mesma faz a comunicagé® &s telas da camada de visualizagao
e a de modelo.

Pode-se também reparar que nesta camada de cpeixite um objeto que faz o
controle da conexdo dos dados. Isto se faz net@ssarvirtude da preocupacdo em evitar
que ndo haja varias conexdes durante a execugamgi@ama.

Estas classes sao instanciadas somente uma featedaraexecucdo do programa,

fazendo com que elas sejam instancias Unicas @uacarecucdo do programa.
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cd controler

Controlador

- c:_Controlador -
- admuser: boolean

- inst_adm: Administrador = new Administrador()
- inst_des: Desenvolvedor = new Desenvolvedor()
- m_Repositorio: Repositorio = new Repositorio()

Controlador()

isRepositoriolnstalado() : boolean

criarRepositorio() : void

getinstance() : Controlador

retornaNomeUsuario() : String

efetualogin(String, String) : boolean

isAdmUsuario() : boolean

inserirUsuario(String, String, String, String, boolean) : void
getFonteExiste(String) : boolean

efetuaAgendamento(int, Date, int, String, String, String, String[]) : void
inserirFonte(int, String, String) : void

ConnectionManager
deletaFonte(String) : void -
proximalLiberacao() : boolean - con: Connection -instance
retoralLiberacao(String) : void - instance: ConnectionManager
deletaUsuario(String) : void - URL_JDBC: String = "jdbc:oracle:th...
deletaFonteDados(String) : void - USER_JDBC: String = "repos’
alteraUsuario(String, String, String, String, int, boolean) : void - PASSW_JDBC: String = "repos”
retornacodFonteDados(String) : int
alteraFonteDados(String, int) : void + getCon() : Connection
alterarFontes(String, String, int) : void + getinstance() : ConnectionManager
getFonteLiberacao(String) : String + commit() : void

inserirfFonteDados(String) : void
excluirFonteDados(String) : void
retornaCodUsuario(String) : int
compila(String, String, String, String, String) : String
isFlagUtiliz(String) : boolean
alocaFonte(String) : void

liberaFonte(String) : void
retomaCodFonte(String) : String
retornaArrayUsuarios(String) : ArrayList
retornaArrayFonteDados(String) : ArrayList
deletaAgendamento(String) : void
getinformacoesAgendamentos(String) : String
retornaNomeUsuarios() : String[]
retornaNomeFonteDados() : String[]
retonaNomeFontes() : String[]
retomaNomeFontesAlocados() : String[]
getUsuarioAlocador(String) : String
retornaAgendamentos() : String[]

R T T i T i i T T T S A

Figura 7 - Diagrama de classes “camada de controle”

A seguir serao descritas as classes da camadatieleD

a) Controlador: o controlador contém todos os nudopara fazer a conversacao
entre a camada de visualizacao, e também com aleaskeamodelo que contém os
dados de todo o sistema, esta camada é respopsaggrantir as funcionalidades
do programa, é a camada conhecida como a de regregbcio, esta classe é
considerada Singleton, pois somente ha uma inst&@lesta classe durante toda a
execugao do programa;

b) ConnectionManager: classe responsavel por danteoconexdo durante toda a
execucao do programa, esta classe também é cauadsmgleton, pois somente
h& uma instancia desta classe durante toda a éedogrograma.

A camada de visualizacdo (figura 8), estas clas8esas telas propriamente ditas, as

telas instanciam a classe de controle para po@eutsr as regras de negocios.
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cdview /

JFrame ZI

Principal

IFrame
Sobre

JIFrame
LogExecucoes

JFrame
Compilacao

JIFrame;
GerenciaAgendamento

p:_Principal
jaMenuPrincipal

jArquivo: IMenu = null
jAbritFonte:

IMenuBar = null

IMenultem = null

- jContentPane: JPanel = null

- jCaixaSobre: JDeskopPane = null
- jinformacoes: JLabel = null

- jOK: JButton = null

- jDireitos: JTextPane = null

jDeskopPane: JDesdopPane = null
jLogList: JList=null
jLogDetalhado: JTextPane = null
jver: JButton = null

jscrollPane: JscrollPane = null

jDesktopPane: JDesdopPane = null
jLogCompilacao: JTextPane = null
jCompilar: JButton = null
jListaFonteDados: JList =
jScrollPane: JScrollPane

ull
ull

jDesdopPane: JDesdopPane = null
jFontes JList = null

jAdiciona: JButton = null
jSelecionados: JList = null
iNomeAgendamento: JTextField

- Controlador = Controlador.get. ~ controlador: Controlador = Controlador.get. - iNmAgendamentoLabel: JLabel

+ Sobre() - jDeletar: JButton = null - jScrollPane1: JScrollPane = null - jAgendar. JButton = null
jAgendamento: IMenultem = null - initialize() : void - jSelecioneLiberacao: JLabel = null - jUsuario: JTextField = null - jDia: JTextField = null
jLogExecucao: JMenultem = null - getContentPane() : JPanel - jLogExecucao: JLabel = null - jSenha: JPasswordField = null - jMes JTextField = null
jSobre: JMenu = null - geuc: JDeskop - i 3 - UsuarioLabel: JLabel = null - jAno: JTextField = null
jMenuSobre: JMenuitem = null - getJoK(): JButton - jScrollPanel: JScrollPane = null - Senhalabel: JLabel = null - jHora: JTextField = null
jFonte: JTextPane = null -_getDireitos) : JTextPane - Retoma: JBution = null - jSelecioneFonteDados: JLabel = null - Minuto: JTextField = null
jCompila: JMenuitem = null - jLogCompila: JLabel = null - iDiaLbabel: JLabel = null
jAdmin: IMenu = null + oL - jMesiabel: JLabel = null
jManterUsuario: JMenultem = null JFrame - initialize() : void + Compilacao() - jAnoLabel: JLabel = null
jManterFonteDados JMenultem = null Logon - getiDeskopPane() : JDesktopPane - initialize() : void - jHoraLabel: JLabel = null
NomeFonte: String - getLogList) : JList - getiDeskopPane( : JDestopPane - MinutosLabel: JLabel = null

jFecharFonte: JMenultem = null
jSalvar: JMenultem = null

controlador:
jScrollPane:

jDesalocador: IMenuitem = null -

Controlador
JScrollPane

jContentPane: JPanel = null
jDeskopPane: JDeskopPane = null
OK: JButton = null

Cancel: JButton = null

Usuario: JTextField = null
Password: JPasswordField = null

getLogDetalhado() : JTextPane
getver() : JBution
getScrollPane() : IScrollPane
ListaAgendamentos() : void
getIDeletar() : JButton
getJScrollPane1( : JScrollPane

getdLogCompilacao() : JTextPane
getJCompilar() : JButton
getListaFonteDados() : JList
getiScrollPane() : IScrollPane
getiScrollPane1() : JScroliPane
getlUsuario() : JTextField

controlador: Controlador = Controlador.get.
jScrollPane: JscrollPane = null
jScrollPane1: JScrollPane = null
jFonteDados: JList = null

jScrollPane2: JScrollPane = null

jUsuario: JTextField = null

Button:_JButton = null .
C

Controlador

initialize() : void

getdTextField() : JTextField 5
getJBution() : JButton .

main(Strin
Executor(

initialize() : void
getJContentPane() : JPanel -
getLiberacao() : void -

void .

«property get» getSalvarFonte() : JButton
getIFonteDados() : JTextField
getAltera() : JBution

getDeleta() : JButton

getIRefresh() : JBution
lisaFonteDados( : void
getlListaFonteDados) : JList
getIScrollPane() : IScrollPane.

getiSenha() : JPasswordField
getlusuario() : JTextField
getJFuncao() : JTextField
getJAdministrador() : JCheckBox
getdSalvar() : JButton
getDeletar() : JButton
getRefresh() : JBution
listaUsuarios() : void
getAlterar( : JButton

jDeletar: JButton = null
jFonte: JLabel = null
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GerenciaFontes()

initialize() : void
getIDeskopPane() : JDeskiopPane
getJAbrirFonte() : JButton
getFontes)) : JList
getJScrollPane() : IScrollPane
getJDeletar() : JButton

+ Principal() - ‘ibslh"szun Jlabe‘l‘:null -__getJRetoma() : JButton -_getiSenha( : JPasswordField - jPassword: JPasswordField = null
+  getinstance() : Principal - jLabel: JLabel = nu - Usuario: JLabel = null
+ setCompila(boolean) : void <1- telaPrincipal: Principal = Principal.getin. - PasswordLabel: JLabel = null
- initialize( : void = controlador. Controlador = Controlador.get. - tempAguarda: JTextField = null
+  setAdministrator(boolean) : void - LAguarda: JLabel = null
- getlIMenuPrincipal() : JMenuBar + Logon( JFrame]| |- iFontesLiberacao: JLabel = null
- getJAruivo() : IMenu  OEEN) A = . - jFontesSelecionadasd: JLabel = null
- getJAbrirFonte() : IMenultem - \m:ij\ze‘o ‘;mﬂ o JFrame, - JLabel = null
- getiNovoFonte() : Menultem - getiContentPane() : JPane - DesktopPane: JDeskopPane = null
- geMenuSair) : MMenultem - getIDeskopPane() : JDeskopPane S . jAb,.,;:mg Do) + GerenciaAgendamento(
- getFemamenta(): JMenu T hropery g:”z{g;ot;g“‘d‘g"“u - DesktopPane: JDeskopPane = null - controlador: Controlador = Controlador.get. - initialize() : void
- getlAgendamento() : IMenultem - «property get getCan utton . . = - getiDeskopPane() : JDeskopPane
- getJLogExecucao() : IMenultem - «property get» getUsuario() : JTextField B B j;z:;ﬁspai:‘%sg,u;,‘,pane,nu.. - getJFontes(): JList
- geuSobre() ;Moe"“ -__«property get» getPassword() : JPasswordField . B Foniochlocadns lbal= mall - getIAdiciona) : JButton
- getlMenuSobre() : IMenultem - - get JList
- getJFonte(): JTextPane - jFuncao: JTextField = null + GerenciaDesalocacaoFontes) - getiNomeAgendamento(): JTextField
- getiCompila() : Menultem - jAdministrador: JCheckBox = null - initialize( : void - gewAgendar( : JButton
- getAdmin() : IMenu - Login: JLabel = null - getdDeskopPane() : JDesdopPane - getdDia() : JTextField
- getManterUsuario() : JMenultem JFrame - Senha: JLabel = null - getAbrirFonte() : JButton - getiMes() : JTexiField
- getManterFonteDados() : Menultem GerenciaFonteDados - Funcao: JLabel = null - getFontes) : JList - getJAno() : JTexiField
- getJFecharFonte() : JMenultem - jLabel: JLabel = null -__getJScrollPane() : JScrollPane. - getdHora() : JTextField
- gewsalvar( : JMenultem - jDeskopPane: JDeskopPane = null - jAdmLabel: JLabel = null - getIMinuto( : JTextField
+ salvar( : void - SalvarFonte: JButton = null - jSalvar: JBution = null - getscrollPane() : JScrollPane
+  setFonte(String, String) : void - jFonteDados: JTextField = null - [Deletar: JButton = null - getscrollPanel() : JScrollPane
+ getFonte(): St - null - jRefresh: JButton = null - getJFonteDados) : JList
- geuscnllPane() : JScrollPane - ull - controlador: Controlador = Controlador.get. - getscrollPane2() : JScrollPane
- getiDesalocador() : IMenultem - jRefresh: JBution = null - jAlterar: JButton = null - getlUsiario() : JTextField
+ «property get» getNomeFonte() : String - alterando: boolean = false - et s = - getJPassword() : JPasswordField
+_«property set» void - g Dados: int - s o JFrame( |- getTempAguarda( : JTextField
- Controlador = Controlador.get. - jScrollPane: JScrollPane = null GerenciaFontes
JFrame - jLisaFonteDados: JList = null
Executor - jScrollPane: JScrollPane = null + GerencialsiarioQ - DeskopPane: JDeskopPane = null
- jinforme: JLabel = null - initialize( - void - jAbrirFonte: JButton = null
- serialVersonUID: long = 1L - jExemplo: JLabel = null - getiDesdopPane() : JDeskopPane - controlador: Controlador = Controlador.get.
- jContentPane: JPanel = null . ebLisalsmrios) dLid - jFontes JList = null
# [TextField: JTextField = null + GerenciaFonteDados() - getlLogin : JTextField - jScroliPane: JScrollPane = null

-__getIScrollPane() : JScrolIPane.

Figura 8 - Diagrama de classes “camada de visgalwa

A seguir serdo descritas as classes da camadawizacao:
a) Principal: é a classe da tela principal, conta elasse é uma tela principal e pode
ser referenciada por outra classe também destadeamaclasse Principal foi
também considerada um Singleton, por motivos deertia,;

b) Logon: é a classe que chama a classe Prinagpalstancia o controlador para
receber informacdes se chamara ou ndo a class#ptin

Sobre: classe que apresenta uma tela com inféesalo produto;
GerenciaFonteDados: classe responsavel porlie@aua requisitar manter a fonte
de dados ou cadastro de banco de dados;

GerenciaUsuario: classe que visualiza e requisiteracbes para o0 objeto
Controlador as informacdes sao referentes a magdedo usuario;

f)

Executor: O executor faz parte do programa tecator.jar, 0 programa executor
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chama o controlador para efetuar a chamada dosdosette liberacdo, esta tela
somente mostrara informacgdes na liberacao;

g) LogExecucoes: esta classe chama o controladargtder os dados referentes as
liberacdes e também envia requisicdes para retmrmemocédo do agendamento;

h) Compilacao: esta classe chama uma instancielaatincipal para obter o fonte
do programa que estad sendo editado, também chaocoatmwlador passando o
codigo a ser compilado, o controlador faz a exexwtd criacdo do codigo e
retorna o0 sUCesSSO Ou 0S erros que ocorreram campilacdo;

i) GerenciaDesalocacaoFontes: esta classe instamcieontrolador para obter
informacbes a respeito de codigos fontes alocadosambém requisita ao
controlador que eles sejam desalocados confornugsie@io do usuario;

j) GerenciaFontes: contém as chamadas para o atpetoolador e apresenta uma
listagem de fontes que estdo disponiveis no bareodabos, além desta
funcionalidade pode-se deletar o fonte ou abrirapaso € requisitado ao
controlador as informac¢des como o cédigo do fonte rome do mesmo, estas
informacdes sdo repassadas ao objeto Principadiaohtreferéncia através de uma
chamada para este Singleton;

k) GerenciaAgendamento: recupera uma instanciabgtaocontrolador, chamando
0s métodos para cadastrar um agendamento que aevardecutado pelo modulo
executor.

Pode-se perceber que na camada de visualizacde axeda principal. Esta interface é

instanciada por algumas telas que necessitam exenétodos remotamente.
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3.25 MODELO DE ENTIDADE RELACIONAMENTO

A persisténcia dos dados referentes aos codigossionformacdes de conexdo, dados
da liberacdo, controle de acesso e todos estes deftwentes a utilizacdo do programa sao
armazenados em um banco de dados. Para tal fadocnan modelo de entidade

relacionamento no banco de dados Oracle. Na figu@apresentando o modelo mapeado na

estrutura.
Agendamentos
cd_agendamento <pi> N <M> BANCO DADOS
dt_liberacao DT Agenda Fonte dados cd_fontedados <pi> N <M>
ds log . VA 1 1 ds_dados VA
gtd_agrdo_liber N :
ds obs VA PK_BANCODADOS <pi>
flg_status BT
usuario VA
senha VA
PK_AGENDAMENTO i FONTES
_ <pi>
Age onte cd_fonte <pi> N <M>
ds_fonte VA
flg_utilizado BT
AGENDAMENTO LIBERACAO de_util DT
nm_fonte VA
PK_FONTES <pi>

Backup
nm_fonte VA Usuarjo fonte
src VA
Usuério

cd_usuatrio <pi> N <M>
ds_login VA
ds senha VA
ds_usuario VA
ds funcao VA
flg_tp_usuario BT
PK_USUARIO <pi>

Figura 9 - Modelo de entidade e relacionamento

O modelo apresentado € o modelo conceitual refemrepositério que compde este
trabalho. Nota-se que tanto a entidade de usuasotq a entidade agendamento contém um
campo de usuario e senha. Porém estas informagéesrmazenadas por diferentes motivos.
Na entidade de usuério estas informacgfes sdo anade® para validar a entrada do usuério
no sistema, j& na entidade do agendamento estanagéo é usada para efetudiogon no

banco de dados quando for realizada a liberacédseghir € demonstrado passos sobre a
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implementacéo do trabalho.

3.3 IMPLEMENTACAO

Nesta etapa estao definidas as técnicas e ferrametilizadas para o desenvolvimento

do trabalho.

3.3.1 Técnicas e ferramentas utilizadas

O desenvolvimento do software comecou com a criai@ casos de uso e dos
diagramas de classe Boterprise Architect. As classes foram geradas e entdo importadas na
Java Developer Environment (JDE) Eclipse para o desenvolvimento.

Com as classes uma vez importadas foram criadeanaadas de controle, modelo e
visualizacdo. Os programas exportadosEahterprise Architect tornaram-se a camada de
modelo, sendo esta responsavel por obter os dad®sserdo utilizados no decorrer do
programa, disponibilizados em forma de objetos. escdcdo completa do método para
efetuar a liberacdo encontra-se no Apéndice A. émllice B encontra-se o método de
retorno da liberacédo dos objetos, referenciadatecorrer do programa.

No Eclipse foi desenvolvida a camada de controé¢a Eamada é definida por conter
as regras de negaocios. As regras de negocio dao@snalidades e logicas necessarias para
o programa funcionar, € na camada de controle gjleralizam os métodos referentes a regra
de negdcio que serdo chamados entre as camadasidina visualizacao.

Uma vez tendo a camada de controle e de modelemgritada, faz-se necessario
interagir com o usuario, isto é feito através daada de visualizacao.

A camada de visualizacéo foi escrita com um padetéerramentas chamada Editor
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Visual. O Editor Visual foi instalado na JDE Eckppara facilitar o desenho das telas em
Java. As telas contemplam a camada de visualiz&d@&ta camada o Unico objeto que é
referenciado € o objeto que contém as regras deize@ncontrado na camada de controle.

Somente uma instancia de cada objeto da camadanti®le pode existir. A camada
de controle € composta por dois objetos. Um olgeiaerenciador das conexdes. Este objeto
€ responsavel por manter a conexao durante a éedacprograma fazendo com o que nao
seja necessario ficar efetuando conexdes no dectrgso do programa.

O outro objeto é o controlador que € o programaoguéem as funcionalidades, cabe
ao controlador transmitir dados para a camadasi@aNtacdo. Outra funcionalidade € enviar
requisicdes para os objetos de acordo com a ndadssipor exemplo, € necessario cadastrar
um usuario para acessar o programa. A camada uiaizes;do chama o método da instancia
de controle responsavel pelo cadastro de usuarabj€o de controle chama uma instancia
do usuario. Na instancia de usuario esta implerderwamétodo de inclusdo de usuario. Este
método é entdo executado com os dados necessaria pinclusdo e o objeto de usuario

efetuara o cadastro.

3.3.2 Codificacdo

Como mencionado anteriormente, a camada de codtiesponsavel pelas regras de

negocio. Pode-se identificar esta funcionalidade oacddigo contido no quadro 11.
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*
-

*

=

B

Efetua o Logon da aplicagfo verificando de acordo com o chjetos.

B0LException
ClassNotFoundException
ICException

public boolean efetualoginidtring p_login, Jtring p_senha) throws 30LException, ClassNotFoundException

boolean wrk walida = false;

if (m_ERepositorio.retornalsuario (p_login) instanceof Desenvolvedor] {

Desenvolvedor instancia = (Desenvolvedor) m Repositorio.retornalsuario(p login)
A4 Nao t:cmsn:llara usuaric como administrador.

this.admuser = false;

/4 Wariswvel local recebe instancia

this.inst_des = instancia;
if (p_senha.equalsiinstancia.getDsSenhai))){
wrk walida = true:
}
telsed
Adminiscrador instancia = (Administrador) m_Repositorio.retornalsuario| p_login):
/¢4 Considera usuario como administrador.
this.adwuser = true:
/4 Wariswvel local recebe instancia

this.inst_adm = instanciar

if (p_senha.equalsiinstancia.getDsSenhai)]]{
wrk walida = true:

H

return wrk_wvalidsa;

s IOException {

Quadro 11 - Cadigo fonte logon da aplicacéo, laeald na camada de controle
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A classel.ogon chama um método para instanciar a classe do tahiro Para efetuar

o login do usuério, a classe Logon que esta na camadswhdixacdo envia uma requisicao

para o controlador informanddagin e a senha do usuario.

Conforme o codigo exibido no quadro 11, o controfadequisita ao objeto do

repositério o retorno de um usuario, que pode ser aobjeto Administrador ou

Desenvolvedor. Existe um tratamento para cada @bjgio ha nenhuma conexdo com o

banco de dados ou comando DML em toda a camadaomtmomdor. Esta camada foi

desenvolvida para requisicdo com 0s objetos dadamk@ modelo e retornar os dados para a

camada de visualizacao.

configurado o arquivo connection.inf. Este arquieatém informacdes para a conexao com o

Para conectar-se ao banco de dados antes de execyieograma devera ser

banco de dados incluindo o usuario e a senha (QuU&jr

URL _JDBCSjcdbc: oracle:thin: @localhost: 1521 ditoc
USER_JDBC=repos
PASSW JDBC=repos

elbtcs - nome do banco de dados gue o programa ira
conectar

521 - porta gue o banco de dados esta recebendo as
equisigies da rede.

localhost - nome do host do servidor onde se encaontra o
banco de dados aracle

tEpOsS - NOME to USUario do banco de dados. |

Wi

tepos - zenha do usuatio do banco de dados |
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Quadro 12 — Configuragao para iniciar a aplicagao
Na primeira linha estdo as informacgfOes para cone&ddo o banco de dados. Na
segunda linha o usuario e na terceira a senha. €as informagfes o programa tcc.jar
poderd conectar no banco de dados e verificar steeMm repositério instalado, caso
repositério ndo esteja criado no banco de dadeoép seriados as tabelas para manter os

codigos fontes que serao criados e tambdarckup dos fontes que serédo liberados.

3.4 OPERACIONALIDADE DA IMPLEMENTACAO

Para demonstrar o funcionamento do programa, sésepadas a seguir algumas
funcdes de utilizacdo do programa, demonstrandoasa real de utilizacao.

Na figura 10 apresenta-se um exemplo de dois dek&uores utilizando o sistema
para a codificacdo dos objetos compartilhaveis.ttNeaso é demonstrada a compilacao
normal, trata-se de uma compilacdo sem validacége®bjetos dependentes ou tratamento de
retorno do objeto anterior, porém erros de com@dago objeto sdo demonstrados para o

desenvolvedor.

Desenvolvedor
acessando o
programa para
a criagao de

Desenvolvedor
acessando o
programa para
a criagao de 3

S objetos

objetos compartilhaveis

compartilhaveis :
‘ Compilagdo normal

Banco de dados
Repositério

(&

(e

Banco de dados
(DESENVOLVIMENTO)

Figura 10 — Esquema de funcionamento “compilacé@mall
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A seguir na figura 11, encontra-se outro exempl@uaeedimento de liberacéo via
agendamento, um agendamento pode ser feito pogugratsuario do sistema, para isto
bastando especificar a senha de acesso no bandadde de destino. A diferenca € que o
objeto ndo sera somente compilado, também serdisaates as dependéncias dos objetos e
em caso de insucesso na liberacdo, o objeto qlibéohdo sera retirado do banco de dados, a

situacao anterior retornara a base tornando o atebi@lido novamente.

Desenvolvedor
acessando o
programa para
a criagao de
objetos
compartilhaveis

Desenvolvedor
acessando o
programa para
a criagao de
objetos
compartilhaveis

Banco de dados

Repositério
]
Liberacao do Objeto
Banco de dados
(PRODUGAO)

Servidor
(Executor)

Figura 11 — Esquema de funcionamento “agendamento”

Uma vez configurado o arquivo connection.inf e sgs passos para criar 0 USuario
no banco de dados, ao iniciar a aplicacdo tcc.jainaeira tela que é apresentada € a tela de
logon do sistema.

Na tela delogin (figura 12), é apresentado o campo usuario e geasenha, ao
preencher estes campos e pressionar o botdo “Opfpgrama validara os dados digitados e

realizara dogon do usuério.
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Usuario | |

Senha | |

‘ OK | ‘ Cancel ‘

Figura 12 - Teldogin
ApoOs a tela deogin sera apresentada a tela principal (figura 13)a Esa tela que o
desenvolvedor fara a criacdo dos novos codigogsomtou manutencdo de fontes existentes.
O usuario possui 0 menu para trabalhar com o cddige conforme necessario.
Nesta tela € possivel abrir um cédigo fonte que egteja sendo editado por outro
usuario. Caso o usuario tente acessar um codige faralocado aparecera uma mensagem

informando da utilizacao.

£ Principal ol x|

Arquivo | Admin  Ferramentas Sobre

Novo Fonte
Abrir Fonte
Salhvar Fonte
Fechar Fonte

Sair

Figura 13 - Tela principal “menu arquivo”

Com esta tela o usuario tem acesso a outros ménusenu ferramentas mostra a
opcdo de agendamento de entrega dos codigos fdrgesem h4 a opcdo de compilacdo

para o cédigo fonte que estéd sendo editado e ugéoquara verificar os agendamentos como
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também remover ou retornar um agendamento ja ael@izO menu admin, sendo este
somente acessado pelo usuario administrador, coatnopcdes de manter o usuario,
gerenciar codigos fontes locados por outro usu&idambém a manutencdo de fonte de
dados, que é onde estdo as configuracdes de copareiia liberacdo e compilacédo dos dados.
Para requisitar a compilacdo de um objeto, fazesgegsario abrir um codigo fonte
com o “menu de arquivo”. ApOGs aberto € disponibdia pelo programa a opcdo de
compilacdo do “menu de ferramentas”, acessando gstdo aparecera uma janela para

informar os dados de conexao (Figura 14).

£ principal ] |

Arquivo  Admin Ferramentas Sobre

create or replace procedure teste is

ID

wrk aux caracter ant number(3);
wrk aux caracter dep mumber{3);
wrk_aux:igual - mmber {3} ;
wrk_nro_chamdo mumber (&) ;
wrk length caracter mnumber(#);
wrk_linha ~ varchar? (1024) ;
wrk _valor guest Yarchzrai2n: -
wrk_valor resp pette | £ Compilacdo
new_hody_email vareh  gelecione o banco de dados para c
begin jdbc:oraclethin@ 10.1.1.3:1521:dbtce
wrk_nro_chamdo jdbc:oraclethini@localhost:1521:dbtce
wrk_aux caracter ant :
wrk aux caracter dep :
wrk aux igual
new body email :=

:
Ernnps

while wrk aux caracter dep
wrk_aux caracter ant :=

if {{INSTR{HEW BODY EMAT D dac au
if wrk aux caracter an |Objeto compilado 111
wrk_aux caracter ant
end if;
wrk_aux caracter dep :

else Usuario: Senha;

if wrk aux caracter amn o

wrk aux caracter ant [teste ‘ |‘*ﬁ*
end if; -
wrk_aux caracter dep :=

B
CHR{13) || CHR{10},
wrk awx caracter ant,
1y;

end if; il

Figura 14 - Tela de compilacéo

Pressionando o botdo de compilacdo o cédigo foet& sompilado pelo banco de
dados. Caso haja problemas com sua compilacéo dass deerdo informados na tela de
compilacado no campo detalhes da compilagéo.

Acessando o “menu de ferramentas”, op¢cdo de agemdamo usuario estara
acessando a tela para o agendamento das entregyaédigos fontes (figura 15). Nesta tela

devera ser adicionado o codigo fonte do usuargatio em adiciona, o nome do usuario,
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senha, banco de dados que serdo liberados os bjietia e hora da liberacdo, tempo de
aguardo para liberar o objeto e com estes dadpseasionar o botdo agendar o agendamento

sera realizado.

RIS
Selecione um fonte Fontes seleci | Selecione o banco de dados para a liberacio
F_WERIF_DATAS F_VERIF_DATAS jdbc:oraclethin:g 127.0.0.1:152 1:dbtcc
TESTE

TESTE_TRIGGER

XPTO

Usuario: Senha: Tempo aguardo liberacao

|teste | |“""** | 10
Referencia do Agendamento: Dia:@ Mes:@ Ano: M Hora: M Minuto: ,@

|Agendamento de entrega F_VERIF_DATAS| | | Agendar |

Figura 15 - Tela de agendamento

Também no “menu de ferramentas” é disponibilizaci@ wpcdo chamada execucdes
gue € onde se encontram as informacdes das liesréigura 16). Para verificar o estado de
uma execucado clica-se sobre o nome do agendan@stdados aparecerdo no quadro de

informacdes da liberacéo.

2 Principal i ]

Argquivo  Admin Ferramentas Sohre

£ Log Execucies == ]
Seleci urm 1 to: Informagdes da liberacao:
iberacéo 18062006 10-00 -TESTE Usuario do banca: tee =

Data da liberacano: Sun Jun 18 10:00:00 PDT 2006

Status lineracao: L

Fonles

TESTE

Log:

Conectadn na hase jdbcoraclething@l 27.00.1:1521 dbtec
Mome dos fontes a liberar:

TESTE

Ohjeto dependente [TESTEZ]

Realizando backup [TESTE] =

Objeto ndo esta sendo utilizado efetuando liberagdo
GLEIE] | ‘ ety | | L) Fante TESTE Liberado !

1]

Figura 16 - Tela de log das execucdes
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Neste exemplo a execucao esta marcada para efetuan usuario de banco “tcc” na
data definida. Gtatus da liberacédo é denominado L (Liberada), o obj&E&TE especificado
nas informacdes de liberacdo foi compilado na bdee dados sem erro, tornando
desnecessario o retorno da liberagdo. Também gardfil6) foi encontrado um objeto
dependente chamado TESTE2, no término da liberagsie objeto dependente sera
recompilado. Caso o objeto dependente ndo consigamnpilado o objeto liberado sera
excluido e a situacdo que estava anteriormente as@ lole dados serd retornada, as
dependéncias serdo recompiladas tornando-se valdasnente.

Os dados referentes a liberacdo serdo inseridagoabastas informacgdes listadas
(figura 17), a liberacdo somente sera realizadandpeao programa tccexecutor.jar for
executado e a data previamente definida nestatferseja alcancada.

O programa tccexecutor.jar (figura 17) € um modwgparado do programa tcc.jar. No
executor é feita a liberacdo dos objetos compaudts. O executor também se utiliza do

controlador para executar as liberacoes.

=100 x|
Verificando liberacies agendadas. |

Figura 17 - Tela tccExecutor

O executor somente necessita da configuracédo divargonnection.inf tendo toda a

sua execucao baseada no repositorio que esta@maddaados Oracle.

3.5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Antes do desenvolvimento, foi desenhado o diagralmaclasses ndenterprise

Architect e toda a camada de modelo foi definida desta forma

Ao iniciar o desenvolvimento do programa, foramliadas as op¢cdes de ambientes
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disponiveis, optando-se pelo Eclipse juntamente cagditor visual. A escolha deu-se pelo
ambiente apresentar uma forma agradavel para lieababm a criacdo das telas, pois,
disponibilizam o codigo por completo para qualdifs de manutencéo, assim o codigo fica
com os métodos nomeados conforme € definido, amé&rande outros softwares que deixam
informacdes estaticas no codigo e que ndo podealteeardas.

O padrao MVC embora ndo esteja previsto na propsstaiu perfeitamente como
base para o desenvolvimento do programa. As cl&egieton possibilitaram uma forma
sutil de controlar a conexao e o trafego das infmdes entre as camadas, fazendo com que
todo o programa fosse desenvolvido com esta idéia.

A maior preocupacao desde o desenvolvimento dagmueyfoi a entrega dos objetos.
Toda a acdo da entrega e acesso do usuario forpeadss para que nao ocorressem falhas
na entrega e nem com seus objetos dependentemdorassim a aplicacéo confiavel.

Uma limitacdo encontrada no software depois do medeimento mostrou ser o
tamanho do codigo fonte dos objetos. O espacodmnty repositério para 0 armazenamento

nao suporta objetos muito grandes.
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4 CONCLUSOES

Este trabalho mostrou-se capaz de exercer a fumghdiberacdo de objetos
compartilhaveis e controle de codigo fonte, tormamdsim o agendamento da liberacéo
possivel e também uma forma de manter um histadeoinformacdes pertinentes as
liberacdes.

O uso da ferramentanterprise Architect foi essencial para a especificagdo, bem como
0 uso da JDE Eclipse, através plaggin Editor Visual, que tornou o modo de visualiza¢ao
mais facil de ser desenvolvido.

Cabe salientar também o uso do padrédo MVC, o quahastrou em conformidade
com as novas tendéncias no processo de desenvotuihe software.

Com o trabalho desenvolvido e devidamente testaélo, ha mais necessidade de
agendamento de um DBA para efetuar uma liberacdobgdos no banco de dados. Esta
contribuicéo foi de grande valia para as pessaorsaveis por ambientes de alta utilizacdo
e que necessitam realizar manutencdes com o abplivnanter todo o ambiente valido apds
uma alteracéo de objeto.

Os objetivos previstos para este trabalho forangatos, visto que a ferramenta ja esta

sendo utilizada em banco de dados de producéo p@esaem que atuo.

4.1 EXTENSOES

Nesta secédo sédo apresentadas sugestdes e oudakepaca este trabalho, conforme
segue:
a) adquirir cédigos fontes do banco de dados, itapdo os c4digos no repositério ja

existente;
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b) um identador para os codigos fontes que est@nsgiados, com base na BNF do
PI/Sql, fazendo com que os codigos retornados dwdae dados ja sejam

identados.
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APENDICE A — Cddigo que realiza a liberacdo dos objos.

public void efetuaLiberacao(Agendamento p_agen) thr ows SQLException,
ClassNotFoundException, IOException{

m_FonteDados =
m_FonteDados.retornaFonteDados(p_agen.getCodFonteDa dos());

String logLiberacao = ";

String[] dependentes = null;

String[] nome_dependentes = null;

String[] owner_dependentes = null;

boolean requerRetorno = true;

int gtd_dependentes = 0;

boolean usuariosAcessando= false;

int erros=0;

try{
Class.forName("oracle.jdbc.driver.OracleDriver");
Connection con =
DriverManager.getConnection(m_FonteDados.getDsConex ao(),
p_agen.getUsuario(), p_agen.getSenha());
con.setAutoCommit(false);

logLiberacao += "Conectado na base :"+
m_FonteDados.getDsConexao() +"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);

logLiberacao += "Nome dos fontes a liberar:\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);

int Fontes[] = new int[p_agen.getFontes().length]
PreparedStatement pst = null;

ResultSet rs = null;

Fontes = p_agen.getFontes();

for (inti = 0; i < Fontes.length; i++) {

m_Fontes =
m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(Fontesi] );

logLiberacao += m_Fontes.getNmFonte()+"\n";

setlog(logLiberacao, p_agen);

/I Verifica as dependencias
pst = con.prepareStatement(“select " +
"count(*) as QTD_DEPENDENTES " +
"from DBA_DEPENDENCIES " +
"where " +
"REFERENCED_NAME = UPPER(?) " +
"and " +
"REFERENCED_OWNER not in
('CTXSYS','DMSYS''EXFSYS''OLAPSYS','PUBLIC','SYST EM','XDB") " +
"and " +
"REFERENCED_TYPE not in (SYNONYM")");

pst.setString(1,m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
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if (rs.next(){
gtd_dependentes +=rs.getint("QTD_DEPENDENTES") ;

}

/I Verifica se existem erros no objeto a ser lib erado,
caso haja nao efetura liberacao.

pst = con.prepareStatement("select STATUS from
user_objects where object_name = ?");

pst.setString(1,m_Fontes.getNmFonte());

rs =pst.executeQuery();
if (rs.next()){

if
(rs.getString("STATUS").equalslignoreCase("INVALID") )i
requerRetorno = false;
erros++;
}

}

/I Caso nédo hajam erros efetua liberacao
if (erros == 0){
dependentes = new String[gtd_dependentes +
p_agen.getFontes().length];
nome_dependentes = new String[qtd_dependentes +
p_agen.getFontes().length];
owner_dependentes = new String[qtd_dependentes +
p_agen.getFontes().length];

/I Popula o array de dependencias
for (inti = 0; i < Fontes.length; i++) {

m_Fontes =
m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(Fontesi] );
pst = con.prepareStatement(“select " +
"OWNER as OWNER" +
" TYPE as OBJECT_TYPE"+
""NAME as OBJECT_NAME " +
"from DBA_DEPENDENCIES " +

"where " +

"REFERENCED_NAME = UPPER(?) " +

Iland n +

"REFERENCED_OWNER not in
('CTXSYS''DMSYS''EXFSYS','OLAPSYS''PUBLIC','SYST EM','XDB") " +

Iland n +

"REFERENCED_TYPE not in (SYNONYM")");

pst.setString(1,m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();

Il Insere no array de dependencias o comando pa raa
recompilacéo.
int wrk_int = 0;
while(rs.next()){
logLiberacao += "Objeto dependente:[" +
rs.getString("OBJECT_NAME")+ "]"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
nome_dependentes[wrk_int] =
rs.getString("OBJECT_NAME");
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owner_dependentes[wrk_int] =
rs.getString("OWNER");

if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalslgnoreCase("VIEW N
dependentes[wrk_int] = "alter view "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PACK AGE")){
dependentes[wrk_int] = "alter package "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PACK AGE BODY")\{
dependentes[wrk_int] = "alter package "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile
body";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PROC EDURE")){
dependentes[wrk_int] = "alter procedure
"+ rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJE CT_NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("FUNC TION")){
dependentes[wrk_int] = "alter function
"+ rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJE CT_NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("TRIG GER")){
dependentes[wrk_int] = "alter trigger "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
wrk_int++;
}
}
/I Realiza o backup dos objetos
for (inti=0; i < p_agen.getFontes().length; i ++) {
m_Fontes =
m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(p_agen.ge tFontes()[i]));

/l Em caso de package, package body, function,
procedure backup da user_source
pst = con.prepareStatement("select TEXT, NAME, TYPE
"+
"from user_source " +
"where " +
"name = ?");

pst.setString(1, m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
if (rs.next()){
logLiberacao += "Realizando backup:[" +
rs.getString("NAME")+ "]"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
insereBackupFontes(p_agen.getCodAgendamento(),
rs.getString("NAME"), "create or replace " + rs.ge tString("TEXT"));



}

/l Em caso de view realiza backup da user_
pst = con.prepareStatement("select TEXT from
user_views where VIEW_NAME = ?");
pst.setString(1, m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();

while (rs.next()){
logLiberacao += "Realizando backup:[" +
m_Fontes.getNmFonte()+ "]"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);

InputStream ascii_data = rs.getAsciiStream
@ _

int c;

ByteArrayOutputStream os =new
ByteArrayOutputStream ();

String texto = "";

while ((c = ascii_data.read ()) !=-1)
os.write(c);
Iltexto +=c;

texto = os.toString();

int codigoagendamento =
p_agen.getCodAgendamento();
String view_name = m_Fontes.getNmFonte();

insereBackupFontes(codigoagendamento,

view_name,
"create or replace view " +
view_name +
"as"+
texto
)i

}

/l Em caso de trigger realiza backup da
user_triggers

pst = con.prepareStatement("select TRIGGER_BODY
user_triggers where TRIGGER_NAME = ?");

pst.setString(1, m_Fontes.getNmFonte());

rs = pst.executeQuery();
while (rs.next()){
logLiberacao += "Realizando backup:[" +
m_Fontes.getNmFonte()+ "]"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);

ByteArrayOutputStream os =new
ByteArrayOutputStream ();

1);

InputStream ascii_data = rs.getAsciiStream

int c;
String texto = "";

while ((c = ascii_data.read ()) !=-1)
os.write(c);

views

52

from
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texto = os.toString();

insereBackupFontes(p_agen.getCodAgendamento(),
m_Fontes.getNmFonte(),
"create or replace trigger "

+ texto);
}
}
/I Verifica os acessos nos objetos da liberacao
int gtdAcessos = 1; // caso o usuario nao tenha colocado

o periodo de aguardo.
int gtdChecagem = p_agen.getAguardaLiberacao();

while (qtdChecagem > 0){
gtdAcessos = 0;

for (inti=0; i< p_agen.getFontes().length; i++)
{
m_Fontes =
m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(p_agen.ge tFontes()[i]));

pst = con.prepareStatement("select count(*) as
QTD_ACESSOS " +
"from v$access a, v$session s,
v$process p " +
"where object like upper(?) " +
"and a.sid = s.sid " +
"and p.addr = s.paddr");

pst.setString(1, m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
if (rs.next()){
gtdAcessos += rs.getint("QTD_ACESSOS");
}
}

if (qtdAcessos > 01
logLiberacao += "Obijeto utilizado,
aguardando!"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
gtdChecagem--;
try {
Thread.sleep(1000);
} catch (InterruptedException erro) {
System.out.printin("Erro - " +
erro.getMessage());

}

gtdChecagem = qtdAcessos;

telse{

}

if (qtdAcessos == 0){
boolean necessitaReenviar = false;
usuariosAcessando = false;

logLiberacao += "Objeto ndo esta sendo utilizad o]
efetuando liberacao."+"\n";

setlog(logLiberacao, p_agen);

// Realiza a liberacdo dos objetos
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for (inti=0; i < p_agen.getFontes().length; i++)
{
m_Fontes =
m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(p_agen.ge tFontes()[i]));

/I Liberando objetos
try{
logLiberacao +=
m_Fontes.liberaFonteBase(m_FonteDados.getDsConexao( ), p_agen.getUsuario(),
p_agen.getSenha());
setlog(logLiberacao, p_agen);
pst = con.prepareStatement("select
OBJECT_NAME " +
"from user_objects " +
"where status =? " +
"and
upper(object_name) = upper(?) ");

pst.setString(1, "INVALID");
pst.setString(2,
m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
if (rs.next()){
necessitaReenviar = true;

}catch(Exception erro){
logLiberacao += "Erro ao liberar
objeto :"+m_Fontes.getNmFonte()+", sera recompiland 0 posteriormente.
\n"+erro.getMessage()+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
necessitaReenviar = true;

}

logLiberacao += "Fonte " +
m_Fontes.getNmFonte() + " Liberado !"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
}

if (necessitaReenviar){

logLiberacao += "Reenviando objeto(s) pois
ficaram invalidos: \n";

setlog(logLiberacao, p_agen);

/I reenviar objetos liberados com erro.

for (inti=0; i < p_agen.getFontes().length;
i++) {

m_Fontes =

m_Fontes.retornaFonte(m_Fontes.getNmFonte(p_agen.ge tFontes()[i]));

// Liberando objetos
try{

logLiberacao =
m_Fontes.liberaFonteBase(m_FonteDados.getDsConexao( ), p_agen.getUsuario(),
p_agen.getSenha());

setlog(logLiberacao,
p_agen);

pst =
con.prepareStatement("select OBJECT_NAME " +

"from

user_objects " +



"where status =
2"+

"and
upper(object_name) = upper(?) ");

pst.setString(1, "INVALID");
pst.setString(2,
m_Fontes.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
if (rs.next(){
erros++;
telse{
logLiberacao += "Fonte
"+ m_Fontes.getNmFonte() +".. OK I"+"\n";
setlog(logLiberacao,

p_agen);

}catch(Exception erro){
logLiberacao += "Erro ao
reliberar objeto :"+m_Fontes.getNmFonte()+"\n"+erro .getMessage()+"\n";
setlog(logLiberacao,
p_agen);
erros++;

}

/l Recompila objetos dependentes.
for (int i = 0; i < dependentes.length; i++) {
if ({(dependentes|i] == null)){
pst =
con.prepareStatement(dependentes]i]);
try{
pst.execute();
}catch(Exception erro){
erro.printStackTrace();

erros++;
}
pst = con.prepareStatement("select
STATUS from DBA_OBJECTS where owner = ? and object_ name = ?");

pst.setString(1, owner_dependentesi]);

pst.setString(2, nome_dependentes]i]);

rs = pst.executeQuery();

/I Caso o objeto esteja invalido, conta
como erro.

if ((rs.next()) &&
(rs.getString("STATUS").equals("INVALID"))}{

erros++;
}
}
telsef
logLiberacao += "Erro: Usuarios acessando
objetos.\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
erros++;
}

55
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if (erros == 0){
p_agen.setLiberadoBase();
logLiberacao += "Objeto (s) entregue (s) com suc €ss0
H+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
telse{
logLiberacao += "Liberacao abortada !"!"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
if (usuariosAcessando || 'requerRetorno){
logLiberacao += "Liberacdo abortada sem necess idade de
retorno ""+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
p_agen.setErroLiberadoBase();
telsef
efetuaRetorno(p_agen);

}
}

pst.close();
rs.close();
con.close();

}catch(Exception erro){
erro.printStackTrace();
logLiberacao += "Erro na liberacdo:"+
m_FonteDados.getDsConexao() +" "+erro.getMessage() +"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
if (requerRetorno){
efetuaRetorno(p_agen);
}

p_agen.setErroLiberadoBase();
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APENDICE B — Cddigo para o retorno dos objetos emaso de erro na liberagéo.

public void efetuaRetorno(Agendamento p_agen) throw s SQLException,

ClassNotFoundException, IOException{
String logLiberacao = ";
String[] dependentes = null;
int gtd_dependentes = 0;
Fontes fonte = new Fontes();
m_FonteDados =

m_FonteDados.retornaFonteDados(p_agen.getCodFonteDa dos());

try{
Class.forName("oracle.jdbc.driver.OracleDriver");

Connection connect = ConnectionManager.getinstanc

Connection con =
DriverManager.getConnection(m_FonteDados.getDsConex ao(),
p_agen.getUsuario(), p_agen.getSenha());

con.setAutoCommit(false);

logLiberacao += getLog(p_agen);

logLiberacao += "Conectado na base para retornar
m_FonteDados.getDsConexao() +"\n";

setlog(logLiberacao, p_agen);

int Fontes[] = new int[p_agen.getFontes().length]
PreparedStatement pst;

PreparedStatement wrk_pst;

ResultSet rs;

Fontes = p_agen.getFontes();

/I realiza retorno do backup dos objetos.

pst = connect.prepareStatement("select " +
"CD_AGENDAMENTO , NM_FONTE, SRC " +
"from BACKUP " +
"where " +
"CD_AGENDAMENTO = ?");

pst.setint(1, p_agen.getCodAgendamento());
rs = pst.executeQuery();

while (rs.next()){
wrk_pst =
con.prepareStatement(rs.getString("SRC").replaceAll "\r\n","
").replaceAll("\t"," "));
wrk_pst.execute();
}

for (inti = 0; i < Fontes.length; i++) {

fonte = fonte.retornaFonte(fonte.getNmFonte(Font
logLiberacao += fonte.getNmFonte()+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);

/I Verifica as dependencias

pst = con.prepareStatement(“select " +
"count(*) as QTD_DEPENDENTES " +
"from DBA_DEPENDENCIES " +
"where " +

e().getCon();

objetos:"+

es[i]));



"REFERENCED_NAME = UPPER(?) " +

"and " +

"REFERENCED_OWNER not in
('CTXSYS''DMSYS''EXFSYS','OLAPSYS''PUBLIC','SYST EM','XDB") " +

"and " +

"REFERENCED_TYPE not in (SYNONYM")");

pst.setString(1,fonte.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();
if (rs.next()¥{
gtd_dependentes +=rs.getint("QTD_DEPENDENTES")

}

dependentes = new String[qtd_dependentes];

/I Popula o array de dependencias
for (inti = 0; i < Fontes.length; i++) {

fonte = fonte.retornaFonte(fonte.getNmFonte(Font esli]));
pst = con.prepareStatement("select " +

"OWNER as OWNER "+

“TYPE as OBJECT_TYPE"+

""NAME as OBJECT_NAME " +

"from DBA_DEPENDENCIES " +

"where " +

"REFERENCED_NAME = UPPER(?) " +

"and " +

"REFERENCED_OWNER not in

('CTXSYS',DMSYS''/EXFSYS''OLAPSYS','PUBLIC','SYST EM','XDB") " +
"and " +
"REFERENCED_TYPE not in (SYNONYM")");

pst.setString(1,fonte.getNmFonte());
rs = pst.executeQuery();

/I Insere no array de dependencias o comando par aa
recompilacéo.
int wrk_int = 0;
while(rs.next()){
logLiberacao += "Objeto dependente:[" +
rs.getString("OBJECT_NAME")+ "]"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
if

(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("VIEW )
dependentes[wrk_int] = "alter view "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PACK AGE")){
dependentes[wrk_int] = "alter package "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PACK AGE BODY"))Y{
dependentes[wrk_int] = "alter package "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile

body";



}

if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("PROC EDURE")){
dependentes[wrk_int] = "alter procedure "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("FUNC TION")){
dependentes[wrk_int] = "alter function "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
}
if
(rs.getString("OBJECT_TYPE").equalsignoreCase("TRIG GER")){
dependentes[wrk_int] = "alter trigger "+
rs.getString("OWNER") + "." + rs.getString("OBJECT _ NAME") + " compile";
wrk_int++;
}
}
logLiberacao += "Objeto (s) retornado (s) com suc €sso

"+"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
p_agen.setErroLiberadoBase();

pst.close();
rs.close();
con.close();

}catch(Exception erro){
erro.printStackTrace();
logLiberacao += "Erro na liberacdo:"+
m_FonteDados.getDsConexao() +" "+erro.getMessage() +"\n";
setlog(logLiberacao, p_agen);
p_agen.setErroLiberadoBase();



