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RESUMO

Este trabalho de concluséao de curso especificapkeimenta um sistema de gerenciamento de
conteudo paraweb utilizando PHP5 e MySQL, visando fornecer um mesan de
disseminacao de informacgdes paraternet.

Palavras-chave: Gerenciamento. Conteldo. Internet.



ABSTRACT

This works presents especification and implemematif a content management system for
web using PHP5 and MySQL, seeking to supply a nréshaof spread Internet information.

Key-Words: Management. Content. Internet.
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1 INTRODUCAO

Com o advento e o avango da internet no cenariadialjuma nova revolugdo vem
acontecendo. Neste novo cenario, a informacéoreata acessivel a todos, o que permite
atingir um publico alvo maior. Seguindo esta linlgapensamento, € conveniente que pessoas
e empresas publiguem e mantenham informacdes sebseprodutos ou servigos, de modo
que todos os possiveis interessados tenham alaastas informacgdes na Internet.

N&o ha censura de conteddo na internet. Sendo,agsalquer pessoa interessada em
qualquer tipo de assunto, pode publicar e manterntacdes de qualquer género. Segundo
IBOPE (2004) estima-se que aproximadamente 20,5hdesl de pessoas acessem
mensalmente a internet no Brasil, o que represemiaa de 10% da populacéo brasileira.

Segundo Abiteboul, Buneman e Suciu (2000, p. 2w8A fornece um padrao simples
e universal para a troca de informacgdo”. Porémapigativos existentes hoje que sao
destinados a manter e, atualizar informagbes narniet de uma maneira geral, sdo
desenvolvidos para usuéarios avancados ou admuisés de redes, que ja possuem certo
conhecimento no assunto. Por outro lado, o uslw@ioum ou aquele que possui pouco
conhecimento em informatica, ndo consegue geretatiprocedimento.

Nesta condicado, foi desenvolvida uma aplicacdo etengiamento de conteudo para
web, comumente conhecida con@ontent Management Systems (CMS), para auxiliar a
elaboracdo e manutencdo dies na Internet destinado a usuarios com pouco comeeto
nesta area.

O sistema foi desenvolvido utilizando a linguagPersonal Home Page (PHP) e
banco de dados MySQL, devido ao grande numerbods de hospedagem que oferecem

estes recursos, visando assim facilitar a escah@dpedagem pelo usuario
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1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento desistema de gerenciamento de
conteudo para web.
Os objetivos especificos do trabalho:
a) desenvolver um sistema que possa ser executadoaqugrhost de Internet que
forneca suporte a linguagem PHP5 e banco de dag®M
b) fornecer mecanismos simples para que usuarios creglitem e mantenham

informagdes em urste na Internet.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

A fundamentacgéo tedrica, descrita no capitulo 2€foe uma visdo geral sobre os
sistemas de gerenciamento de conteudo, falando awwopsobre sua histéria e para qual
problema esse sistema foi criado para resolver.

No capitulo 3, é apresentado o desenvolvimentoedarhenta, incluindo detalhes
sobre a especificagédo e implementacao realizada.

O capitulo 4 apresenta uma conclusdo sobre o assenfatizando os objetivos

alcancados.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo sdo apresentadas informacdes sadiegnas de gerenciamento de
conteudo, explorando a histéria, mapeando algumas sdas principais vantagens,
apresentando algumas ferramentas de sistema decigenento de conteudo, analisando as

principais vantagens e desvantagens dessas fetasnen

2.1 SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE CONTEUDO

Os sistemas de gerenciamento de conteudoSpntient Management Systems (CMS),
sdo ferramentas utilizadas para gerenciar a dissedn de informacdo através da internet.
Elas sao ferramentas que sistematizam e automatizanocesso de criagao e atualizacéo de
informagdes em urste.

Este termo foi primeiramente utilizado em meadosmo de 1996. Apesar da grande
guantidade de ferramentas atualmente no mercadéiaade gerenciamento de conteudo era
uma solugéo inovadora para os padrdes da inteangbata, visando resolver um dos grandes
problemas emergentes da Internet. Comeel cresceu e sua complexidade aumentou, a
necessidade de separacdo de contedidsign era inevitavel.

Segundo HUNTER (2001), o crescimento e o aumentecamaplexidade tornaram
necessdria a separacdo de contetudesign, permitindo a possibilidade de apresentacédo da
informacédo de acordo com a exigéncia do usuarienddr a exigéncia dos usuarios, € hoje,
um dos grandes diferenciais no mercado.

Visando atender a necessidade de separar conteldksign, de uma maneira geral,
um CMS é concebido de duas partes principaigemiplate, que segundo MORATELLI

(2002) ir4 definir o formato grafico como o site&sapresentado, e ugaript que extrai o
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conteudo, geralmente armazenada em um banco des,dadmesentando-a conforme o

template selecionado.

A figura 1 mostra uma representacéo do funcionaongaum CMS.

~ e .
' s

.,"’: \_‘\ I,n". ' \\‘.‘I
 TEMPLATE | \CONTEUDQ
“I‘\.\_ J \ ,"’f

\\

\\.

CMS

¥

SITE

Figura 1 — Representacdo do funcionamento de um CMS

As principais vantagens de se utilizar @MS para gerenciar um site sao:

c)

d)

transparéncia de localizacdo: o usuario podera guaditar os conteudos, assim
como as configuracdes do site de qualquer compytattavés da internet;
velocidade na atualizacdo das informacdes: as nidpdes sdo manipuladas
diretamente no ambiente de desenvolvimento, agiiaa processo;

facilidade de manutencédo: o conteludo esta sepatadtesign do site, o que
permite a alteracao dayout sem comprometer as informacdes ja disponibilizadas
independéncia de conhecimento: qualquer usuariditadb pode criar ou editar
conteudos, independentemente de conhecer algumaatiem de programacao
paraweb. Essa vantagem barateia 0 custo de manutencatedpas nao requer

investimento em aprendizado de linguagens de proagao.



16

2.2 ANALISE DE FERRAMENTAS DE GERENCIAMENTO DE CONTEUDO

Atualmente existem diversas implementacbes de nséstede gerenciamento de
contetdos. A seguir, serdo citadas algumas dasaoaigecidas, enfatizando suas principais

caracteristicas:

2.2.1 Jetbox

Segundo JETBOX (2004), o Jetbox € um sistema dmgeimento de contelldo muito
utilizado naweb. O que mais caracteriza essa ferramenta é sutaggale administracao, que
distribui organizadamente as func¢des da ferramenta.

Outra grande caracteristica € seirard, que auxilia o usuario na instalacdo da
ferramenta, fornecendo as informacdes necessasgsisn como mecanismos para efetuar tais
configuracdes. Seu fluxo de trabalho é orientadwdulos, o que facilita o desenvolvimento
de extensdes para a ferramenta.

Apesar desta facilidade, o software tende a seatoromplexo para usuarios que
possuem pouco conhecimento em informética. A gralalesvantagem desta ferramenta é a

de privar os usuarios com poucos conhecimentosalatizacao.

2.2.2 Mambo

Diferentemente do Jetbox, o Mambo foi originalmentesenvolvido visando a
facilidade de utilizacdo. O desenvolvimento daaerenta, segundo o site Mambo (2005),
possui aproximadamente 300 pessoas organizadasivensad equipes. Além disso, essa

ferramenta possui um suporte técnico comercialu® tgrna sua manutencdo muito mais
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freqUente do que a de outros sistemas de gerentiame

Uma grande caracteristica desta ferramenta de gemeento de conteudo é a de
implementar e disponibilizar uma enorme quantiddelé@PIl's de desenvolvimento. Através
delas, outros desenvolvedores poderdo adaptaraarienta para atender seus problemas, ou
até mesmo para que desenvolvam novas extensdes ggliaativo.

A desvantagem desta ferramenta é a de nao forsaperte a ambientes Microsoft

(Windows + Internet Information Services).

2.2.3 E107

Segundo E107.0rg (2004), o sistema de gerenciangentonteudo E107 équipado
com uma interface distinta, baseada em blocos fdemacdes. Originalmente voltado para
portais de internet, esse sistema oferece diveesasteristicas que facilitam a administracéo
de um canal onde haja grande volume de informagdesusuarios.

Entre essas caracteristicas, podemos citar o famtegrado ao sistema que permite
criar um canal continuo de troca de informacGeseens membros cadastrados. Existe
também um poderoso gerenciador de artignenaletters que oferece um constante meio de
disseminacédo de informacdes para quem faz parsasleesmunidades.

Apesar de ser uma Otima alternativa para siteooeigidades, ou portais de internet,
a maior desvantagem da utilizacdo deste sistenua €@nplexidade. Faz-se necessario um

grande conhecimento sobre o aplicativo para queutidize de maneira consistente.
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23 PHP5

PHP é uma linguagem de programacédo para sty dindmicos na internet. Criada
em meados de 1994, por Rasnus Lerdorf, seu des@aneolto foi focado inicialmente em
eficiéncia da linguagem, fornecendo uma grande gdenfuncionalidades. Com a liberacao
da versao 4 (PHP 4) em 1998, houve um imenso gdaelmerformance com a inclusdo do
engine Zend. A partir dai que o PHP se popularizou e gome ser amplamente utilizado
para construir sites e ferramentas para a interAetverséo 4 foi sendo atualizada
constantemente e ainda hoje é a mais utilizada.

Finalmente, apds seis anos passados desde unagdibate versaargjor release) foi
revisado e liberado o PHP 5, uma evolucdo necessda PHP 4. Segundo
TRACHTENBERG (2004), comparando com o PHP 4, aadeet possui melhoramentos em
trés principais areas:

a) programacéo orientada a objetos;

b) MySQL;

c) XML.

Estes itens foram completamente reescritos, tremsftdo suas limitagbes em

caracteristicas principais. A seguir, esses itéis apresentados de uma maneira mais

detalhada.

2.3.1 Suporte robusto a programacéao orientada a objetos

Desde o lancamento da primeira versdo do PHP, aragiores de todo o mundo

solicitavam uma maior incorporacao de caractedstacorientacdo a objetos. Entretanto, nem
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na versao 3 assim como a versao 4 incluiram easasteristicas nativamente.

A partir da versdo 5, os programadores podem dasfde diversas propriedades a
orientacdo a objetos. Entre elas, pode-se citar:

a) construtores;

b) destrutores;

c) meétodos e propriedades publicos, privados e pasgi

d) interfaces;

e) classes abstratas;

f) métodos e propriedades estaticos;

g) meétodos e classes finais.

Adicionalmente, os objetos séo agora criados eagasspor referéncia, em vez de por

valor, facilitando o desenvolvimento de aplicacdes.

2.3.2 Nova extensédo de acesso a MySQL.

Segundo CONVERSE e PARK (2001, p. 233), “...PHPySHL séo ferramentas que
caminham mutuamente juntas.”. Por serem aplicagd@s-source e mantidas por
comunidades de desenvolvedores na internet, oas@ ferramentas no desenvolvimento de
aplicacdes para a internet é imenso.

As Ultimas versdes do MySQL, 4.1 e 5.0 introduzinamitas novas caracteristicas,
algumas das quais requisitaram mudancas signiisana maneira como as extensdes
utilizadas para acessar este aplicativo funcion@eemo resultado, o PHP 5 vem com uma
nova e completa extensdo para acesso a banco ds d&SQL. Algumas das novas

caracteristicas sao exemplificadas a seguir:
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a) declaracdes preparadas: sfieries SQL que sdo pré-escritas e pré-compiladas no
servidor de banco de dados;

b) conexdes ssl: permite que as conexdes sejam adfdogs através do protocolo
SSL;

c) funcbes de multiplaguerys: permite a execucdo de multiplageries SQL todas

de uma vez.

2.3.3 Ferramentas de Interoperabilidade XML

O PHP 5 corrige os maiores problemas com as exdsrd® acesso a XML da versao
anterior. Enquanto que o PHP 4 permitia aos ussidrianipular XML, suas ferramentas
XML eram apenas superficiais. Cada uma dessasiferias cobria uma parte da estrutura do
XML, mas elas ndo foram desenhadas para funciongumatas, tornando o0 suporte as
caracteristicas avancadas do XML fracas.

Essa interoperabilidade com o XML foi amplamentelhme@da no PHP 5. As
principais caracteristicas incrementadas nas edgésrae acesso XML sao:

a) todas trabalham em conjunto;

b) sé&o padronizadas em uma simples biblioteca XML,

c) completamente padronizada com os padrdes da W3;

d) processamento de dados eficiente.
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2.4 HTMLAREA

A criagdo de um sistema de gerenciamento de comtegvolve diversas
caracteristicas. Talvez a principal, é a de fornaoce meio compativel para que 0s usuarios
possam incluir e editar as informac¢des em seunssstEm sistemas voltados a usuarios com
pouco conhecimento em informatica, faz-se necesspré essa interacdo seja simples, ou
seja, 0 usuario ndo precisa ter grandes conheaspata poder operar essas ferramentas.

Visando atender essa necessidade, comecaram a rsamgb editores baseados em
javascript, que podem ser incorporados aos formegl&iTML, alterando a interface do
campo<textarea> aprimorando-o para que se pareca como um editbtlHiadrao.

A figura 2 mostra como € a representacdo de um ecatgxtarea> padrdo de um

formulério HTML.

=10 x|
-_Efquwi:f. Eu:_iitar. Exii:iir- Eavoritos.  Ferramentas: '.ﬁ.'juda f,'l
= SN Y A _‘|. }}
Q-@ IR Pre® &
Endereco @C:'I,Inetpu!:n'!,wwwrn:n:nt'l,textarea.html j = 013 Links
=
Este & um campo texXtarea ;I
padrao. :
=
=
|@ Concluido |_|_|_|_|_| .’i Meu: computador o

Figura 2 — Representacéo padrao de um campordaxtar

Segundo BAZON (2003), o htmlArea € um editdhat You See Is What You Get
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(WYSIWYG) baseado ernavascript, gratuito e customizavel, que se incorpora aospoam
<textarea> permitindo ao programador utiliza-lo em suas pagitdTML. Dentre suas
principais caracteristicas, se destacam:

a) barra de ferramentas customizavel,

b) facil traducéo para outras linguagens;

c) infraestrutura baseada gugins,

d) compativel com a especificacdo HTML da W3C;

e) possuiteclas de atalhos semelhantes ao do Mi¢ndswt,;

f) edicdo em modo tela cheia.

Por essas e outras caracteristicas, o HTMLAreaa&das ferramentas mais utilizadas
em sistemas de gerenciamento de conteudos atuaeln®eti uso consiste na adicdo de

algumas linhas de cddigo a pagina HTML que seliaadia, conforme o quadro 1 representa:

<l-- Inicio HTMLAREA--=
<script language="Javascriptl.Z "= <l-- // load htmlares
_editor url = "htmlarea/"; 4 URL to htmlarea files
var win ie ver = parseFloat{navigator.appVersion.split{"™MIIE") [1]1);
i1f {(navigator.useragent.indexCOf( Macz") = 0]
{ win ie wver = 0; }
if (navigator.userdagent.index0Of{ " Windows CE") >= 0)
{ win_ie ver = 0; }
1f {navigator.useragent.indexof{ " Opera’) = 0}
{ win ie wver = 0; }
if {win ie wver == 5.5) {
document.write ("=scr® + Tipt sre="" +_editor_url+ Teditor.js"");
document.write{" language="Javascriptl.Z"=</scr’ + "ipt=");
1 oelae |
document.write ("<scr’+ ipt>function editor _generate() ");
document.write("{ return false; }</scr ™+ 1pt=")}
fAo--=
</scripts
<l-- Fim HTMLAREA--=

QUADRO 1 — Codigo necessario para carregar o HTMiaAr

A grande vantagem do HTMLArea em relacéo a outditeres € a de possibilitar que

os criadores dos sistemas de gerenciamento deUdontedaptem a ferramenta a seus
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sistemas.

O desenvolvimento do HTMLArea comecou com a emplasaactive Tools que
apos algumas versdes lancadas, descontinuou anérta Porém, antes disso, a empresa
liberou o codigo fonte sob a licenca do tipo BSue permitia que outros desenvolvedores
continuassem a utiliza-la e a incorporar novasianatidades ao sistema.

Assim, o htmlArea continua sendo desenvolvido. hheate, o responsavel pela

manutencao do projeto € Mihai Bazon. O aplicatsta @a versao 3.0.

A sequir, na figura 3, € representado um camfextarea> onde o htmlArea esta

configurado para sobreescrevé-lo.

3 Tentarea - Microsoft Internet Explorer = | 0Of =}
_ﬂrqtﬁ'-.-'ci Editar Egil:!if’ Eavoritos  Ferramertas  Ajuda ﬁ'
2. - R LR, @R &, Pl e 2
Q-O- MK P ew-| JE
Endereco @ ) Inekpublsnsnar ook et area, bl j = I Links

=

Font Name [Times New Foman =1| Font Size [312p0 =] i) | <
DR $BBXIo | BIUSx ALY | ===

Este & um campo textarea corm o HTMLAREA.

o o

|
2] Concluido [T T [ Meu computadar 4

Figura 3 — Representagéo de um campo textarea ¢amlArea.
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2.5 ROBOHELP

Segundo MACROMEDIA (2004), o RoboHelp Office é oisnfécil e rapido software
de desenvolvimento de sistemas de ajuda e docugdentiacluindo diversas caracteristicas
gue auxiliam os usuarios ha facilmente criar segsichentos conforme suas necessidades.

O RoboHelp possui um excelente sistema de edigé&tagdo de conteudo, além da
possibilidade de integracdo com os aplicativosadailfa M Office.

A figura 4 apresenta o funcionamento do RoboHelp.

Import Create/edit Output
HTML FlashHelp
Word RaboHelp’s Built-in WebHelp
HTML Editor HTML HEID
FrameMaker® :
PDF Any Popular —a WEHER
= Yy Fopu
= HTML Editor B xML
XML HTML
Other Help Projects Oracle Help
JavaHelp
Create and edit Help sy=temn= Eoad Ehape /POF)
in your preferred authoring
emnironment

Fonte: Macromedia (2004)
Figura 4 — Funcionamento do RoboHelp

Levando em conta a facilidade de uso e agilidaddedenvolvimento, o RoboHelp

demonstra-se um excelente software para a elalmodacdocumentacdo de sistemas.
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3 DESENVOLVIMENTO DA FERRAMENTA

O presente trabalho consiste na criagcdo de unmmsstgie fornece mecanismos para
que permitem aos usudrios criar, editar e mantersiter na internet. Atualmente, as
ferramentas analisadas, sdo incompletas no que tas necessidades dos usuarios com
pouco conhecimento em programacdo para interneémAldisso, os sistemas de
gerenciamento a contetdo analisados néo oferecewpatibilidade ao PHP 5. Esta versao do

PHP possui muitos novos avancos e tende a se fmadedio dentro de algum tempo.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABALHADO

O trabalho consiste em um sistema de gerenciandentonteido. Como este sistema
serd executadmn-line, devera ser implementado um processo para a maight dos
usuarios, criando uma camada de seguranca, pedmiissim que somente usudrios validos
possam fazer alteragdes no sistema.

Os usuarios autenticados podem alterar as configesapadrdes do site, conseguindo
assim modificar o modo como ele sera representadermacessado. Essas alteracdes deverdo
ser efetuadas em uma tela diferente da tela pahdipsite.

Depois de autenticados, 0s usudrios podem criamsnoonteddos ou secoes, além de
edita-los e publica-los. Existe um editor de codtedan-line, semelhante a um editor html que
auxiliarad o usuario nesta tarefa.

O usuério pode efetuapload de arquivos e imagens. Isso eliminara a necessidad
atualizacdo de arquivos no site por outro meio,traBnando assim a manutencdo do
conteldo através da interface do sistema.

O usuario pode cridinks diretamente para os documentos que sao copiadogsde



26

upload, facilitando a distribuicdo de arquivos.

O sistema implementa suportaemplates, podendo assim o administrador alterar a
maneira como o site é representado apenas alteraacwhfiguracao deste template.

O sistema pode ser executado nos principags de internet, desde que tenham
suporte a PHP 5 e MySQL. O usuario necessita apaiss detalhes de configuracdes de
acesso ao banco de dados e de sua conta de asessswidor, sendo esses dados geralmente
passados ao usuario quando este assina um plamosgpedagem com as empresas de
hospedagem dwtes.

Ao ser executado pela primeira vez, o sistema t@éro usuario a fazer os primeiros
passos da configuracédo do sistema. Nesta etapa, semfiguradas informacdes de acesso ao

banco de dados e a pagina de administracdo dmaiste

3.2 ESPECIFICACAO

Esta secéo apresenta as especificacdes utilizada® plesenvolvimento do sistema de
gerenciamento de conteiudo. Para a criacdo dos asodeldiagramas, foi utilizada a
ferramenteBybase Power Designer.

O sistema foi desenvolvido utilizando a orientagdobjetos. Essa metodologia foi
empregada para verificar a integridade dessa miedono PHP 5, que segundo seus
desenvolvedores, melhorou o suporte a orientagipetos.

A figura 5 apresenta o diagrama de caso de usasttors®. O administrador, apés se
autenticar, faz as configuracdes necessarias patidizacdo dosite e faz a publicacdo dos

contelidos necessarios.
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Upload Arquivos
Editar Segies

Administradar

Seleciona Template Modifica Configuragies

/Q\ isualiza Site

Lzuario

Figura 5 — Diagrama de Caso de Uso

O usuario, por sua vez, faz a solicitacdo de a@ssite e recebe a pagina processado
conforme o administrador definiu através das caméiges e do contetdo publicado.
A figura 6 representa o diagrama de classes densistle gerenciamento de conteudo

e a maneira como as classes interagem entre si.

Template Usuaria
+ loadTemplate() Duoid + getlistalszuarios ) : woid
+ loadtemplateContent ) @ woid i Al izAdmin ) Dwoid
+ replaceConteudo () T waid + getUsername () Twoid
+ raplaceSecan swoid + getCodUser () cwoid
+ replaceCaonfig(l rwid + getUserByCode 3 :woid
+ loadConteudao s waid + zetUsuaria s waid
1.4 i
1.5
: . Secaon
T Sarver :char
- user : char
- pasamard :ochar = = o =
; satSecan Dwoi
+ getlistaConteudo (3 :woid - databaze - char + deletéSesas() :void
+ szetConteudo :m:-!d + execSql( ;woid + getlitaSecan( : woid
+ updateConteudo ) @ woid + zetConfig O woid
+ deleteConteudo ) woid + getConfig Q) : woid

Figura 6 — Diagrama de Classes
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A principal classe do sistema é a “Template”. Edsase € instanciada na pagina
principal e apos ser instanciada, é feita a chanaadanétodo “LoadTemplate”, que sera
responsavel por carregat@nplate configurado no banco de dados e entdo montariagag
principal dosite.

O resultado final do processo é a criacdo da pageabaseado nas configuracoes,
conteudos e secdes configurados pelo administrddlaite. O processo € apresentado no

diagrama de atividades da figura 7.

Inicia

[ Carregar Template ]

Template Ok d‘ zenio

hdostrar Fagina

Administrar

Logar Sistema
Lagin Ok ' :

[ Aceszar Fagina de Administragdo ]

zarar Erro

Fim .

Figura 7 — Diagrama de atividades

Ao acessar a pagina, € carregadentplate, onde caso haja algum problema, é gerado
um erro. Se nao houver erros, € apresentada agpdgisite. O usuario pode acessar a pagina
de administracdo, onde sera solicitado seu loggeréha. Se o login ou senha estiverem

incorretos, sera apresentado uma mensagem desemrap sera apresentada a pagina de
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administracéo onde o usuario podera efetuar anglies necessarias.

Os dados do sistema sdo armazenados em um bamtaddse MySql. A figura 8

apresenta o MER ldgico que indica todas as vasgvaia 0 armazenamento das informacdes

do site.

usuario

iduser #pi= | el 11
NMuser WASH bz
Iguser WAZO  <hi=
puUseEr WASO b=

idusuario “pi*

usersacan userconteudo
SeCOes conteudo
codsecas  =pi= | < codeant =piz | Zh=
decsecan VAsO < titeont VAZOO <hl=
visival BT “hds dstoont Lwason  <hd=
Inkesxterna WaTO config copoont LWaFao
: wizzont BT <=

idzecan <pi= codeonf  Zpix | Zhi= - -

atribieont WAID <kl idconteudo  <pix

walar W00

ideonf <pi=

Figura 8 — MER logico

A partir do MER légico, é gerado o MER fisico queaerepresentado na figura 9, o

qual indica as ligacdes entre as entidades.

config usuario
codeont int sph= iduser int Zphk=
atribconf warzhanzon nmuser warchando)
walaor warchan100) lguzer  warchanzi)
pungser warchanso)

FK_USERSECAO
FE_USERGONTEUDRO

Sac0Rs conteudao
codseczas  int <pli= codeont int ke
iduser E 2l iduser int =fl=
dscsecan  warchan20) titcont  warchanz00)
wizivel tirvyint dstoont  longtest
Inkextarno  warchanz0) copoont  longtesxt

wvizcant  tinyint

Figura 9 — MER fisico
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3.3 IMPLEMENTACAO

Nesta secdo sao apresentadas informacdes sobpéeanentacéo do trabalho expondo

as técnicas e ferramentas utilizadas na implem&atag

3.3.1 Técnicas e ferramentas utilizadas

O sistema de gerenciamento de contetudowebalesenvolvido € uma ferramenta que
permite aos usuarios criar e manter um sitevea de maneira simples. Essa facilidade é
obtida por fornecer um mecanismo onde o usuarigpnégise possuir nenhum conhecimento
de programacéo. Para implementacéo do sistematilfibado o PHP 5. Essa escolha foi feita,
porque o0s sistema de gerenciamento pesquisadasiodammpativeis com esta plataforma de
desenvolvimento.

A seguir sdo apresentadas as principais técnicasigiema. Primeiramente, sera
abordado o sistema de uma maneira geral e ap@s,efstuado uma analise sobre como

funciona a integracéo desmplates ao sistema.

3.3.1.1 Sistema de gerenciamento

O sistema consiste de uma série sdapts feitos em PHP que executam em um
servidorweb. Quando uma requisicao é feita ao servidor, essaipa pelo arquivendex.php
iniciando o processo de construcdo da pagina. iB&se, da-se no carregamento da funcao
LoadTemplate de um objetdalemplate instanciado. Esta fungédo entdo carrega em memsria 0
arquivos daemplate configurado através do banco de dados para ukiliné montagem do

site.
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Com otemplate em memoria, 0 sistema comeca a montar a pagimageado as
secbes e conteudos disponibilizados previamente aeéiinistrador do site para serem
exibidos. As informacdes, depois de recuperadasdisipostas conforme determinadas pelo

arquivo detemplate. No quadro 2 é apresentado a implementacdo dagpgncipal.

ard
K#*#**w*w*w*w*#*#*#**w*w*w***#*#*#**w*w*w*****#*#**w*w*w*#*#*#*#**w*w*w*#***

*® TCCMS

i

* Arouiwo : index.php

® Autor : Jean Carlos Bormanieri

* Inlcio : 0L/04/2008

% Alteragfo i 31/05/2005

*

ool ol o ol il ol ol ol i ol ol o ol o ol ol i ol ol ol ol ol i il ol i ol ol ol il il o ol o o ol ol o

* Fungdo 1 Mostrar a pagina Inicial w
wwwwwwwwxwwwwwwwwwwwwxwxwwwxwwwwwwwwwwxwwwwwwwwwwwwwwxwwwwwwwwwwxwwwxwxwwww;

Jf ¥Werificar se as configuracies iniciais j& foram efetuadas,
44 zenfio, redirecionar para a pagina de instalagéo.
gdir_install = 'linatall.php';

if (file existszifdir install)) {
header ('location: '.§dir_install):

1 oelase §
AfInclui arquivo de definicdo de classes
include | 'clazses/db.php' ) include|'classes/template.php!' )

AfCriar uma conexdo com o banco de dados para buscar informacgfes do banco
ghanco = new db;

Afler as conficuragies do banco de dados para saber gqual template serd carregado
gtemplate dir = 'templates/'.fbanco-rgetConfig("tenplatesite’);

ftemplate = hew template;

if (isset(§HTTP_GET VARS["content”])){
srenplate->=loadTenplateContent (ftenplate dir, §HITP GET VARI["content”]):
lelaef
stemplate-rloadTenplate (§tenplate dir):
}

QUADRO 2 — Pégina principal do site
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3.3.1.2 Templates

Os templates determinam como as informacdes extraidas do bdecdados serdo
apresentadas no site. A escolhdahaplate é feita através da pagina de administragéo.

Na estrutura de diretérios do sistema, a pastalttas contém ommplates lidos pela
aplicacdo. Cada sub-diretério desta pasta, € tratatho sendo urtemplate utilizavel pelo
sistema.

O usuario pode criar seu propriemplate para adaptar a interface diie a sua
maneira, ou escolher um dos padrdes ja existetestrutura basica para a construcdo de um
template, necessita de trés arquivos padroes

a) conteudo.tpl: este arquivo determina como o comtesgda apresentado no site. Os

conteuldos séo informacgdes que estardo presenpegyima principal do site;

b) main.tpl: este arquivo determina a maneira comdeosgra apresentado de uma

maneira geral, sendo um arquivo html com algumfasrracdes adicionais;

C) secao.tpl: este arquivo determina como as sec@as apresentadas no site. As

secOes sdo 0s itens que aparecem no menu.

Os templates possuem palavras reservadas que sao substituidasda) ele é
carregado. Dessa maneira, 0 script que monta agpgge sera apresenta carregenplate e
incorpora as informacgdes que serdo apresentadesditsindo as palavras chaves do template.

Na figura 10, é apresentada o funcionamento destegso.
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1 <html> 1 <html>-

2 <head- Z  <head-

a3 <titlex 3 <titles

4 4

L ITITULOSITE! 5 Teste de Titulao
& &

TooLfritles Toostftitler

o </head= g </ /head-

Lo
o

<hody topmargin="0" leftmargin="0">
Somente titulo.

< /body-

</htmls

<hbody topmargin="0" leftmargin="0">
Somente titulo.

< /body-

</html=

—
=
—
=

[
[
—
[

=
sl
—
Rl

Figura 10 — Representacdo do funcionamento dorsstietemplates

O quadro a esquerda representa o arquivo maia.tplal é responsavel pela estrutura
da pagina. O quadro a direita, mostra a paginaepsacia, utilizando-se este arquivo de
template. Podemos observar na linha 5 que a palavra ed®r{TITULOSITE} foi
substituida pelo valor correspondente ao titulsitlbque estava gravado no banco de dados

no momento da execucao do sistema.

3.3.2 Operacionalidade da implementacéao

Utilizando o sistema desenvolvido, é possivel cgiananter sites na internet. Nesta
secao é apresentado um estudo de caso visand@anassfuncionalidades do sistema, para a

construcao de uma pagina.

3.3.2.1 Estudo de caso — Criacdo de um site pessoal

Este estudo de caso tem como objetivo criar umanpade internet que trara
informacdes sobre um grupo de amigos que se refregoentemente, trazendo informacdes
sobre festas, noticias e fotos. Como o respongelal criacdo e administracdo do site nao

possui profundos conhecimentos em programacaowsradecidiu utilizar um software de
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gerenciamento de conteudo.

Apos assinar um plano de hospedagem enhasinqualquer de internet que contém os
requisitos para a execucdo do software, recebeinfasnacdes necessarias para poder
comecar a acessar sua pagina. Primeiramente, ®sieaifaz uma copia do sistema para o
servidor (geralmente através de acesso ftp) eiapid$a pode acessar o sistema..

Na primeira execucdo, o sistema orientara o us@apieencher algumas informacdes
necessarias para o funcionamento. Sao informagdesowho sera executado 0 acesso ao
banco de dados do servidor e esses dados gerals@nfgassados ao usuario quando este
assina o plano de hospedagem juntamente a empresargece essa hospedagem.

Depois de configurado a forma como o sistema acess®anco de dados, pode-se
acessar a pagina principal. Por padrdo, o sistanapresenta algumas informacdes visando
auxiliar o usuario na utilizacdo. O usuario pod&eracessar a pagina de administracdo, onde
informara alguns parametros utilizados na paginafighra 11 mostra essa tela de

configuracfes. Nesta mesma etapa, 0 usuério esttdhplate que sera utilizado nsite.
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Seja vem vindo Jean. Selecione a opcao desejada.:

Q B = a8 %

Configurar Configurar Configurar Gerenciar Gerenciar Efetuar
Site Segles Conteddos Argquivos Usuarios Logoff

Configurar Site

|
.| [

Endereco do site: |http:,","|cncqlhcustn"
Titulo do site: ISite Feszoal daturma =PTO
META-TAG Keywords: [TCCMS, site, jean. toc, furk
META-TAG Description: |Site desenvolvido com TCCMS
Template do site: Im
Imagem de Logo: |mediajsitepessual.gif
Copyright: |Jean 2005
Sa_lvarj |
|@ Concluida: ’_l_l—l_l_|g"lntranet local

Figura 11 — P4gina de configuracdo do sistema

ApOs configurar os parametros, o usuario pode ectétecar a publicar conteudos e
secoes. As secOes dizem respeito as informacdesaguaparecer no menu principal do site.
Elas podem selinks chamando outrosites ou entdo podem sémks para arquivos que o
usuario publicou na pagina.

Os conteudos séo informacgfes que sdo apresentadasgima principal do site. Um
conteudo deve conter uma breve descricdo do aco@eio ou do anuncio efetuado e pode
conter uma extensao mais detalhada sobre essmagf@ao. Nesse caso, sera apresentado uma
opcao informando que ha uma extensédo dessa infaonpagcluindo umink que abre uma
pagina mostrando-a.

Na figura 12, pode ser observada a criacdo de utte@do para a pagina, enquanto

que na figura 13 é apresentada a tela de criacGegdes.
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Conteildo
E::::ﬂddom |Aniversari0 do Jodo
Font.:Nama_l Aiial ,d| Font.SiaeJ2[1D o) = | Jr) |_<) @ | iy |’;}3| | rrn' .“-1 ”
ARimBX G| BrUus < Av | ss==s=trsE g

M= =ad@domdgsyianls vdreemnln

— - s . i
| Este fim de semana fai comemaorado o aniversario do Jodo. A festa foi na casa dele.

Destaque do
Conteiddo:

| Font ame [Ara =1 Fonsiel2r0p0 =] i | © (2] #4 ] 45 || Bm ot |
- 1 - . el I

== =

@ I T

Figura 12 — Criacao de conteldo para o site

Seja vem vindo Jean. Selecione a opgdo desejada.:
Configurar Configurar Configurar Gerenciar Gerenciar Efetuar
Site Secdes Conteddos Arquivos Usudrios Logoff
i i~
Adicionar Secao
Titulo da Secao |F>E'lg.ina pessoal
Publicado: ISim "l
Link Externo: Ihttp:,.’,.'\mr\-w.jeanblu.cum |
] [ [T [ T [NJtranet local 4

Figura 13 — Criacdo de secbes para o site

O usuario também pode disponibilizar arquivos adiido este sistema de
gerenciamento de conteddo. Para efetuar a copianderquivo localizado em sua maquina e

disponibilizar em sesdite, 0 usuario pode acessar a opcao Gerenciar Arqdigpsnibilizada
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no menu. Sera exibida uma pagina solicitando o nome daiage o destino onde ele sera
copiado. Preenchendo essas informacdes, e clicamd&nviar, o arquivo sera transferido
para o destino informado no servidor. Dessa maneirgerenciamento de arquivos no
servidor fica centralizado ao sistema de gerenaitonde conteudo, ndo necessitando de
outros meios tradicionais de transferéncia, comieT®. A principal limitacdo € que este
processo permite o upload de apenas um arquivegzoNa figura 14 € apresentada a tela de

gerenciamento de arquivos.

TCCMS j

Seja vem vindo Jean. Selecione a opcao desejada.:

-

Configurar Configurar Configurar Gerenciar Gerenciar Efetuar
Site Secies Caonteidos Arquivos Usudrios Logoff

Gerenciar Arquivos

Selecione um arquivo para efetuar Upload e para qual pasta ele sera copiado:

Arguiva...: IC:\arquivo.pdf Procurar... |
Desting...: IDuwnIGad ‘I
Enviar E—

Atengdo! Caso o arquivo Ja exista, ele serd sobreescrito, |

E

€] [ [ [ [ [ [sdmtranetiocal

Figura 14 — Gerenciamento de arquivos no site

O resultado final apresentado ste do usuario surge apos efetuar as configuracdes
necessarias utilizando a pagina de configuracéeadministracdo do conteudo que sera
apresentado € a operacao subseqiente a da cogdigucajo resultado pode ser visualizado

na fig 15.
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Aniversario do Jodo
Administrar
Fotos
Este fim de semana foi comemorado o aniversario do Jodo.
A festa foi na casa dele.
Ler mais
Site desenvolvido com TCCMS
Jean 2005
&] Concluido [ [ [ [&dmntranetiocal Wy

Figura 15 — Representacao do site ¢cemplate padréo

Alterando-se nas configuracdestemplate utilizado para representarste, 0 usuario
pode modificar a aparéncia da pagina, sem prenisdificar o contedado dela. A figura 16

apresenta uma representacao do site utilizarndopate simples.

[]
| administrar | Fotos |
Aniversario do Jodo
Este fim de semana foi comemorado o aniversario do Jodo, & festa foi na casa
dele,
Ler mais
Site desenvolvido cam TCCMS
laan 2NN5 E
] CC L R

Figura 16 — Representacdo do site ¢emplate simples
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3.4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A utilizacdo do sistema implementado, comparado @gsos sistemas citados nos
trabalhos correlatos, mostra-se muito eficaz legess@lem conta a facilidade de utilizacao.
Isso acontece porque 0s sistemas pesquisadosnnciuetos outros recursos que acabam
deixando sua utilizagdo complexa.

O desenvolvimento buscou reunir o que cada umrdbalhos correlatos possui como
ponto forte, sendo essas caracteristicas apressntedtabela 1. Além de incorporar essas
caracteristicas, os requisitos basicos também fatandidos.

Tabela 1 — Caracteristicas de Sistemas de geresaiarde contetdos

SISTEMA CARACTERISTICA
UTILIZADA

JetBox wizard

Mambo templates

E107 administracao

O wizard foi incorporado para auxiliar o usuario na confagéio inicial do acesso ao
site. E através dele que o usudrio fornecera asniaicbes necessarias para acessar o banco
de dados.

A possibilidade de criacdo demplates fornece um mecanismo para que 0 USUArio
possa modificar a aparéncia de seu site de umairaamaples.

Ja a pagina de administracéo permite ao usuariinedrador definir as informacdes
que serdo apresentadas em seu site.

O desenvolvimento do sistema conseguiu unir essasteristicas, aprimorando assim
esses trabalhos correlatos em um sé sistema. B@asanido das principais caracteristicas

desses sistemas, notou-se que ndo houve compranaiioio desempenho da aplicagéo.
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4 CONCLUSOES

O objetivo principal deste trabalho que era deskeyaim sistema de gerenciamento
de conteudo panraeb utilizando como linguagem de programacdo PHP &nedde dados o
MySQL foi alcancado. A utilizacdo desta linguagerostrou-se adequada para garantir a
implementacgéo do sistema.

S&o poucas as aplicagbes existentes que suportataraemte essa plataforma de
execucdo. Talvez por ter sido langada ha poucodeaipda ndo ganhou a confianga plena
dos programadores. A expectativa é que a partiaglma, a ado¢cdo do PHP 5 como
linguagem de desenvolvimento para a internet, reganhecida como uma alternativa segura
e Seu uso aumente em escala gradativa, substitagsiio o PHP 4.

O uso do sistema criado permite ao usuario-adtranigr dosite criar e manter uma
pagina de internet, sem exigir grandes conhecirser@m programacdo. Utilizando
ferramentas que auxiliam o usuéario, a interface stktema para o gerenciamento de
informacBes € semelhante aos aplicativos utilizad@iamente por esses UusSuarios,
facilitando assim sua utilizacao.

Para a especificacdo do sistema, a utilizacaordarientaPower Designer facilitou a
elaboracdo do projeto. Apesar desta ferramentage&ar cédigo para o PHP baseado na
especificacao criada, ajudou a ter uma visao gerabnceito do sistema.

Visando testar uma das novas funcionalidades do ®HPsistema foi desenvolvido
focando a orientacdo a objetos. Apesar de ndo eeesgario a utilizacdo de aspectos
avancados desta metodologia, a linguagem mostronus® satisfatoria na elaboracédo do
sistema, atendendo completamente a necessidade.

Comparado com outros sistemas de gerenciamentontgedclos existentes atualmente,

o sistema desenvolvido apresenta algumas limitatéisscomo:



41

a) modularizacdo do sistema, o0 que facilitaria assimintegracdo de novas
funcionalidades através dos chamaplogins ;

b) falta de funcionalidades adicionais presentes emo®gistemas de gerenciamento
de conteudo;

c) auséncia de um mecanismo que possa auxiliar ususeim conhecimentos em
programacao a criar noveamplates, tendo em vista que para isso atualmente é

necessario possuir um pouco de conhecimento emamnagao HTML.

4.1 EXTENSOES

Para a extensao de trabalhos futuros sugere-se:

a) modularizacao atraves gaugins,

b) gerenciamento de usuarios integrados com sistemghsveight Directory Access
Protocol (LDAP);

c) elaboracdo de estatisticas de acesso;

d) criacdo de um mecanismo para auxilio na elaborde&amplates;

e) desenvolvimento de um mecanismo para exportacaopéigimas, afim de ser

utilizado em hosts que ndo atendam os requisitsisdsdo software.
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APENDICE A — Péagina de administracdo — admin.php

<?

/I Inicializa sessao.
session_start();

/

* TCCMS

*

* Arquivo : admin.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteragéo : 18/04/2005

*

*Fungdo : Pagina de Administragao

>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./temp
<title>TCCMS - Pagina de Administracao</title>
<I-- HTMLAREA-->
<script language="Javascript1.2"><!-- // load htmla
_editor_url = "htmlarea/"; / URL to htm
var win_ie_ver = parseFloat(navigator.appVersion.sp
if (navigator.userAgent.indexOf('Mac') >=0)
if (navigator.userAgent.indexOf('Windows CE') >= 0)
if (navigator.userAgent.indexOf('‘Opera’)  >=0)
if (win_ie_ver >= 5.5) {
document.write('<scr' + 'ipt src="" +_editor_url+
document.write(' language="Javascriptl.2"></scr' +
} else { document.write('<scr'+'ipt>function editor
I</scr'+'ipt>"); }
Il --></script>
<l-- HTMLAREA-->
<SCRIPT defer>

var fx_imgwin;

var fx_opener;

function OpenFile(oOpener)

{

fx_opener = oOpener;

fx_imgwin = window.open('loadfile.php’,'sellmg’,"

scrollbars=yes');

}

function onlmage(u) {
fx_opener.value = u;
fx_imgwin.close();

fx_imgwin.focus();

}
</script>
</head>
<body topmargin="0" leftmargin="0">

<?

/I Inclui arquivo de definicdo de classes
include('classes/db.php’);

/I Verificar se esta vindo dados de um post e recup

if (isset($HTTP_POST_VARS["lguser"])){
$login = SHTTP_POST_VARS["Iguser"];
$senha = $HTTP_POST_VARS["pwuser"];
/ICriptografar a senha
$senha = md5($senha);
/ICriar uma conex&o com o banco de dados
$conexao = new db;

if ($conexao->isAdmin($login,$senha)) {
/l Logou com sucesso
/I Vamos criar a sesséo
$_SESSION["admin"] = "1";

/I Recuperar o nome do usuario, baseado no login

i

lates/padrao/admin.css">

rea
larea files
lit("MSIE")[1]);
{win_ie_ver=0;}
{win_ie_ver =0;}
{win_ie_ver =0;}

‘editor.js™);
ipt>");
_generate() { return false;

width=640, height=480,

era ele

dele
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$_SESSION["userName"] = $conexao->getUsername($lo gin);
$_SESSION["codUser"] = $conexao->getCodUser($log in);
elsef

}

/I Verificar se a sessao esta setada

$erro = "Erro ao efetuar logon. Tente novamente”;

if (isset($_SESSION["admin"]){
/I Mostrar pagina de administrador
include('templates/padrao/adm00.tpl'");
/* A partir de agora, sera tratado cada operagao q ue o usuario desejar*/
/I Verificar se esta setado alguma operagédo
if (isset(SHTTP_GET_VARS["operation"])){
/I Recupera o codigo da operacéo
$operacao = $HTTP_GET_VARS["operation"];
$mensagem ="";
switch ($operacao)

case "1"
include(templates/padrao/admO1.tpl’);
break;

case "2":
include('templates/padrao/admO02.tpl'’);
break;

case "3"
include('templates/padrao/adm03.tpl'");
break;

case "4™
include(templates/padrao/admO4.tpl’);
break;

case "5":
include(templates/padrao/adm05.tpl’);
break;

} /lend switch
}lend if
lelse{ //Erro ao logar
> <br>
<table class="borda" width="250" align="center">
<FORM METHOD=POST ACTION="admin.php">
<tr><td align="center" colspan="2">TCCMS</td></tr>

<tr><td align="right">Login.: </td><td align="cent er'>
<INPUT TYPE="text" NAME="lguser" size="20"></td></t r>
<tr><td align="right">Senha.: </td><td align="cent er'>
<INPUT TYPE="password" NAME="pwuser" size="20"></td ></tr>

<tr><td align="center" colspan="2">
<INPUT TYPE="submit" value="Administrar"></td></tr>
</[FORM>
</table>
<? /[ Mostrar erro
if (isset($erro)){
>
<br><table class="borda" width="250" align="center ">
<tr><td align="center">
<? print $erro; ?>
<ftd></tr>
</table>
<?}?>
<?}?>
</html>



APENDICE B — Pagina principal — index.php

<?

/
*

*

45

TCCMS

* Arquivo : index.php

* Autor
* Inicio

: Jean Carlos Bormanieri
: 01/04/2005

* Alteragédo : 31/05/2005
*

*Fungdo : Mostrar a pagina Inicial

/I Verificar se as configuracdes iniciais ja foram

/I sendo, redirecionar para a pagina de instalacéo.
$dir_install = 'linstall.php’;

if (file_exists($dir_install)) {

}else {

header('location:".$dir_install);

/lInclui arquivo de defini¢cédo de classes
include('classes/db.php'); include('classes/templa

/ICriar uma conex&@o com o banco de dados para busc
$banco = new db;

/ILer as configuragdes do banco de dados para sabe
$template_dir = 'templates/'.$banco->getConfig("te

$template = new template;
if (isset($HTTP_GET_VARS["content"])){

$template->loadTemplateContent($template_dir, $HT
elsef

}

$template->loadTemplate($template_dir);

efetuadas,

te.php);

ar informacdes do banco

r qual template sera carregado
mplatesite");

TP_GET_VARS["content"]);



APENDICE C — Pagina auxiliar de instala¢do — instalphp

<?
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/
*

*

TCCMS

* Arquivo : install.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteragédo : 13/04/2005

*

* Fungdo : Auxiliar o usuario na configuracéo b

>
<html>
<style>

td{ font-family:verdana,arial;

</style>

<body>
<?

/I Recuperar informacdes de postagem para podermos

font-size:11px;

/I Se ndo encontrar essa informagéo, entdo mostrar pagina inicial.

I

if(isset($HTTP_POST_VARS|["step"])) {
$step = $HTTP_POST_VARS|["step"];

Jelse{

$step = "0";

//Utilizar um switch para identificar o passo em qu e estamos

switch ($step)

/IPasso 1

case "1™

/I No passo 1, sera configurado o acesso ao banco
/I Inclui as variaveis de acesso ao banco de dado
include(‘conf/config.php’);

/I Inclui o template do passo 1
include_once(install/stepl.tpl’);

/[Finaliza o passo 1

break;

/IPasso 2

case "2"

/I No passo 2, sera configurado as informacdes in
/I Inclui o template do passo 2
include_once('install/step2.tpl’);

/[Finaliza o passo 2

break;

/IPasso 3

case "3"

/I No passo 3, gravar as informagfes no banco de
/IVerifica se as informacdes vieram do assistente
if ((isset(SHTTP_POST_VARS["lguser"])) &&

(isset($HTTP_POST_VARS["'nmuser")) )

/IRecuperar os dados postados

$lguser = $HTTP_POST_VARS["Iguser"];
$nmuser = $HTTP_POST_VARS["'nmuser"];
$pwuser = $HTTP_POST_VARS["pwuser"];
/I Encriptar a senha do usuério

$pwuser = md5($pwuser);

/I Inclui arquivo de definicdo de classes
include('classes/db.php");

/I Criar um objeto de conex&@o com o banco de dad
$conexao = new db;

/I Agora que possuimos uma conexao com o banco d
/I vamos gravar as informagdes iniciais no banco

asica do aplicativo  *
/

identificar em qual passo estamos.

de dados
s

iciais do site

dados

os

e dados,
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$sql = "INSERT INTO usuario (NMUSER, LGUSER, PWU SER) VALUES
(".$nmuser." " S$lguser.™," . $pwuser.")";
$result = $conexao->execSql($sql);
if ($result) { // O cadastro ocorreu corretament e
/I Como todos os passos do assistente foram exe cutados
/I corretamente encerrar 0 assistente

/I Inclui o template do passo 3
include_once(install/step3.tpl’);

}else{ //Erro ao inserir no banco de dados
print "Erro ao executar a seguinte Query: ".$sq

else{
print "ERRO ao ler informacgdes de Postagem.";

/[Finaliza o passo 3

break;
1"
/IPor default, mostrar a tela inicial da pagina de configuragao
default:
I
/I Inclui o template padrao
"
include_once('install/step.tpl’);
break;
}
>
</body>

</html>



APENDICE D — Carregar arquivos para download — loadile.php

<?
/

* TCCMS

*

* Arquivo : loadfile.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteracédo : 06/05/2005

*

* Fungdo : Carregar os arquivos disponibilizado s para download *

function mostraArquivos() {
/I variavel que define o diretério das imagens
$dir = "./download/";
/I esse seria 0 "handler" do diretério
$dh = opendir($dir);
/I'loop que busca todos os arquivos até que ndo en contre mais nada
while (false == ($filename = readdir($dh))) {
if (($filename !=".") && ($filename !="..")){
/I mostra o nome do arquivo e um link para ele

echo "<A
href="javascript:select_image(\"$dir$filename\")’>" Sfilename."</a><br><br>";
}IIFim If
} /I Fim While
} /I Fim funcao
>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./temp lates/padrao/padrao.css">
</head>
<body>

<script language=javascript>
var g_slmagePath;
/linternal
function select_image(simagePath){
slmagePath = simagePath;
g_slmagePath = sImagePath;
document.all.previewtext.innerText = simagePath;

}

/lexternal

function insert_image() {
var slimg = g_slmagePath;
eval(parent).opener.onlmage(simg);

val = close();
</script>
<table width="100%" border=0 cellpadding=0 cellspa cing=0>
<tr><td align="center">Selecione o arquivo deseja do</td></tr>
</table>
<table width="100%" border=0 cellpadding=0 cellspa cing=0 height="90%"><tr>
<td align=center valign=middle>
<table width=90% height=70% style="border: 1px bla ck solid; background: white;">
<tr><td align=left valign=top><?mostraArquivos( );?></td></tr>
</table>
<table width=90% border='0"><tr><td height="30"
valign="top'>Arquivo selecionado:<br><div id=previe wtext name=previewtext></td></tr></table>
<form name="imgfrm">
<br><BR>

<input type=button name=btn_OK
onclick="javascript:insert_image()" value="Insert">
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp ;
<input type=button onclick="javascript:parent.c lose()"
value="Cancel">
</[FORM>
<ftd></tr>
</table>
</body>
</html>
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APENDICE D — Listar arquivos de imagens — loadimg.pp

<?

/

* TCCMS

*

* Arquivo : loadimg.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteracdo : 10/06/2005

*

* Fungdo : Carregar as imagens utilizadas no ed itor Html *

function mostralmagens() {
/I variavel que define o diretério das imagens
$dir = "./media/";
/I esse seria 0 "handler" do diretério
$dh = opendir($dir);
/I'loop que busca todos os arquivos até que ndo en contre mais nada
while (false == ($filename = readdir($dh))) {
if (($filename !=".") && ($filename !="..")){

/I mostra o nome do arquivo e um link para ele - pode ser mudado para
mostrar diretamente a imagem :)
echo "<A
href="javascript:select_image(\"$dir$filename\")’>" $filename."</a><br>",
}IIFim If
} /I Fim While
} /I Fim funcao
7>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./temp lates/padrao/padrao.css">
</head>
<body>

<script language=javascript>
var g_slmagePath;
/linternal
function select_image(simagePath){
if (simagePath.indexOf(".gif")>0 || simagePath.ind exOf(".jpg")>0 ||
slmagePath.indexOf(".jpeg")>0 || simagePa th.indexOf(".bmp")>0 ||
slmagePath.indexOf(".ico")>0)
{document.all.preview.src = simagePath; }
else
{slmagePath = "http://" + document.domain + "/" +
slmagePath;
document.all.preview.src = "admin/media/zip.ico";

}
g_slmagePath = simagePath;
document.all.previewtext.innerText = simagePath;
}
function CheckSize(){
if (document.all.preview.width>220){ document.all.p review.width=220;}
[lexternal
function insert_image() {
var simg = g_slmagePath;
eval(parent).opener.onimage(simg, 'media’ , imgfr m.bdr.value,
imgfrm.algn.value, imgfrm.alt.val ue, 1);
val = close();
}
</script>
<table width="100%" border=0 cellpadding=0 cellspa cing=0>
<tr><td align="center">TCCMS HtmlEditor</td></tr>
</table>
<table width="100%" border=0 cellpadding=0 cellspa cing=0 height="90%"><tr>
<td align=center valign=middle>
<table width=90% height=70% style="border: 1px blac k solid; background: white;">
<tr>

<td align=center valign=middle>



<img src=templates/padrao/logotccms.gif name=previe
<br>
<div id=previewtext name=previewtext>
</td>
</tr>
</table>
<form name="imgfrm">
<b>Border: </b><input name="bdr" style="BORDER-BOTT
solid; BORDER-RIGHT: black 1px solid; BORDER-TOP: b
<b>Align: </b><select name="algn">
<option value="">&nbsp;</option>
<option value="absmiddle"> absmiddle</option>
<option value="middle">middle</option>
<option value="bottom">bottom</option>
<option value="top">top</option>
<option value="left" selected>left</option>
<option value="right">right</option>
<option value="baseline">baseline</option>
<option value="texttop">texttop</option>
<option value="absbottom">  absbottom</option>
</select>
<br>
<b>Alt: </b><input name="alt" style="BORDER-BOTTOM:
solid; BORDER-RIGHT: black 1px solid; BORDER-TOP: b
<br><BR>
<input type=button name=btn_OK onclick="javascript:
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type=button onclick="javascript:parent.close
</[FORM>
</td>
<td width=140 bgcolor=white valign=top style="borde

<font face=tahoma size=1>
<?mostraimagens();?>
</font>
</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>
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w id=preview style="1px black solid;">

OM: black 1px solid; BORDER-LEFT: black 1px
lack 1px solid" value="0" size="2">

black 1px solid; BORDER-LEFT: black 1px
lack 1px solid" size="15">

insert_image()" value="Insert">

()" value="Cancel">

r: 1px inset; font: 10px tahoma">



APENDICE E — Efetuar logoff do sistema — logoff.php

<?

/I Inicializa sessao.
session_start();

/

* TCCMS

*

* Arquivo : logoff.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteragédo : 09/05/2005

*

*Fungdo : Finalizar a sessé&o do usuario

>

<html>

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="./temp
</head>

<body topmargin="0" leftmargin="0">

<? [/l verificar se a sessao esta aberta
if (isset($_SESSION["admin"]){

/I Finalizar a sesséo do usuario
session_destroy();
>

<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cell
<tr><td><IMG SRC="templates/padrao/logotccms.gif" B
</table>
<br>
<table border="0" cellspacing="5" cellpadding="10"
<tr><td align="center">Sua sesséo foi finalizada co
</tr>
<tr>
<td align="center">
Clique <A HREF="index.php">aqui</A> para voltar a p
</tr>
</table>
<? Y/ fimif ?>
</body>
</html>

lates/padrao/admin.css">

padding="0" bgcolor="#6384A5">
ORDER="0" ALT=""></td></tr>

class="borda" align="center">
rretamente.</td>

agina principal.</td>
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APENDICE F — Classe Template — template.php

<?
/

* TCCMS

*

* Arquivo : template.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteragédo : 31/05/2005

*

* Fungdo : Classe de Template *

class template {
function loadtemplate($template) {

/ICarrega o arquivo principal do Template
$main = implode(", @file($template."/main.tpl"))
$this->replaceConfig($main, $template);
$this->replaceSecao($main, $template);
$this->replaceConteudo($main, $template);
print $main;

}
function loadtemplateContent($template, $codconteu do) {

/ICarrega o arquivo principal do Template
$main = implode(", @file($template."/main.tpl"))
$this->replaceConfig($main, $template);
$this->replaceSecao($main, $template);
$this->loadConteudo($main, $template, $codconteud 0);
print $main;

}

function replaceConteudo(&$pagina, $template){
/ICria novo conteudo
$novoConteudo = new conteudo;

/[Pegar lista de conteudos
$listacont = $novoConteudo->getListaConteudo("all ");

/[Criar lista de conteudos
$conteudos ="";

while ($row = mysql_fetch_array($listacont)){
/[Carregar arquivo de template
$argcont = implode(™, @file($template."/conteud o.tpl");

//ltem que ser& adicionado

Sitem =",

$item = $item."<!--Inicio Conteudo--><table bord er='0" height="175'
width="100%" class="borda' ><tr valign="top'><td cl ass="tituloconteudo' height="10">";

/ICarrega o titulo do Conteudo
$item = $item . $row[ TITCONT']."<br><HR align=I eft width="100%'" SIZE=1
shade></td></tr>";

/[Carregar a Descrigao do Conteudo
$item = $item."<tr><td><br>".$row[DSTCONTT;

if ($row['COPCONT] I= ""){
/IColocar um link para o contetdo
$item = $item."</td></tr><tr><td><a
href="index.php?content=".$row[CODCONT'.">Ler ma is</a>";
}

/[Finaliza o item
$item = $item."</td></tr></table><!--Fim Conteud 0-->";

$item = "<tr valign="top'><td width="100%">".$it em."</td>";



/Nnclui o item
$arqcont = str_replace("{ITEMCONTEUDOY}",$item,$a

/IConcatenar o resultado
$conteudos = $conteudos.$argcont;

}

/IAgora, alterar no template Main
$pagina = str_replace("{CONTEUDO}",$conteudos,$pa
}

function replaceSecao(&$pagina, $template){
/ICria uma secéo
$novaSecao = new secao;

/lIncluir as sec¢des

/IPegar lista de secoes
$listasec = $novaSecao->getListaSecao("*");

/[Criar lista de secdo
$secoes =",

while ($row = mysql_fetch_array($listasec)){
/[Carregar arquivo de template
$argsecoes = implode(", @file($template."/secao
[/IVerifica se é um link
if ($row[LNKEXTERNO'] !==""){
$argsecoes = str_replace("{ITEMSECAQ}","<a

rgcont);

gina);

tpl");

href=\"".$row['LNKEXTERNO']."\">".$row[ DSCSECAOQ']. "</a>",$argsecoes);

}else{
$argsecoes =
str_replace("{ITEMSECAOQ}",$row[ DSCSECAQ'],$argseco es);
}

$secoes = $secoes.$arqgsecoes;
/IAgora, alterar no template Main

$pagina = str_replace("{SECAO}",$secoes,$pagina);

function replaceConfig(&$pagina, $template){
/ICria uma conexao com o banco de dados
$banco = new db;

/ICria um array que contera as palavras a serem s
$dados = array({TITULOSITE},

ubstituidas

{METAKEYWORDY,
{METADESCRIPTION},
{COPYRIGHT}

)
/ICria um array que conterd os campos que fardo a
$configuracoes = array(titsite’,
'metkey’,
‘'metdesc’,
‘cpright’

//IDescobre o tamanho do array
S$total = sizeof($dados);

/ISubstitui na pagina
for($i=0; $i <$total; $i++){
$pagina = str_replace($dados[$i],$banco-
>getConfig($configuracoes[$i]),$pagina);
}

/ISubstitui o logo da péagina, se houver
if ($banco->getConfig(“imglogo")) {
$temp = "<img src="".$banco->getConfig("imglogo"
$pagina = str_replace({LOGO}',$temp,$pagina);
Y/End if
}

function loadConteudo(&$pagina, $template, $codigo )
/[Cria uma conexao com o banco de dados
$novoConteudo = new conteudo;

substituicao

)." border="0'>";
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/[Pegar lista de conteudos
$listacont = $novoConteudo->getListaConteudo($cod
/ICriar lista de conteudos
$conteudos ="";
while ($row = mysql_fetch_array($listacont)){
/[Carregar arquivo de template
$argcont = implode(™', @file($template."/conteud

//ltem que seréa adicionado
Sitem ="";
$item = $item."<!--Inicio Conteudo--><table bord

igo);

class='borda' ><tr valign="top'><td class="tituloco nteudo' height="10">";

/ICarrega o titulo do Conteudo

$item = $item . $row[ TITCONT']."<br><HR align=|
shade></td></tr>",

/ICarregar a Descrigao do Conteudo

$item = $item."<tr><td><br>".$row[DSTCONTT;

$item = $item."</td></tr><tr><td>".$row[ COPCONT

/IFinaliza o item

$item = $item."</td></tr></table><!--Fim Conteud

$item = "<tr valign="top'><td width="50%">".$ite

/lInclui o item

$arqcont = str_replace("{ITEMCONTEUDOY}",$item,$a

/IConcatenar o resultado

$conteudos = $conteudos.$argcont;

}

/IAgora, alterar no template Main
$pagina = str_replace("{CONTEUDO}",$conteudos,$pa

gina);

o.tpl"));

er='0" width="100%'

eft width="100%" SIZE=1

T

0->"
m."</td></tr>";

rgcont);
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APENDICE G — Classe conteudo — conteudo.php

<?
/

* TCCMS

*

* Arquivo : conteudo.php

* Autor : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteracédo : 14/06/2005

*

*Fungdo : Classe de Conteudo *

class conteudo {
function getListaConteudo($codigo){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexdo. Seleciona 0 banco de dados

$con = mysql_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!I");

mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERRORI!!!");

//Monta a string SQL
if ($codigo == "0"){

$sql ="SELECT * FROM conteudo";
lelseif ($codigo == "all"){
$sql ="SELECT * FROM conteudo WHERE viscont = 1 ORDER BY
codcont DESC";
Jelse{
$sql ="SELECT * FROM conteudo WHERE codcont = ".$codigo;
}
$resultado = mysql_query($sql);
return $resultado;
}
function setConteudo($iduser, $titcont, $dstcont, $copcont, $viscont){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conex&o. Seleciona o banco de dados
$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or

die("CONNECTION ERROR!!I");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");

/Monta a string SQL

$sql = "INSERT INTO conteudo VALUES
(NULL,".$iduser."," $titcont."," .$dstcont.",". $copcont.™,".$viscont.™)";

/lprint $sq;
$resultado = $banco->execSql($sql);
return $resultado;
}
function updateConteudo($codcont, $iduser, $titcon t, $dstcont, $copcont, $viscont){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!I");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");
//Monta a string SQL
$sql = "UPDATE conteudo SET iduser=".$iduser." , titcont="".$titcont."" ,

dstcont="".$dstcont."" , copcont="".$copcont." , v
codcont=".$codcont;
/lprint $sql;
$resultado = $banco->execSql($sql);
return $resultado;

iscont="".%viscont." WHERE
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function deleteConteudo($codigo){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona
$con = mysql_connect($banco->server,$banco->user
die("CONNECTION ERROR!");

mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERRORI!!!");

//Monta a string SQL
$sql ="DELETE FROM conteudo WHERE codcont =".
$resultado = $banco->execSql($sql);

return $resultado;

o banco de dados
,$banco->password) or

$codigo.";
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APENDICE H — Classe secao — secao.php

<?
/

* TCCMS

*

* Arquivo : secao.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio : 01/04/2005

* Alteragédo : 31/05/2005

*

*Fungdo : Classe de Secao *

class secao {

function setSecao($titsecao, $vissecao, $inksecao) {
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");
//Monta a string SQL
$sql ="SELECT * FROM secoes WHERE dscsecao =" .$titsecao.™";
$resultado = mysql_query($sql) or die(" " . mysq| _error());

if (mysqgl_num_rows($resultado) > 0) { //Ja& existe o atributo, fazer um update
$sql = "UPDATE secoes SET visivel = ".$vissecao.
Inkexterno="".$Inksecao." WHERE dscsecao = ".$tit secao."";
telsef
$sql ="INSERT INTO secoes VALUES
(NULL,™.$titsecao.",". $vissecao."," .$Inksecao." )"

$resultado = $banco->execSql($sql);
return $resultado;

}

function deleteSecao($titsecao){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysql_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERRORI!!!");
//Monta a string SQL
$sql = "DELETE FROM secoes WHERE dscsecao = ".$ titsecao."";
$resultado = $banco->execSql($sql);

return $resultado;

function getListaSecao($codigo){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexdo. Seleciona o banco de dados
$con = mysql_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!I");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERRORI!!!");
//Monta a string SQL
if ($codigo =="0"Y

$sql ="SELECT * FROM secoes";
}elseif ($codigo == "*"){
$sql ="SELECT * FROM secoes WHERE visivel = 1 ORDER BY
dscsecao";
elsef
$sql ="SELECT * FROM secoes WHERE codsecao =" .$codigo;
}
$resultado = mysql_query($sql);
return $resultado;
}
}



APENDICE | — Classe usuario — usuario.php

<?
/

* TCCMS

*

* Arquivo : usuario.php

* Autor  : Jean Carlos Bormanieri
* Inicio  : 01/04/2005

* Alteragédo : 31/05/2005

*

* Fungdo : Classe de Usuario *
/
class usuario {
function getListaUsuarios($codigo){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");
/Monta a string SQL
if ($codigo =="0"Y
$sql ="SELECT * FROM usuario";
}elseif ($codigo == "all"){
$sql ="SELECT * FROM usuario ORDER BY LGUSER";
telsef
$sql ="SELECT * FROM usuario WHERE Iguser =" .$codigo."™;
$resultado = mysql_query($sql);
return $resultado;
}
function isAdmin($usuario, $senha){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");
/Monta a string SQL
$sql = "SELECT * FROM usuario WHERE Iguser = ".$ usuario." AND pwuser =
" $senha. ™
/lprint $sq;
$resultado = mysql_query($sql) or die(" " . mysq| _error());
$resultado = mysqgl_num_rows($resultado);
return $resultado;
}
function getUsername($login){
$banco = new db;
/I Abre o banco de dados para conexdo. Seleciona o banco de dados
$con = mysql_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!I");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERRORI!!!");
//Monta a string SQL
$sqgl = "SELECT * FROM usuario WHERE Iguser =".$ login."";
/lprint $sq;
$resultado = mysql_query($sql) or die(" " . mysq| _error());

$resultado = mysql_fetch_array($resultado);
return $resultado["NMUSER"];



function getCodUser($login){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados

$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!");

mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");

/Monta a string SQL

$sql ="SELECT * FROM usuario WHERE Iguser = ".$ login."";

/lprint $sq;

$resultado = mysql_query($sql) or die(" " . mysq| _error());

$resultado = mysql_fetch_array($resultado);
return $resultado["IDUSER"];

}

function getUserbyCodigo($codigo){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados

$con = mysqgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");

mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");

/Monta a string SQL

$sqgl ="SELECT * FROM usuario WHERE iduser = ".$ codigo."";

/lprint $sq;

$resultado = mysql_query($sql) or die(" " . mysq| _error());

$resultado = mysql_fetch_array($resultado);
return $resultado["NMUSER"];
}

function setUsuario($lguser, $nmuser, $pwuser){
$banco = new db;

/I Abre o banco de dados para conexao. Seleciona o banco de dados
$con = mysgl_connect($banco->server,$banco->user ,$banco->password) or
die("CONNECTION ERROR!!!");
mysql_select_db($banco->database) or die("DATAB ASE ERROR!!I");

//Monta a string SQL
$sql = "INSERT INTO usuario VALUES
(NULL,".$nmuser.",".$lguser."," . $pwuser.")";

/lprint $sq;
$resultado = $banco->execSql($sql);
return $resultado;
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