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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo sobre o geresi@arde conteldo para ambiente
weh através da utilizagdo de banco de dados pamazanamento das informacdes, controle
de acesso ao conteudoteanplatespara a exibicdo das informacdes. Apresenta também a
especificacdo e implementacdo de um sistema deganeento de contelido para ambiente
weh desenvolvido na linguagem PHP, utilizando o slemaveb Apache httpd e o banco de
dados MySQL.



ABSTRACT

This work presents a study about content managenwerihe web environment,
through utilization of database for information tge, access control to the content and
templates to information exhibition. It also pretserthe specification and implementation of
one content management system to the web environdeseloped in PHP language, using

the Apache httpd web server and MySQL database.



1 INTRODUCAO

Basicamente falando, segundo AppliedTheory (20§drenciamento do conteudo é o
controle — administracdo, gerenciamento do fluwagsao ao conteudo e seguranca — das

informacdes de uma organizacao (sejam elas tertagens, graficos, audio ou video).

A explosdo na utilizacdo da Internet tornou possévedesejavel as organizacoes
disponibilizarem seus bancos de dados eb ¥ imensa quantidade de produtos baseados na
web facilita o desenvolvimento de aplicacfes para @ieaq e manipular bancos de dados.
Estes produtos tém como alvo reduzir o esforcoederm/olvimento na criacdo de interfaces
de pesquisa baseados em formularios. Entretantoufarios ndo séo ferramentas efetivas de

pesquisa para muitos usuarios da Internet.

Segundo Miller (1997) os usuarios deeb diferem no minimo em trés importantes
detalhes dos usuarios tradicionais de aplicacbebadeos de dados. Primeiro, ndo estédo
familiarizados com o funcionamento das aplicagcbgso@em n&o possuir experiéncia na
utilizacdo da interface da aplicacdo. Segundo, moder intolerantes com interfaces
inflexiveis, porque tipicamente possuem alternatif@utrossiteg disponiveis que oferecem
servicos similares. Eles esperam métodos de nadegdetivos e eficientes que minimizem a
quantidade de interagdo com o sistema, principakngnando suas requisicdes ao sistema
causam erros ou sao incompletas. Finalmente, ppdssuir diferentes demandas do mesmo

banco de dados.

A maioria dossitesé formada por conjuntos fixos de paginas criadaseeconectadas
manualmente para organizar a informacdo. Utilizaepdta metodologia, 0os usuarios néo
precisam saber a especificagdo exata da informgg&o necessitam, muito menos sua
estrutura ou forma de distribuicdo. Preferenciabmeeles podem navegar pelos breves
sumarios da informacédo e sucessivamente ver mamaig informacdes detalhadas. Esta
maneira de navegar entre a informacao possibilitan aovo usuario uma maneira efetiva de

encontrar a informagao.

De acordo com Deshpande (2001) wite cresce rapidamente para milhares de
arquivos de computador interligados atravédimks. Entdo, um desenvolvedor déesou
aplicacdes nédo precisa apenas cuidar da funciad@ida aplicacdo (I6gica do processo e
gerenciamento de dados), mas também da estrutdos elementos que a constituem em um

nivel mais detalhado (como documentdsks). Links podem estar inativos ou ndo por uma
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variedade de motivos, desde um simples nome devar@lterado, uma omissdo, até a
reestruturacado de uma partegii® Os visitantes precisam estar seguros de quearnatao
atualizada ha seis meses continua valida. Desestmigs desites podem néao se
comprometer com as rotinas de manutencao, deixang@ara o pessoal administrativo. Desta
forma, existe a necessidade da ciéncia da compuigh engenharia de software criarem
novos métodos de gerenciamento de contetdos didrautos na Internet.

Kirda (2001) comenta que os requisitos basicosngareharia wb sdo: escalabilidade
para permitir futuros servicos; mecanismos de aagdo simples para os responsaveis pelo
contetdo; modelo de navegacgdo consistente parasu@ias; mecanismos de controle de
versdes de conteudo, funcionalidadesayout; suporte multi linguas e capacidade para

integrar componentes de softwares e dados em Baskxlos legadas.

Este trabalho consiste na especificacdo e desemeito de um sistema de
gerenciamento de conteudo para ambiergls wossibilitando o facil e rapido gerenciamento
de umsite (insercdo, atualizacdo e exclusdo), realizandontrale de acesso de usuarios as
informacdes publicadas, assim como a possibiliddelepublicacdo de qualquer tipo de

arquivo e a pesquisa de qualquer contetdo conticiiten

1.1 OBJETIVOS DO TRABALHO

O objetivo almejado por este trabalho consiste anilithr 0 gerenciamento de
conteudo de unsite através da implementacdo de um sistema de gameewio para
ambiente wb, possibilitando ao usuério manter e disponibilifzariimente informacdes de
maneira centralizada e estruturada, permitindontrgle de acesso as informagdes no nivel
desejado e a pesquisa das mesmas. Utilizar-se-baseale dados para o armazenamento das

informacdes utilizadas pelo sistema.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) facilidade no gerenciamento (insercao, atualizag@moc¢éo) de conteudo de um
site

b) facilidade de pesquisa do conteudo;

c) automatizagéo na estruturacdo dos conteldos;

d) utilizacdo detemplatespara separar o formato gréfico de exibicdo do cumue

armazenado;



€) segurancga no acesso a informagéo baseada no eaerakudrios.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO
O primeiro capitulo apresenta uma contextualiza&c@e objetivos do trabalho.

7

O segundo capitulo € dedicado as fundamentacbeoneeituacbes sobre o
gerenciamento de conteudo, que serdo utilizadatesenvolvimento deste trabalho, como o
controle da informacéo, administracdo do conteg@ge@oenciamento davorkflow, acesso ao

conteudo, seguranca, customizacédo, bem como igégm sistemas legados.

O terceiro capitulo descreve as ferramentas uléigao servidowebApache httpd, a
linguagem PHP e o servidor de banco de dados MySQL.

O quarto capitulo € dedicado a estruturacédo netegsara o desenvolvimento do
sistema até seu estagio final, destacando a meidaltilizada, a modelagem do sistema e

consideragdes sobre sua implementacao.

O quinto capitulo apresenta as consideracdes fiasisuas limitacdes e sugestdes para

trabalhos futuros.



2 GERENCIAMENTO DO CONTEUDO

Segundo Radoff (2000), em 199Wabainda limitava-se aos laboratérios de pesquisa
e universidades norte- americanas, umas poucassddesites com talvez algumas centenas
de acessos por dia. Menos de uma década depasterexmilndes desites muitos com

milhares de acessos por hora.

Com este crescimento, o desafio de fornecer servigo qualidade aceitavel para
milhares de usuarios preocupou as organizacdesatelbgia da informacdo. Hardware e
largura de banda adequada tém sido preocupactegq@erdes organizacdes que dependem

dawebcomo um veiculo de missé&o critica para atenderdgesvos.

Como a importancia estratégica ditescorporativos tem crescido, o gerenciamento
adequado do conteudo eficientemente tem se tonmadodas maiores dores de cabeca para
os administradores. Antigas solu¢cdes para o gemereeito do conteudo eram freqiientemente
organizacionais — umwebmasteem breve se tornan@ebdesignerdesenvolvedor e produtor.
Como as pessoas descobriram que gastavam muito,teém do grau de dificuldade para
atualizar o conteido ou mesmo automatizar a puala@samuitas companhias desenvolveram
suas proprias aplicacdes (utilizando CGH;ipts perlou aplicacdes servidoras) para resolver

estes problemas.

Ha ndo muito tempo atrds, de acordo com Appliedmhé2001), ossites eram um
custo, de resultados questionaveis para as orgéega Paginas estaticas, gréficos e
interfaces grandes e desajeitadas eram a regrapanayanizacdes apressadas em criar uma
presencaonline Como resultado, gerenciar e atualizar gite tornou-se algo caro que

consumia muito tempo.

Hoje ossitesséo o coragdo de muitas operagdes de uma organizagmo parte de
uma estratégia de-businessum site pode ajudar uma companhia a atingir importantes
objetivos, como:

a) proporcionar o marketing cliente a cliente;

b) conquistar e manter consumidores;

c) conduzir pesquisas de mercado;

d) educar consumidores;



e) proporcionar uma melhor comunicagcdo com seus eragosy
f) oferecer servigcos aos clientes;
g) comunicar-se com fornecedores;

h) gerar lideranca de vendas.

Um fator critico para o sucesso de qualgsiez é a qualidade da informacgéo nele
disponivel e a usabilidade de smgerface com o usuario. Seu conteudo deve ser preciso,

atualizado, intuitivo, e bem organizado para sédizatio pelo publico alvo.

Quando o conteudo nao atinge um destes critériaes, csedibilidade, e de seus
patrocinadores podem ser questionada rapida ergemte. O sucesso de wsite depende

fortemente do contetdo e do seu gerenciamento.

Uma compreenséao dos fatores criticos para o suédagoortante, mas pode ser dificil
comecar na estrada do sucessoedousiness Para isto, existem diversas definicbes de
gerenciamento do contetdo, assim como vendedordsrdanentas de gerenciamento de
contetdo. Também existem diferentes estratégias geenciar e aprimorar o conteudo de

uma organizacao, eesbusinesgsta repleto de estratégias que nao funcionaram.

2.1 CONTROLE DA INFORMACAO

Basicamente falando, o gerenciamento do conteudocéntrole — administracéo,
gerenciamento do fluxo, acesso ao conteudo e segura das informacfes de uma

organizacao (sejam elas textos, imagens, grateaso ou video).

Correta e estrategicamente implantada, o gerenotana® conteldo pode ajudar uma
organizacdo tornar-se mais competitiva, pela remlugd despesas e aumento da sua
rentabilidade. Pode ajudar a reduzir os custos amutencao de ursite através da definicdo
de umworkflow, automatizando tarefas e reduzindo a necessidadftivares, suporte e
treinamento. Outro beneficio é a reducdo no temp@rdoducdo desde a concepcdo até o
conteudo final da publicagéo.

Uma vez que a organizacao absorveu o pensamergerdonciamento de conteudo, o

mesmo pode ser publicado em diferentes formatosnmeando a oportunidade de penetrar
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em diversos segmentos. Também possibilita novodimamtos através da utilizacdo de
servicos eletrénicos, como noticias e marketingepaail

2.2 COMPONENTES CHAVES NO GERENCIAMENTO DO
CONTEUDO

AppliedTheory (2001) relata que os quatro maiom@aponentes no gerenciamento de
contetdo sdo a administragdo do conteudo, gereaotandoworkflow, acesso e seguranca,
bem como a customizacéo e integragdo com sistemadds.

A seguir existe uma pequena descricdo de cada stasdeomponentes, delimitando

assim sua importancia no gerenciamento do conteudo.

2.2.1 ADMINISTRACAO DO CONTEUDO

Consiste de todas as ferramentas necessarias giai@nar, modificar e remover o
contetdo dcsite de uma organizagdo. Historicamente, administrewrdetdo era uma tarefa
desgastante e intensiva, envolvendo na maioriar@eess paginas estéticas, e, na melhor das
hipoteses, ferramentas que automatizaram parteadkas. A diferenca do passado e de hoje

sao as sofisticadas ferramentas de gerenciamermonteido que utilizam bancos de dados.

2211 ADMINISTRAC;AO DO CONTEUDO UTILIZANDO BANCO DE
DADOS
Hoje em dia, o conteido é armazenado em um banadades junto com outras
informacdes relacionadas, como seu autor, editprpvador, data inicial e final de
publicacéo, historico de revisdes e usuarios quemovisualiza-las. A informacgéo € inserida

e atualizada intuitivamente, através de interfaesgadas em formularios.

O especialista em conteudo de uma organizacédo pida e facilmente atualizar
conteudos sem precisar aprender programacdo oicdéote desenvolvimento deeh A
administracdo do conteudo utilizando banco de dadaedia ainda mais os especialistas a
aumentar a qualidade e diminuir o custo da puldicata informacdo. Outro grande beneficio
da utilizacdo de bancos de dados na administragi@otteido € que o conteddo €
armazenado separado do seu formato de publicagino Cesultado, o conteudo pode ser

publicado em diferentes paginas, ou até mesmoediiessites utilizando templates ou
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modelos de formatos para cada diferente publica@gemplatessdo um conjunto de regras,
estilos e formato grafico de apresentacéo dsitan

A administracdo de conteudo utilizando banco deoslamlitomatiza o processo de
publicacdo enquanto garante consisténcia e uma&raparprofissional para todo conteudo.
Mudancas no contetdo séo realizadas uma Unica sezefletem automaticamente em todas
as publicacdes que aquele assunto aparece. Agsisifepode manter-se recente através de

alteracOes periddicas nos séermplatesie exibicdo, ao invés de modificar o conteudo.

A utilizacdo detemplatespode ser consistente com os padrbes de comunickcao
organizacado (ou identidade visual). Muitas orgagies melhoram sua imagem e aumentam
o reconhecimento de suas marcas aderindo a pagspesificos de formato e estilo nas suas
comunicacoes externas. Isto inclui regras pardiaagéo do logotipo da organizacgao, estilos

e tamanho de fontelsyoutsde paginas, esquemas de cores e regras editoriais.

A utilizacdo de banco de dados na administrac&mdieudo € essencial para tornar o
contetdo de uma organizacdo e garantir uma aparéoaosistente profissional ao s&te
Também é importante ressaltar que a administragdcodteudo distribui o trabalho de
criacao para os maiores conhecedores do conteidi@ dia organizacéo, diminuindo assim a

sobrecarga de trabalho debmaster

2.2.2 GERENCIAMENTO DO WORKFLOW

Normalmente, as organizagfes possuem politicagifispe sobre quem pode criar,
editar e aprovar contetdo para publicacdo. Infedizie, muitas delas precisam lidar com
estas funcdes através de discussdes cara-acoaads conversas telefénicas, memorandos e
outros processos ineficientes e sujeitos a erresidd ao tempo que estes processos tomam,
revisar e aprovar contedudo muitas vezes ocorrdgbamzente a publicacdo deste conteudo, ou
até mesmo depois que o publico ja viu o conteldo rifio seria aprovado. Além disso, é

virtualmente impossivel rastrear o0 andamento d@stE®SS0s em um certo momento.

O bom gerenciamento de conteldo permite a autonggEiprocessos de trabalho de
uma organizagao. Tipicamente, processos como reeddoriais, aprovar e publicar e
entregar conteudo, séo beneficiados com a automagigtomatizacdo deorkflowfacilita a

interacdo entre criadores de conteudo, editoressares e as aplicagbes da organizacéao.
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Processos deorkflow podem ser iniciados pelos usudrios para evenpeHigos, ou outros
critérios. E possivel, por exemplo, uma aplicaggioraatizada gerar contetido e alimentar o
processo devorkflow adequado. Qvorkflow também pode integrar clientes, vendedores e

outros parceiros €m Seus pProcessos.

Gerenciamento automatizado werkflow reduz o tempo total gasto desde o conceito
até a publicacdo do conteudo, acelerando o proassevisdo e aprovagdo. A0 mesmo
tempo, aumenta a qualidade do conteudo (e da imagearganizacdo) assegurando que o

mesmo nao foi publicado sem antes ter sido revisagfwrovado.

2.2.3 ACESSO AO CONTEUDO E SEGURANCA

O gerenciamento de conteudo ajuda a assegurarugaseg da informacdo de uma
organizacdo pelo controle no acesso a publicacdia (griar, editar e aprovar contetdo) e
acesso de leitura (para o publico interno e exjerBeguranca no acesso ao conteudo
aprimora, mas nao substitui, os mecanismos de aegmurde umsite e/ou da rede da

organizacao.

O controle de acesso na publicacdo especifica queerorganizagcdo tem acesso a
diferentes categorias de informacdo e qual o seel mie acesso. Com um esquema de
controle de acesso na publicacdo, uma organizagde @ssegurar que as pessoas tenham

acesso eficiente a informacao desejada.

O controle de acesso a leitura controla as pesdeatio ou fora da organizacdo, que
terdo permissdo a acessar diferentes categoriesnieidos na internet, intranet ou extranet
da organizacdo. Permissbes de acesso devem setifieagas individualmente, por

departamentos e ou grupos, ou de acordo com assidmees de seguranca da organizacao.

O controle e seguranga no acesso garantem, tarsalpeitos de acesso a publicagéo
ou leitura, que as pessoas tenham acesso ao coraprapriado. Trabalham conjuntamente
com o gerenciamento deorkflow para garantir o acesso no ciclo de vida do cowoteud

(criacéo, edicao, revisao, aprovacao, publicagiinyrd, remocao, arquivamento).
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2.2.4 CUSTOMIZACAO E INTEGRACAO COM SISTEMAS
LEGADOS

Nenhuma organizagdo € igual a outra. Elas difereta pua manufatura, praticas
comerciais, politicas e procedimentos, objetivesteutura organizacional. Elas possuem seus
ambientes computacionais, geralmente chamadosmsistdegados, que também sé&o
diferentes. Um sélido gerenciamento de conteudoigaeser customizavel para atender as
necessidades especificas de uma organizacdo estooexdm o0s sistemas legados.
Especificamente, um sistema de gerenciamento delmbm precisa se integrar totalmente
com a infraestrutura de informacgéo existente —somiios devem poder utilizar o sistema de
gerenciamento de conteldo e seus sistemas legahasse fosse um Unico e grande sistema,

adaptado para suas necessidades.

Tipicamente, os sistemas de gerenciamento de amtertecisam se integrar como
sistemas de planejamento de recursatgffprise Resource Planning — ERRBistemas de
gerenciamento deall centerou outras aplicacdes internas ou externas (pascdg negocio).
O sistema de gerenciamento de conteludo também gdmtegrado com um sistema de
gerenciamento do relacionamento com o clientas{@ner Relationship Management —
CRM) ou sistemas de estoque e financeiro, para @leragdes de-commerce

O gerenciamento de conteudo pode ser uma ponte eotenciais usuarios do
conteudo de uma organizacéo e entre o conteudo emavtegado (através dos sistemas) da
organizacdo. Os usuarios recebem informacbes mdizmmas de acordo com suas
necessidades e sdo autorizados a ver onde a ig@om&a armazenada. Um sistema de
gerenciamento de conteddo deve esconder dos usuaridiferenca entre contetdo e
aplicacdes, criando a desejavel ilusdo de um (sigtema com uma unica interface para o

usuario.

O proéximo capitulo descreve as ferramentas utiéigado desenvolvimento de uma
solucdo que contempla os componentes aqui desndtgerenciamento de contetdo.



3 TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

O processo de desenvolvimento de sistemas normedmegue uma série de etapas e
procedimentos relativos a cada uma delas. Exisge s@rie de metodologias que se aplicam
geralmente a sistemas tradicionais ou sistemasfdemacdo. A metodologia usada neste

trabalho serd a andlise estruturada.

Este capitulo mostra os conceitos da analise estdd e algumas ferramentas para o

desenvolvimento do protétipo deste trabalho.

3.1 ANALISE ESTRUTURADA

A andlise estruturada, como todos os métodos dsarmte requisitos de software, é
uma atividade de construcdo de modelos. Usandonatagdo que é propria ao método de
analise estruturada, criam-se modelos que retratdiloxo e o conteudo da informacéo,
dividi-se o sistema em particdes funcionais e cataptentais e descreve-se a esséncia

daquilo que deve ser construido (Pressman 1995).

3.1.1 AS FASES DA ANALISE ESTRUTURADA

Serdo examinados cada um dos passos que deveplicai@s ao desenvolvimento de

modelos completos e precisos por meio da analisg@sda.

3.1.1.1 DIAGRAMA DE FLUXO DE DADOS (DFD)

De acordo com Pressman (1995), a medida que senmaota pelo software a
informacdo € modificada por uma série de transfoéms Um diagrama de fluxo de dados é
uma técnica grafica que descreve o fluxo de infgéma as transformacdes que séo aplicadas

a medida que os dados se movimentam da entrada parda.

O DFD pode ser usado para representar um sistersaftsuare em qualquer nivel de
abstracdo. De fato, os DFDs podem ser divididosparticdes de acordo com niveis que
representem um crescente detalhamento funcionalflixb de informacéo. A forma basica

de um diagrama de fluxo de dados € ilustrada naefid).
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Figura 1 — Diagrama de Fluxo de Dados

Informacag

Entidade

Informacgéao Sistema

basead(

Entidade

Informacgéao dé

Entidade

Entidade

Entidade

Fonte: adaptado de PRESSMAN (1995), pg 279

3.1.1.2 MODELAGEM COMPORTAMENTAL

Segundo (Pressman 1995), a modelagem comportaméntain dos principios

fundamentais para todos os métodos de andliseqdésites. Contudo, somente as versdes

estendidas da andlise estruturada oferecem umaanofzra este tipo de modelagem. O

Diagrama de Transicdo de EstadState Transition Diagram- STD) representa o

comportamento de um sistema, descrevendo seuesans eventos que fazem com que o

sistema mude de estado. Além disso, o STD indieasgacdes (por exemplo, ativacdo de

processos) sdo executadas como conseqiéncia dedanevkento.

Para elaborar um STD, algumas definicbes sdo réet@ssestado, transi¢cdo, acao e

condicao.

a) estado: de um sistema representa uma situacdo, um ceoariom modo de

comportamento em que encontramos um sistema aovadseem determinado

momento. Assim, se 0 sistema que estivermos obsovéor uma lampada

elétrica, podemos encontra-la em um dos seguistadas: acesa e apagada,

b) transicéo: representa a passagem do sistema de um estadouparaAssim, ao

acendermos ou ao apagarmos uma lampada, estaresvosgndo uma transicéo

de estado:;

C) acao:representa a atividade do sistema que efetuasi¢é de estado;
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d) condicdo: representa a causa necessaria para que hajasidmme estado.
Decorre da ocorréncia de um evento ou circunstaqeapropicia a transicéo de
estado. Assim, ao apertarmos o interruptor, pravosaa condi¢cdo para que seja
executada a acdo de acender ou de apagar a larppadacando desta forma uma

transi¢ao de estado.

Para representar graficamente o modelo de transiedestados, diversos tipos de
diagramas tém sido usados. Um deles € apresenbmilvoaNeste diagrama, usam-se as
seguintes representagoes:

a) retangulos significam estados;

b) setas significam transi¢des validas (mudancastddes);

¢) uma linha horizontal ao lado da seta que represgritansicao significa o par

condicdo/acdo, onde a condicdo aparece acima Ha fmencionada e a acao

desencadeada pela ocorréncia da condi¢cao ou emestece abaixo da linha.
Exemplo: seja o caso simples de uma lampada. Oé&aesentado na figura 2:

Figura 2 — Diagrama de Transi¢cao de Estado

Interruptor Apagada ‘ Interruptor
foi ligado foi desligado
‘Acender l T T ppagar
Lampada

Lampada
‘ Acesa ‘

Fonte: adaptado de PRESSMAN (1995), pg 293

Neste diagrama, pode-se distinguir:

a) dois estados: apagada e acesa;

b) ha duas transi¢cdes possiveis: de apagada paracadesaesa para apagada;

c) ha dois pares de condi¢cdes/acdes: a condi¢caoupterrfoi ligado, que dispara a
acao acender lampada, provocando a transicao aldoed¢ apagada para acesa;

d) a condicao interruptor foi desligado, que disparaag@o apagar lampada,

provocando a transi¢cao de estado de acesa paradapag
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No diagrama apresentado visualiza-se uma setarta fgerior. Esta seta costuma
ser usada por alguns autores para identificaramleshicial do sistema.

3.1.1.3 MODELO ENTIDADE E RELACIONAMENTO

Segundo Jodo (1993), o modelo entidade-relacion@anéenm diagrama que detalha
as associacOes existentes entre as entidades de dadtiliza componentes proprios de
semantica. Com énfase para as entidades com asterna lida, bem como a relagéo entre as
entidades.

Para Gane (1993), a modelagem de dados é necepséaianelhor visualizar os

relacionamentos entre os depositos de dados cdijetivo de eliminar redundancias.

3.1.1.4 DICIONARIO DE DADOS

Uma analise do dominio da informacéo seria incotapge somente o fluxo dos dados
fosse considerado. Cada depésito de dados fregiente € uma colecdo de itens de dados
individuais. Por conseguinte, algum método paraesgmtar o conteido de cada componente

do DFD deve estar a disposicdo do analista.

O dicionario de dados foi proposto como uma grazaatuase formal para descrever o
conteudo de objetos definidos durante a analisetesida.

E uma listagem organizada de todos os elementatades que sdo pertinentes ao
sistema, com definicbes precisas e rigorosas, reafgque tanto o usuario como o analista de
sistemas tenham uma compreensao comum das entdadasaidas, dos componentes dos
depdsitos de dados e dos calculos intermediarios.

O dicionario de dados quase sempre € implementatio parte de uma ferramenta
CASE Computer Aided Software Engineeringmbora o formato dos dicionarios varie de
ferramenta para ferramenta, a maioria contém asrgeg informacdes:

a) nome: o nome principal do item de dados ou itental@role, do depdsito de

dados ou de uma entidade externa;

b) alias: outros nomes usados para a primeira entrada;

c) descricao de contetdo: uma notacao para represeotatedo;
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d) informacdo complementar: outras informacbes solpestde dados, valores

previamente estabelecidos, restricdes ou limitagdes

3.2 APACHE HTTPD

Conforme The Apache Software Foundation (2002g)rojeto ApacheHttpd é um
esforco de desenvolvimento colaborativo de software o objetivo de criar um servidaeb
robusto, de qualidade comercial, e com o codigtefdisponivel gratuitamente. E um projeto
gerenciado por um grupo de voluntarios localizaatwsedor do mundo, utilizando a internet
para se comunicar, planejar e desenvolver o serédma documentacdo. Estes voluntérios
sdo conhecidos como o ApacBeoup Outras centenas de usuarios tém contribuido com o

projeto através de idéias, codigos e documentacao.

Em fevereiro de 1995, o servidor de dominio pubiwcais popular naveb era o
Apache, desenvolvido por Rob McCool National Center for Supercomputing Applications
(NCSA), localizado na Universidade de lllinois, @na-Champaign. Mas o desenvolvimento
do servidor tinha praticamente parado quando Rolmd® NCSA no meio de 1994, e muitos
webmasterdhaviam desenvolvido as extensdes e correcdes @gue eecessarias em uma
Unica distribuicdo. Um pequeno grupo destebmasterscontatado vi@mail reuniu-se com
0 proposito de coordenar as mudangas necessariservidor (na forma dpatche$. Brian
Behlendorf e Cliff Skolnick criaram uma lista dealissdo, publicaram informacdes e criaram
um local unico para o desenvolvimento do naclebzato pelos desenvolvedores. No fim de

fevereiro, oito colaboradores no desenvolvimentoate formaram o Apach&roup

Utilizando o servidor NCSA httpd 1.3 como basesedeicionaram as correcoes e
aprimoramentos que achavam necessario, testareiulbado em seus préprios servidores, e
criando a primeira versao publica (0.6.2) do semvidpache em abril de 1995. Por
coincidéncia, a NCSA reiniciou o desenvolvimentosda servidor durante o mesmo periodo,
e o0s desenvolvedores do NCSA tornaram-se membrosrdvios do projeto Apache,

compartilhando assim idéias e correcdes.

Segundo Netcraft (2002), menos de um ano depofsgpdcheGroupestar formado, o0
servidor Apache tomou a liderangca do NCSA httpdaaervidor mais utilizado, posi¢céo que
ocupa até hoje
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Em 1999, membros do ApaelGroupformaram a Apach8oftware Foundatignpara
fornecer suporte organizacional, legal e financpam o servidor Apache. Ela tem colocado

o software em um patamar solido para desenvolvioniemdro.

3.2.1 DESCRICAO E CARACTERISTICAS

The Apache Software Foundation (2002b), diz quergidor Apache httpdberveré
poderoso, flexivel, e implementa os mais recentesogolos, incluindo o HTTP/1.1
(RFC2616). E altamente configuravel e extensiveh anddulos de terceiros. Pode ser
personalizado através do desenvolvimento de modgles utilizem a APl do Apache.
Fornece todo o cédigo fonte e vem com uma licerreatiita para utilizagdo. E compativel
com o Windows NT, Windows 95, Netware 5.x, OS/2@tas versdes do Unix, assim como
outros sistemas operacionais. Estd em desenvoltomeonstante. Implementa muitas
caracteristicas necessarias, incluindo:

a) utilizacdo de bancos de dados para autenticacao;

b) personalizar mensagens de erros e problemas;

c¢) configurar diversos arquivos como documentos quamdendereco é requisitado;

d) redirecionamento flexivel e ilimitado @éiasese enderecos;

e) permite a utilizacdo de diferentes dominios, asad& distincdo entre requisi¢cdes

feitas para diferentes IP’s ou enderecos, mapeaosgesma maquina,

f) logsconfiguraveis e confiaveis.

3.3 PHP

Segundo The PHP Group (2002) a linguagem PHP fwedida em meados de 1994
por Rasmus Lerdorf. Versdes iniciais ndao lancadaanf usadas em sueme pagepara
manter uma trilha de quem estava olhando o seicularvirtual. A primeira versao usada
por outros estava disponivel em alguma época d& &96ra conhecida comoRersonal
Home Page ToolLonsistia de um interpretador muito simplista gpenas fornecia algumas
macros especiais e um numero de utilidades que @gamso comum elmome pagedaquela
época. Um cadastro de visitantes, um contadorguaras outras coisas. O interpretador foi
reescrito em meados de 1995 e batizado PHP/FIdretsi O Fl veio de outro pacote que
Rasmus tinha escrito que interpretava dados deuftariras HTML. Ele combinou os scripts

do Personal Home Page Toolom o Form Interpretere adicionou suporte mSQL e o
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PHP/FI nasceu. PHP/FI cresceu a um passo fant&spessoas comecaram a contribuir para
o cadigo.

De acordo com The PHP Group (2002) é dificil daalguer estatistica, mas é
estimado que ao final de 1996 o PHP/FI estava enenmspelo menos 15.0@tesao redor
do mundo. Em meados de 1997 este numero tinhaidwegara mais de 50.000. Em 1997
também houve uma mudanca no desenvolvimento do Pé&lRou de ser o projeto pessoal de
Ramus para o qual muitas pessoas tinham contrippata se tornar em um esforco de um
time mais organizado. O interpretador foi reesatiiczero por Zeev Suraski e Andi Gutmans
e este novo interpretador formou a base do PHRe&sMuito do cddigo de utilitarios do
PHP/FI foi portado para o PHP 3 e muito dele fonptetamente reescrito.

3.3.1 DESCRICAO E CARACTERISTICAS

O PHP é uma linguagem de padrdo abestwyer-side de script para criacdo de
paginas dinamicas para-commercee outras aplicacbesvelh de acordo com Zend
Technologies (2002). Uma pagina dinamica é aquéaiferage com o usuario, entdo cada
usuario que visita uma determinada pagina receindpémacdes personalizadas. Paginas
dindmicas prevalecem esitescomerciais é-commercge onde o conteudo exibido é gerado

atraves de informacdes recuperadas de uma baseldg ou outra fonte externa.

O PHP oferece uma maneira simples, universal & f@ra a criacdo de paginas
dindmicas. Sua interface intuitiva permite aos momdores inserir comandos PHP
diretamente em uma pagina HTML. Sua sintaxe é aing@ib C e Perl, tornando facil seu
aprendizado por qualquer pessoa que possua um endi@raxperiéncia em programacao. Seu
design elegante torna significativamente facil manter pergeicoar uma aplicacdo, se

comparado com aplicacdes desenvolvidas em outigisagens.

Devido a sua distribuicdo para uma grande comusidadusuérios, a linguagem PHP
€ muito bem suportada. Como um produto de padréacaba linguagem PHP recebe o
suporte de um grande numero de desenvolvedoresoflwase de padrdo aberto. A
comunidade de desenvolvedores fornece uma excedeptate técnico aos usuarios, e 0s
bugs encontrados sao corrigidos rapidamente. O cédigmrdinuamente atualizado com

melhorias e extensdes da linguagem para exparaltapacidade.
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A versdao 3, disponibilizada em junho de 1998, ganhépida popularidade e
atualmente € utilizada por algumas das mais imp@saorganizacdes, como Mitsubishi,
Redhat, Der Spiegel, MP3-Lycos, Ericsson e NASA.

Diferentemente de outras linguagens de script dasenvolvimento naveh PHP
oferece excelente conectividade com a maioria dosds de dados mais comuns (incluindo
Oracle, Sybase, MySQL, ODBC, e outros). Também ecferintegracdo com varias
bibliotecas externas, o que permite ao desenvoiveshlizar projeto, desde a geracdo de
documentos no formato PDF, até a analise de XMlvekaa maior vantagem de PHP,
guando comparada com outras linguagenscdet, como ASP ou ColdFusion, é o fato de ser
de padrdo aberto e independente de plataformafezando as atuais necessidades nos

diversos ambientes de rede heterogéneos.

Também é a escolha natural para quem desenvolveirmm e utiliza o servidor
Apache httpd, mas funciona igualmente bem em gealgqutro sistema operacional, como o
UNIX ou Windows, com servidoreseb da Netscape ou Microsoft. O PHP suporta sessdes
http, conectividade com Java, expressdes regulagegqrotocolos LDAP, SNMP, IMAP,
COM (sobre o Windows). Também suporta WDDX paracdrale informacbfes entre

virtualmente todas as linguagens de programacaongdr

3.4 MYSQL

E o sistema gerenciador de banco de dados reladenaadrédo aberto mais popular,

desenvolvido e fornecido pela companhia comerci#@IL AB.

MySQL AB Company (2002) comenta que um banco deoslaél uma colecao
estruturada de dados. Pode ser desde uma singtgesldi compras para uma loja, até grande
quantidade de informacéo de uma rede corporatiwablinco de dados relacional armazena
os dados em tabelas separadas, oferecendo velecelaflexibilidade. As tabelas séo
interligadas através de relacionamentos, tornaradsipel criar combinagbes de dados de
varias tabelas em uma requisicdo. O sufixo SQUVISBQL, refere-se a linguagem SQL, o

padrdo mais comum utilizado para acessar bancdacies.

O fato de MySQL ser um software de padrao abegoifsia que qualquer um pode
utiliza-lo sem pagar. Alguém interessado podedesto codigo fonte e alterd-lo de acordo
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com suas necessidades. MySQL utiliza a licenca (&NU General Public Licenge para
definir o que se pode ou nao fazer com o softwaredderentes situacoes. Se vocé sentir
inseguro com a licenca GPL, ou precisa utilizary&SKIL em uma aplicacdo comercial, pode-

se comprar uma versao comercial licenciada.

O servidor de banco de dados MySQL é rapido, ceeifi@ muito facil de usar. Foi
desenvolvido originalmente para manipular grandee$® de dados mais rapidamente do que
as solucbes existentes e tem sido utilizado em entds de desenvolvimento de alta
necessidade por muitos anos. Através do constlstenvolvimento, MySQL oferece hoje
uma ampla gama de funcionalidades. A conectividad&cidade e seguranga tornam o
MySQL altamente desejavel para bancos de dadosaatzsatravés da internet.

O MySQL é um sistema cliente/servidor que consiigeum servidor SQLmulti-
threaded que suporta diferentes ambientes, programas e$ieat bibliotecas, ferramentas
administrativas e uma ampla gama de interfacesatgamacao (APIs). Também é fornecido
como uma bibliotecenulti-threadedque permite tornar uma aplicacdo pequena, rapideile

de gerenciar.

3.4.1 DESCRICAO E CARACTERISTICAS

A lista a seguir descreve algumas das caractesstnais importantes do MySQL.:

a) escrito na linguagem C e C++. Testado com uma argplaa de diferentes
compiladores;

b) funciona em diferentes plataformas, dentre elas{)Ninhux e Windows;

c) possui API's para as linguagens C, C++, EiffelaJ&erl, PHP, Python e Tcl;

d) totalmentemulti-threadedutilizando kernel threads Isto significa que ele pode
utilizar o poder de processamento de multiplas GP&& disponivel;

e) rapido acesso a tabelas, armazenadas em disc@satlavarvores binarias com
compressao de indices;

f) sistema de alocacdo de memoria rapido baseadbreads

g) fungcdes SQL implementadas através de uma bibliotkraclasses altamente
otimizadas;

h) diversos tipos de colunas: inteiros com ou seml o 1, 2, 3, 4 e 8 bytes de

tamanhofloats doubles chars varchar, text blob, date time datetime timestamp
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year, seteenum

i) registros de tamanho fixo e variavel;

J) todas as colunas possuem valores padrdo. Vocé ipseer um subconjunto de
colunas em uma tabela e as colunas que nao forpetisadas explicitamente
terdo seus valores atribuidos com seus valoregsig@adr

k) sistema de senhas e privilégios flexivel e segueomitindo autenticacdo baseada
em servidor. Senhas sédo seguras porque todo ootrdé senha € criptografado
guando é realizada a conexao com o servidor;

[) manipula grandes quantidades de dados;

m)é permitido um maximo de 32 indices por tabela.aJadice pode consistir de 1 a
16 colunas ou partes de colunas. O tamanho maxoniodice € 500 bytes, mas
pode ser alterado através da compilacdo do MySQL;

n) clientes podem conectar utilizandocketsdo protocolo TCP/IP, UnixSockets
(Unix) ouNamed PipegWindows NT);

0) suporte para ODBQJpen-DataBase-Connectivjtgara Win32.

3.5 SYSTEM ARCHITECT

De acordo com Popkin Software (2002)Sgstem Architectuporta diversas técnicas
em Analise Estruturada, a saber, Gane & Sarkdnrmation Engineering SSADM 1V,
Yourdan/De Marco e Ward & Mellor.

O System Architegbermite um nivelamento automatico de processohprecessos
nas explosées no DFD. Por exemplo, além de sirmapmis entidades do modelo ER com
depositos de dados, ha também a geracdo autondétideagramas de decomposicédo para

representar uma estrutura hierarquica (de funcdespeocessos).

Outro recurso automatizado é a conversao de fldeosontrole no DFD do Ward &
Mellor em condicdes e acdes nos diagramas de ¢éande estados.

Para que os analistas / desenvolvedores possanmialaor com System Architec
para que ele seja uma ferramenta de auxilio, aiP&@Ktware vem incrementando, versao a
versao, novos recursos em checagem de integriBatlnceamento vertical, entre processos-

pai e processos-filho, e outras checagens de n®deljuindo regras de verificagdo, sempre
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foram recursos disponiveis n8ystem Architect Tais checagens podem ou ndo ser

automaticas.

Implementacdo do conceito de modelos e sub-modelosubject areasCom este

conceito é possivel montar projetos corporativadaihando comiewsdo modelo.

O System Architedrabalha com modelos separados para o0 MER-LOgicdVEER-
Fisico. Isto permite que o analista faca 0 modélgicb com suas caracteristicas de

normalizacéo e ndo redundancia, mantendo sua @ietégica.

Ja no modelo fisico o analista pode adaptar o modsando a sua implementacéo no
banco de dados, desnormalizando e duplicando glmlaexemplo. E possivel criar mais de
um modelo fisico a partir de um Unico modelo l6gedsto é importante ao se trabalhar com

mais de um sistema gerenciador de banco de dados.

Entre as facilidades na modelagem de dados, podigaseliagramacao padrdo em ER,
heranca de propriedades de dados a partiatiedomainglefinidos pelos usuarios, construir
constraintsde integridade referencial taggers customizados, e propagacdo automatica de

chaves estrangeiras.

A seguir descreve-se o desenvolvimento do trabalho.



4 DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Neste capitulo sdo apresentadas a especificac@ielagem, ferramentas utilizadas e a

funcionalidade do sistema desenvolvido.

4.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER
TRABALHADO

Um sistema de gerenciamento de contetdo deve jreanmitanutencédo do conteudo a
ser disponibilizado, a manutencédo de grupos, dmparitos e usuarios para possibilitar um
efetivo controle de acesso ao conteudo armazeraldo) da separacdo do formato de

exibicdo das informacdes a serem disponibilizadas.

4.2 ESPECIFICACAO

O sistema de gerenciamento de contetudo dispomibdizconteido armazenado e

operagfes nestes conteddos ao usuario.

A metodologia utilizada no desenvolvimento da esjgacéo foi a analise estruturada.

Utilizou-se a técnica de Gane & Sarson na elabordQa diagramas.

4.2.1 FERRAMENTA UTILIZADA

Para especificacdo do prototipo foi utilizada aderentaSystem ArchitectForam
criados os diagrama de contexto, de fluxo de dadad 0, modelo entidade relacionamento
(MER) e o dicionario de dados das tabelas utiligagelo sistema de gerenciamento de

conteudo.

4.2.2 DIAGRAMA DE CONTEXTO

No diagrama de contexto (figura 3) apresenta-sent@asle externa envolvida no
sistema de gerenciamento de conteldo e seus r@aosmtos com 0O sistema. Tem-se como
entidade externa somente o usuario, pois o objativesistema € fornecer ao usuario o

contelido armazenado.
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Figura 3 — Diagrama de Contexto
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4.2.3 DIAGRAMA DE FLUXO DE DADOS NIVEL 0

Na figura 4 apresenta-se o diagrama de fluxo dedadvel 0, onde observa-se as

funcionalidades do sistema.



Figura 4 — Diagrama de Fluxo de Dados Nivel 0
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4.2.4 MODELO ENTIDADE RELACIONAMENTO

Na figura 5 apresenta-se o modelo entidade relagiento (MER) das tabelas

utilizadas no sistema.

Figura 5 — Modelo Entidade Relacionamento (MER)

menu .
N pagina_menu (|| Pagina
J i i L
C) pagina_trava
trava_departamento (7
departamento w I I _ '~ trava
J o
)
N
usuario_departamento
grupo N trava_grupo ~ 7 :
i (Y usuario
L )
i ; (>
) usuario_grupo L
usuario_template
template

O sistema é composto pelas seguintes entidades:

a) menu: hierarquia de paginas e sub-paginas;

b) pagina: informacdes da pagina;

c) trava: controle de acesso as paginas;

d) template formatos de visualiza¢do do conteudo;

e) departamento: informacdes dos departamentos decaces
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f) grupo: informacgdes dos grupos de acesso;

g) usuario: informacdes do usuario.

4.2.5 DICIONARIO DE DADOS
Na figura 6 apresenta-se o dicionario de dadosatetas utilizadas no sistema.
A base de dados do sistema foi implantada no béecados MySQL.

Figura 6 — Dicionario de Dados

- - ~N ( tr_template h
M PEUENE tp_codigo INTEGER [PK1]
usu_codigo INTEGER [PK1] tp_nome text
usu_cd_grupo INTEGER [PK2] [FK] tp_cabecalho menu  text
usu_cd_departamento INTEGER [PK3] [FK] tp_inicio opce;o menu text
usu_cd_template INTEGER [PK4] [FK] tp_fim o_pcao menu  text
usu_nome VARCHAR(50) tp_ro da pe ) -
usuL_login UG AR tp_cabecal_ho dados text
usu_senha VARCHAR(50) - —
Y ) tp_rodape_dados text
N J
( tr_trava h
trav_codigo INTEGER [PK1] € tr_grupo h
trav_cd_pagina INTEGER [PK2] [FK] grp_codigo INTEGER [PK1]
trav_cd_departamento INTEGER [PK3] [FK] grp_nome VARCHAR(50)
trav_cd_grupo INTEGER [PK4] [FK] grp_descricao VARCHAR(100)
trav_nivel INTEGER N J
S g ( tr_pagina h
ag_codigo INTEGER [PK1
( tr_departamento ) Sag:usut?riacao INTEGER ol
dep_codigo INTEGER [PK1] pag_dtcriacao  datetime
dep_nome VARCHAR(50) pag_usumodif INTEGER
dep_descricao VARCHAR(100) pag_dtmodif datetime
N~ - pag_titulo VARCHAR(255)
pag_conteudo text
4 tr_menu ) pag_excluida  CHAR(1)
mn_codigo  INTEGER [PK1] pag_dtpublicini DATE
mn_pai INTEGER [PK2] [FK] pag_dtpublicfim DATE
mn_subpage INTEGER pag_script VARCHAR(255)
mn_seq INTEGER pag_url VARCHAR(255)
mn_excluida CHAR(1) S )
\ J

4.3 IMPLEMENTACAO

Este item tem por objetivo abordar as ferramentdizadas na implementacdo e a

operacionalidade da implementacéo.
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4.3.1 TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para a implementacdo do sistema foram utilizadaferasmentas: Apache httpd, a
linguagem de programacao PHP e o gerenciador deobde dados MySQL. Todas as
ferramentas foram instaladas na plataforma WindzQas).

Utilizou-se o Apache httpd como servidareh instalado como um servico do
Windows 2000, configurado com a linguagem PHP parexecucdo doscripts PHP e

geracdo dindmica das péaginas.

O MySQL serviu como gerenciador de banco de dadomsazenando os dados e

conteudos utilizados pelo sistema. Também foi iadtacomo um servico do Windows 2000.

As paginas dinamicas geradas pelo sistema sédo teeipaapenas com o navegador

Microsoft Internet Explorer, versao 4.1 ou superior

4.3.1.1 CONFIGURANDO O APACHE HTTPD

A configuracdo do servidaweb Apache httpd é realizada em um arquivo no formato
texto chamaddittpd.conf localizado no diretoriconfda sua instalacatefault No Windows

2000, o diretério default &\arquivos de programas\apache group\apdche

Neste arquivo, a configuracdo foi ajustada para agiearquivosindex.phpsejam

enviados quando for solicitado um diretério e n&oanquivo especifico.

Configurou-se o Apache httpd como um servico doddlivs 2000, sendo iniciado

automaticamente pelo mesmo.

4.3.1.2 INSTALANDO O PHP

Para a linguagem PHP trabalhar como um médulo garfu-se o Apache httpd,
também no arquivo de configuraclibpd.conf para funcionar como um modulo do servidor
weh permitindo que os arquivos com a extengdlop sejam tratados como scripts da
linguagem PHP, sendo processados pelo médulo PétBndp assim o conteddo dindmico
que, por sua vez, é repassado para o Apache htipdfimalmente envia ao navegador

solicitante.
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Durante a instalacdo do PHP, é criado um argpiymini. Neste arquivo encontram-se
as configuracoedefaultda linguagem. A localizagcdo deste arquivo deperadplataforma
onde a linguagem PHP é instalada. No Windows 2060@iretorio default de instalacao é

“c:\php’. O modulo PHP é iniciado automaticamente peloider webApache httpd.

O sistema de gerenciamento de conteddo ndo necelsinenhuma configuracédo

especial da linguagem PHP.

4.3.1.3 UTILIZANDO O MYSQL

Instalou-se o servidor de banco de dados MySQLimnebodio default “c:\mysqgt, ndo
necessitando de nenhuma configuracdo especial @afancionamento do sistema de

gerenciamento de conteudo desenvolvido.

Também configurou-se o0 MySQL como um servigo dodims 2000.

4.3.2 OPERACIONALIDADE DA IMPLEMENTACAO

Este item trata da operacionalidade da implemeataggino esta estruturada e como

estdo organizados os arquivos do sistema. Um ardointe esta listado no anexo |.

Na figura 7 mostra-se o macro fluxo do sistema.



Figura 7 — Macro fluxo do sistema

Pigina inicial
index.php

Autenticacio do usuario
login.php
cochies attmazetiatido
cod usudrio, cod_grupo,
cd_depto e cod_template

Edita pagina redirecionada

editapag php
Exihe menu de contetido Redireciona para link
metnphp processaulphp
Exihe pagina selecionada Encerra sessio
exibepag php u logoff.php i
atualiza cookie template remove cookies A@cmm tenplate
atualiza cod_pag adictemplate php
Seleciona templaie utilizado Edita template
] templates php editatemplate php
Edita pigina selecionada Remove tenplate

editapag php deltemplate php

Anexar arquive ou imagem
upload php

Processa upload
processaupload. php

Adiciona trava
adictravaphp

Adiciona pagina
adicpag php

Remove pigina
delpag.php

Edita trava
editatrava php

Adiciona usuario
adicusuario php

Controle de acesso
travas.php

Remove trava
deltravaphp

Edita usuario
editausuatio php

Gerenciamento de usuvarios
usuatios php

Remove usuario
delusiatio php

Gerenciamenio de grupos
grupos.php

Edita grupo
editagnpo php

Gerenc. de departamentos
deptos.php

Adiciona depariamenio
adicdepto.php

Edita departamento
editadepto.php

Remove departamento
deldepto.php

Legenda: Niveis de acesso

Let Executatr Alterar Estrutura Administrador
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Explicar-se-a a funcionalidade de cada item do anfigro (figura 7) abaixo:

7

Pagina inicial, é a pagina de acesso, que iniciara o sistema Gsuario estiver
autenticado divide a tela em doieames executandomenu.phpno frame esquerdo e
exibepagina.phmo frame direito. Caso o usuario ndo esteja auatetd, ela o redireciona

para tela de autenticacao do usuario.

Figura 8 — Autenticacéo do usuario

'3 http:/ /ratoserver/webadm/frscripts/login.php - Microsoft Internet _E:{:plnl?_ié’lf‘ D I = |__>£!
J Arquivo  Editar - Exibir  Faworitos.  Ferramentas  Ajuda |-
| “Hyolkar - = - @ @ ﬁ‘ | @Pesquisar [ Favaritos @Histérico |E=:év é - :EI E-:_?‘
JEnderegD I@ hktp: ) fratoserver fwebadm/Fracripts/lagin. php L’

Lsuario ||

Senha |

Enviar Cancelar

&1 Concluido l_ l_ Inkranet local

Autenticacdo do usuarig script de identificacdo do usuario. Sua tela é exibida na
figura 8. Sendo um usuéario valido, sao criadoskiespara armazenar o codigo do usuario
(cod_usuario), coédigo do template (cod_templatcgmado pelo usuario, cédigo do grupo
(cod_grupo) e codigo do departamento (cod_depta@juabo usuario pertence, e redireciona

para pagina inicial. Se for um usuério invalidaprea para autenticacdo do usuario.

Exibe menu de conteldpscript que exibdinks para o contetdo, de acordo com a
hierarquia de paginas e sub-paginas definida nas&s das mesmas, que 0 usuario pode

acessar, independente de qual seja seu nivel dsoader, executar, alterar, estrutura ou
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administrador. Exibe urink para encerrar a sessao no sistema. Se o usuasairmpoisel de
acesso para alterar a pagina, e a pagina for umeceshamento para outigite ou para um
script, € exibido umlink possibilitando editar a pagina. Caso receba cowru@npetro
“pag_url”, redireciona dramede conteudo para o endereco indicado. A area dedeiem

vermelho na figura 9, mostra um menu gerado pelptsc

Figura 9 — Exibe menu de conteudo (vermelho) e exdtpagina selecionada (azul)

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre M.oratelli—{"l' sofl ernet Explorer =] ﬁ'l_X__!I
J Arquivo  Editar Exibir  Favoritos . Ferramentas  Ajuda |-
| Hyolar - = - @ @ 'ﬁ| ’@Pesquisar [l Favoritas @Histérico |E=;gv é - :E] E
IEndere;D i@ http:ffrataserver fwebadm/frscripts/index. php ;’
bpgies Templates Editar pagina Anexar arquivo Inserir imagem Travas
ohies A T T .
b dinai . Inserir pagina Deletar pagina Usuarios Grupos Departamentos
Primeira pagina Pasiiiisas |
Sub-pdgina 1 YR
o Principal
Sub-sub-pégina p
Sub-péqgina 2 i niteicdo da pégin principal

Segunda pagina

: H OO NONO 0ho oho hioho hohoh Koo ot 07 0hohohoh 0o 01 0hhoho ok O oRHoho0 Oniohooh onohot iohohoho

Ence frar SESSED MIONONND ONMOho hohd hoho hohd hoho Kohoh Bohd Kot 01 SRohotoh ORoh O ORhoho hokh O Ohhohoo ORhohoOoh SRORaT

MO 10N0NON ORONONND OXNONOT ROWD IOKO OO 00 NOWoR Woho ROk O ORONORON 0RO OX ORNORO WOk 0N ORHORO00 OHRORO0R

Wb ONO NONONoOhon 0NONONNO ONHNONOoN IohD Koho Noho Toho IONoH oo ol Oh ONOohohoh 010 O ORN0 D ol O Ot o
ONO00N ONONON HOhONoOhon DN0NONNo Onnonomn

MO0 NON0 NON0 NON0 Moo Nond No on 0Nono0non 0no o Onnono no Ol ONnonod 0Inonoon ononon nononomnoi onononns

HILTIOTO MONGO NONG NON0 N0 100 NONO 1o 0N 0Rononon 0nomn o onnono non on 0nnonoo onnonoor 0nono nonononon

[IOTONTN0 ONT0NON NN ONo Nono NOno NONON oo 1on 01 0NOno0nomn 0non 0 0Nnono non 01 0nnonhoo oNnonoon 0nonomn

IOTONONO0N ODONONND ORHOTON NONO NONO ROt BT hohoh hohd hoh Ol Ohonohoh Ohoh 01 Ohhohd Kol O OBHohoo ONhonoo

! OO TONONOT0N ONONONH0 ONMO0No Ioho oho oho 1oho NONoN hohd ho O ON0honoh ONoh O 0Nt o 0L ONHono 0
ONOO0N ONONOTL NONON0NOL ONONONT0 ONNONoN

R RRWQSCQQSQSSS\™h™hwwwwewwee >
@] Concluida | Intranet local

Exibe pagina selecionadascript que exibe o conteudo da péagina. Antes de exibir
qualquer conteudo, verifica se recebeu como paramaidigo dotemplate ou algum
redirecionamento, atualizando c©ookie templatecom o novo template escolhido, e
redirecionando paracript do usuario otsite, caso 0 usuario possua permissdo executar ou
superior. Apos, exibe opc¢bes do sistema de acanaoccnivel de acesso do usuario. A tabela

1 mostra os niveis de acesso e suas descri¢oes.
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Tabela 1 — Niveis de acesso

Caodigo| Nivel Descricao
1 Ler Visualizar conteudo da pagina.
2 Executar Redirecionar para scripts do usuarites.s
3 Alterar Alterar conteudo da pagina.
4 Estrutura Alterar estrutura da pagina e sub-@égin
5 Administrador Fung¢des de administragao do sistema

Os niveis de acesso mostrados na tabela 1 sdo latwos) ou seja, o nivel mais alto
acumula os niveis mais baixos. Por exemplo, um rissudom nivel de acesso de

administrador, acumula os niveis de acesso inEsiastrutura, alterar, executar e ler.

Todos o0s usuéarios cadastrados recebem um nivelcdes@ determinado pelo
administrador do sistema. O sistema possui um ies@dpecial, chamado “admin”, que
possui todos 0s niveis de acesso para todas asapagadastradas e também acesso as

funcdes de administracédo do sistema.

No macro fluxo (figura 7), estdo exibidos as furscil® sistema que cada nivel de

acesso pode executar.

Caso a pagina selecionada ndo possua redireciot@ipea um script do usuario ou

site, seu conteldo sera entao exibido.

A area demarcada em azul na figura 10, mostra te@da da pagina exibido na tela

para o usuario “admin”.

Seleciona template utilizado, script que exibe ostemplates disponiveis para
utilizacdo, exibinddinks para a selecao, alteracdo, exclusdo ou inclusaowaetemplate de
acordo com o nivel de acesso do usuario. A figOraxibe a tela gerada pelo sistema para a
selecdo déemplate Apenas os usuarios com nivel de acesso ler arisupém acesso a esta

funcao.
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Figura 10 — Selecionaemplate utilizado

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre Moratelii —Mu‘,ﬁj 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |-
| Hylar - = - @ @ 'ﬁ | ’@Pesquisar [ Favoritos @Histérico | Eév '5 - r% E
IEndere;o !@ http: ffratoserver fwebadm/frscripts/index, php j
Cpoties
Principal
Primeira pagina
Sub-pédgina 1
Sub-sub-pagina
Sub-pdgina 2
Segunda pdgina Temglaws
Encerrar sessio template Selecionar  Editar  Excluir
template2 Selecionar Editar  Excluir
Adicionartemplate
Cancelar
&] Concluido =j=] E Intranet local

Edita pagina selecionadascript que permite a alteracdo das informacdes da pagina
atualmente selecionada. Permite apenas a alterdgédoonteudo, titulo, endereco para
redirecionamentascript do usuario para execucao, data inicial e fingdadicacao da pagina
selecionada. A posicdo da pagina selecionada marfpiga de paginas e sub-paginas ndo
pode ser alterada. A figura 11 exibe a tela dededida pégina selecionada. Apenas 0s

usuarios com nivel de acesso alterar ou superioatesso a funcao de editar pagina.
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Figura 11 — Edita pagina selecionada

; Sistema de Gerenciamento de conteddo - ¥ 1.0 by Alexandre Pmrateﬂi—MmsdE i I: =&l =] ‘___LELI_X_!I
J Arquiva  Editar  Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda |-
_‘ Eyolar - = - @ @ m | @Pesquisar (%] Favaritas @Histéricu |§§v 5 - E] B

J Endereco I@ http:}ratoserver fwebadm/frscriptsfindex, php L’

Cpgies

Principal ——
Primeira pagina Pagina

Sub-pégina 1 Titula da Pagina

Sub-sub-pagina

Sub-pégina 2 |Pr|nC|paI
|Segunda pagina Corteido da Pagina

Encerrar sessio Conteudo da pagina prineipal -

<hrr<hr>

MNono nono nNono nono nono Nonon Nono HNon On ONONoOnon Onon on
ONNONo NOh 0N ONNONOO ORNONOON ONONON NONONONON OnoOnonno
ONNONON NONo NoOno honod NONo NORON NONO NON ON ORNONONON Onon

O ONNONO Non Ol OnNONO0 ORNONOON ORONON NONONONON ORONOnNo
ONNONON NONo NoOno nonod nono NoOnon Nono non On Onononon onon

O ONKNONO NON OH ONNOKNOO OHRNONOON ONRONON NONOHNONON ORONORNO
ONNONON NONo NoOno nonod nono NoOnon Nono non On Onononon onon

O ONKHONO NON OH ONNONOO OHRRNONOON ONONON NONOHNONON ORONONNO :J

Endereco para redirecionamento

Maorne do script PHP

Inicio da Publicagdo (dd/mm/faaaa)

foo "¢ o0 oo

Fim da Publicagdo {dd/mm/faaaa)

o /o0 om0

Atualizar pagina Cancelar

=

&1 Concluida ,_ l_ Intranet local

Anexar arquivo ou inserir imagem, script que possibilita ao usuario escolher o
arquivo que sera inserido na pagina, como um doctarenexado ou uma imagem. A figura
12 exibe a tela ao anexar arquivo ou inserir imagempagina selecionada. Apenas 0s
usuarios com nivel de acesso alterar ou superssyson acesso as funcdes de anexar arquivo

ou inserir imagem.
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Figura 12 — Anexar arquivo ou inserir imagem

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandl‘ef"l.c_hré't'enf—:‘_:.. er 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |-
| & yoltar > = - @ @ fﬁ | ’@Pesquisar [ Favoritos @Histérico | Egv é - :E] E
!Enderego i@ http: ffratoserver fwebadm/frscripts/index, php L’
Cpoties
Principal
Primeira pagina
Sub-pédgina 1
Sub-sub-pagina |Anexar arquivo
Su_b-@w Titulo do arquivo
Segunda pdgina |
Encerrar sessio :
Arguivo
| Procurar... |
Anexar arquivo Cancelar
&] Concluido =j=] |@ = Intranet local

Processaupload, script que realiza aipload do arquivo selecionado, inserindo-o a
pagina atual como um documento anexado ou uma mmagstescript ndo exibe nenhuma

tela.

Adiciona pagina, script que permite ao usuario inserir uma sub-pagina atanp
atual. E a mesma tela exibida por edita paginaiselada, apenas com os valores vazios para
preenchimento das informacdes da nova pagina. Anpaggra inserida na hierarquia de
paginas e sub-paginas como uma sub-pagina da psgJecionada. Se a pagina selecionada
ja possuir sub-paginas, ela sera adicionada addifista de sub-paginas. Apenas 0s usuarios

com nivel de acesso estrutura ou superior possoess@a funcéo de adicionar pagina.
Remove paginascript que remove a pagina atual. Nao exibe nenhuma tela.

Controle de acesspscript que exibe as configuracbes de acesso da paginh atua
exibindolinks que permitem adicionar, editar ou remover uma tdevacesso a pagina. Uma
trava de acesso determina o nivel de acesso dosnoerde um determinado grupo e

departamento. Os niveis de acesso estdo descattabeala 1. A figura 13 mostra a tela de
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controle de acesso da pagina selecionada, quetpeanaonfiguracdo dos niveis de acesso.
Apenas os usuarios com nivel de acesso administoaidsuperior possuem acesso as funcdes

de controle de acesso.

Figura 13 — Controle de acesso

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre Moratelii —Mit‘,l'i:l 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |-
| Hylar - = - @ @ 'ﬁ | ’@Pesquisar [ Favoritos @Histérico | Eév '5 - r% E
IEndere;o !@ http: ffratoserver fwebadm/frscripts/index, php j
Cpoties
Principal
Primeira pdgina =
Sub-pdgina 1 Controle de acesso
%@m Grupo Departamerto Hivel de acesso
-pagq - . .
su a |n’a.2 Yisitantes Depta 1 Executar Editar  Excluir
Segunda pdgina Fo o i : ¥
Administragdo  Depto 2 Administrador  Editar  Excluir
Encerrar sesséo
Adicionartrava
Vaoltar
&] Concluido =j=] E Intranet local

Adiciona trava, script que permite ao usudrio adicionar uma nova travacegsso a
pagina atual. Uma trava de acesso de uma pagioafiguwada informando-se a combinacao
de grupo, departamento e o nivel de acesso qusudsias pertencentes na combinacéo de

grupo e departamento terdo. A figura 14 exibeaapata adicionar uma trava ao sistema.
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Figura 14 — Adiciona trava

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre Moratelii- M 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |-
_| Hylar - = - @ @ fﬁ | ’@Pesquisar [ Favoritos @Histérico | Egv 'j - r_E] E
!Enderego i@ http: ffratoserver fwebadm/frscripts/index, php L’
Cpoties
Principal
Primeira pagina
Sub-pédgina 1
Soalr-suby- péging Adicionar trava de acesso para esta pagina
Sub-pdgina 2 G
P rupo
Segunda pdgina
|Estrutura 'I
Encerrar sessio Departarmenta
|Dept0 1 'l
Mivel de acesso
Ler o
Adicionar trava Cancelar
&] Concluido =j=] @ = Intranet local

Edita trava, script que permite ao usudrio editar a trava de acessoicehda. A tela
para editar uma trava € semelhante a de adicicana, tpossibilitando ao usuario alterar a

combinacéo de grupo, departamento e nivel de acesso

Remove trava script que permite ao usuario remover a trava de ace$stis®da.

Estescriptndo exibe nenhuma tela.

Gerenciamento de usuariosscript que lista os usuarios cadastrados no sistema,
exibindolinks para alterar, excluir ou adicionar um novo usué&@mmente usuarios com nivel
de acesso de administrador possuem acesso as@gie A figura 15 exibe a tela de
gerenciamento de usuarios. Apenas 0s usuarios o@ihde acesso administrador ou superior

possuem acesso as fungdes de gerenciamento desisuar
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Figura 15 — Gerenciamento de usuarios
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Cancelar

=
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Adiciona usuério, script que permite adicionar um novo usuario, e suasrirdgdes,

ao sistema. A figura 16 exibe a tela para adicionausuario.
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Figura 16 — Adiciona usuario

/J sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre Moratelii —Mit‘,l'i:l 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |-
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Sub-pédgina 1
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Grupo
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|Depto 1 'I
Adicionar usuario Cancelar
&] Concluido =j=] E Intranet local

Edita usuério, script que permite a alteracdo dos dados do usuério geéetn. Exibe

a mesma tela que adiciona usuario, porém perméegabs dados do usuario selecionado.

Remove usuarig script que permite a remocéo do usuario selecionado denss

Nao exibe nenhuma tela.

Gerenciamento de gruposscriptque exibe os diferentes grupos de usuarios, exibind
link para a alteracdo de um determinado grupo. A figdraxibe a tela de gerenciamento de
grupos. Apenas 0s usuarios com nivel de acessmetiador ou superior possuem acesso as

funcdes de gerenciamento de grupos.
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Figura 17 — Gerenciamento de grupos
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Cancelar
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&] Concluido [ | mtranet local

Edita grupo, script que permite a alteragdo das informagOes de um ndeilo

grupo. A figura 18 exibe a tela de edicdo do grsglecionado.



40

Figura 18 — Edita grupo

/J sistema de Gerenciamento de contedido - v 1.0 by Alexandre Moratelli - MicFOSOIE] 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |_
| Hylar - = - @ @ fat | ’@Pesqu’lsar [ Favoritos @Histérico | %' = - 1% }8
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Descrigdo
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Atualizar grupe Cancelar
&] Concluido [ | mtranet local

Gerenciamento de departamentgsscript que exibe os departamentos cadastrados
nos sistema, e exibe links permitindo adicionarnovo departamento, alterar ou remover o
departamento selecionado. A figura 19 exibe a delagerenciamento de departamentos.

Apenas os usuarios com nivel de acesso administoaidgeuperior possuem acesso as funcdes

de gerenciamento de departamentos.
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Figura 19 — Gerenciamento de departamentos

/g sistema de Gerenciamento de conteddo - v 1.0 by Alexandre Moratelli - MicFoSofETn 18] xi
J Arquivo  Editar - Exibir  Favoritos. Ferramentas  Ajuda |_
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Adiciona departamentg script que permite adicionar um novo departamento e suas

informacdes ao sistema. A figura 20 exibe a tefa pdicionar um departamento.
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Figura 20 — Adiciona departamento

/J sistema de Gerenciamento de contedido - v 1.0 by Alexandre Moratelli - MicFOSOIE] 18] xi
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=
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Edita departamento, script que permite a alteracao das informac¢des do depamtam
selecionado. Utiliza a mesma tela de adiciona dampento, permitindo a edicdo das

informacdes do departamento selecionado.

Remove departamento script que permite a remoc¢éo do departamento selecionado.

Nao exibe nenhuma tela.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo apresenta as conclusdes, limitac®gyestoes referentes ao trabalho

desenvolvido.

5.1 CONCLUSOES

O gerenciamento de conteudo € um assunto em destaguwecendo ser objeto de
maiores estudos. Mostra-se uma area que envolesds tecnologias, como controle de
acesso, utilizacdo de banco de dados no armazetwardas informacdes, utilizacdo de
templatesgraficos para exibicdo das informa¢cBes de formapeddente do conteldo e
servidoresveh

Os objetivos do trabalho foram alcancados. O ssteraposto foi desenvolvido e seu
funcionamento esta de acordo com a especificagéndendo todos os seus requisitos. O
sistema desenvolvido facilita o gerenciamento detetmo, a pesquisa deste conteudo, a
estrutura o contetdo de maneira automatica, gamrateesso das informagfes através do
controle de usuarios e a utilizacaotemplategara separar o formato grafico de exibicdo do

contetido armazenado.

Sobre as tecnologias envolvidas, acredita-se quiaaxista muito a ser estudado. O
gerenciamento de conteddo é uma disciplina quehemvauita discussdo sobre a melhor
maneira de se realizar este gerenciamento. Seeeglguma certeza em relacdo ao
gerenciamento de conteudo, é a necessidade daszaigfzes de gerenciarem as informacdes
geradas de maneira simples e eficaz, permitindesgmhinacao da informagéo, obedecendo a

critérios especificos no acesso e formato de &adbilp conteudo.

A utilizacdo detemplatespossibilita a separacdo do formato grafico de e&ibidas
informacBes do conteudo propriamente dito, facitita a alteracdo e criacdo de novos

formatos sem a necessidade de alteragéo do sistedss informagoes.

As ferramentas utilizadas mostraram-se eficientegeaalizacdo de suas tarefas. A
perfeita integracdo entre o servideeb Apache httpd e o modulo da linguagem PHP, e entre
a linguagem PHP e o banco de dados MySQL, crioanmiente perfeito para a criacao de

paginas dindmicas através da recuperacao de inféeralo banco de dados.
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O Apache httpd mostrou-se estavel e confiavel regwéo doscripts .phptornando
sua utilizacao eficiente para este tipo de aplicaca

Quanto ao servidor de banco de dados MySQL, o mewogirou-se confiavel no
armazenamento das informacdes e sua performancatiefatoria para os objetivos do

sistema.

Por sua vez, a linguagem PHP mostrou-se versasipaz de solucionar praticamente

qualquer problema computacional, sempre respeitaadimites do protocolo HTTP.

5.2 LIMITACOES

Como limitacdes tém-se 0s seguintes itens:

a) inclusdo de sub-pagina na ultima posicdo. Uma sgjmp sempre sera inserida
como ultima, ndo permitindo que seja colocada emiteas sub-paginas existentes;

b) necessidade de configuracdo de niveis de acessmchAir uma pagina deve-se
configurar também a(s) trava(s) de acesso pargésgtaa, pois sem ela(s) nenhum
usuario, a nao ser o admin, terq acesso ao seelicnt

c) ndo realizacdo do gerenciamento dorkflow. O trabalho desenvolvido néao
contempla o gerenciamento workflow,

d) o acesso a sistemas legados é permitido atravémpleamentacdo dscripts do
usuario, que poderdo realizar quaisquer operactedugdes, alteracbes e
consultas) sobre as bases de dados de sistematodegde acordo com as

necessidades levantadas.

5.3 SUGESTOES

Como sugestdes para trabalhos futuros, tem-seyasses possibilidades:

a) estudar a novas formas de utilizagdo templatesgréficos para a exibicdo do
conteudo;

b) estudar aspectos de seguranca no acesso as indesnapmo criptografia das
informacgdes do usuario;

c) estudar formas mais efetivas de pesquisa do camteud

d) realizar testes de utilizacdo com o sistema cootenda grande quantidade de
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contelido e acesso simultaneo de varios usuariasaparaliacdo de performance;

e) possibilitar o armazenamento e exibicdo de contew@to diferentes formatos de
arquivo, por exemplo: videos, musicas, animacdes, e

f) estudar o gerenciamento dworkflow, possibilitando a implementacdo de uma

estrutura que permita o seu facil gerenciamento.
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ANEXO |

Em anexo esta o cédigo fonte sript login.php, que faz uma conexdao com o banco
de dados MySQL, e setaokiescom informagdes do usuario.

<?php
/I BIBLIOTECA DE CONFIGURAGAO FiSICA DO SISTEMA
$biblioteca = "../include/sistema.inc";
if (file_exists ($biblioteca)) {
include($biblioteca);

}else {
echo 'Erro. ', $biblioteca, ' ndo encontrada.<br> <br>';
}
I/l CONEXAO COM BANCO DE DADOS
$conexao = @mysql_connect($chost,$cuser,$cpass) or die("Erro na leitura da pagina");

mysql_select_db($cdb,$conexao);

/I VERIFICA CHAMADA
if S(REQUEST_METHOD=="POST") {

/I VERIFICA SE $login e $senha EXISTEM E SETA COOKI E COM CODIGO DO USUARIO
AUTENTICADO
/I SENAO PEDE LOGIN NOVAMENTE
$query = "SELECT usu_codigo, usu_cd_template, usu _cd_grupo, usu_cd_departamento
FROM tr_usuario WHERE usu_login="$login' AND usu_se nha='$senha";
$result = @mysql_query($query,$conexao) or die (" Erro: SELECT tr_usuario

$result");
if(@mysqgl_num_rows($result) !=0) {
if (list($usu_codigo, $usu_cd_template, $usu_cd_ grupo,
$usu_cd_departamento) = mysql_fetch_row($result)) {

/I SETA COOKIE "COD_USUARIO" COM O CODIGO DO US UARIO
setcookie("usuario_autenticado”, $usu_codigo, 0 U 0);

/I SETA COOKIE "COD_GRUPQO" COM O CODIGO DO GRUP O DO USUARIO

setcookie("cod_grupo", $usu_cd_grupo, O, "/, " " 0);
/I SETA COOKIE "COD_DEPARTAMENTO" COM O CODIGO DO DEPARTAMENTO
DO USUARIO

setcookie("cod_depto", $usu_cd_departamento, O, ", 0);

/I SETA COOKIE "COD_TEMPLATE" COM O TEMPLATE DO USUARIO
setcookie("cod_template", $usu_cd_template, O, ", 0);
$location = "Location: index.php";

}else {
$location = "Location: login.php";

}else {
$location = "Location: login.php";

Header($location);

}else {
$cod_template = 2;
// BIBLIOTECA DE RECUPERACAO DE TEMPLATE
$biblioteca = "../include/template_dados.inc";
if (file_exists ($biblioteca)) {
include($biblioteca);
}else {
echo 'Erro. ', $biblioteca, ' ndo encontrada.<br ><br>",
}
2>
<br><br>
<br>
<center>
<font face="arial" size=3 color="#FFFFFF"><b>Siste ma de Gerenciamento de<br>

Conteldo para Ambiente Web</b></font>
<br><br><br>



<table border=1 bordercolor="#000000" cellpadding= 0 cellspacing=0  width="250"
bgcolor="#E4E4E4">
<form method="post" hame="login" action="<?=$PHP_ SELF?>">
<input type=hidden name="cod_pag" value="<?=$cod_ pag?>">
<tr>
<td>
<table width=100% cellpadding=3 cellspacing=0 b order=0>
<tr bgcolor="#9E9E9E"valign="top">
<td colspan=2>
<font face="arial" size=2
color="#000000"><b>Autentica¢do</b></font>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<font face="arial" size=2
color="#000000">Usuario</font>
</td>
<td>
<font face="arial" size=2
color="#000000"><input type="text" name="login" val ue="" size="20"></font>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<font face="arial" size=2
color="#000000">Senha</font>
</td>
<td>
<font face="arial" size=2
color="#000000"><input type="password" name="senha" value="" size="20"></font>
</td>
</tr>
<tr valign="top">
<td colspan=2 align=right>
<font face="arial" size=2
color="#000000">
<a style="color:#000000"
href="javascript:document.login.submit()"><b>Enviar </b></a>
<a style="color:#000000"
href="javascript:history.go(-1);"><b>Cancelar</b></ a>
</font>

</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</form>
</table>

<?

}

echo $rodape_dados;

// ENCERRA CONEXAO COM BANCO DE DADOS
mysgl_close($conexao);
2>
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