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RESUMO

Este trabalho consiste no desenvolvimento de umanienta para criagcdo de paginas
Active Server Pagg#\SP que permitem atualizar o conteudo de um banatades. Através
da linguagemASP, utilizando umtemplate pré-definido sdo criadas as principais paginas

necessarias para pesquisar, modificar e criar n@gistros em um banco de dados.
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ABSTRACT

This work consists the development of a tool fanegation pages Active Server Pages
(ASP) that they allow to bring up to date the cahtef a data base. Through language ASP
using one template daily pay-defined is generabed main pages necessary to search, to
modify and to create new registers in a data base.



1 INTRODUCAO

O desenvolvimento de tecnologias para Internet & das areas mais promissoras na
atualidade, j& que cada vez mais as empresas less&ando a elaboracdo diescom
conteudo dinamico que possam aumentar a interagifie empresa8ussines-to-Bussines

(B2B) ou entre empresa e cliefBassines-to-Consumer (B2C)

Segundo Homer (2001) astesestaticos, onde o usuario sempre visualiza a mesma
informac&o a cada visita, estdo sendo substityidositesdinamicos que utilizam banco de
dados que séo atualizados através de paginas dasmia construcao destesdinamicos
€ necessaria a elaboracdo de paginas que possgibidit atualizacdo da base de dados

remotamente através f#ernet

Para criar as paginas necessarias para a atd@alidas dados dos produtos de uma
empresa, ter-se-ia uma pagina de procura, ondaidriasdigita o codigo ou uma palavra
chave relacionada com o produto, e em seguida s@srado uma pagina com a listagem
dos produtos encontrados. Clicando no codigo dalybeo assestar-se-ia uma pagina de

detalhes deste produto, onde seria possivel fieeagbes no produto.

O aplicativo apresentado visa automatizar o psme® criacdo dessas paginas. O
aplicativo baseia-se em um modelo pré-definidogamdsuario ird fornecer ao sistema, quais
as tabelas e quais os campos sdo necessariosternascriard automaticamente o codigo em
Active Server Pages (ASHas paginas que serdo utilizadas para a atuaizégdanco de
dados.

O aplicativo foi desenvolvido com a principal lirsggem do mercado para
desenvolvimento deites dinamicos,Active Server Pages (ASR) € compativel com os
bancos de dadoSRACLEe SQL Serverbem como permite o acesso a base de dados via
conexacOpen Database Connectivity (ODB®egundo Wille (1999), ASPé um ambiente
de script de servidores que permite que se criesitexda Webdinamico, rapido e interativo,

sem precisar preocupar-se com o0s recurstsaleserdos usuarios.

A principal justificativa para o desenvolvimento aplicativo esta relacionado ao alto
ganho de produtividade que serd obtido no deseimvehto das paginas, pois se tem a
automatizacdo na criacdo das paginas e formula&®s Essas paginas séo criadas de forma
parametrizada através de telas de configuracgmeriando a intervencdo do programador no

codigo criado.



1.1 OBJETIVOS

O obijetivo principal é fornecer uma ferramenta gugilie na criacdo de paginas para

atualizacao de banco de dados utilizando Activeesdtages.

Os objetivos especificos do trabalho séo:

a) criar c6digoASP para atualizacdo de dados permitindo pesquis@gredhserir,
alterar e excluir registros;

b) ser compativel com os bancos de da8Q@4 ServerORACLE, Microsoft Access
permitir também conexdes VzDBC,

c) fornecer opgdes para personalizacdo das pagireasrionde o usuario ira indicar
os atributos de cada pagina;

d) fornecer varias opcdes de cores para garantir queaginas criadas nao sejam

sempre visualmente parecidas.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

O primeiro capitulo apresenta uma introducao solagsunto e objetivos do trabalho.

O segundo capitulo contextualiza os conceitos gaelacionados com o trabalho,
sobre a Internet, banco de dados e principalmeaite sa linguagem\SP, que é o foco do

trabalho.

O terceiro capitulo descreve a estruturacdo netagsgara o desenvolvimento do
aplicativo até seu estagio final, destacando adoétgia utilizada, a modelagem do sistema e

consideragdes sobre a codificagéo.

O quarto capitulo conclui o trabalho, apresentatdigdes e também sugestdes para

trabalhos futuros.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo apresenta-se 0s principais concetbse os assuntos abordados neste
trabalho.

2.1 INTERNET

A Internet € uma rede global de computadores que se comunisamdo uma
linguagem comum. Quando se conecta asitedawebesta-se conectaddmernet E como
usar o sistema telefénico internacional - ninguétor@o ou controla o sistema como um todo,
mas as conexdes sao feitas de tal maneira queral®mma como uma grande redeWorld
Wide Web(a web ou WWW oferece uma interface grafica na qual é facilegav para
observar documentos naternet Esses documentos, assim comalioks existentes entre

eles, compdem uma "teia" de informacgdes.

Segundo Microsoft (2002), World Wide Welesta mudando o modo como as pessoas
se comunicam no mundo todo. Essa nova midia gl@mlaumentando de popularidade mais
rapidamente que qualquer outro meio de comunicagdoda a historia. Nos dois ultimos
anos, a wb cresceu e passou a incluir uma enorme variedadefaenacoes, de agdes nas
bolsas de valores a oportunidades profissionaissetgicos de mensagens a noticias,
langcamentos da industria cinematografica, revigisrias e jogos. Os tipos de informacdes
variam dos mais irrelevantes até os mais imporsaate nivel mundial. Muitas vezes as
pessoas falam em "surfar" peleeb e visitar novossites "Surfar" significa seguir 0s
hyperlinks para paginas e assuntos sobre os quais jamaisvae falar, encontrar novas

pessoas, visitar novos lugares e aprender coisamiddo inteiro.

2.2 CONSTRUCAO DE SITES E EXTRANET

A principal diferenca entrsitesestaticos esitesdinamicos € a capacidade adicional
que ositedinamico tem de interatividade, permitindo o usandermacéao fluindo em ambos
os sentidos em tempo real. Siesdinamicos saasitesque possuem capacidade de receber e
processar informacéo de seus visitantes. A figutasira a diferenca que existe no fluxo de

informacé&o entrsitesdinamicos esitesestaticos.



Figura 1 —Site Estatico xSite Dinamico

Site Estatico Site Dinamico
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Fonte: Microsoft (2002)

O custo de producéo déesdinamicos é mais elevado, mas quando computadacom
custo de manutencao dieesestaticos por um periodo de um ano, a reducaasto énal é
extraordindria. Com um site estético, para se mgdalguer informacado, € necessario 0 uso
de profissionais qualificados, enquanto com o giiedmico, mudancas sao feitas
simplesmente editando-se textos no banco de ddwlaste. Ossites dindmicos tem seu

contelido atualizado através de um banco de dados.

Segundo Pfaffenberger (2000) pode-se defiliik@manetcomo sendo uma area do site
de uso exclusivo da empresa e/ou de seus clidhtesexemplo, uma empresa com varias
filiais precisando de comunicacdo urgente com untsadocalizada a varios milhares de
quildmetros; usa-se, entdo, um provedor de acexsd para a interligacdo entre as duas
filiais. Normalmente o acessoExtranetde uma empresa € limitado por lmgin e senha,
permitindo o acesso as informag¢des somente poo@essitorizadas.

2.3 ACTIVE SERVER PAGES - ASP

Neste item apresentam-se as principais caractassdoASP, linguagem que sera
utilizada na implementacéo do aplicativo e tambéra & linguagem encontrada nas paginas

criadas pelo sistema.

Segundo Mitchell (2000), asctive Server Pagesio a solucdo ddicrosoftpara criar
paginas davebdinamicas. Inicialmente os primeirsgesda internet consistiam basicamente
de péaginas faceis de ler com imagens graficasstedtaticas, ou seja, o seu contetdo era
sempre 0 mesmo a cada visita. Com a evolucdotemetsurgiu a necessidade de cisées

interativos e mais programaveis.



O ASPé um ambiente de programacao e ndo uma linguagemodramacao, onde se
pode combinaHyperText Markup Language (HTML3cripts e outros componentes (em
qualquer linguagem), para se criar aplicacdes dossre poderosas no servideeb. Este
ambiente foi criado peldicrosoft para olnternet Information Serve(llS). Os arquivos
criados comASP tém a extensdo “.asp” e devem ser executados ensemmdor web

compativel conASP

Segundo Russell (2001), ASP permite usar o poder de um servideeb para
processar solicitacdes de usuarios e fornecer cdotginamico e individualizado baseado em
dados légicos, de arquivos e de banco de dadositpelo ainda, processar dados
individualizados do usuario. @SP permite, também, tratar os usuarios como entidades
exclusivas, mesmo que todos eles estejam executandeesmo programa, na mesma
maquina.

Resumidamente pode-se afirmar qu&SiPfornece:
a) uma maneira de salvar dados individualizados dta asuario;
b) acesso a sistema de arquivos;
c) acesso a banco de dados;

d) um meio de disparar e controlar qualquer compon@umponent Object
Model modelo de objeto componer{t@OM).

O ASP é basicamente dividido em duas partes: o codiggramatico e dHTML,
sendo que o codigo programatico pode ser escrittngmagens de&cript, comoVbscripte

Jscript

A parte programatica do codighSP fica delimitada pelasags <% e %>, que é
designado como codighSP Isso é o que o servidor processa antes de esnyagina para o
navegador daveh

2.3.1 MODELO CLIENTE-SERVIDOR

Segundo Mitchell (2001), “Em um modelo cliente-s#ov, dois computadores

trabalham juntos para realizar uma tarefa. Um cdagmur cliente solicita algumas



informacdes necessarias de um computador ser@dservidor retorna essas informagdes e o

cliente interage com elas.”

A Internettambém utiliza o modelo cliente-servidor, onde wiger € um servidor da
webparticular que contém as paginas do site e tersaftwareespecial instalado para enviar

as paginas para os navegadavebque as solicitaram.

Com a utilizacdo dé\SPtodo o processamento da parte programatica érfeitado
servidor sendo retornado ao cliente somente o oddiigvL. A figura 2 ilustra a arquitetura

cliente-servidor utilizandd&SP

Figura 2 — Arquitetura cliente-servidor

) AR
Solicitagio HTTP , .- orquivo
{arquive ASP) | ASP
Browser -
dﬂ Uiﬂl‘ll& Resposta HTTP -
- {arquivo HTML)
N | Servdor
_ WEB
=

Fonte: Mitchell (2001)

Quando o servidor deveb recebe a solicitacdo para a uma pagh&kE invoca o
mecanismo doASP que, por sua vez, invoca a linguagemsdept utilizada e executa o
codigo no servidor. A linguagem deript por si sO, ndo oferece recursos suficientes para
interagir com o cliente. Para istoASP oferece os objetos embutidos que possibilitam uma

maior interacdo com lorowserdo cliente, acessando recursos do servidor e imaits.

Segundo Mitchell (2001) ASPnZo é uma linguagem. E uma tecnologia de servidor.
A linguagem que se utiliza para programar € nadad¢ oVBScript Contudo,VBScriptndo
€ a unica linguagem que se pode utilizar o8P A definicdo da linguagem utilizada é

configurada na primeira linha do codig&Patraves da palavra chavanguage

2.3.2 OBJETOS DO ASP

O ASPpossui alguns objetos basicos para criar suasagpbks. Através destes objetos
pode-se executar diversas fungfes que vao desdeeiaraté acesso a bancos de dados.



O objetoSessiore ideal para aplicagbes dindmicas como, por exenhgh virtual.
Cada vez que uma aplicacdo € acessada por umajséi@berta uma se¢do no servidor, a

qual é encerrada apos o termino da aplicacao.

Ele define variaveis para usuarios individuais, t@ado a aplicacdo aberta por um
periodo de tempo. Por exemplo, se o cliente estazemdo um pedido em uma loja virtual e
ele mantiver a aplicagdo aberta por um periodemgd, sem enviar as informacdes ao banco

de dados, todas as informacdes por ele adiciorsmias automaticamente apagadas.

O objetoResponse& o mais utilizado erASP. Ele controla os dados a serem enviados
para o cliente. Estes dados podemHK&ML (Método Write), cookies(response.cookiel
validade de uneookie( Atributo Expires), etc..Exemplo:

<% Response.Write “Bom dia">

Através do objetoServer pode-se carregar diversos componentes, podendo-se

inclusive, acessar bancos de dados.

2.3.3 ASP E BANCO DE DADOS

Segundo Wille (1999), um banco de dados € uma &olde informacdes que podem
ser facilmente consultadas e modificadas. Um badeo dados possui as seguintes

propriedades:

a) € uma colecdo légica coerente de dados com umfisggio inerente; uma
disposicédo desordenada dos dados ndo pode sexn@éeta como um banco

de dados;

b) um banco de dados é projetado e construido comsdaal@ um propdsito
especifico, possuindo um conjunto pré-definido sigaios e aplicacdes;

c) um banco de dados representa algum aspecto doomesldo qual € chamado
de “mini-mundo”; qualquer alteracdo efetuada no i#mondo é

automaticamente refletida no banco de dados.

O ASPdispde de recursos para ler e modificar o contelelam banco de dados,
através de uma colecéo de objetctivex Data Object (ADO)



2.3.4 BANCOS DE DADOS RELACIONAIS

Quando se utiliza um banco de dados, pode-se faasicamente quatro coisas:
recuperar dados, inserir dados, atualizar dadostesiteés ou excluir dados existentes. O
principal propésito de um banco de dados é armazeftemmacdes. Embora cada sistema de
banco de dados possa ter suas préoprias caracsjstada banco de dados utiliza tabelas
para armazenar informacdes. Segundo Mitchell (200f)a tabela € uma matriz

bidimensional que é utilizada para armazenar indgdes em um banco de dados.

A tabela é constituida por uma combinacdo de likheslunas no formulario de uma
matriz. As colunas de uma tabela descrevem asipdagles do objeto, enquanto cada linha é
uma instancia unica do objeto. As linhas sao fretgirente chamadas de registros e as

colunas de campos.

Normalmente os bancos de dados constituem-se dasviabelas e cada tabela
representa um unico objeto. Mas e se um objetoivarninstancias de tipos de objetos
diferentes? Por exemplo, se uma das colunas deabaka constituir de um objeto, pode-se
criar uma nova tabela com as caracteristicas do abjeto e fazer o relacionamento entre as
tabelas. Segundo Wille (1999) um banco de dadcacioslal representa cada objeto,

relacionado ou ndo como sua prépria tabela de bdadados.

Muitos sistemas comerciais de banco de dados oekciestdo disponiveis no
mercado. Segundo Mitchell (2000) entre os mais jaoesi encontra-se blicrosoft SQL
Server Microsoft AccessOracle e Informix Com 0ASPnéo se esta limitado a utilizar
somente esses quatro sistemas de banco de dadessd’acessar qualquer banco de dados
compativel comODBC. Um banco de dados compativel cQDBC obedece a padrdes de

conectividade definidos peMicrosoft

Os bancos de dados fornecem o melhor desempenhoapaiazenar informacoes
longas e heterogéneas. Os bancos de dados satagosjeara simplificar o processo de
armazenar e recuperar informacdes. No entantonexéo com o banco de dados transporta
com ela um alto custo de desempenho. Os bancosdds domente devem ser utilizados para

armazenar grandes quantidades de informacdes getioelos indefinidos de tempo.



2.3.5 TIPO DE CAMPOS

Os tipo de campos em bancos de dados definem elmimgue o campo armazena,
por exemplo, um tipmumberno Accesgpodera armazenar somente numeros. Os bancos de
dados populares oferecem muitos dos mesmos tipodades, embora possam utilizar
vocabulario diferente. No quadro 1 tem-se um exendel uma listagem de tipos de dados
suportado peldlicrosoft Accessesses campos sao relevantes, pois através ddetipampo
sera criado codigo HTML diferente para cada cangroacsera mostrado na implementacgao.
Para os bancos de dadbBcrosoft SQL Servee Oracle os campos sdo similares com

algumas diferencas que foram tratadas no aplicativo

Quadro 1 — Tipos de dados suportados pelo Access

Tipo de dados Quando Utilizar

Utilize quando precisar armazenar 255
caracteres alfanuméricos ou menos.

Utilize quando precisar armazenar uma
guantidade grande de caracteres alfanumeéricos.
O tipo de dados Memo pode armazenar até 65.535
caracteres

Utilize quando precisar armazenar valores
numericos

Utilize quando precisar armazenar valores de
data e hora. Um tipo de dados Date/Time no
Access pode armazenar datas entre os anos 100
e 9999

Utilize quando precisar armazenar valores de
moeda. Os tipos de dados Currency somente
suportam até quatro digitos de precisédo

decimal

Utilize para colunas que somente ter um de
dois valores

Utilize essa variavel de incremento
automaticamente para identificar de maneira
Unica cada linha em uma tabela. Os campos
Autonumber sdo essenciais para projetar
multiplas tabelas relacionadas em um banco de
dados relacional

Text

Memo

Number

Data/Hora

Moeda

Sim/Nao

Autonumber

Fonte: Mitchell (2000)

2.3.6 MODELO DE OBJETOS ADO

Segundo Wille (1999) &DO é um conjunto de interfaces por meio do qual EmEle-
acessar os dado®bject Linking and Embedding Databag®LE DB) com qualquer
linguagem, incluindd/BScript O OLE DB é um conjunto de interfaces de programacao no
nivel de sistema que fornece acesso a diversasna@des e fontes de dados. ComOLld

DB esta no nivel de sistema, o programador tem centainpleto sobre todas as interfaces.
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Entretanto, s6 pode ser utilizado a partirGie+. J& oADO, é um objeto de acesso de dados

no nivel de aplicativo que € facil de usar, newjtanto a linguagem de programacao,

podendo ser acessado &BScript JScript Visual Basice quaisquer outras linguagens que

possam tratar dos objetos.

A seguir tem-se 0s principais objetos do ADO:

a)

b)

d)

connection- representa a conexao com uma fonte de dados;

recordset— consiste em registros retornados de uma condelthanco de

dados e um cursor para esses registros;

field - contém dados de uma Unica coluna e informagile® £sses dados. O
objetorecordsetfornece a colecafields que contém todos dos objefadd de

umrecordset

property — contém informacfes dinamicas sobre um obfdd®, fornecido

pelo provedor basico;
error — contém informacdes estendidas de erro retormeagprovedor;

command- fornece a possibilidade de definir comandos déBpes que se
pretende executar em um banco de dados varias w&@asparametros

diferentes.

Antes de fazer qualquer coisa com um banco de dagwsciso conectar-se a ele. O

objetoconnectionrdo ADO € utilizado para armazenar informacdes sobre ossdquie se quer

acessar. Ele é criado utilizan8erver.CreateObjectonforme o quadro 2.

Quadro 2 — Criando objetoConnection

Set objConn = Server.CreateObject(“ADODB.Connection M

O provedor de acesso mais facil de utilizar corASP é o ODBC. Ele oferece a

possibilidade de criar o chamad®tN (Data Source Namgspor meio do qual pode-se

conectar facilmente a qualquer tipo de banco deslad
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7

Para exemplificar, a seguir é explicado como cuara DSN no Windows para
conectar-se a um arquivo ticrosoft Access;om os bancos SQL Server e Oracle o também
podemos estabelecer a conexdo DSN, no entant@ c&sb precisa-se escolher o nome do

banco, bem como configurar os dados para o usuario.

a) clica-se emilniciar, Configuragbes Painel de Controlepara abrir oPainel de
Controle;

b) abre-se cODBC Data Source AdministratoPara tanto, clica-se duas vezes em
ODBC ou ODBC Data Sourcesio Windows NTou em 32-bit ODBC para o
Windows 98;

c) va para a gui&ystem DSNDeve-se ver algo como a Figura 3. H4 uma listag@sn
origens de dados de sistema atualmente configurbldasés botdes do lado direito
que permitem que se adicione um ndystem DSNremova o selecionado ou

altere as configuracdes do atualmente selecionado;

Figura 3 — Visualizando a guiaData Source Administrator System DSN

zer DSH I File DSM | Driversl Tracingl Connection F'u:nolingl About |

Suztem Data Sources:

T | Driver | Add... |
Analize Drriver do Microzoft Access [*.mdb)
CompazzTravel Microsoft Acceszs Driver [*.mdhb) Hernove |
filme Diriver do Microzoft Access [F.mdb)
FalhalnLine Drriver do Microzoft Access [F.mdb) Laonfigure... |
Haconews Diriver do Microzoft Access [F.mdb)

An ODBC Sestemn data source stores information about how to connect o
the indicated data provider. A4 Spstem data source iz vizible to all uzers
on thiz maching, including NT zervices.

ak. I Cancel | Apply Help

d) para criar um nov®SN clica-se enADD,;

e) agora se tem uma lista deivers como na Figura 4. EscoliMicrosoft Access

Driver (*.mdb)e clica-se enkinish;
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Figura 4 — Criando um novoSystem DSN para o banco de dados

Create New Data Source ﬂ

Select a driver for which vou want to zet up a data source.

Drriver do Microsoft dB ase [*.dbf]

Drriver do Microsoft Excel” «lz)

Drriver do Microgzoft Paradox [F.db ]
Diriver para o Microzoft YWisual FoxPro
InterBase 5w Driver by YWisigenic [*.qdb)
Microzoft Access Driver [*.mdb)

Microsoft Access-Treiber [*.mdb)
hdicraenft AR e Mrsar % ARF
i

o e PO e R e e

™
4

< Back I Finizh I Cancel |

f) agora a caixa de configuracdo se abre. Inserd>sa0Source Namejue € o nome
gue se utiliza para referenciaD&Nnas paginasSP,

g) clica-se entelect Agora se escolhe o arquivadl
h) clica-se enOK para selecionar o banco de dados e novamen@kepara sair.

Para abrir a conexdo deve-se utilizar o mé@gendo objetoConnection conforme
mostra o quadro 3. Para fechar a conexado ao objigita-se o métodalosee para liberar

memoria e configura-se o objeto comathingconforme o quadro 3.

Quadro 3 — Exemplo de criacdo de conexdo em ASP

<%

set objConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection "
objconn.ConnectionString = "DSN=TCC"

objconn.Open

objconn.Close
set objConn = Nothing
%>

2.3.7 UTILIZANDO UMA CONEXAO SEM DSN

Ha uma alternativa a utilizar 8ystem DSNEm vez de colocar as informacfes da

conexdo ndSN pode-se coloca-las s&ring de conexdo conforme quadro 4.
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Quadro 4 — Exemplo de criacdo de conexdo em ASP s&8N

ObjConn.ConnectionScring ="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb));

DBQ=C:\MeusDocumentos\arquivo.mdb”

A linha“Driver=" informa ao objet@onnectioro tipo de banco de dados ao qual ele
deve se conectar. A lini®BQ="indica 0 nome e o0 caminho do arquivo.

A diferenca entre a conexdo com e sem DSN, esfato@ue com a DSN utiliza-se o
driver ODBC de OLEDB, enquanto que a conexdo serM D&o é utilizado este driver

fazendo uma conexao direta com o banco de dados.

Segundo Mitchell (2000) é dificil dizer com certapzal € a maneira mais eficiente
para se conectar a um banco de dados: com DSN rouD&SN. A péagina de dicas de
desempenho da Microsoft diz que utilizar um Sysf@8N € mais rapido. Outras fontes
discordam. Testes recentes parecem indicar, pargemas conexdes sem DSN séo de fato

ligeiramente melhores.

2.3.8 LENDO E ALTERANDO DADOS DE UM BANCO DE
DADOS

Apos a conexdo com o banco de dados pode-se ldadss do banco. Para isso

precisa-se trabalhar com outros objetos.

Um dos principais objetos do ASP érecordsetque segundo Mitchell (2000) um
recordseté simplesmente um conjunto de registros que podeitdBezado para conter um
subconjunto dos registros em uma tatmelamesmo todos os registros da tabela. O quadro 5
mostra a sintaxe para criar e abrir um objetmrdset O método “open” pode aceitar muitos
conjuntos diferentes de argumentos e pode sexaddi de maneiras diferentes. A sua sintaxe

encontra-se no quadro 5.
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Quadro 5 — Sintaxe do objetdRecordset

Recordset.Open origem, conexao, tipodecursor, épladjueio, tipodecomando
origemé umastring contendo um comando reconhecido

conexac um objetaConnectiorou umastring contendo as informacdes de conexap.
tipodecursor indica a maneira como se pode moveecwdset
tipodebloqueialetermina se pode gravar na tabela e, se pudeo.com

tipodecomandindica como o parametarigemdever ser avaliado.

O valor padrdo ddipodecursoré a constante d&DO adOpenForwardon|yonde se
pode ir somente para frente rexordset ou seja, pode-se ir ao préximo registro, massaio
pode retornar ao registro anterior. Um outro tipe cursor utilizado € dDynamic
(adOpenDynamic— 0 movimento através do conjunto de registrgsemitido tanto para

frente quanto pra tras.

Para selecionar os registros de uma tabela podeHsgar a Structuded Query
Language(SQL). Segundo Wille (1999), 8QL € usada para consultar, atualizar e gerenciar
os dados dos banco de dados relacionais. UsaB8@d,gode-se recuperar, filtrar e classificar

dados especificos de um banco de dados.

No quadro 6 mostra um exemplo completo utilizandmbgeto recordset neste
exemplo pode-se visualizar a utilizacdo do métmdeenexto recordsetutilizado para fazer

a varredura de todos os registros.
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Quadro 6 — Exemplo utilizando oRecordset

<@ Language=VBScript%>

<l--#include virtual="/adovbs.inc”-->

<%

‘Abre um conexdo com a banco de dados

set objConn = server.CreateObject(*"ADODB.Connection M
objConn.ConnectionString = “DSN=TCC"

objConn.Open

‘Cria uma instancia do objeto recor dset e recuperar as informacdes
‘da tabela filmes

set 0bjRS = Server.CreateObject(*ADODB.RecordSet”)

0bjRS.Open = “FILMES”, objConn,,,adCmdTable

‘Exibe o contetido da tabela
While not objRS.EOF
Response.write objRs(“NOME") & “<br>"
ObjRS.MoveNext
Wend

‘Limpa os objetos ADO
0bjRS.Close
set 0bjRS = Nothing

objConn.Close
set objConn = Nothing
%>

Uma maneira mais direta para se criar nigrordsetutilizando um comando SQL é

através da seguinte linha de comand@8&do quadro 7:

Quadro 7 — Exemplo executando uma SQL

SET obj RS = obj Conn. Execut e(strQuery)

NestastrQuery deve ser utilizado um comando SQL, como por exenifelect *

from Usuarios”.

Existem duas maneiras para inserir, modificar agapos dados em um tabela, pode-
se utilizar diretamente os comand®@L, ou através dos métodos encontradosecordset
ADDNEWpara novo registrdJPDATE para alteracAd)ELETE para apagar. No quadro 8

tem-se as duas situacdes ilustradas.
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Quadro 8 —Alterando o contetdo da Tabela

<@ Language=VBScript%>

<l--#include virtual="/adovbs.inc”-->

<%

‘Abre um conex&@o com a banco de dados

set objConn = server.CreateObject(*ADODB.Connection ")
objConn.ConnectionString = “DSN=TCC"

objConn.Open

‘Cria uma instancia do objeto recor dset e recupera as informacdes
‘da tabela filmes

set objRS = Server.CreateObject(“ADODB.RecordSet”)

0bjRS.Open = “FILMES”, objConn,,,adCmdTable

‘Criando um novo registro com o método ADDNEW
0bjRS.AddNew

0bjRS(“NOME") = “O Ultimo dos Moicanos”
objRS.Update

‘Alterando o conteudo do registro atual com o métod o UPDATE
0bjRS(“NOME") = “O Ultimo dos Moicanos”
objRS.Update

‘Apagando o Registro atual com o método DELETE
objRS.Delete

‘Criando um novo registro utilizando SQL
0bjConn.EXECUTE(“INSERT INTO FILMES VALUES (‘O ulti mo dos Moicanos’)”

‘alterando um registro utilizando SQL
objConn.EXECUTE(“UPDATE FILMES SET NOME = ‘O ultimo dos Moicanos’ _
WHERE COD_FILME =1")

‘excluindo um registro utilizando SQL
objConn.EXECUTE(“DELETE FROM FILMES WHERE COD_FILME =1")

‘Limpa os objetos ADO
0bjRS.Close
set 0bjRS = Nothing

objConn.Close
set objConn = Nothing
%>

2.4 SOFTWARES SIMILARES AO APLICATIVO

Existem alguns softwares no mercado com o mesm@opito do aplicativo

desenvolvido, porém encontram-se algumas diferdrgassignificativas.

O Universal Table Editor, desenvolvido por Well{@@02), permite a edicdo do banco
de dados de uma forma bem simples, neste softweseathido a tabela e o sistema configura
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as paginas necessérias para fazer a atualizacdabela. Na figura 5 temos a pagina de
listagem de registro do software:

Figura 5 — Universal Table Editor

R ORDERDETAILS - Microsoft Internet Explarer =10] %]
|| Detel Bawbeten Anscht Favorten Estras 7 -
|| Ackecee 1 o fochost et spameGroe e 2|

=

ORDERDETAILS

Q  OvderiD Productl?  Discount  Quantity  UnitPrice

08 102 42 o 10 98

00 14 72 i 5 34,8

0# 10248 11 0 12 14

08 10z 14 o g 195

00 1o s1 a 40 42,4

00 10 41 o 10 7,7

08 1m0 51 0,15 35 42,4

08 0w 5 0.1% 15 168

ﬂﬂ 10251 2 0,05 6 16,8

_ﬂ.ll' 15 15,6

Ureversal Tuble Editor w14

;-] Esport as C5Y [Excal) fila
o Show Fiskd Dsfindions

X e

8] [ [ [P Cokales tntranet

Ja o Table Editor 0.8 Beta desenvolvido por 2eNe®/NB002), € um software mais
completo. Neste caso temos a possibilidade deanlgeestrutura da tabelas, criando novos

campos, por exemplo. Na figura 6 temos a pagindeti@hes do registro criado pelo Table
Editor da 2eNetWorx:
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Figura 6 — Table Editor

Table Editor 0.5 Beta

Horne * Connections ® Test Connection [Access 2000 Mdb] * Table [Producks] # Edit Record

ProductID |1 |
Mane |Tab|eEditDr |
Image |{a hreF="http:.-".-"www.?enetwnrx.cnm.-"prnjects.-"tableeditnr.asl
Descripton |Remnte|l,' administer your tables, |

“ou could see a "Save" button here if your rRecEdit permission was enabled.

metwﬂrx Get more downloads at ZeMetWord CpenSource WB and ASP Projects.

Um grande diferencial do aplicativo apresentaddenggbalho quanto a estes dois
softwares, € no trabalho é permitido a criacdoetlcionamentos entre tabelas, caracteristica
esta ndo encontrada nos outros softwares. Outrto msitivo estd na melhor criacdo dos

forms em HTML que no aplicativo sdo criadas de @@@om o tamanho do campo.
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3 DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO

Neste capitulo apresenta-se a descricdo do apbtcatom suas etapas de

desenvolvimento.

3.1 REQUISITOS PRINCIPAIS DO TRABALHO

O sistema esté dividido em duas partes distinapaginas de administracdo, que sédo
responsaveis pela configuracdo do sistema e asgsgriadas, que serdo utilizadas para a
atualizacao do banco de dados.

Através das paginas de administracdo é possivébooar o sistema, indicando quais
campos serdo mostrados nas paginas criadas e quadedo de cores que serd utilizado. Os
trés tipos de paginas que sao criados pelo sisteagina de procura, pagina de listagem e a
pagina de detalhes. Estas paginas sado o resulbagiolidativo, ou seja, o que sera obtido com

a ferramenta proposta.

3.1.1 PAGINA DE PROCURA

A pégina de procura é utilizada como um filtro patabela do banco de dados. Nesta
pagina deve-se fornecer as informacfes que sdtéamldis de acordo com cada campo da

tabela.
Esta pagina esta dividida em quatro partes distinta

a) os campos principais fazem pesquisa somente em ps@orio campo
correspondente. Por exemplo, o camy@gome da tabelaUsuario, quando
preenchido com algum valor filtrara todos os ussgague apresentemNopme

digitado;

b) os campos “palavra chaves” sdo varios campos arde $eitas as pesquisas.
Por exemplo, pode-se configurar como campos pagusa por palavra chave
os campodNome e Enderecoe qualquer texto que for incluido neste campo do
formulério fara a pesquisas nos campismeou Endereco retornando os
registros que possuam o texto nestes campos. Nese@ deve haver a

utilizagéo do conectivo “ou”;
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c) os campos definidos como chave estrangeira serétrados através de uist
box (HTML) e contera os valores dos registros do campo aletagonado.

d) campos de ordenacdo sdo 0s campos que podem peju@tio resultado
mostrado na pagina de listagem esteja ordenadocalelca com o campo

especificado.

Nesta pagina quando for preenchido ou escolhidas m@ium campo no formulario
sera considerado o critério “AND”, ou seja, sO semdostrados 0s registros que possuem
tanto um campo quanto o outro. Exemplificando, &ja preenchido o campimecom a
palavra Pauld’ e o campo chave estrangeReofissdoseja escolhidoProgramadof, serdo
retornados todos os registros que possuam a pdalBerdd’ no campoNomee (“AND”) a

Profissdo sejaProgramadof .

A péagina de procura criada eATML/ASP mostrara os campos do formularios em
tamanhos e tipos de acordo com o tipo de camposeéfay um campo do tipo texto sera
mostrado através da seguitag HTML, conforme quadro 9.

Quadro 9 — Exemplo de form em HTML

<input type="text" name="textfield" size="10" maxle ngth="15">

As opcoessizee maxlengthda tagINPUT também serdo dimensionadas de acordo

com o tamanho do campo.

3.1.2 PAGINA DE LISTAGEM

A pagina de listagem € o resultado obtido atrawepatjina de procura. Nesta pagina
sao listados todos os registros encontrados del@com o formulario preenchido na pagina
de procura. Nesta pagina é utilizado o recursoagénpcédo, para facilitar a navegacéo caso o
namero de registros obtidos seja muito alto.

Clicando no nome do campo em cada coluna é possielenar a coluna de acordo

com este campo. Clicando duas vezes no mesmo campdge-se o sentido de ordenacao.

Clicando no cédigo do registro (primeiro campo ol esquerdo da tabela) o usuario
é redirecionado para a pagina de detalhes do megmtde € possivel visualizar todos os

campos e, se for o caso, fazer as alteracdes rsroeg
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3.1.3 PAGINA DE DETALHES

Nesta terceira pagina onde se tem os detalhegydtroe com todos os campos. Assim
CcOmo ocorre na pagina de procura, os campos sématos entags HTMLde acordo com o

tipo de campo.
Esta pagina apresentara as opc¢oes:
a) salvar — salva as alteracdes no registro;
b) excluir — apaga o registro da tabela, é feito dicoacao da exclusao;

C) Nnovo — cria um Novo registro, a pagina sera regade com todos 0s campos

do formuléario em branco;

3.2 ESPECIFICACAO

O aplicativo disponibiliza uma ferramenta para @uiicdo e criagcdo das paginas

descritas anteriormente eh$Putilizando recursos de programagssP

A metodologia utilizada no desenvolvimento da efjgacdo do sistema foi a andlise

estruturada.

Para especificacdo do aplicativo foi utilizada edeenta Power Designer. Foram
criados o diagrama de contexto e o modelo entideldeionamentoMER) das tabelas da
base de dados que serd utilizada para configigistema.

3.2.1 DIAGRAMA DE CONTEXTO

No diagrama de contexto (figura 7) se apresenta daoadades externas envolvida no
sistema de atualizacdo de dados. Tem-se o adragust(Admin) que configura as paginas
criadas e na outra entidade temos o usuario fijua ird interagir com o aplicativo fazendo a

atualizacdo do banco de dados.
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Figura 7 - Diagrama de Contexto

/

CORES
TIFO DE CAMPO

)

PAGINA

PAGINADE PROCURA_—3

T CONERAD

DADDOS TABELA LALDS PROCURA

USUARID

RELACIOMAMENTOS Sistema Atualizagio de Dados

ADMIN

PAGINA DE LISTAGEM

FAGINA DE DETALHES

LADOS PAGINA FROCURA

]

LADOS PAGINA LISTAGEM

ADOS PAGINA DETALHES

A\

3.2.2 DIAGRAMAS DE FLUXO DE DADOS

Nos diagramas de fluxo de dados, pode-se obsesvprirecipais funcionalidades do

sistema.

Na figura 8 tem-se a rotina para manter os dadssatelas COR, TIPO_CAMPO E
PAGINA, estes dados sdo cadastrados no sistemagamistrador.

Figura 8 — Cadastrar paginas.

CORES COR

1.1

TIFO DE CAMFO

CADAS TRAR TIFO DE CAMFO

PAGINAS

PAuG M A -  TIFO_CAMPO

ADMIN

CORES

FAGINA

FPAGINA
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Na figura 9 tem-se a rotina para manter os dadestalzelas TABELA e CHAVE
ESTRANGEIRA, estas sdo as principais informacOesplativo que sdo salvas durante a

configuracdo do sistema.

Figura 9 — Manter Tabela.

TABELA
DADOS D& TABELA—"".

LADOS DA TABELA

RELACIOMAMENTOS
ADMIN MANTER TABELA

CORES
LAROS RELACIONAMENTO

\\_,_ CHAWE

ESTRAMGEIRA

Na figura 10 tem-se a rotina para manter os dadestabela CONNECTION, nesta

tabela sdo salvos os dados da conexao com o bart=nds.

Figura 10 — Manter Conexao.

DADODS DA CONEXAD

LADROS DA CONEXAD

. e CONHECTION
ADMIN - MANTER CONEXAO
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Na figura 11 tem-se as rotinas para manter paginpracura, listagem e detalhes. O

administrador passa os dados referentes a conf@jurda pagina, o sistema busca as
informacdes necessarias em TABELA, TIPO_CAMPO e WG e salva os dados na tabela

CAMPO.
Figura 11 — Manter paginas de procura, listagem eeatalhes.
CAMFO
DADOS PAGINA FROCURA
CoODl_TABELA
ADMIN [DADDS PAGINA PROCURA] MANTER PAGINA | o - TABELA
FROCURA
capb_TIFD
TIPO_CAMFPO
COD_PAGINA
FAGINA
CAMFO
LADOS PAGINA PROCURA
ADMIN [DADOS PAGINA LIS TAGEM] MANTER PAGINA COD_TABELA TABELA
: LISTAGEM
Cop_TIFD
TIFO_CAMFD
COD_FAGINA
PAGINA
CAMPO
DADOS PaGINA DETALHES
COD_TABELA
ADMIN | [DADDS PAGINA DETALHES] MANTER PAGINA | o - TEBELA
= DETALHES
Cab_TIFD
TIFO_CAMPO
COD_PAGINA
FAGINA
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Na figura 12 tem-se as rotinas para criar pagiraprocura, listagem e detalhes.
Quando o usuéario clica em visualizar, o sistemadas informagdes necessarias para criar as

paginas e retorna para o0 usuario as paginas criedasordo como foi configurado.

Figura 12 - Criar paginas de procura, listagem e dalhes

COR
EORES TABELA
TABELA DADOS TABELS
USUARID GERAR PAGINA DADDS CAMPO
*[PAGINA DE PROCURA] ( i - CAMED
DADOS RELACIONAMENTO
CHAVE_ESTRAMGEIRA
DADOS CONEXAD
COMMECTION
COR
FORES TABELA
18
DADOS DE PROCURA LADDS TABELA
USUARID GERAR PAGINA DADOS CAMPO
[FA&INA DE LISTAGEM] LIETAGEM - CAMPO
0ADDS RELACIONAMENTO

CHAWE_ESTRAMGEIRA

LADOS COMEXAD

¥

CONMMECTION
COR
FORES J’_‘_,_,-—""J TABELA
148 LADOS TABELA
USUARID  |est [PAGINA DE DETALHES] GERAR PAGINA DADOS CAMPO
DETALHES CAalMPO
LADOS RELACIONAMENTO

CHAWE_ESTRANGEIRA

DADOS CONEXAD

¥

CONKNECTION
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3.2.3 MODELO ENTIDADE RELACIONAMENTO

Na figura 13 apresenta-se o modelo entidade relamento (MER) das tabelas

utilizadas no sistema.

Para a base de dados do sistema utilizouMiemsoft Accessersado 2000.

Figura 13 - Modelo entidade relacionamento (MER)

COR TABELA
COD cOoR Integer COD TABELM Integer
COR_FUKDO Texd(7) [ —————— COD_CONNECTION Integer
COD COR=C0D COR =
COR_PREDOMINANTE  Taxt(¥) = - coD _COR Integer
COR_SECUNDARIA Text7) DES TABELA Textf50)
COR_BOX Texd(7) DES_CAMPO_CHAVE  Texfis0)
DES_COMP_TABELA  Text50)
HUB PAGINA T et 103 COD_CONMNECTION =COD_CONNECTION
CHAVE_ESTRANGEIRA —J l
coD CHAWVE Integer COD_TARELA=COD_TABELA COMHECTION
COD_TABELA Integer 0D_TABELA=COD_TASE COD COMMECTION |Integer
DES_CAMPO_PRINCIPAL Tat(S0) DES_CONKECTION  Ted(20)
DES_ESTR TS0 DES_ODBEC T ext(20)
DES_CAMPO_ESTR Text(50) CAMPO STR_CONHECTION  Tex(255)
DES_LABEL_ESTR Tent(S0) T —
LoD CAMPO
DES_CAMPO_ESTR_DESC  Text50) COD_TABELA Integer
cap_TIPO Integer
DES_CAMPD T exdi(50) J
DES_COMP_CAMPO  Tesso) | ©90-TP0 5 EoO_TIRO
STA_OBRIGATORIO  YesHo TIPO_CAMPO
COp TIFPD Integer
COD_PAGINA  Integer
CYYIT DES_TIPD T ext(50)
COD PAGINA Integer |
DES_PAGINA  Tex{20) COD0_PAGINA= COD_PAGINA

A estrutura das tabelas da figura 13 é composts pelguintes médulos:

a) TABELA: esta é tabela principal do sistema, onde aémazenados os dados
principais como nome e descricdo da tabela, coneréo o banco de dados e
também os campos relacionados com a chave estrangeremos a descri¢cdo dos
campos:

- COD_TABELA — campo auto-incremento que € a chauecjpal da tabela;

- COD_CONNECTION - cédigo da conexdo com o bancoatisl relacionado
com a tabela CONNECTION;

- COD_COR - relacionamento com a tabela de corespgssui as cores que
serdo utilizadas nas paginas.

- DES_TABELA - descricdo do nome da tabela. Este caénpscolhido através
da listagem de tabelas encontradas na conexaoelestala. Este campo so
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poderd ser configurado apos a escolha da conexao;

- DES_CAMPO_CHAVE - descri¢cdo do campo que é o cacthpwe da tabela;
- DES_COMP_TABELA — uma descricdo mais completa dmpa chave da

tabela. Ex.. o DES_CAMPO_CHAVE pode seod usuarioja o campo
DES _COMP_TABELA poderia se€odigo de Usuariajue sera o campo que
aparecera na pagina criada;

NUM_PAGINA — contém uma lista com o codigo dos sipte pagina que o
sistema permite. Por exemplo, com o contetudo “1&3tem as trés paginas:
procura, listagem e detalhes, jA4 “1,2” somente ypwce listagem. As
informacdes sobre os tipos de paginas estdo nia RBESINA.

b) CONNECTION: nesta tabela sdo armazenados os tpasmexdes com a base de

dados. Veja os detalhes de cada campo:

COD_CONNECTION - identificador da tabela;

DES_CONNECTION — descri¢cao da conexao;

DES_ODBC - nome da conexdo ODBC (optativo);

STR_CONNECTION - caso ndo seja feita uma conexad@Dpode-se

configurar umastring de conexao neste campo.

c) CHAVE_ESTRANGEIRA: nesta tabela sdo armazenadasf@snacoes referentes

as chaves estrangeiras da tabela, como é o redacesrio entre as tabelas e

descricdo de campos. Os detalhes de cada campo:

COD_CHAVE - identifica a chave estrangeira;
COD_TABELA - relacionamento com a TABELA.
DES_CAMPO_PRINCIPAL — nome do campo na tabela gralcque possui o
relacionamento com a tabela estrangeira, defimdzampo abaixo;
DES_ESTR — nome da tabela onde se encontra a ekra@geira;
DES _CAMPO_ESTR — nome do campo na tabela estrangeir
DES_LABEL_ESTR - descricdo que aparecera para ariosueferente ao
campo da chave estrangeira;
DES_CAMPO_ESTR_DESC - nome do campo que sera rdospara o
usuario.
Para exemplificar a utilizacdo desta tabela, aptasge um exemplo:
Tabela principal: USUARIO, campos: cod_usuario, apeod_profissao e tabela
com chave estrangeira: PROFISSAO, campos: codspaof, profissao

Com a configuracdo acima se tem 0s seguintes gissialores na tabela
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CHAVE_ESTRANGEIRA:

COD_CHAVE =1

COD_TABELA =2
DES_CAMPO_PRINCIPAL = cod_profissao
DES_ESTR = profissao
DES_CAMPO_ESTR = cod_profissao
DES_LABEL_ESTR = Profisséo
DES_CAMPO_ESTR_DESC = profissao

d) CAMPO: esta tabela é usada para salvar as infomsagderentes aos campos nos
diferentes tipos de paginas. Contém 0s seguintepas
- COD_CAMPO - identifica 0 campo;
- COD_TABELA - relacionamento com TABELA;
- COD_TIPO - relacionamento com a tabela TIPO_CAMPO;
- DES_CAMPO — nome do campo;
- DES_COMP_CAMPO - descricdo do campo que serd nolosprara o usuario
final.
- STA_OBRIGATORIO — define se o campo € obrigatotméo.
e) TIPO_CAMPO: salva os diferentes tipos de camposmnados em cada pagina.
Descricdo dos Campos:
- COD_TIPO - identificador da tabela;
- COD_PAGINA - relacionamento com o tipo de pagina;
- DES_TIPO — uma breve descri¢céo do tipo de campo.
Para a versdo atual do aplicativo esta tabela passwalores fixos, com os

seguintes registros (exceto a coluna comentaofoecme quadro 10.



Quadro 10 — Valores da tabela TIPO_CAMPO
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COD_TIPO DES _TIPO COD_PAGINA COMENTARIO

1 Formulario 1 Campo utilizado nos
formularios da péagina de
procura

2 Palavra 1 Campo utilizado no

Chave formulario na opgao Palavra
Chave

3 Ordenacao 1 Também utilizado na pagina
de procura, na opgao
ordenacéo.

4 Colunas 2 Utilizado na pagina de
listagem, onde sera
armazenado as colunas que
serao mostradas na pagina.

5 Campos Utilizado na pagina de

detalhes detalhes, define os campos
da tabela.

f) PAGINA — possui a descricdo das paginas. Tambénsupass registros preé-

definidos para esta versao:

COD_PAGINA DES_PAGINA
1 Procura
2 Listagem
3 Detalhes

3.3 IMPLEMENTACAO

3.3.1 TECNICAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para implementacdo do aplicativo foram utilizadas farramentasMacromedia
Ultradev 4.0 servidorllS do Windows 200@& as linguagens de programagé®P, HTML e

Javascript Todos os testes e desenvolvimento do sistemefe#os utilizando dMicrosoft

Internet Explorer 5

O servidorllS do Windows 20000oi utilizado como servidoweb para executar 0s

scriptsASP,
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O Macromedia Ultradev 4.@ uma excelente ferramenta para a edi¢cdo de cAdEgo
e HTML, pois facilita a visualizacdo do codigo (figura-dparte superior) e mostra em modo
grafico como que 6ITML sera visualizado no Navegadueeb(figura 13 — parte inferior).

Figura 14 — Macromedia Ultradev 4.0

?«Gerenciamentu de Dados - {admin/config.asp) - Dreamweaver UltraDex — |EI|£|
File Edit Wiew Insert Modify Text Commands Sike  Window Help
< tf% =E | %2 ‘ Title:|Gerenciamenta de Dados - <%=d 14z @' gy {1 E'

15 REENRTER ;I
Wi acao = "salvar" then |

'Apaga o0s registros anteriores e cria novos

chiConnProj.Execute ("DELETE FROM CAMFO WHERE COD TAEELA =" & session("c
arFeqfamposForm = split(request (McamposForm™) ", ™)
arReqCamposFormDesc = splicirequest("Desc_ceampo™) ", ")

for each itemCamposForm in arReqCamposForm
Campo = spliti(itemCamposForm, "[@™)
wvlrCampo = Campo(0)
posicao = Catnpoi(l)
sgql = "INSERT INTO CAMPO (COD_TAEELA,COD_TIPO,DES CAMPO,DES COMP_CL

39l = 3gl & " (" & gegsion("cod TABELAM™) & " 1.'" & trim(vlrCampo) T
3

Gerenciamento de Dados

Home | Hovo

Tabela:

Salvar| 4 Uizualizar|

Voltar

»
G445293 , | {19sec ghy F HE LD

3.3.2 OPERACIONALIDADE DA IMPLEMENTACAO

Este item trata da operacionalidade da implemeatacéomo estdo organizados o0s

arquivos.

Na figura 15 é mostrado o macro fluxo do sistema.
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Figura 15 — Macro fluxo do Sistema

Includes:
akjConnProj.asp
Principal Principal ohj_closeProj azp

principal.asp constantes inc
funcoes asp
top.asp

Pagina Pagina de
Secundaria Conexio
config.asp COnexan.asp

Includes:
okjConnProj.asp
ohj_clozeProj.asp
constartes.inc
funcoes asp
top.asp
redirect asp

Includes:
ohjConnProj.asp
ohj_closeProj.azp
constantes.inc

funcoes . asp
top_pop.asp

A pagina principal € a pagina de configuracdo oondesuario entrara com o0s

parametros principais para configurar o sistema.

Na pégina de conexdo é possivel criar uma novaxéoneom base de dados. Essa
pagina é acessivel clicando no botdo “Nova” enagotrao lado do campo Conexdo na

pagina principal (figura 16).

Clicando no botadcontinuar” da pagina principal o usuario é direcionado para a
pagina secundaria de configuragdo dos detalhead#epégina criada.

Osincludesséo utilizados para compartilhar o mesmo segmaatoodigo por varias

paginas. Os principaiacludesutilizados séo os seguintes:

a) objConnProj.asp — abre a conexdao com a base des dade serdo armazenados

os dados do projeto;
b) obj_CloseProj.asp — fecha a conexao com a basadibes;d

c) constantes.inc — constantes ADO. S&o as constatiigadas como parametros

nos objetos ADOrecordset e conection
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d) funcoes.asp — conjuntos de fun¢des comuns queosapattiihada pelas paginas
ASP,

e) top.asp — cabecalho utilizado nas paginas.

3.4 APRESENTACAO DO APLICATIVO

Este item apresenta a visualizacdo do aplicatisemelvido, com uma seqiéncia

coerente de utilizacdo do mesmo passo a passo.

Figura 16 - Tela Principal (etapa n°® 1)

3 Gerenciamento de Dados - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Favorites Tools  Help | ﬂ
@Back - @ - @ @ @ | p Search *Favnrites QMedia ®| @v r:":a - #
Address I@ http: ilocalhostitocf admin/principal . asp?acao=Movo j G0 | Links **

Gerenciamento de Dados

Home | Howo

P S Pl Escolha a Tabela -

Conexdo |Escn|ha a conexdo =| | Editar || Nova

|@ Done l_ l_ l_ |§ Local intranet 5

Na primeira vez que o sistema é acessado é mostriaiia da figura 16, nesta tela tem

as seguintes opcdes:

a) tabela na barra superior — escolher uma tabeladastrada no sistema. Apés a
escolha automaticamente a pagina é recarregadesamistos dados ja cadastrados

na tabela escolhida;



33

b) conexédo — Pode-se escolher a conexao com a bakelds. Aist boxmostra as
conexdes j4 cadastradas no sistema. ApoOs a eseoffagina e recarregada e é
mostrada a tela da figura 15;

c) botdoNova (ao lado da conexédo)clicando no botamovaé aberto um popup

onde o usuario podera cadastrar uma conexao (figira

d) botdoEditar — clicando no botdeditar € aberto um popup para que 0 usuario
possa modificar a conexado escolhiddisioboxja cadastrada.

Figura 17 - Tela de Conexao

3 Gerenciamento de Dados - Conex3o - Microsoft Internet Explorer

i hGerenciamento de Dados

conexdo T

Descricdo TCC
ODEC

String de conexdo Driver=Microsoft Access Driver (*.mdb); DEQ=d:\horr

Salvar || Excluir || Movo

Na tela mostrada na figura 17 é possivel cadastaas conexdes com banco de
dados. Esta tela tem as seguintes opcoes:

a) descricdo — um nome para a conexao;
b) ODBC — nome da conex&o ODBC (opcional);

c) string de conexdo — define umstring para a conexdo com o banco de dados
(opcional).

Para o exemplo utiliza-se o campescricdocom o nome “TCC”, e a&tring de
conexao conforme quadro 11:
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Quadro 11 — Conexdo com Banco de Dados

Driver=Microsoft Access Driver (*.mdb);

DBQ=d:\sites\tcc\dados\tcc.mdb

O campoODBCnéo sera utilizado.

ApOs configurar a conexdo correta pode-se fechanela do cadastro de conexao
(figura 16). Em seguida deve-se escolher uma canaaétela principal, apés a escolha da

conexao é mostrada a tela da figura 18.

Figura 18 - Tela Principal (etapa n° 2)

<3 Gerenciamento de Dados - Microsoft Internet Explorer Ol x|
File Edit Wiew Faworites Tools  Help ‘ #

eBack = @ . @ @ @‘pSaarch *Favorites @A Media @| @, t% - &% ‘(?_

fddress I@ htkp: fflocalhost kecfadming principal, asp j zo | Links *

Gerenciamento de Dados

Home | Hovo

Conexao ITCC

| Dane I_ I_ I_ |g Local intranet 4

Nesta tela tem-se um novo campo Tabela ondesiiooxé mostrado uma listagem de
todas as tabelas encontradas na conexao previassaukida. No exemplo em questao sao

mostrados nas tabel&8me e Generoque séo as tabelas cadastradas no argeevodb.

Apbs a escolha da tabela a pagina é novamenteggada € mostrada a tela conforme

a figura 19.
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Figura 19 — Tela Principal (etapa n° 3)

/ Gerenciamento de Dados - Microsoft Internet Explorer : i =] 5|
Fil= Edt Yiew Favortes Tools Help | ﬂl“

@Ba:k,vav \ﬂ @ ff;j|pﬁaarch E’T"{Fﬂuurtas elﬂbdla -@|§3*& *@

Address [ ] http:/localhost e admin/procipal asp | Go | Links *®
— 2

i _Gerenciamento deDades

Home | Howo

Tabela: | TTERE|

Conexio |l-'i|mes Online = | Editar | Mowa

Tabela I Filme |

Descrican Tabela |Filmes

tampo Chave |codigo |B] O s2zoesr 8 uma imasers Tipo: JF'G -

Tabala Campo Campo
Campo Estrangeiroe R Chave DescHcio
q Estrangeira | Estrangeirs

Chave |legenda =] |Legenda | |codigo =] |legenda =|

Estrangeira

|ueneru = |Generu = |cudiqu = |genem;|

|Escolha o campo _=| |Escolha a Tabela

Paginas ¥ procurs ¥ Listagern [ebagabdriz]) I Datalhes

Salvar | Novo

Continuar Visualizar | Excluir

1] Done [ || N Localintranet &

Tem-se a seguinte descricdo dos campos relatigoiaafl9:

a) descricao tabela — um nome para a tabela;

b) campo chave — 0 campo que é a chave principabétateo seu identificador;
c) chave estrangeira — esta opc¢do por sua vez esd@diem quatro campos:

1. Campo Estrangeiro — campo na tabela principal gassyp a chave
estrangeira;

2. Tabela Estrangeira — tabela que possui o relaciensoncom o campo da
opcao anterior;
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3. Campo chave estrangeira — campo na tabela chavengsira que esta
relacionado com a tabela principal,

4. Campo descricdo estrangeira — campo que possusaig®m do campo da

chave estrangeira.

Estas ultimas duas opcdes s6 serdo mostradas ap8solha da tabela
estrangeira, pois 0s campos mostrados estao nedawe com esta escolha;

d) layout — os modelos de layout disponiveis no siatem
e) paginas — sdo as paginas que o sistema ira criar.

Apés salvar as alteracdes pode-se clicar no b@éatinuar para se fazer a
configuracdo das paginas.

Na tela mostrada na figura 20 é feita a configuradd@s paginas criadas pelo sistema.
Esta tela esta organizada em linhas e colunasliites tem-se os varios campos e as opcoes

para cada pagina (colunas). Algumas consideragies ssta tela:

a) descricdo — nesta coluna € possivel alterar o mwrEampo para um nome mais
completo que serd mostrado para o usuario finahnQu a pagina € carregada

pela primeira vez sdo assumidos como valdefaultos nomes dos campos;

b) pesquisa formulario (Procura) — nesta coluna desemassinaladas todas as
opcdes de procura que devem aparecer no formulani@gina de procura;

c) palavra chave (Procura) — sdo os campos que sesfoipados quando o campo

“Palavra chave” for preenchido no formulario dequa;
d) ordenacao (Procura) — sdo os campos que aparexdisibboxde ordenacéo;

e) listagem — todos as campos que serdo mostradosahasas da pagina de

listagem;

f) detalhes — os campos que séo obrigatorios o prieeeicto na pagina de detalhes.
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Figura 20 — P4gina de configuracédo

#} Gerenciamento de Dados - - Microsoft Internet Explorer

File Edit \iew Favorites Tools  Help | &'
e Back - o - E! Ez! @ ‘ pSearch ﬁ?Favorites eMedia ®| @v % - # *
Address I@ http: /flocalhosttcfadmingconfig.asp j Go | Links **

Gerenciamento de Dados
Home | Hovo
Tabeta: ERRE
Pesquisa |Palavra Ordenacio Mostrar Campos
Formulario| Chave 4 Campos |Dbrgatirios
13 [ I % I

cod_filme ICédigD ¥

titulo [Titulo

ano IAnD

resenha IResenha

cod_genero |Génem

Salvar | | Vizualizar

Moltar

| Done ’_ ’_ ’_ m Local inkranet S

Clicando em visualizar € possivel navegar pel@®siatcriado. A primeira tela que é
mostrada é a pagina de procura (caso tenha sidoalask na pagina principal de
configuracdo, sendo sera mostrada a listagem daros). Esta tela € mostrada na figura 21.

Figura 21 — P4gina de Procura

3 Gerenciamento de Dados - Filmes - TCC - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wew Favorites Tools  Help |#
O -0 1 @ D] mw o @ @3- 2 B B
Address I@http:,I’,I’Iocalhost,l’tcc,l'tabela,l’procura.asp j Go Links **

erenciamento de Dados

Filmes - TCC -

Procura Filmes - TCC

Cadigo l:l
Titulo |

Ano |

Palavra Chave |

Genero m

Ordem ICrescente ;I ICédigo ;I

Procurar

@ Done ,_ ,_ ,_ g Local intranet v
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Em seguida clicando-se em procurar, serd mostradastagem dos registros
encontrados, conforme a figura 22.

Figura 22 — Pagina de listagem

crosoft Internet Explorer

File Edit Wiew Favorites Tools Help |g

OBack - @ - @ @ @‘pSearch %Favorites @A Media @‘ @v b% - @ ‘(7-

Address @ a=FiIme.resenha&COD_GENERO=&sentido_ordem=&ordem=FiIme.cod_Filme&5ubmit=Pr0curar&acao=Procurarj Go |Links **

Gerenciamento de Dados
Filmes - TCC

Listagem de Filmes - TCC

Forarn encontrados 3 itens.

Titulo Resenha Género

Feitica da Tempa Jornalista vai com equipe para pequena cidade cobrir tradigdo

local chamada “dia da marmota™, Ele ... Comédia

vida Bandida Assaltantes de banco criam novo método de roubo & viram Comédia
celebridades. Acabam sequestrando mulher sem...

Pulp Fiction - Tempo Quern ainda ndo viu estd perdendo. Quentin Tarantino ndo
de Violéncia consegiu o posto de diretar queridinhao de Ho...

|@ Done I_ ’_ ’_ m Local intranet v

E finalmente pode-se clicar imk do codigo do registro e fazer a edicdo dos dados
conforme a figura 23.

Figura 23 — Pagina de detalhes

Gerenciamento de ernet Explorer

File Edit Yiew Favorites Tools Help | ?
Q- O o &) ] wwn Lo @ @ L BBy
Addressl@http :Mlocalhost ftocftabelajdetalhe, aspr OD_FILME=1 J Go | Links **

Gerenciamento de Dados

Filmes - TCC

Detalhes Filmes - TCC

Codigo 1

Titulo |Feitig0 do Tempo

Jornalista vai com equipe para peguena cidade cobrir =
tradicdo local chamada "dia da marmota”. Ele passa

a acordar sempre neste mesmao dia, o que gera
Resenha alegrias e desesperos.

Género |Comédia ;I

| Salvar || Excluir || N0v0|

@ Daone ’_ ’_ ’_ m Local inkranet 4
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3.5 TESTES COM BANCOS DE DADOS

A demonstracéo de funcionalidade do aplicativotemianterior foi feita utilizando o
Microsoft Access, também se realizou testes utitivase o Microsoft SQL Server e o Oracle
8.0. Nos trés casos o aplicativo criou as pagimesalmente, bastando para isto que fosse
estabelecida a conexao com o banco corretamergeeRas diferengas entre tipos de campos
foram tratadas no aplicativo para que funcionassem estes bancos de dados, ja que as
constantesADO DataTypeEnungue séo retornadas como propriedades do cdralobdo

recordsetdiferem em alguns casos de acordo com o tipo m@a& do banco utilizado.



40

4 CONCLUSOES

Pode-se considerar de grande valia o estudo sdbmalogia ASP e 0 conhecimento
sobre ferramentas que auxiliam na geracdo de c@dggwenciamento de contetdo. Acredita-
se, segundo a literatura e alguns autores, queRoéA@ma das tecnologias mais eficientes e
de facil aprendizado e vem crescendo em numeroptieagbes paraveh Através do
aplicativo apresentado criou-se um ambiente dd tédizacdo, onde os usuarios podem
configurar paginas para realizar a atualizacd@belas nos bancos de dados.

O aplicativo permite a criacdo das paginas nedasspara atualizar o conteudo de
tabelas: pesquisar, editar, inserir e excluir teggs Todas as funcdes sdo compativeis com os

bancos de dados citados e com os diferentes tgptabdlas e campos.

O aplicativo permite a configuracdo das paginaades, onde o usuario indica quais
campos devem ser mostrados e caracteristicas dasmpabem como a escolha das cores

mais adequadas.

Quanto a tecnologia envolvida, acredita-se que tggtede aplicacdo passara a fazer
parte do dia-a-dia dos programadores, uma vez ad& wez mais se busca a construcao de
aplicacdes que possam gerar codigo a partir desqatametrizados.

Em relacdo as ferramentas utilizadas, o Power Dgesigstrou-se eficiente no suporte
a metodologia estruturada. O Macromedia Ultrad@vfdcilitou a edicdo de codigos ASP,
HTML e Javascript, pois apresenta vategsHTML visuais. Com relacdo ao servidor IIS do
Windows 2000, o mesmo apresentou estabilidade eaue&#o descripts tornando sua

utilizacao eficiente para esse tipo de aplicacéo.

4.1 LIMITACOES

Como limitacdes tém-se 0s seguintes itens:

a) a exclusao de registros € permitida somente naaag edicao do registro;

b) na procura ndo é possivel configurar faixas depsagpor exemplo, definir uma
data inicial e uma data final para filtrar na pesgu

c) o aplicativo trabalha com tabelas que possuam senuema chave primaria.
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4.2 SUGESTOES

Como sugestdes para trabalho futuros, tem-se asmgegpossibilidades:

a) permitir a edicdo do registro também na listagem;

b) permitir ouploadde imagens associadas ao registro da tabela;

c) implementar a confirmacgéo na exclusao;

d) criar um sistema de usuarios atravéslatgn e senha, onde cada usuario teria

privilégios diferentes.
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