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RESUMO

Este trabalho apresenta experimentos com a tecaolWgP (Wireless Application
Protocol), da qual serdo abordados seus aspectos te@piédg0s, consideracdes sobre as
linguagens de programacédo WMWifeless Markup Languayje WMLS Wireless Markup
Language Scriptque sdo linguagens especificas para sistemasitiizam a tecnologia
WAP, bem como a linguagem ASRcive Server Pagggara acesso a bancos de dados. O
trabalho inclui a especificacdo e a implementagdam prototipo de um sistema de apoio

comercial para dispositivos sem fio baseado nestetogia.
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ABSTRACT

This work presents experiments with technology WAWireless Application
Protocol), of which aspects will be boarded itsotie¢ical, practical, considerations on
programming languages WML (Wireless Markup Langyagel WMLS (Wireless Markup
Language Script) that they are specific languagesystems that use technology WAP, as
well as language ASP (Active Server Pages) forssctiee data bases. The work includes the
specification and the implementation of an archetgpa system of commercial bracket for

devices without wire based on this technology.
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1 INTRODUCAO

A internet vem crescendo cada vez mais, sendo uew @& atualizacdo com

constantes novidades, e de muito investimento f@odgs empresas (Dias, 2000).

E fato que os usudrios tornam-se cada vez maisideptes dos servicos oferecidos
via Internet, mas para acessa-los se faz necesgéeiceles estejam conectados a rede
através de um fio. Entretanto, milhdes de usufr@ssam muito tempo em transito e o fato

de necessitarem de um cabo para a conexao toura-empecilho (Silva, 2000).

Segundo Henkel (2001), num tempo ndo muito alémdi@s atuais, possuir um
aparelho de telefone celular era um fator de stpfwa as pessoas. Somente uma fatia
muito pequena da populacao, a qual fosse caraaderigor seu poder aquisitivo elevado,
teria condicbes de exibir esses “aparelhinhos” nsowsliado a essa situagéo, surgia o
advento das redes de computadores livres dos tiesog interconectavam. Era a chegada
de uma inovacdo na maneira de se comunicar, dexarails livre a localizacdo desses

terminais de acesso a rede.

Conforme Silva (2000), nos ultimos anos, as terdatde acabar com esta barreira e
transformar a Internet em uma plataforma de sesviégonm fio ndo foram bem sucedidas,
pois o leque de padrdes era muito extenso. O WWAPeless Application Protocplou
Protocolo para Aplicacdes Sem Fio) surgiu como yranessa de ser um protocolo
largamente aceito, com capacidade de reconhecsgrogos WWW World Wide We)

além de oferecer servigos diversos como teleforeangnsagens eletrénicas.

Mas agora, além de se disseminar, a telefonia mgwet comemorar o rito de
passagem para a sua maioridade por meio da ofertsemicos que até algum tempo
poucos suspeitavam que um dia seria transportadoapiela de aparelhos compactos. De
certa forma, um dos primeiros passos nesse sej#fid@m sendo dado por meio de
tecnologias como o WAP, que capacitam esses teisranentrar no mundo da transmisséo
de dados (Henkel, 2001).



Em 26 de junho de 1997, a Ericsson, a MotorolapkidNe a Unwired Planet (hoje
Phone.com) iniciaram a criagcdo de um padréo panart@s servicos avancados dentro do
mercado sem fio uma realidade. Este novo padrachtohado WARWireless Application
Procotol — Protocolo para Aplicacdo Sem Fio). Em dezembro nidesmo ano, o
WAPForum foi oficialmente criado e a primeira versias especificacdes do protocolo foi
disponibilizada em abril de 1998 (Silva, 2000).

O presente trabalho visa o desenvolvimento de wtdfipo utilizando a tecnologia
WAP, que permite que 0s representantes comercmisinda empresa transmitam o0s
pedidos para um servidor, através de um celular amesso a WAP. O protétipo permitird
que os representantes de uma empresa acessenWag8itee entrem com os dados para
o pedido, que sera transmitido para um servidoguab a empresa tera acesso. Para tanto,
foi utilizada no desenvolvimento do trabalho a liagem WML Wireless Markup
Language para o desenvolvimento dWapSite a linguagem ASPActive Server Paggs
para fazer o intercambio com a base de dadddicosoft Accessomo ferramenta de
banco de dados, e também a linguagem HTMipdrtext Markup Linguagepara o

desenvolvimento daomepageonde a empresa podera acessar os pedidos.

1.1 OBJETIVOS

O trabalho tem por objetivo realizar um estudo s@btecnologia WAP, resultando
na especificacdo e implementacdo de um protoétiponsistema de apoio comercial, que
disponibilizard aos representantes comerciais ceempresa uma forma mais eficiente de

enviar os pedidos.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho foi estruturado em quatro capitules nthneira a apresentar a

introducéo, os objetivos do trabalho e a sua esauto primeiro capitulo.

O segundo capitulo traz as fundamentacdes e coacé#s sobre as tecnologias que
foram utilizadas no desenvolvimento deste trabalais, como WAP e sua arquitetura,
WML, WMLScript e ASP.



No terceiro capitulo sdo apresentados a espedfcado prototipo, seu
desenvolvimento e a demonstracdo da sua funciewngjde também as respectivas

ferramentas utilizadas.

No quarto capitulo séo feitas as consideracfessfswbre o trabalho incluindo as

conclusdes e as sugestdes para trabalhos futuros.

Finalmente no anexo 1 estdo todos os codigos fqWidsl e ASP) do protétipo
desenvolvido neste trabalho.



2 WAP

A possibilidade de se acessar a Internet atravasrdéelefone celular ou de um
PDA (Personal Digital Assiteftja esta presente. Varios sdo os recursos disgishiou
seja, aparelhos celulares capazes de exibir pagyifeds Essa “Internet de bolso” vem
revolucionando o mercado ocasionando a unido dagresas da area comercial,
tecnoldgica e de telecomunicacfes para criacaar@derade que alcance tanto usuarios ja
acostumados com a Internet tradicional como aquglesainda nem possuem computador

ou nunca acessaram a rede (Henkel, 2001).

Segundo Demétrio (2000), WAP é uma especificacd@ psn conjunto de
protocolos de comunicagdo com o intuito de norraal&forma como os dispositivos sem
fio (tais como: telefones celulares, palm tops,ssories/receptores de radio, etc.) acessam a

Internet.

Sob o ambiente evolutivo que esta acontecendoséem-tecnologia WAP que,
segundo Henkel (2001) é definida como: “WAP prov@ método para comunicacdo
através de redes sem fio rapidamente, com segueef@iéncia. A comunicacdo pode
tomar lugar utilizando os dispositivos de telefooelsilarespagers radios e PDA’s. Estas
comunicagfes ndo estdo limitadas a paginas estaticao Internet fora antes, mas sim,
oferece a oportunidade de integrar bancos de damgeudo dindmico e comércio

eletrdnico trafegando via dispositivo WAP”.

Atualmente a Internet é amplamente utilizada paratiess de computadores que
possuem alto poder de processamento, grande cadetide memoria, alta largura de
banda e transmissdo de dados em redes geralmenfidves. Até entdo todas as
tecnologias criadas para acesso a Internet eranatiss a esse tipo de plataforma, mas no
caso de aparelhos menos “robustos” como handhedtifpnes celulares e outros era
necessario criar uma forma de acesso que conssédeafgumas caracteristicas particulares
desses equipamentos, como limitado poder de paoesdo, pouca memoria (RAM e
ROM), consumo restrito de energia, pequenas tdlesentes dispositivos de entrada de

dados (como o teclado de um telefone celular owrdehandheld), estreita largura de



banda, maior laténcia na transmissédo de dados e mstiabilidade durante a conexao, foi

pensando em um ambiente desse tipo que surgiu o (@aR, 2000).

O modelo WAP estd muito proximo do modelo da Iréerama vez que ele oferece
um numero de caracteristicas Uteis para a comu@ncagm fio. As pessoas que
desenvolvem aplicativos WAP baseiam seus projetss idéias e padrdes existentes,
acarretando a implementacdo de servigos e prodigasdo a transferéncia de dados. Por
isso, muitas situacdes existentes estdo sendo inautiif para fazer uso dessa tecnologia
(Henkel, 2001).

A comunicagdo entre dispositivos sem fio € bastimta (algo em torno de 14,4
Kbps), forcando os desenvolvedores WAP a otimizawsmrotocolos existentes tais como
HTTP (HiperText Transport Protocple o TCP Transmission Control Protocplde
maneira a melhorar a transmissédo dos dados utlizpouca largura de banda. Entretanto,
a nova geracdo de telefones celulares padronizzidatle de até 2 Mbps (Carvalho,
2001).

7

Outro aspecto a ser considerado ¢ que o WAP padetiigado em qualquer
sistema operacional, incluindo plataformas popslade handhelds como Palm OS,
Windows CE e Java OS. Possui também compatibilidamie o Microsoft Windows
95/98/NT, Linux, Solaris, etc. Isso ocorre porqueratocolo é independente de padrdes de
comunicagcdo, em vez de ser baseado nas plataf@xstentes. Dessa forma, qualquer
plataforma que é capaz de implementar os padroe®menicacdo € compativel com o
WAP (WapBrasil, 2001).

As figuras 1 e 2 abaixo mostram respectivamenteomparativo da forma basica
entre 0 modo de acesso dos computadores conveisci(c@nputadores de mesa e

notebookke 0 acesso dos dispositivos sem fio atravésamelagia WAP.



Figura 1 - Acesso a Internet na forma convencional
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Fonte: adaptado de (Cani, 2000).

Na forma convencional uma solicitacdo é enviadarda estacdo de acesso até um
servidor de conteudo através da Internet. O semiitterpreta a solicitacdo e envia a

resposta a estacao que a solicitou, onde a meséeesebida (Cani, 2000).

Figura 2 - Acesso a Internet através da tecnolog@AP

Fonte: (Silva, 2000).



No caso do WAP, o dispositivo envia uma solicitagfravés da rede sem fio para
um gatewayWAP. O gatewayconverte a requisi¢cdo para o protocolo da Intezreetenvia
para o servidor de conteudo. O servidor de cont&imta uma resposta paragateway
onde a mesma é convertida e codificada, sendo danatravés da rede sem fio até o

dispositivo que originou a solicitacdo, onde setida (Cani, 2000).

Devido ao WAP ter sido projetado em cima de umaldate comunicacdo menor
do que os demais protocolos Internet (TCP/IP),it& fema codificacdo ngatewaypara
compactacéao das informacdes que sao decodificpgassno dispositivo que requisitou a
informacdo ou servico, dessa maneira a transmiak&mca uma melhor desempenho
(Cani, 2000).

2.1 COMPONENTES DA ARQUITETURA WAP

A arquitetura € formada por um ambiente escaldvekexéensivo para o
desenvolvimento de aplicacdes para dispositivosaeunicacdo moveis. Isto se realiza
por meio do protocolo WAP, que é composto por gacemadas de subprotocolos (figura
3), em que cada camada pode ser acessada pelaacanpatior e por outros servigos e

aplicacbes (Demétrio, 2000).

Figura 3 - Camadas da Arquitetura WAP

WAE: Application Layer Ollt_rﬂﬁ
Servicos
: &
WSP: Session Layer Aplicacdes

WTP: Transaction Layer

WTLS: Security Layer

WDP: Transport Layer

GSM 1I5-136 CDMA PHS CDPD PDC-P IDEN Etc...

wapmaster

Fonte: (WAPMAster2001)



A arquitetura de camadas do WAP permite a outrngces e aplicacdes utilizar as
funcbes da pilha de camadas WAP por meio de imesfdbem definidas. Ainda, as
aplicacbes externas podem acessar diretamentenasl@s de sessao, transacdo, seguranca
e transporte (Demétrio, 2000).

2.1.1 WAE — Wireless Application Environment (CAMADA
DE APLICACAO)

O WAE é a camada de aplicacdo de propésito gessddoa na combinagdo das
tecnologias WWW e de telefonia mével. Seu princgigétivo é estabelecer uma interacdo
entre os operadores e 0s provedores de servigasp@amitir a construcéo de aplicacdes de
uma forma eficiente, independente do dispositivocgera vao ser executadas (celulares,
palms, etc.). O WAE inclui um micro-navegador com seguintes funcbes (Demétrio,
2000):

a) WML (Wireless Markup Languaye uma linguagem leve, otimizada,

semelhante a HTML, porém especifica para uso eposiisvos moveis;

b) WMLScript, uma linguagem similar ao JavaScript qtimiza a WML,

c) servicos de telefonia e interfaces de programacdd \(Wireless Telephony

Application);

d) suporte a imagens, calendarios, agenda, etc.

O WAE néo especifica formalmente nenhum agenterisgu®@u seja, suas
caracteristicas e capacidades sao deixadas paiaptamentadores. O WAE somente
define servicos e formatos fundamentais que saoessados para assegurar a
interoperabilidade entre diferentes implementacdes.

2.1.2 WSP — Wireless Session Protocol (CAMADA DE
SESSAOQ)

O WSP permite a aplicagdo de uma interface parastabelecimento de sessoes.
Para isso foram criados dois tipos de protocolfesetites (Demétrio, 2000):
a) 0 primeiro para a conexdo mediante o servico desagbes WTPWireless

Transaction Protoc9)



b) e o outro permite acessar diretamente a camada YWeless Datagram
Protocol), sem a necessidade de estabelecer uma conerf® cbhm as outras
camadas, o que melhora o rendimento de aplicagdesngo necessitam de
confirmacdo de envio de dados. Permite a trocaeafie de dados entre as

aplicacoes.

A diferenca béasica € que nos servicos orientadosnaxao sao disponibilizadas
facilidades de gerenciamento e seguranca na tragdmentre o clientbriowserWAP) e o
servidor @latewayWAP). Caso por algum motivo torne impossivel agmissdo, a mesma
pode ser interrompida e retomada mais tarde partiodponto de parada anterior. Existe
um rigido controle entre pacotes enviados e pagetbidos, esse controle obviamente
gera um trdfego um pouco maior do que nos serggosconexao. Ja no caso dos servigos
sem conexao ndo existe nenhum controle de recetinwws pacotes enviados pelo
dispositivo, ou seja, 0s servigcos nao sédo confioratlesse caso a sessdo de transmissao
ndo é considerada segura, sua principal vantaggne @era menos trafego na rede (Cani,
2000).

O nudcleo do WSP é um formato binario utilizado pEI6TP, o que permite a
inclusdo de cabecalhos e informacéo. Dessa formaétodos utilizados pelo HTTP/1.1
sdo suportados garantindo compatibilidade com anme€onvém salientar que o WSP,
por si sO, ndo interpreta a informacéo do cabegadisorequisicoes/respostas e, também, o
seu ciclo de vida ndo esta ligado ao transportg wez que a sessdo pode ser suspensa
guando estiver ociosa, para fins de liberacao cl&rses na rede ou economia de bateria do
dispositivo (Henkel, 2001).

2.1.3 WTP — Wireless Transaction Protocol (CAMADA DE
TRANSACAO)

E um protocolo simplificado, idealizado para sifies de baixa largura de banda,

caso especifico das comunicacdes sem fio (Dem20a)).

A camada WTP da pilha de protocolos WAP é a resp@hpor controlar o envio e

a recepcao das mensagens, oferecendo suportensiaciias, o que acrescenta confianca ao
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servico de datagrama provido pela camada WDP, wnajue libera a camada superior a

retransmissdes e reconhecimentos necessarios qessdoservico € utilizado (Henkel,
2001).

Quando uma transacao WTP se inicia, ela é defioiao sendo o Inicializador,
enquanto que a resposta a mesma é indicada como derRespondedor. Uma classe de
transacdo é entdo criada pelo Inicializador e adficna mensagem de execucgdo a ser
enviada ao Respondedor. Existem trés classesrdmaté@o que séo (Henkel, 2001):

a) classe 0: o Inicializador envia uma mensagem par&espondedor. A

mensagem de execucdo nao € confiavel, portantopoésui mensagem de
resultado (figura 4);

Figura 4 — Classe 0

INICIALIZADOR RESPONDEDOR

A 4

Mensagem

Fonte: Adaptado de (Cani, 2000).

b) classe 1. a mensagem de execucao € confiavel, pp&&npossui mensagem de
resultado. O Inicializador envia uma mensagem pafRespondedor, apos o
recebimento da mensagem pelo Respondedor o mestomarepara o
Inicializador um sinal de reconhecimento da mensagenforme segue abaixo
(figura 5);
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Figura 5 — Classe 1

INICIALIZADOR RESPONDEDOR

A 4

Mensagem

A

Reconhecimento

Fonte: Adaptado de (Cani, 2000).

c) classe 2: a mensagem de execugdo é confidvel, s somente uma
mensagem de resultado confiavel. O Inicializadongaauma mensagem para o
Respondedor e apds o recebimento da mensagem estmiledor, 0 mesmo
faz o processamento da mensagem e envia o respié@da® Inicializador. Ao
receber o resultado o Inicializador envia ao Redpdar um sinal de
reconhecimento (figura 6).

Figura 6 — Classe 2

INICIALIZADOR RESPONDEDOR

\ 4

Mensagem

A

Respost:

Reconhecimento

i 4
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O protocolo possui varias caracteristicas, taisoc(®ilva, 2000):

a) o alcance da confiabilidade é feito através dodesadentificadores Unicos de
transacéao, reconhecimentos, remocéo de duplicagimaasmissoes.

b) ndo possui fase de criacdo e destruicdo de corexfimita, uma vez que este
procedimento de abertura e/ou fechamento de conexade uma excessiva
sobrecarga na rede de comunicacgao.

C) possui seguranca de usuario-a-usuario opcionalgisd usuario do WTP pode
confirmar cada mensagem recebida.

d) faculta ao ultimo reconhecimento da transacdo #&eogéo de informacao fora
da banda relacionada a transacdo, como medidasdmgdenho.

€) usa a concatenacgdo para transportar multiplas desédde dados do protocolo
em uma Unica unidade de dados de servico, quéraasportada pelo WDP.

f) baseia-se na mensagem, isto é, a unidade béasicateteambio € uma
mensagem inteira e ndo uma cadeia de bytes.

g) usa mecanismos para minimizar o numero de transagielo retornadas como
resultado de pacotes duplicados.

h) possibilita o cancelamento de transac¢des atudlimio o descarte dos dados
nao enviados tanto no cliente quanto no servidoca@celamento pode ser
disparado pelo usuario para cancelar um serviqasitgdo.

i) d& seguranca através de mensagem de execucaovebnfidnto o sucesso
quanto a falha sao reportados, isto €, se uma e¢kead#io pode ser manipulada
pelo Respondedor, entdo uma mensagem de cancetaseeatretornada para o
Inicializador ao invés do resultado.

J) permite transagcOes assincronas, isto €, o Respomdedia o resultado assim

que os dados se tornarem disponiveis.

2.1.4 WTLS - Wireless Transport Layer Security
(CAMADA DE SEGURANCA)

O protocolo da camada de seguranca na arquitet&® Wové para as camadas

superiores um servico de interface de transpogereepreservando o servico de interface
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de transporte abaixo dele. A camada WTLS é modigar,é, o seu uso ndo depende do
nivel de seguranca requerido em uma dada aplicagéseja, € uma camada opcional da
pilha WAP. Além da seguranca, o WTLS fornece untarface para gerenciamento de
conexdes seguras (Silva, 2000).

O WTLS disponibiliza os seguintes servicos:

a) integridade de dados: garante que ndo haveragitedo conteldo nos dados
enviados entre o cliente e o servidor, e vice-yersa

b) privacidade: assegura que ndo havera como um éptedor descriptar a
mensagem, a Nao Sser 0 transmissor ou receptor;

c) autenticacdo do cliente: limita 0 acesso atravésedddor de conteudo, ou seja,
apenas quem tem permissao pode acessar deternsoaeado;

d) autenticacdo do servidor: certifica que o servidoessado, € realmente o
desejado.

Aplicacbes sdo capazes de habilitar ou desabit&macteristicas do WTLS
dependendo das suas necessidades de segurancas aardeteristicas da rede. Por
exemplo, privacidade pode ser desabilitada em rggega fornecem esse servico em uma
camada de mais baixo nivel (Jesus, 2000).

2.1.5 WDP — Wireless Datagram Protocol (CAMADA DE
TRANSPORTE)

E a camada que transporta os dados, responsawelepeio e recebimento de
mensagens pelos varios tipos de redes. Como ocpitot@d/DP proporciona uma interface
entre os protocolos superiores WAE, WSP e WTLSapar de funcionar de forma
independente da rede telefénica em que estejalhedd, ou de se adaptar as
especificacdes desta rede (Demétrio, 2000 e Didx))2

Os servigos oferecidos pelo WDP incluem enderectora aplicacdo por numero
de porta e segmentacdo opcional, além de reunideteecao de erros opcionais. Estes
servicos permitem as aplicagbes operarem trandpatente sobre diferentes

transportadores disponiveis. O nimero da portaifaena entidade mais acima do WDP
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gue pode ser o WTP ou WSP ou mesmo uma aplicagéo oocorreio eletronico (Silva,
2000).

2.2 SEGURANCA UTILIZADA NO WAP

Com o aumento significativo de dispositivos, aplimEs e servicowirelesssurge a
preocupacdo com a questdo da seguranca, ou E@eponto 0 acesso é seguro e livre
de intrusos. Nas aplicacbes de comércio eletrbmiaotelefones celulares, PDA’s ou
Pagerscom acesso a Internet, essa questdo é muito mp@tante do que no modelo
convencional via computaddesktop Isso acontece porque se deve garantir a privédejda
a confiabilidade e a qualidade nas operac¢des aglaliz(Henkel, 2001).

Como se pode observar na figura 7 abaixo, existeas gartes diferenciadas no
modelo de seguranca WAP. Na parte direita da figuGatewayWAP simplesmente usa
SSL Secure Socket Layegpara estabelecer uma comunicagao segura convidaeweb,
assegurando a privacidade, integridade e auteabadg servidor.

Figura 7 — Seguranca WAP

T

=

WTLS SSL

Fonte: (Demétrio, 2000)

Na parte esquerda, ®atewayapanha os dados codificados com SSL do servidor
Web e os transforma para poder transmitir, usandP V& o protocolo de seguranca
WTLS. As solicitagBes desde o telefone até o serwideb refazem o caminho inverso. Em

resumo, oGatewayfaz o papel de ponte entre os protocolos WTLS b &®meétrio,
2000).
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2.2.1 FUNCIONAMENTO DO SSL - SECURE SOCKET
LAYER

Segundo Demétrio (2000), o elemento-chave do potioSSL é um cdédigo de
encriptacdo publico. Para isto usa-se um par dgga®ce algoritmos mateméticos que
convertem o texto em texto codificado e vice-veEsse par de codigos consta de um
codigo registrado publico e outro privado, que éntida em segredo pelo proprietério.
Uma mensagem codificada com o cédigo publico s@ el decodificada com o codigo
privado. O inverso € verdadeiro. Assim como umdapque sO pode ser aberta com duas

chaves.

A encriptagdo de codigo publico € muito util paempenas quantidades de dados,
mas torna-se lenta quando se utilizam grandes igades. Para o Ultimo caso usa-se a

encriptacdo privada ou simetrica.

O protocolo SSL combina ambas as técnicas par&aeas transacdes. Em um
primeiro contato, conhecido como negociacdo, o teme e o destinatario vao se
comunicar utilizando o cddigo publico, o que assa&gua privacidade durante o resto da

transagao.

Para proporcionar a integridade, o protocolo SSi algoritmos que criam uma
assinatura digital matematica de cada mensagema &eensagem modificar-se pelo
caminho, o destinatario comprovara que a assindigit@l ndo coincide com a mensagem

e arejeitara.

A autenticidade de ambas as partes € confirmadangmmeédio de certificados
digitais, que evitam que terceiros interceptemrassinissdes. Os certificados asseguram

qgue remetente e destinatario sdo quem dizem ser.

Quando o navegador solicita uma conexdo com o dggrviele mostra o seu
certificado. O navegador comprova se o certificédedlido, e caso positivo, prossegue
com a transacgdo, seguindo entdo para codificag@mldeacdo dos dados (Demétrio,
2000).
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2.3 LINGUAGENS WAP

Foram criadas duas linguagens de programacao spe@ara o WAP parecidas

com as linguagens atuais para a Internet fixa.

A primeira é a WML Wireless Mark-up Languagebaseada na linguagem XML
(Extensible Mark-up Languayeconstituida por um sub-conjunto de funcionaletado
HTML.

A outra foi desenvolvida para a criacdo de pagutiadmicas: € o WMLScript,
parecido com o JavaScript (Jesus, 2000).

2.3.1 WML

A geracdo de conteado para a Internet estd, funuatmeente, baseada na
construcdo de péaginas Web através da linguagem HTMLna tecnologia WAP néo
poderia ser diferente, porém € utilizada uma liggoa com sintaxe bastante semelhante a
do HTML, ou seja, a linguagem XML. As paginas WABdpm ser exibidas num

microbrowserincorporado aos dispositivos de telefonia cel(Hankel, 2001).

Segundo Henkel (2001), ao contrario da estrutuaaglde documentos HTML,
documentos em WML sé&o divididos em um conjunto dalades bem definidas para
interacbes com o usuario. Uma unidade de interécg@hamada de cartdoafd), e os
servicos sao criados deixando o usuério navegamdedo para outro entre cartdearfs
de um ou varios documentos WMdecks.

Dentre as funcdes disponibilizadas pelo WML, existgiatro principais (Demétrio,
2000):

a) apresentacao de texto e layout: WML inclui texguporte a imagens (wbmp);

b) organizacdo em cartbesdecks toda a informacdo em WML é organizada em
uma colecdo de cartdeglecks Os cartbes especificam uma ou mais unidades
de interacdo do usuario (um menu de selecdo, Umdddexto ou um campo de
entrada de texto). Logicamente o usudrio navegaupta série de cartdes
WML, examinando os conteudos, entrando dados, d@Ereascolhas e
movimentando-se entre cartdes;
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c) agrupamento de cartdes dentroddeks Um decké semelhante a uma péagina
HTML, que é identificado por uma URL,;
d) navegacéo e links entre cartdes: inclui um geremsi®o de navegacao entre 0s

cartdes elecks Também suporta links ancorados na pégina, simdai TML.

Uma outra questdo a ser observada € que o WML élingueagem sensitiva ha
caracteres digitados em letra maidscula ou minasésso significa que, por exemplo, o
comando “input” € diferente de “INPUT”. Por estetmo € aconselhado utilizar apenas

caracteres em minusculo para desenvolvimento deagpes (Jesus, 2000).

2.3.2 WMLSCRIPT

A linguagem WMLScript Vireless Mark-up Language Schipvem suprir as
deficiéncias de processamento do WML, como ocoom © JavaScript e o HTML,

tornando as paginas em WML mais robustas (Demeioia0).

O WMLScript € uma linguagem dscript leve e procedural, que realca as
facilidades de navegacado e apresentacdo do WMin, @éepossuir capacidades de suporte
ao comportamento da UU§er Interface- Interface do Usuario) de modo mais avancado,
adicionar inteligéncia ao cliente, prover um mesaiu conveniente de acesso aos
dispositivos e seus periféricos e reduzir a needsidle idas e voltas ao servidor (Silva,
2000).

2.4 ASP E WML

O ASP Active Server Page® um dos recursos da programacao que viabilimapa
desenvolvedor criar péginas dinamicas, ou seja,ing@agcom conteudo variavel
(Weissinger, 1999).

Segundo Raduenz (2000) o ASP é um ambiente degmnagéo interpretado por
scripts no servidor, que se pode usar para criar pagingmicas, interativas e de alta
performance. Com as paginas ASPsogptssao executados no servidor e ndo no cliente.
Quando o cliente solicita a pagina, o servidorrprieta seu contelddo e devolve somente o
resultado.
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Especificamente para o caso do WML, também se psde o ASP para criar

paginas dinamicas.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Neste capitulo sdo apresentados a especificacimtiiipo, seu desenvolvimento e

a demonstracdo da sua funcionalidade, e tambéespsativas ferramentas utilizadas.

3.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para o desenvolvimento desse trabalho foram wdiz&arias ferramentas, descritas

abaixo.

3.1.1 MICROSOFT ACCESS

O ACCESS é um sistema de gerenciamento de bandadies relacional produzido
pela Microsoft, que oferece facilidades na orgagéivae armazenamento de dados que se
relacionam entre si e que vem seguindo a tendénaiadial de aplicativos, segundo

Galante (1994), em apresentar flexibilidade e ahilig@ade ao usuario.

3.1.2 POWER DESIGNER

E uma ferramenta Case utilizada para especificdegmojetos de software. Tem-se
dois modulos: um que permite desenvolver diagradesluxo de dados e o outro
desenvolver o modelo entidade relacionamento dodda dados. Pode-se utiliza-lo para
criar novas estruturas de dados ou fazer engenbaresa das estruturas de dados ja

existentes.

3.1.3 M3GATE

Este emulador foi desenvolvido pela empresa alMwoidile Media Mode Gatedai o
nome M3Gate. E um progranieeeware de facil utilizacdo e ocupa pouco espaco em

disco, em torno de 1,4 Mb.

O M3Gate (figura 8) é um 6timo emuladwf-line (n&o precisa estar conectado). No

desenvolvimento do prototipo mostrou-se bastanmteate.
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Figura 8 — Emulador M3Gate

3.1.4 NOKIA WAP TOOLKIT

O Nokia Wap ToolKit v.3,0€é uma ferramenta integrada de desenvolvimento,
simulacdo e demonstracdo, do fabricaNtekia, para o Windows 98. Na figura 9 é
apresentado o seu ambiente de interagdo com ovidaedor: os codigos sdo escritos no
editor que se encontra a esquerda e a direitacedigpositivo WAP, onde é feita toda

simulacao e testes apés o cddigo ter sido compilado
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Figura 9 —Nokia Wap ToolKit

T o =]

File Edit View Browser Settings Help

Bookmarks = GU.[fiIe.iC..l’Arquwus de programas MokiabWAP _TookitAnitialDeck.wmilinit v € O % g

Current content, History, and Variahles active in the Browser

3 [ovmarsaee_~

<2iml wersion="l.0"2> & Simulator
\<IDOCTYPE wml PUBLIC "~/ /WAPFORUM//DTD WHL L.1//EN" *https/ wsm.wapforun. org/DTD/ml 1. 1.xml">

<l
“templater
<do type='prev's
A NOKILA
</ do=
ComnnecTinG PEOPLE
#/teuplater :
Mobhile Internet
Toolkit 3.0
Copyri...

scard id="init" newcomtext="trus's
+do type="options" label="Copyright's
<90 href="foopyright" /=
+/dor
<p align="cencer's
<ing sre="nokiacp.whbup" width="100%" vspace="4" alt="Hokia"/»
<brin
<h=Mobile Internet Toolkit 3.0</h=
i
</cards

%card id="copyright" title="Copyright"s
<oneven t types"ontiner"s
<prev/=
«{onevent s
<timer walue="Z5"/>

<p align:
11

History = ‘\fariables
file: /0 fArquivos de programss/Hokis WAP ToolkityTInitidlDeck unlfinic : Name Valug

Current Card: "init™, WL v1,1, 790 source characters, 236 encoded bytes, UTF 8
Ready __ i
FH Iniciar | I o i) ] ‘ ] B tec - Miciosoft Wiord | T Nokia Mobile Internst Tool. ”Egsimulalu[ ||Eg§@ e ol ;'!:J: 1528

3.2 ESPECIFICACAO DO PROTOTIPO

A metodologia utilizada para o desenvolvimento sigeeificacdo do prototipo foi a
analise estruturada (Yourdon, 1990). Para tantatibzada a ferramentRower Design,

citada no item 3.1.2.

Primeiro tem-se o diagrama de contexto, represemadigura 10 abaixo, que tem
como entidade externa somente o vendedor, poistétjpo tem como objetivo especifico
oferecer acesso somente a usuarios pré-cadas&rddee de dados da empresa, na qual foi

utilizado o banco de dadd&icrosoft Access 2000
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Figura 10 — Diagrama de Contexto

PEDIDO

VENDEDOR CONFIRMACAO_PEDIDO

SISTEMA_WAP
CONSULTA

RESULTADO_CONSULTA

Na figura 11 sdo apresentadas as entidades eor@awéntos (modelo l6gico) que
serviram como base para a construcao das tabef@a®idbipo.

Figura 11 — MER — Modelo Entidade Relacionamento

CLIENTE
CD_CLIENTE
DS_CLIENTE VENDA
ENDERECO LO ‘ o] D VENDA
CIDADE Rel _Relation_35 =Y VENUA
elation_sb DATA
CEP R P
PAIS
TELEFONE
Relation_37
PRODUTO
CD_PRODUTO
DS_PRODUTO
VENDEDOR —
PRECO
CD_VENDEDOR
DS_VENDEDOR

Na figura 12 s&o apresentadas as tabelas e spastress atributos utilizados pelo
prototipo WAP.
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Figura 12 — Tabelas do Prototipo

CLIENTE

CD_CLIENTE  Longinteger VENDA
DS_CLIENTE  Text(50) CD_VENDA Longlnteger
ENDERECO Text(50 CD_CLIENTE Longinteger
CIDADE Textg?,oi CD_CLIENTE = CD_CLIENTE CD_VENDEDOR Longinteger
CEP Text(9) CD_VENDEDOR = CD_VENDED( ch pPRODUTO  Longinteger
PAIS Text(30) DATA DateTime
TELEFONE Text(12) QTD Longlinteger

CD_PRODUTO = CD_PRODUTO

PRODUTO
CD_PRODUTO Longinteger
VENDEDOR DS_PRODUTO  Text(30)
CD_VENDEDOR  Longlnteger PRECO Currency

DS_VENDEDOR  Text(50)

Na figura 13 abaixo é apresentado o macrofluxoalegacdo no protétipo. Onde
primeiro ha uma breve tela de apresentacdo, dé@os menu principal no qual oferece
duas opcodes:

a) Fazer Pedido,onde o vendedor vai entrar com os dados do peglidoséo o

seu coédigo, o cadigo do cliente, o codigo do produpor ultimo a quantidade,
e apos selecionar a opcao “Enviar” aparece uma‘Rsaultado” contendo os
respectivos dados enviados;

b) Consultar Produto, onde o vendedor entra com o codigo de um produta pa

consulta, e apos selecionar “Pesquisar” aparecetelamdResultado” contendo

a descricdo e o valor do produto.
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Figura 13 — Macrofluxo do Menu

Tela de
Apresentacad

Menu
Principal

A 4

Consultar Produto Fazer Pedido

<

A

A 4 A 4

Informar Informar
Cadigo dados do
Pedidc

A 4
L Pesquisar >

A 4

Resultado da
Pesquisa

A
< Enviar >
\ 4

Pedido
Efetuado

3.3 IMPLEMENTACAO E APRESENTACAO DO
PROTOTIPO

Este item apresenta a implementacdo e a funci@usiddo protétipo. Foram
utilizadas as linguagens de programacdo WML, WMigsce ASP, e o ambiente de
desenvolvimento foi o Nokia WAP ToolKit v.3.0, entbém foi utilizado o emulador

M3Gate para demonstracdo do prototipo.
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O restante deste capitulo visa apresentar detatteada cada uma das paginas
constituintes do protétipo, apresentando detalleesuh implementacdo e da forma de

interacdo com o usuario.

A tela de apresentacdao (figura 14) é apresentada pegundos, e em seguida entra

automaticamente no “Menu Principal”.

Figura 14 — Tela de Apresentacao

==TCC Evaldo ==

‘Sisterna de apoio comercial

baseado natecnologia Wap

A tela inicial da figura 14 € gerada pelo canidial como mostrado no quadro 1.
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Quadro 1 — Cardinicial

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wml>
<card id="Evaldo" ontimer="menu.wml" title="">
<timer value="30"/>
<p align="center">
Tcc Evaldo
<br/>
<small>Sistema de apoio comercial baseadeamlogia WAP</small>
</p>
</card>

</wml>

Na tela menu principal do protétipo (figura 15)usuario escolhe uma das duas

opcoOes “Fazer Pedido” ou “Consultar Produto”, comi® o cardmenudo quadro 2.

Figura 15 — Menu Principal

MIGATE T, |

—

Quadro 2 — CardMenu

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml13.dtd">

<wml>
<card id="Menu" titte="Menu Principal">
<p align="left">
<a href="inserir.asp">Fazer Pedido</a>
<br/>
<a href="cons.wml">Consultar Produto</a>
<br/>
</p>
</card>
</wml>
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Se a opcéo escolhida for fazer cadastro, esta gamze entrar com os dados do
pedido (figura 16), gerado pelo cangerir do quadro 3.

Figura 16 — Cadastrar Pedido

M3GATE

Cadastrar
Codigo do Yendedor: [f]

Codigo do Cliente: []
Codigo do Produto: []

t@ptinna... Eiau:klul

Quadro 3 — Card I nserir

<wml>
<card id="Cadastrar" title="Cadastrar">
<p align="left">
Codigo do Vendedor:
<input name="vendedor" type="text" format="%N
<br/>
Codigo do Cliente:
<input name="cliente" type="text" format="*K"
<br/>
Codigo do Produto:
<input name="produto" type="text" format="*K"
<br/>
Qtd:
<input name="qgtd" type="text" format="*N"/>
<br/>
<do type="accept" label="Enviar'><go href=j)gerall.asp" method="post">
<postfield name="venda" value="$(venda:noesc)"/>
<postfield name="vendedor" value="$(vetholenoesc)"/>
<postfield name="cliente" value="$(cliemtoesc)"/>
<postfield name="produto" value="$(proatabesc)"/>
<postfield name="qtd" value="$(qtd:noésx)
</go></do>
</p>
<do label="Menu Pricipal" type="options">
<go href="menu.wml"/>
</do>
</card>

</wml>

O vendedor deve digitar o seu codigo, o codigo lagmte, o codigo do produto e
por ultimo a quantidade do produto desejada. Glica@m options selecionara a opcgéao

“Enviar”, entdo os dados serdo transmitidos pampresa. O envio dos dados é feito pelo
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codigo ASP apresentado no quadro 4, o qual aticerexdo com o banco de dados

Microsoft Accespara receber os dados.

Quadro 4 —Script ASP

<%
Dim conn, rs,rsl
Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Conn&tjio
Setrs = Server.CreateObject("ADODB.Recof{set
Setrsl = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
conn.open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*. mdhi}BQ=" &
Server.MapPath("pedido.mdb") &";"
%>
<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version=1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm#
<wml>
<template>
<do type=options"name=prev" label="Voltar">
<prev/>
</do>
</template>
<card id=Login" titte="Resultado*
<p align=center’><b>Pedido Efetuade¥b></p>
<p>
<%
dim data,a,b,c,dia
cont=0
a =request.form("vendedor")
b =request.form(“cliente")
¢ =request.form("produto")
d =request.form("qtd")
dia = date
data=(now)
if (a<>"")and (b <>")and (c <>") and (d <%)) then

sqglquery = "INSERT INTO venda (cd_vendedorgignte,data,cd_produto,qtd)
Values ("&a&","&b&"," & (data) & "',"&c&","&d&")"

‘em caso de erro

On Error Resume Next

'executa a instrucao
set rs = conn.Execute(sqlQuery)
set data = nothing
rs.Close
response.write "Vendedor:" & a & "<br/>"

response.write "Cliente:" & b & "<br/>"

response.write "Produto:" & ¢ & "<br/>"

response.write "Qtd:" & d
%>

<br/><br/>
<a hrefZinserir.asp*>Voltar</a>
<%
else response.write ("Todos os campos devem sengizlos")
end if %>
</p>

</card>
</wml>
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O script ASP do quadro 4 gera uma tela de resultado, illstraa figura 17,
mostrando 0s campos e 0S seus respectivos vahsesslios.

Figura 17 — Tela Resultado do Pedido

MIGATE

Resultado '
Yenda Efetuadal
Yendedar: 1
Cliente:1
Produto:

Citd: 10

rlthtinnS... Eiau:k’u

Para a opcéo do menu principal de “Consultar Paddpbde-se fazer a consulta de
um determinado produto apenas digitando o codigmesmo, e como resultado é gerada

uma tela (figura 18) através de waript ASP (quadro 5) com a descricdo deste produto e
seu respectivo preco.

Figura 18 — Tela Resultado da Consulta Produto
M3GATE p—

Resultado '
3 - Telefone
Freco : R 10

1!.5 Eiau:ku
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Quadro 5 —Script Consulta

%>
<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version=1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm#
<wml>
<card idZLogin" title="">
<p alignZcenter’><b>Resultade/b></p>
<p>
<%
dim res,cont
cont=0
res =Request.Form("Codigo")
if res <>"" then
sqlQuery = "SELECT * FROM produto WHERE cd_putal= "&res&""
set rs = conn.Execute(SQLquery)
While not rs.EOF
Response.write rs("cd_produto”) & " - "
Response.write rs("Ds_produto”) & "<br/>"
Response.write "Preco : R " &rs("Preco")
cont=cont+1
Response.write "<br/>"
rs.MoveNext

Wend
rs.close
end if
if cont = 0 then
Response.write "Nenhuma ocorrencia encontrada”
end if
%>
</p>
<do label=Voltar" type='options
<go hrefZconsulta.asp®
</do>
</card>

</wml>

E finalmente na figura 19 esta a pagina da Intesnde a empresa podera visualizar
os pedidos enviados por seus representantes.



Figura 19 — Pagina Internet

31

2} http: //evaldo/INDEX_ASP - Microsoft Internet Explorer

J Arquivo  Editar  Exibir  Favortoz  Ferramentas  Ajuda |

_J<:=,->,@{éﬁ@@®‘

Woltar B ETGar Parar Atualizar  Pagina inicial | Pesquizar Favoritos Histérico

| | Endereco [€7 ity /evaldo/INDE 5P = @i |J Links

|[% | = pap

Relacdo de Vendas do dia- 19/11/01

Data/Hora: 1941101 17:29:04

|| Cliente: Evaldo “Wendedor: Andrea Silva
| 3 Cracha 15

TOTAL: Rf 15

Data/Hora: 1941101 17:30:28

Cliente: Almoxarifado Materiais LTDA “endedor, Gisleine Costa
7 Reladgio de Parede WATCH 0

TOTAL: R$ 300

Valor total didHo: R$ 315

=

I|@ Concluido I_I_ 25 Intranet local

= T e e
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo ira apresentar as conclusfes comarelao trabalho desenvolvido

como também sugestdes para trabalhos futuros &resta

4.1 CONCLUSOES

O numero de pessoas que acessam a Internet hajeenrelativamente grande. E,
com a telefonia celular se disseminando dia a aferecer acesso a Internet, atraves de
dispositivos sem fio baseados na tecnologia WAPung potencial mercado para

desenvolvimento de servigos.

No decorrer do desenvolvimento deste trabalho, epetc-se como a atual
tecnologia relativa ao WAP ainda carece de evolué&ooperadoras terdo que oferecer
conexdes melhores e também reduzir tarifas paaa atrentes, ou seja, o crescimento do

WAP depende diretamente da oferta de bons servigos.

Pode-se observar que para desenvolver aplicacdeB W que ser levada em
consideracdo algumas restricbes (com relagdo enéttéxa) como: as redes sem fio tém
menor largura de banda, os dispositivos tem pouandria, menor poder de

processamento, tela reduzida e recursos de emteadiados limitados.

Foi de grande importancia toda a pesquisa e esealzados sobre a tecnologia

WAP, podendo verificar seu histérico, seus conseitas suas principais caracteristicas.

Em relacdo as ferramentas utilizadasMarosoft Accessmostrou-se bastante
eficiente na construcdo do banco de dadosPdWer Designfoi muito atil para o
desenvolvimento da especificacdo do protdtipo.MAGate mostrou-se um excelente
emulador on-line, e dlokia WAP ToolKitambém foi uma ferramenta muito importante

para o desenvolvimento, simulagéo e demonstra¢goadétipo.

Quanto a linguagem ASP, mostrou-se muito eficigai@ o acesso a um banco de

dados. Enquanto a linguagem WML mostrou-se bastantéonal e similar ao HTML.
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4.2 SUGESTOES

Como sugestdes para trabalhos futuros, poderianma@aporadas mais funcbes ao
protétipo, tais como:

a) possibilitar pedir mais de um item de cada vez;

b) habilitar o cadastro de novos clientes pelo celular

c) consultar o estoque de produtos da empresa;

d) consultar o historico de pedidos de um determirdidate.



ANEXO 1

Cadigo fonte do prototipo:

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.3//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml13.dtd">
<wml>
<card id="Menu" title="Menu Principal">
<p align="left">

<a href="inserir.asp">Fazer Pedido</a><br/>

<a href="cons.wml">Consultar Produto</a><br/>
</p>
</card>
</wml>

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<head>
<meta http-equiv="Cache-Control" content="max-ag
</head>
<card id="teste" titte="Cadastrar">
<p align="left">
<a href="inserir.asp">Pedido</a><br/>
</p>
<do label="Menu Principal" type="options">
<go href="menu.wml"/>
</do>
</card>
</wml>

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<head>
<meta http-equiv="Cache-Control" content="max-ag
</head>
<card id="teste" title="Consultar">
<p align="left">
<a href="consulta.asp">Produtos</a><br/>
</p>
<do label="Menu Principal” type="options">

e=0"/>

e=0"/>
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<go href="menu.wml"/>
</do>
</card>
</wml>

<%acceptString = Request.ServerVariables("HTTP_ACCE PT")
If Instr(LCase(acceptString), "wap") > 0 Then
Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml"
%>
<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml[">
<wml>
<card id="Evaldo" ontimer="menu.wml" title="">
<timer value="30"/>
<p align="center">
Tcc Evaldo<br/>
<small>Sistema de apoio comercial baseado na tecnol ogia
WAP</small>
</p>
</card>
</wml>
<%
Else
Response.ContentType = "text/html"
%>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.0
Transitional//EN">
<% dataatual = date %>
<html>
<head>

<title></title>
</head>
<body topmargin="0" leftmargin="0" bgcolor="white"
text="black">
<table border="0" cellpadding="1" cellspacing="0"
width="640">
<tr>
<td><font face="Verdana" size="5" color="#000000">
<b>Relacdo de Vendas do dia - <%response.write data atual
%></b></font></td>
</tr>
</table>
<br>
<table border="2" cellspacing="2" cellpadding="2"
width="640">



<tr><td align="center" valign="top">
<br>

<%
set con=Server.CreateObject("TADODB.Connection")
Set rs= Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
con.Open("DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)
DBQ=" & Server.MapPath("pedido.mdb"))

SQL="Select produto.preco, produto.ds_produt
produto.cd_produto, venda.cd_venda, venda.data, ve
venda.cd_produto, venda.cd_vendedor, venda.cd_clien
cliente.cnpj, cliente.ds_cliente, vendedor.cd_vende
vendedor.ds_vendedor From venda, vendedor, cliente,
"&

"Where venda.data like '%"&dataatual&"%' and
venda.cd_produto = produto.cd_produto and cliente.c
venda.cd_cliente and vendedor.cd_vendedor =venda.cd
'response.write sql
total_final=0

set rs=con.execute(SQL)

on error resume next
if NOT RS.EOF then
do until RS.EOF
Response.write "<br>"
Response.write "<table border=0 cellpaddi
cellspacing=1 width=640><tr>"

Response.write "<td width=50% align=right><font
color=#000000 face=Arial size=2>Data/Hora: " & rs("
"<ffont></td></tr>"

Response.write "<tr>"

Response.write "<td width=50% ><font colo
face=Arial size=2>Cliente: " & rs("ds_cliente") &
"</font></td>"

Response.write "<td width=50% align=right
color=#000000 face=Arial size=2>Vendedor: " &
rs("ds_vendedor") & "</font></td>"

Response.write "</tr>"

Response.write "</table>"

subtot=0

Response.write "<table border=0 cellpaddi
cellspacing=1 width=640><tr bgcolor=#808080>"

Response.write "<td align=center width=25
><p><font color=#ffffff face=Verdana
size=1>Caodigo</font></b></td>"

2
01
nda.qtd,
te,

dor,
produto

npj =
_vendedor

ng=1

data") &

r=#000000

><font

ng=1

%
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Response.write "<td align=center width=50
><b><font color=#ffffff face=Verdana size=1>Descri¢
Produto</font></b></td>"

Response.write "<td align=center width=25
><p><font color=#ffffff face=Verdana
size=1>Quantidade</font></b></td>"

Response.write "</tr>"

subtot = rs("qtd") * rs("preco”)

Response.write "<tr>"

Response.write "<td align=center><font face=Verd
size=1 color=#000000>" & rs("cd_produto") & "</font

Response.write "<td align=center><font face=Verd
size=1 color=#000000>" & rs("ds_produto”) & "</font

Response.write "<td align=center><font face=Verd
size=1 color=#000000>" & rs("qtd") & "</font></td>"

Response.write "</tr>"

total_final = total_final + subtot

Response.write "<tr>"

Response.write "<td>&nbsp;</td>"
Response.write "<td>&nbsp;</td>"
Response.write "<td>&nbsp;</td>"
Response.write "</tr>"

Response.write "<tr>"

Response.write "<td>&nbsp;</td>"
Response.write "<td>&nbsp;</td>"
Response.write "<td align=right><font face=Verda

size=1 color=#000000><b>TOTAL</b>: R$ " & subtot &

"</font></td>"
subtot=0
Response.write "</tr>"
Response.write "<tr bgcolor=#cdcdcd><td colspan=
height=1></td></tr>"
Response.write "</table>"
Response.write "<br>"
Response.write "<br>"
rs.movenext
loop

else response.write "<br><HR><BR>Nenhuma vend

realizada hoje"
end if
Response.write "<table border=0 cellpaddi

cellspacing=1 width=640>"

Response.write "<tr bgcolor=#cdcdcd>"

Response.write "<td align=right><font face=Verda
size=1 color=#000000><b>Valor total diario</b>: R$
total_final & "</font></td>"

Response.write "</tr>"
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Response.write "</table>"
Response.write "<br>"
Response.write "<br>"

%>

</center>

<br>

</center>

</body>

</html>
<%End 1f%>

<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wml| PUBLIC "-// WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<card id="Cadastrar" title="Cadastrar">
<p align="left">
Codigo do Vendedor:

<input name="vendedor" type="text" format="*N"

[><br/>
Codigo do Cliente:
<input name="cliente" type="text" format="*
Codigo do Produto:
<input name="produto" type="text" format="*
Qtd:
<input name="qtd" type="text" format="*N"/>
<do type="accept" label="Enviar">
<go href="grygerall.asp" method="post
<postfield name="venda" value="$venda" />
<postfield name="vendedor" value="$
/>
<postfield name="cliente" value="$c
<postfield name="produto" value="$produto" />
<postfield name="qgtd" value="$qtd" />
</go>
</do>
</p>
<do label="Menu Pricipal" type="options">
<go href="menu.wml"/>
</do>
</card>
</wml>

<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version="1.0"?>

N"/><br/>

N"/><br/>

<br/>

||>

vendedor"

liente" />
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<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<card id="principal" titte="Pesquisa">

<p align="center">

Pesquisar Produto: <br/>

</p>

<p align="left">

Codigo:<input size="10" name="codigo"/>

</p>
<do type="accept" label="Pesquisar">

<go href="consultal.asp" method="post">

<postfield name="codigo" value="$codigo"/>
</go>
</do>
<do label="Menu Principal" type="options">
<go href="menu.wml"/>

</do>
</card>
</wml>
<%

Dim conn, rs

Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connectio n")

Setrs = Server.CreateObject("ADODB.Recordset ")
conn.open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)} ;DBQ=" &
Server.MapPath("pedido.mdb") & ;"

%>

<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<card id="Login" title="">
<p align="center"><b>Resultado</b></p>

<p>
<%

dim res,cont

cont=0

res =Request.Form("Codigo")
if res <> "" then

sqlQuery = "SELECT * FROM produto WHERE cd_prod uto =
"&res&™

set rs = conn.Execute(SQLquery)

While not rs.EOF
Response.write rs("cd_produto™) & " - "
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Response.write rs("Ds_produto”) & "<br/>"
Response.write "Preco : R " &rs("Preco"”)
cont=cont+1

Response.write "<br/>"

rs.MoveNext

Wend

rs.close
end if
if cont = 0 then
Response.write "Nenhuma ocorrencia encontrada”
end if
%>

</p>

<do label="Voltar" type="options">

<go href="consulta.asp"/>

</do>
</card>
</wml>
<%
Dim conn, rs,rsl
Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connectio n")
Setrs = Server.CreateObject("ADODB.Recordset "
Setrsl = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
conn.open "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)} ;DBQ=" &
Server.MapPath("pedido.mdb") & ;"
%>

<% Response.ContentType = "text/vnd.wap.wml" %>
<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://lwww.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm[">
<wml>
<template>
<do type="options" name="prev" label="Voltar" >
<prev/>
</do>
</template>
<card id="Login" titte="Resultado">
<p align="center"><b>Pedido Efetuado!</b></p>
<p>
<%
dim data,a,b,c,dia
cont=0
a =request.form("vendedor")
b =request.form("cliente")
¢ =request.form("produto”)
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d =request.form("qtd")
dia = date
data=(now)
if (a<>")and (b<>")and (c<>"")and (d <>
sqlquery = "INSERT INTO venda
(cd_vendedor,cd_cliente,data,cd_produto,qtd) Values
("&a&","&b&"," & (data) & ","&c&","&d&")"
'em caso de erro
On Error Resume Next
‘executa a instrucéo
set rs = conn.Execute(sqlQuery)
set data = nothing
rs.Close
response.write "Vendedor:" & a & "<br/>"
response.write "Cliente:" & b & "<br/>"
response.write "Produto:" & ¢ & "<br/>"
response.write "Qtd:" & d
%>
<br/><br/>
<a href="inserir.asp">Voltar</a>
<%
else response.write ("Todos os campos devem ser pre
end if %>
</p>
</card>
</wml>

")) then

enchidos")
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