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RESUMO

O trabalho consiste no desenvolvimento de um ppatdépara um sistema de
informacBes para a Secretaria Municipal de Educalgi®eara(SC), o protbtipo permite
servicos de consulta a dados estatisticos dosioslép municipio, bem como fornecer

relatorios viaWeh para auxiliar na tomada de decisdes gerencigssratégicas.



ABSTRACT

This work is about the development of an informatsystem prototype to the city of
Seara (SC). The prototype offers statistical datthé colleges of the city, as well as report

that can be seen through the Web, helping in ttieraof taking strategical decisions.



1 INTRODUCAO

Com as mudancas e a evolucéao das tecnologias é@easidade de que os dados ndo
sejam apenas armazenados, mas sim, sirvam de baseap tomadas de decisdo. No
principio, estes sistemas precisavam gerar infadesagle toda ordem, o que atualmente é
uma tarefa facilmente realizavel. O que é neceasd@je, sdo informacbes gerenciais e
estratégicas que facilitem e agilizem as tomadagedsdo. Com a evolucdo de tecnologias,
surgiram varias aplicacbes para armazenar dadomdgeum grande volume em relacdo ao
negoécio, mas que ndo estavam relacionadas enteergilo as tomadas de decisédo feitas
através da andlise dos dados baseada na expeBémiatuicao.

Com o propésito de amenizar esta situacdo e tacditomada de decisdo surgiram 0s
Sistemas de Informacfes (SI). A necessidade de isten®&a de Informacdo para os
executivos, mais especificamente de um Sistemanfignmiacées Executivas(EIS), o qual
segundo Furlan (1994), sdo sistemas computacidestinados a satisfazer necessidades de
informacdo dos executivos, visando eliminar a redade de intermediarios entre estes e a
tecnologia, surgiu também devido a alta competitisle existente neste mercado, sendo que
um EIS bem estruturado pode ser um diferencial rmapte na competitividade existente

entre grandes empresas do mesmo setor.

Para facilitar o desenvolvimento do trabalho, @al&e Orientada a Objetos veio
suprir as necessidades de uma melhor definicdastients. Conforme Rumbaugh (1994),
modelagem e projetos baseados em objetos € um modo de estudar problemas com
utilizacdo de modelos fundamentais em conceitasuaiodo real. A estrutura basica é o objeto
gue combina a estrutura e o comportamento dos dadasma Unica entidade. Os modelos
baseados em objetos sdo Uteis para a compreeng#@obtkamas, para a comunicacdo com 0s
peritos em aplicacdes, para modelar empresas,rareg@cumentacao e projetar programas e

banco de dados.

1.1 MOTIVACAO

Através de pesquisas pessoais efetuadas na SiechMtdicipal de Educacao de Seara
(SC), e com a secretaria municipal Rosane Giaapiareceu a oportunidade de desenvolver

um aplicativo para a mesma. Na secretaria atuaémersoftware aplicativo fornecido pelo
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governo do estado, nédo possibilita a entrada denm#cdes de instituicbes municipais e

particulares, sendo que 0os mesmos hao possuepagwntos em rede local e nem acesso a
internet. Em relacdo ao todo, o aplicativo exigtendo atende plenamente as suas
necessidades de controle de evasao, rendimentdcufeg de colégios e alunos que ndo séo

da rede publica estadual de ensino escolar.

Sendo assim, vislumbrou-se a possibilidade deretinar a solicitacdo da Secretaria
de Educacdo do municipio de Seara, desenvolvendoisaplicativo que vai de encontro as
suas necessidades béasicas de informacdes, bem dizmonibilizar dados estatisticos,

histdricos, e através de paginas na Internet.

1.2 OBJETIVOS

O objetivo principal deste trabalho é desenvolvarprotétipo de um software de um
Sistema de Informagfes Executivas para a Secréflamécipal de Educacao de Seara (SC),
disponibilizando informacdes estatisticas dos eullé@aos do municipio. Este sistema

auxiliara os funcionarios da Secretaria na tomaddetisdes estratégicas.
Como obijetivos secundarios pode-se destacar:

a) geracao de relatorios sobre a distribuicdo de psofes por disciplina, alunos por

turma e alguns relatérios graficos;

b) disponibilizacao de relatérios em pagina na Interne

1.3 ESTRUTURA

No primeiro capitulo deste trabalho tem-se a intgdd, apresentando os objetivos,

ferramentas e a organizacao do trabalho

No segundo capitulo do trabalho, estdo descritasind@rmacdes sobre a
fundamentacéo tedrica, atual situacdo administrattoy municipio e da Secretaria Municipal

da Educacéo.
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No terceiro capitulo é dado uma pequena introdsgéwe sistemas de informacao,

com énfase em sistema de informacao executivg,(B#8s conceitos e metodologia.

O quarto capitulo abrange a orientacdo a objetesus conceitos, também dando

margem a linguagem UML e seus conceitos.

No quinto capitulo sdo analisadas as ferrameniizadas no desenvolvimento do
prototipo.

No sexto capitulo € descrito o prototipo elaborenim base no estudo realizado.

No sétimo capitulo descreve-se, limitacdes, suges® principais conclusées do
trabalho.



2 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

As informacdes citadas a seguir foram todas cediddas Secretaria Municipal de
Educacao de Seara por meio de um arquivo text@eéondos meus cuidados para a realizacéo
deste trabalho de conclusdo de curso, informacéies €ue se referem as secretarias do

municipio e mais especificamente a Secretaria dedt@o do mesmo.

2.1 ADMINISTRACAO MUNICIPAL

Seara, € um municipio de Santa Catarina, localired®egido oeste do Estado, na
sub-regido do alto Uruguai, que segundo o ultimoscepossui populacdo de 16.446
habitantes, com uma &rea territorial de 316,65KnHoje o governo municipal conta com

330 funcionarios ativos.

A prefeitura municipal de Seara, coordena os thalsable prestacdo de servicos ao

municipio através do governo municipal, suas saxdest municipais e demais 6rgaos:
a) Secretaria da Administracao,
b) Secretaria da Fazenda,
c) Secretaria de Transportes e Obras,
d) Secretaria da Saude e Promogé&o Social,
e) Secretaria da Agricultura e Meio Ambiente,
f) Secretaria de Planejamento e Desenvolvimento Cdérimi
g) Secretaria da Educacéao e Cultura.

O governo municipal procura dentro de suas postaloies técnico financeiras,
adequar os setores com 0s equipamentos de infeem@cessarios para o desenvolvimento
das atividades de forma a atender adequadamemi® eapidez ao publico que precise dos
servicos municipais. Com a evolucdo da tecnologiecipalmente na area da computacao e
informatica, aos poucos os setores foram se addquase atualizando, para acompanhar a

modernidade, no servico publico ndo poderia sereatite. Na prefeitura municipal de Seara



5

todos os setores dispdem de algum equipamentofolendtica, para agilizar, organizar e

efetivar suas atividades e atendimentos.

Na saude com gestdo plena, ha necessidade deocdiretb com o Ministério da
Salde, para tanto é utilizada a internet, bem cpara os agendamentos, controles e
procedimentos. Na Fazenda todas as informacOesbmiste financeiras sdo executadas
através de equipamentos de computacdo em reds, iefsnacdes sdo encaminhadas ao
Tribunal de Contas do Estado e demais orgaos. Todo®gistros, empenhos, carnés de

impostos sao emitidos por computador.

Na Secretaria da Administracdo todos processos ideacho, carta convite,
correspondéncias, projetos de leis, planos delhafagorojetos solicitando recursos enviados
as esferas dos governos estaduais e federais,tydwasao utilizados equipamentos de
informatica, neste setor também ¢é utilizada intepsga maior agilidade na execucgdo das
atividades. Na elaboracdo de correspondénciasamsficportarias, decretos enfim toda
escrituracdo necessaria, sempre que possiveliZzagemhtravés de computadores.

Na Secretaria de Transportes e Obras todas asasgiies de servicos de maquinas,
terraplanagem, estradas e demais necessidades wsipas sdo agendados os pedidos
utilizando estes equipamentos, bem como o contlak atividades desenvolvidas pelas
maquinas. Na Secretaria de Planejamento e Desémenlio comunitario os projetos de
execucao de obras publicas, vistosas, acompanhasneonfeccdo de mapas, tabelas, visitas
necessarias e demais atividades realizadas semupze possivel sao utilizados os
equipamentos de informatica disponiveis. Na SaGeetla Agricultura e Meio Ambiental a
situacao ndo é diferente das demais, tem a digmosiguipamentos para a execug¢ao de suas

atividades diarias.

2.2 ADMINISTRACAO EDUCACIONAL DO MUNICIPIO

A Secretaria Municipal da Educacdo e Cultura, ceeadalém de todo o sistema
educacional, toda a area da cultura, onde se deat&tasa da Cultura, antigo Moinho de
Trigo, que abriga muitas atividades culturais, o a Biblioteca Publica Municipal que
esta passando por uma reestruturagdo, com amplidgdoacervo, serd totalmente

informatizada na sua operacionalizacéo e registracervo bibliogréfico.
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Outro destaque do municipio na area cultural é @mmduseu Entomoldgico da
América, “ Museu Fritz Plaumann”, localizado notdis de Nova Teutbnia, onde estédo
guardados mais de 70.000 mil insetos de 16.000 esfiécies, todas catalogadas e
acondicionadas pelo Entomologo Autodidata Fritaiflann, que viveu aqui por mais de 70
anos.

Na area da Educacao o municipio esta atrasadoasséguda informatica, uma vez que
do total de onze escolas da rede municipal daenaié o momento nenhuma delas dispéem
de qualquer equipamento de informatica. Sabe-sepgua acompanhar a evolucdo das
tecnologias criadas pelo homem, as escolas deveeraiws locais onde as criangas teriam 0s

primeiros contatos com estas novidades, porémrashas nos recursos financeiros.

Em alguns setores da nossa sociedade a evoluc@walarohegar, um destes setores é
a Educacdo até hoje sdo raras as escolas publicgeesos alunos dispéem de equipamentos
de informatica para os primeiros contatos com @douda informatica. Tanto se fala em
educacédo, que um pais sO pode progredir se seutpeveducacao e condi¢cdes dignas de
vida. Sabe-se que muitas familias gostariam dergedeua casa um computador, para que

seus filhos pudessem estudar com maior comodigaat®mpanhar a evolucdo diariamente.

Em Seara a situacdo nédo é diferente, até esta@latad nenhuma escola em que tenha
computadores disponiveis para que os alunos passamesso e utilizar estes equipamentos
para seus estudos, apenas nas escolas estaduamslgoucas e precarias maquinas mas

com certa restricdo a liberacdo de uso para oslun

Em Seara a grande maioria das familias com renal@etca de média a baixa ndo
tem condi¢Bes financeiras para ter em seus langpaqgentos de informética e facilitar os
estudos das criancas e jovens. A Secretaria mahdgEducacao e Cultura de Seara tem em
seu plano de trabalho informatizar todas as escotaentanto isto s6 sera possivel quando a

disponibilidade financeira permitir que se facadfto de investimento.

Deve-se ressaltar que o municipio com a institud@&UNDEF ( Fundo Nacional de
Desenvolvimento do Ensino Fundamental e Valorizaliadagistério) que entrou em vigor

em 1998, perdeu mais de R$ 1.400.000,00 reaisdifitalta sobremaneira a concretizacéo
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destas necessidades, bem como, de outras queotssasecessitem para oferecer um ensino

de qualidade as criancas e adolescentes.

Em Seara desde 1999 houve a Nucleacdo Escolacogseste na desativacao das 38(
trinta e oito) escolas isoladas multisseriadasdeomm uUnico professor atendia no mesmo
horario e espaco, alunos de 12 a 4 @ séries)s Bstalas foram reunidas por regides de
proximidade e criadas 08 (oito) escolas nucleogarsl alunos recebem transporte e tem a
possibilidade de estudar em séries separadas cgpace e professor exclusivo. Com esta
nucleagéo, Seara trabalhou de forma diferenciadawis outros municipios, visto que os
alunos do meio rural foram contemplados com esgotadmas as suas residéncias, inclusive
com o retorno de alunos das comunidades ruraigggastavam realizando seus estudos na
cidade. A implantacédo deste programa tem a apéovde 100% dos alunos e professores e
97% dos pais. Desde 1997 a Secretaria da Educas&mublve um programa de Educacao
Ambiental e Ensino Rural. O municipio é essencialmegricola e os alunos desta area
estudam conteldos voltados para a sua realidadeapaituacdes do dia-a-dia.

A secretaria da educacédo conta com a escrituragdaetjistros escolares de seus
alunos informatizados através do programa sériela&smantido pelo Governo do Estado,
onde todos o0s registros desde matricula, freqUuérmvaliacdo sdo registrados por
computador, bem como a emissao de documentos. Tsdogntroles de transporte escolar,
elaboracdo de documentos, correspondéncias pam qud for possivel € utlizado o
computador. Agora também tem-se acesso a intexneEiuco mais de um més, para facilitar
os trabalhos de pesquisas necessarios, bem coroar ufrmacdes importantes na area da

educacao.

A Unica ressalva € que a manutencdo de todos dades sao feitos por softwares
diferentes o que dificulta a integracdo e manifidagos mesmos, a maior necessidade no
momento seria um software que integrasse totalminies esses dados para facilitar a
manipulagdo, o que ocorre € que ndo pode-se comtao apoio financeiro suficiente. Ja o
grande objetivo seria disponibilizar material ddoimatica para todas as escolas do
municipio e no futuro integrar todas as escolas eofecretaria da Educacédo através da

internet.



3 SISTEMA DE INFORMACOES

Um sistema de informacao (Sl) pode ser definidoacom conjunto de componentes
inter-relacionados trabalhando juntos para colet@yperar, processar, armazenar e distribuir
informacdo com a finalidade de facilitar o planegao, o controle, a coordenacao, a analise
e 0 processo decisorio da empresa (Laudon, 199%). siStemas de informacdes
essencialmente transformam a informacdo em umaafatitizavel para a coordenacdo de
fluxo de trabalho de uma empresa, ajudando emposgad gerentes a tomar decisoes,

analisar e visualizar assuntos complexos e rasolueos tipos de problemas.

Segundo Stair (1998), sistemas de informacdo sagumdos de elementos ou
componentes inter-relacionados que coletam (entrat@nipulam e armazenam (processo),
disseminam (saida) os dados e informacfes e fameoe mecanismo déeedbackou
retroalimentagcédo conforme demonstrado na figufadntrada é a atividade de captar e reunir
novos dados, o processamento envolve a convers@immsformacdo dos dados em saidas
Uteis, e a saida envolve a producdo de informagBdOUfeedbackou retroalimentacéo € a

saida que € usada para fazer ajustes ou modifxagée atividades de entrada ou

processamento.
Figura 1 - Atividades de um Sistema de Informacéao
Entrada , Processamento . Saida
T Realimentagéo

Fonte: Laundon (1997)

Os sistemas de informacdo devem armazenar dadoforenacdes de uma forma
organizada, de modo que sejam facilmente acesspas processamento ou saida. Os
sistemas de informagcdo computadorizados sao easena ambiente de trabalho de hoje,
pois, podem ajudar as pessoas a analisar problensaslizar assuntos complexos, criar

novos produtos, comunicar, tomar decisdes, cooraeoantrolar (Laudon, 1997).
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Alter (1992), define Sistemas de Informac¢es coemules uma combinacédo de préaticas
de trabalho, informacbes, pessoas e informacOesolteEgcas organizadas para o

acompanhamento de metas de uma organizacao”.

Os componentes de um Sistema de informacdes, geétie trabalho, informacéo,
pessoas e tecnologia da informacdo, e a relac&terte entre eles e os objetivos séo

mostrados na figura 2.

Figura 2 — Componentes de um Sistema de Informacéo

OBJETIVOS

..........................................................................................................

PRATICAS DE TRABALHO

7'y
I v I
TECNOLOGIA

INFORMACAO PESSOAS DE INFOR-
MACAO

...........................................................................................................

Fonte: Alter (1992)

Os componentes de um Sistema de Informacao séo:

a) praticas de trabalho: sdo métodos utilizadagairsos humanos para desempenhar
suas atividades no SlI, incluindo ndo somente osegimentos descritos pelos
manuais de operac¢do, mas também as linhas de ag@uais os recursos humanos
se coordenam, se comunicam e tomam decisdes,amahegocio ou Sservicos e

desempenham outras tarefas;

b) informacéo: Sistemas de Informacdes podem inaados formatados, textos,

imagens e sons. Dados séo fatos, imagens ou sermdam ou hao ser pertinentes
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ou importantes para uma tarefa em particular. inéméo € o dado formatado e

conteudo apropriado para uso particular.

pessoas: Os Sistemas de Informacfes necessdapessoas para dar entrada,
processar ou utilizar o dado, exceto quando aaardbtalmente automatizada. A
figura 2 mostra que a vinculagdo entre as pessoas praticas de trabalho é
biunivoca, ou seja, as praticas de trabalho afeianpessoas, as passo que as
caracteristicas das pessoas no sistema vao deaerquiais praticas serao viaveis e

adequadas;

c) tecnologia da informacao: inclhiardwaree softwarepara executar uma ou mais

tarefas de processamento de dados, tais como aapturansmissao,
armazenamento, recuperacdo, manipulacdo ou apmedentdos dados. A
tecnologia da informacéo € util somente como pdgtam Sistema de Informacdes
que contenha préaticas de trabalho, pessoas e iaf@ono que ndo significa que
todo Sistema de Informacdes tenha de ser apoiad@@arsos e conhecimentos de

tecnologia de informacao.

3.1 TIPOS DE SISTEMA DE INFORMACAO

Para Furlan (1994), os sistemas de informacao falemdidos de acordo com as

funcdes administrativas, que, a mercé de suastedsiicas proprias, foram sendo tratadas de
forma individualizadas, resultando na criagdo d@sdaistemas para ajudarem os executivos,

nos Varios niveis hierarquicos, a tomarem decigasscomo:

a) EIS - Sistemas de Informacdes Executivas: Saadodt para os Administradores

com pouco, ou quase nenhum contato com Sistemiasodmacdo Automatizados.
As caracteristicas deste tipo de sistemas consisteroombinar dados internos e
externos; na utilizacdo de menus graficos; no acadsanco de dados internos e
externos; e os dados sdo mostrados nos relatéressos de forma comprimida.
Fornecem informagfes prontamente acessiveis, deafamterativa, este tipo de
sistema serd enfocado posteriormente com maioritahg| pois serd utilizado no

desenvolvimento do protétipo;
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b) SIG - Sistemas de Informacdes Gerenciais: Existégunes definicbes da
expressdo Sistema de InformacOes Gerenciais, astiguais pode-se citar a de
Oliveira (1992), ele define Sistema de Informac@=renciais como sendo o
processo de transformacéo de dados em informac@esap utilizadas na estrutura
decisoria da empresa, bem como proporcionam ansasé® administrativa para
otimizar os resultados esperados. O mesmo Oliyg882) diz que os Sistemas de
Informacdo Gerenciais sdo voltados aos administesdale empresas que
acompanham os resultados das organizacdes sematglmmaensalmente e
anualmente, eles estdo preocupados com os resullams. Esse tipo de sistema
€ orientado para a tomada de decisdes estrutur@fasdados sdo coletados
internamente na organizacdo, baseando-se somergedados corporativos
existentes e no fluxo de dados. A caracteristica 8istemas de Informacéo
Gerenciais é utilizar somente dados estruturados, tgmbém sdo Uteis para o

planejamento de metas estratégicas;

c) SSTD - Sistemas de Suporte a Tomadas de Deciségsn& Dalfovo (1998), séo
sistemas voltados para Administradores, tecnocratgsecialistas, analistas e
tomadores de decisdo. S&o sistemas de acesso, righigtativos, orientados para
acao imediata. As caracteristicas sao flexiveis, spostas rapidas; permitem um
controle para municiar a entrada e saida dos daflogm instrumento de
modelagem e analise sofisticado. Segundo Stair8)189n Sistema de apoio a
decisdo da apoio e assisténcia em todos os aspkctosnada de decisdes sobre
um problema especifico. Um Sistema de suporte adamde decisdo vai além de
um sistema de informacéo gerencial tradicional, apenas produz relatorios. Ele
pode fornecer assisténcia imediata na solucdo olelgmnas complexos que néo
eram auxiliados pelo SIG tradicional. Muitos despgsblemas sao unicos e
indiretos. Um Sistema de Informacao de Suporteraalla de Decisdo pode ajudar

os tomadores de decisfes sugerindo alternativasdodssisténcia a decisao final,

d) SITE - Sistemas de Informacdes de Tarefas Espaauials: Os sistemas de tarefas
especializadas tornam o conhecimento de espeasldisponiveis para leigos,
auxiliam a solucédo de problemas em areas onde tessidade de especialistas.

Este tipo de sistema pode guiar o processo detisdaissegurar que os fatores de
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sucesso estejam considerados e auxiliam na tonadealsdes consistentes. Os
usuarios dos sistemas de informacédo de tarefasiakpedas sdo as pessoas que
solucionam problemas em areas onde seria necessanmesenca de um

especialista;

e) SIAE - Sistemas de Automacgdo de Escritorios: Otersias de automacdo de
escritorios auxiliam as pessoas no processamentdodeémentos e mensagens,
fornecendo ferramentas que tornam o trabalho mixiserde e efetivo. Tais
sistemas podem definir ou restringir os formatosm@iodos das tarefas diarias e
raramente afetam o conteudo da informacgdo. Esgtenmss sdo utilizados por
funcionarios do escritério ou aquelas pessoas mqasianalmente realizam a

funcao;

f) SIPT — Sistemas de Processamento de TransacOesisi&imas de informacéo
bésicos, voltados para o nivel operacional da dizgeéo. Eles tem como funcéo
coletar as informacdes sobre transacOes. Eles nmepleam procedimentos e
padrbes para assegurar uma consistente manuterg@adbs e tomada de decisao.
Asseguram também que a troca de dados sejam @mssie estejam disponiveis
para qualquer pessoa que necessitar. Alguns exengastes sistemas sdo 0s
sistemas para controles de ordens de compra, @Eogdigtha de pagamento, contas
a pagar e a receber, cadastro pessoal, entre oatesao espalhados por varios

departamentos da empresa.

3.2 SISTEMA DE INFORMACOES EXECUTIVAS - EIS

O termoExecutive Information Syste(&lS), surgiu no final da década de 1970, a
partir dos trabalhos desenvolvidos Massachusetts Institute of TecnologMIT) por
pesquisadores como Rochart e Treacy. O conce#smahou por varias empresas de grande
porte e no final da década de 1980, um terco dasdgs empresas dos Estudos Unidos da
América (EUA) possuiam ou encontravam-se em viagnigementar algum EIS (Furlan,
1994).

Os executivos das empresas dependem cada vez enésramentas de apoio para

alavancar o crescimento dos negocios. Esses insttos sdo os programas de EIS que
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transformam-se em itens de primeira necessidadeqgsgprofissionais cujas decisdes definem
os destinos de produtos e servicos e em conse@uUér&xito ou fracasso das organizacoes
(Machado, 1996).

Sao voltados para os Administradores com poucoguase nenhum contato com
Sistemas de Informagdo Automatizados. A caradiisteste tipo de sistema consiste em
combinar dados internos e externos; e os dadosns&trados nos relatorios impressos de

forma comprimida (Dalfovo, 1998).

Os EIS séo sistemas computacionais destinados isfazat necessidades de
informacédo dos executivos, visando eliminar a redade de intermediarios entre estes e a
tecnologia. Os executivos consideram que os daolosdos nos arquivos de computadores
sdo uma excelente fonte de informacfes para a tomadlecisées. Ndo € uma questao de
modernidade comandar a empresa por meio de congpetacm vez de papéis, mas
principalmente de flexibilidade e rapidez. Em fumgda complexidade do mercado, as
empresas estdo sendo obrigadas a agilizar seuspooae decisdo. Um Sistema de
Informacdes Executivas permite ao executivo acommguardiariamente os resultados,
tabulando informacbes de todas as areas funcial@aiesmpresa, para depois exibi-los de

forma grafica e simplificada (Furlan, 1994).

3.3 METODOLOGIA PARA A DEFINICAO DO EIS

Segundo Furlan (1994), EIS tem metodologia especffara a sua elaboragédo e esta
deve estar baseada numa andlise dos fatores sritesucesso que dirigem os objetivos.
Deve-se, portanto, modelar os indicadores de dem@mopdo negécio s deseja-se obter

sucesso na implementacao do sistema.

O principal fator a ser considerado é o provimetosistema com as informacoes
criticas para a tomada de decisdo de maneira gehfia partir dos indicadores de
desempenho. Se um EIS contém as informacOes geeeusitivos necessitam para 0 seu
sucesso, certamente eles fardo uso efetivo desssaoecaso contrario, estaremos fornecendo

um recurso inutil a esse tipo especial de usuéaio regocio (Furlan, 1994).
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O ponto central de uma metodologia do EIS deve ggocesso de analise dos fatores
criticos de sucesso, para determinar os indicadtwetesempenho que propiciam o alcance

dos objetivos propostos e para garantir o sucessealizacdo da missdo empresarial.

Pela analise dos fatores criticos de sucesso, gettebalhar com cada executivo em
entrevistas individuais, ou em sessfdes conjungas, gnalisar suas areas de responsabilidade,

levantar seus objetivos, seus fatores criticosidesso e suas necessidades de informacao.

Furlan (1994) prop6em uma metodologia para elaBorap EIS que € composta por
trés fases, sendo que a primeira fase consisttanejamento do EIS em si, na segunda fase é
feito todo o projeto do sistema e é somente nmalfase que o sistema sera implementado.

3.3.1 FASE | - PLANEJAMENTO

Esta fase tem por finalidade definir conceitualraemtsistema EIS, identificando as
necessidades de informacédo. Define também a estrbfisica do sistema e do protétipo

preliminar de telas.

A fase de planejamento é composta por cinco estagégmdo que no primeiro deles é
feita a organizacdo do projeto; o segundo estagisiste na definicdo dos indicadores; o
terceiro a analise de indicadores; € no quartogestande é feito a consolidacdo dos
indicadores e no quinto e ultimo ocorre o desenmwnto do protétipo. Definicdes das fases

a sequir :

a) estagio | — organizacdo do projeto : E neste estdgge a equipe de trabalho é
treinada nas técnicas de levantamento de dadosliseados fatores criticos de
sucesso. Onde séo identificadas quais informac®esxecutivos ja recebem, por
meio de questionario especifi¢Bxecutive Information SurveyAs tarefas deste
estagio sdo estabelecer a equipe de trabalho; ziondwnido de abertura de
projeto; anunciar o projeto a empresa; iniciaExecutive Information Survey

finalizar o plano de trabalho; e levantar o portf@le sistemas e bases de dados.

b) estagio Il — definicdo de indicadores : E nestéges que cada executivo é
entrevistado individualmente para que se possantifidar seus objetivos, fatores

criticos de sucesso e necessidades de informacé&@meseguida, efetuar a
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documentacdo para submeter os resultados a reildséie-se antes das entrevistar
conduzir uma sessao de planejamento a fim de osvprecedentes e, assim, tracar
uma linha mesta de acéo. As tarefas deste estagie@nduzir o planejamento pré-

entrevista; conduzir entrevistas dos executivasyisar e documentar entrevistas;

obter aprovagéo dos executivos.

c) estagio lll — analise de indicadores : O objetivastd estagio € normalizar as
informacdes levantadas durante as entrevistasithudiis dos executivos a fim de
obter uma lista consolidada de objetivos, fator@scos de sucesso, problemas e
necessidades de informacdo. Esta lista é transflarnmama matriz de inter-
relacionamento entre os indicadores de desemperd® respectivos objetos de
interesse dos executivos. Em seguida, sdo atrisypdsos de importancia e é
elaborado unmanking de necessidades. As atividades deste estagie@dsolidar
objetivos, fatores criticos de sucesso e necesssiddeé informacdo; classificar
objetivos e fatores criticos de sucesso (rankicmy)gctar fatores criticos de sucesso
aos objetivos e as necessidades de informacaoatwed criticos de sucesso; e

classificar necessidades de informacéao (ranking).

d) estagio IV — consolidacao de indicadores : Nesi&ges é realizada uma revisdo
dirigida com o grupo de executivos entrevistadas paver os objetivos, fatores
criticos de sucesso, problemas e necessidades fdemagdo, assim como
confirmada a classificac&@anking) desses objetos. As atividades destes estagio
sdo: conduzir sessdo de revisdo dirigida; revi@anilas de controle de excecao; e

revisar documento da sessao de reviséo dirigida.

e) estagio V — desenvolvimento de protétipos : Sadizatas as atividades de
desenho de telas e estruturas de navegacdo dmaidfeconstruido um protétipo
para que 0s executivos possam ter uma visdo madna possivel do que sera o
sistema. As tarefas deste estagio sdo: definir emtds e padrbes de desenho;
desenvolver protétipo; desenhar estruturaddé-down; e obter aprovacdo do
protétipo. A conclusdo desta etapa representa imighd final do formato do

sistema sob a perspectiva do usuario.
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3.3.2 FASE Il - PROJETO

A fase do projeto define qual a solucdo técnica paplementar o projeto conceitual
concebido. E definida nesta fase a arquiteturaotégita a ser adotada, € escolhida a
ferramenta de software, sdo planejados os critéleositegracao e transferéncia de dados, é
modelada a base de dados do EIS, sendo detalhsdbsbwutos das tabelas a serem criadas e

layoutsde arquivos a serem acessados ou criados.

Esta fase é composta por trés estagios, sendo guprimeiro deles é feita a
decomposicao de indicadores; no segundo é feiddiaigho da arquitetura tecnolégica; e no

ultimo estagio € onde ocorre o planejamento dagmphtacao:

a) estagio | — decomposicdo de indicadores : Estggieseénvolve atividades de
detalhamento técnico dos indicadores e modelagebask de dados do EIS que
suportara o atendimento das necessidades de irf@ordos executivos. E feita
uma especificacdo de fontes para a necessidadenfdenacdo classificadas
(ranking) na fase anterior. Por meio dessa especificac@iidam-se os sistemas
e bases de dados que devem ser acessados pana asuprecessidades de
informacéo identificadas. As tarefas deste estagm definir atributos das telas;
identificar interfaces e racionalizar fluxos de omhacdo; definir fontes de
informacao; definir atualizacdo das bases de dadodglar bases de dados EIS; e

associar informacdes e atributos de telas as basgados.

b) estagio Il — definicdo da arquitetura tecnatéagi As atividades deste estagio visam
determinar a melhor arquitetura tecnoldgica paralémentar o sistema. E
determinadas a localizacao fisica das bases des aadodefinicdo de parametros,
como investimentos necessarios e instalacées.réfmsadeste estagio sao: elaborar
cenarios alternativos; analisar cenarios; defirquéetura de hardware e software;
analisar viabilidade técnica e econémica; e escameelhor solucédo de arquitetura

tecnologica.

c) estagio lll — planejamento da implementacaste Eestagio busca determinar os
recursos necessarios para o desenvolvimento dzag@ti do EIS. Sdo planejados,
além do cronograma de construcdo do sistema, sdeeoais requisitos, tais como

instalacédo, criacdo das bases de dados e reakzagbéestes. As tarefas deste
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estagio sdo: definir recursos necessérios para sendelvimento do EIS;
estabelecer cronograma de trabalho; definir basedattbs de teste; e obter

aprovacao dos recursos e investimentos necessarios.

3.3.3 FASE Ill - IMPLEMENTACAO

Na terceira fase € feita a implementacdo do sisteeresta fase é composta por trés
estagios. No primeiro deles € realizada a consirdgd indicadores; no segundo a instalagcéo
de hardware e software; e finalmente no ultimo gist&ao realizados o treinamento e

implementacéo:

a) estagio | — construcdo dos indicadores : As atdedadeste estagio sdo mais
técnicas. E onde sdo construidas telas de consiétascordo com o padrdo
estabelecido e o protétipo é aprovado pelo exexutz fase de planejamento.
Neste estagio também se da a criagcdo e a conveasdbases de dados a serem
acessadas para a geracao das telas, bem comazacéalde testes e ajustes no
sistema. As tarefas deste estagio sdo: constiteirfaces e programas do sistema,
construir telas; criar bases de dados EIS; pofnslses de dados; e testar sistema e

realizar ajustes necessarios;

b) estagio Il — instalagcdo de hardware e softwaretesEsstagio tem por finalidade
implementar a parte fisica do sistema, providemtaa instalacdo da arquitetura
tecnoldgica projetada na fase anterior. As taréémse estagio sdo: instalar e testar

equipamentos; e instalar e testar software;

c) estagio Ill — treinamento e implantacdo : E nestégio que o sistema torna-se
disponivel para o executivo e é incorporado ao cmidiano. Sao realizados
treinamentos e orientacdo para uma efetiva utdizago sistema, bem como se
define o encarregado da administracdo do EIS. Egado este, que sera
responsavel pelo acompanhamento e orientacdo dmzutesos e pelo controle

diario da atualizacao, integridade e consistérasaldses de dados do sistema.

Todas as informagdes obtidas nos estagios aprdssrdateriormente estilo decisoério

da Secretaria Municipal da Educacéo, Rosane @jarsta pessoa que gosta de
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3.4 IMPLANTACAO DE UM SISTEMA DE EIS

Conforme Machado (1996) algumas dicas que devesegeidas para a implantacéo

do EIS:

a)

b)

d)

projeto pratico e realista: A idéia € ndo espens tpdas as condi¢des ideais
estejam prontas para sO entdo iniciar a implantdedam sistema de EIS. Tire da
cabeca a idéia do projeto “definido”. A prépria&hmca dos negocios nao autoriza
essa Visao;

enfoque de cima para baixo: Um projeto de apoiecisédo deve ser implantado do
topo para a base, a fim de garantir que seja \wlpata necessidades gerenciais.
Sua origem “natural” € a alta administracdo, que ®m mente oS objetivos
estratégicos da empresa;

flexibilidade e criatividade: Um sistema de ElSletf o nivel de criatividade e
ousadia dos executivos que o tracam. E precisotadegrursos, fugindo a idéia
das “solucdes ideais”.

usar técnicas de prototipacdo: A modelagem da daskados para o projeto deve
ser feita com a ajuda de ferramen@asSE Isso garante mais consisténcia e facilita
a manutencao e a ampliacao do sistema; e

desenvolver para os clientes: O sistema de apaiecésdo tem de ser agil,
amigavel e voltado para os executivos, ndo partgascos. O importante nele é
dar acesso facil a informacéao.
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4 ORIENTACAO A OBJETOS

Orientacdo a Objetos (OO) € um novo e importantadigma para construcao e
manutencdo de software. O uso da Orientacdo a d3bgeiasiona a mudanca da maneira
como os desenvolvedores trabalham, visando aumentaiodutividade e velocidade na

geracado de novas aplicagdes (Winblad, 1993).

Segundo Faes (200@pud (Lima, 1997) a Orientacdo a Objetos tem como olgeti
representar o mundo real através de objetos. Bdges podem ser de varios tipos como,
por exemplo entidades fisicas (por exemplo, avides, rob6)kmtratas (por exemplo, listas,
pilhas, filas). A caracteristica mais importantaliferente) da abordagem orientada a objetos
para desenvolvimento de software € a unificacday@s do conceito de objetos, de dois
elementos que tradicionalmente tem sido consideradparadamente em paradigmas de

programacao tradicional: Dados e Funcgoes.

Segundo Rumbaugh (1994), a maior parte dos esfatg@ss da comunidade que se
baseia em objetos tem sido focalizada nos problataanguagem de programacéo. As
linguagens de programacéo baseadas em objetosessipara remover as restricdes devido a

inflexibilidade das linguagens de programacao tiadais.

Técnicas orientadas a objetos podem ser usadasipgptificar o projeto de sistemas
complexos. O sistema pode ser visualizado como aotegédo de objetos, estando cada um
dos objetos em um determinado estado. As operagiEemudam o estado sao relativamente

simples. Os objetos sdo construidos a partir deswobjetos.

A seguir, serdo apresentados alguns conceitososagara um melhor entendimento

desta metodologia.

4.1 CONCEITOS BASICOS

As idéias fundamentais que suportam a tecnologiadsk em objetos incluem:

a) objeto: é qualquer coisa, real ou abstrata,esabgual se armazenam dados e
operacdes que manipulam os dados Rumbaugh (1984ac@rdo com Coleman
(1994), um objeto corresponde a uma concepc¢aaaghstou coisa que pode ser
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identificada distintamente. Pode-se dizer que oletima instancia de uma classe.
Um objeto pode ser real ou abstrato, tal como wahad, uma organizacdo, uma
tela com a qual o usuario interage, um avido, uesgrva de passagem aérea
Martin (1994);

b) classe: € uma implementagédo de um tipo de olijgiatem uma estrutura de dados
e métodos que especificam as operacdes que poddeitae com aquela estrutura
de dados Martin (1994). E uma abstrac&o, que repi@sima idéia ou nocdo geral
de um conjunto de objetos similares Coleman (199djle-se dizer que classe sao
tipos formais e objetos sdo as variaveis espesifieacada tipo, a figura 3 a seguir

nos mostra a estrutura de uma classe;

Figura 3 — Estrutura de uma classe

Nome da Classe

atributo
atributo:tipo do dado
atributo:tipo do dado=valor inicial

operacao
operacao (lista de argumentos): tipo de resultado

Fonte: Furlan (1998)

c) métodos: especificam a maneira como as opera@esodificadas no software
Martin (1994). S&o cddigos para implementacdo ena whsse, ou operagado

interna, ou seja, 0 processo de desenvolvimententol (1994);

d) solicitagdes: para fazer com que um objeto &gama coisa, € necessario enviar a
ele uma solicitagdo. Essa solicitacdo faz com guoa operacdo executa o método
adequado e, opcionalmente, devolve uma respostadinv1994);

e) encapsulamento: € o resultado (ou o ato) deasculo usuario, os detalhes da
implementacdo de um objeto Martin (1994). O endapsento esconde dos
usuarios de um objeto, os detalhes da implementatgoa;
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f) polimorfismo: Objetos agem em reposta a mensageno polimorfismo é a
habilidade dos objetos agirem de forma completaeneiiferente, recebendo a
mesma mensagem. Com o polimorfismo, 0 usuario pog&@r uma mensagem
genérica e deixar que o objeto se encarregue daigk®, de acordo com o0 seu

comportamento especifico;

g) generalizacao e heranca: a generalizacédo edaesaon abstracdes poderosas para o
compartilhamento de similitudes entre classes, asmm tempo que suas
diferencas sé@o preservadas Martin (1994). Genetd € o relacionamento entre
uma classe e uma ou mais versoes refinadas delasge que estiver em processo
de refinamento € chamada de superclasse e cadiov@finada € denominada

subclasse;

h) associagdo: uma associacdo € usada para rdpresera dependéncia estrutural

entre objetos, geralmente de classes diferentésnH{11998);

i) agregacgdo: em termos gerais, uma agregacacagfarma especial de associacao
utilizada para mostrar que um tipo de objeto € astgy pelo menos em parte, de
outro em relacédo todo/parte, por exemplo, um pedidmmposto por itens de
pedido Furlan (1998);

4.2 A UNIFIED MODELING LANGUAGE — UML

Dado que o método Booch e OMT estavam crescendepémilente e sendo
reconhecidos pela comunidade usuéria como métodoslasse mundial, seus autores,
respectivamente, Grady Booch e James Rumbaughrgomtéorcas através da Rational
Corporation para forjar uma unificacdo completasdas trabalhos. Em outubro de 1995,
lancaram um rascunho do Método Unificado (comocf@mado a principio) na verséo 0.8,

sendo esse o primeiro resultado concreto de séug@s Furlan (1998).

Também no outono de 1995, Ivar Jacobson confoigueaf 4, juntou-se a equipe de
unficacdo fundindo o método OOSEHject-Oriented Software Engineerin@omo autores,
Booch, Rumbaugh e Jacobson estavam motivadosaa wmna linguagem de modelagem

unificada que tratasse assuntos de escala iner@isistemas complexos e de missao critica,
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que tornasse poderosa o suficiente para modeldqupratipo de aplicagédo de tempo real,

cliente/servidor ou outros tipos de software pasiifaglan (1998).

Muitos reconheceram esse esforco como item esatéga UML —the Unified
Modeling Languagecomo fora batizada posteriormente, ganhou parcamgsortantes
incluindo Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle, IBMgxas Instruments Software, Ericson,
Digital Equipament Corporation, Unsisys entre ositissa colaboracdo produziu em janeiro
de 1997 a UML 1.0 e, em setembro do mesmo ano a UMLuma linguagem de modelagem
bem definida, expressiva, poderosa e geralmenieaapl. E 0 melhor, ndo proprietaria , e
aberta a todos. Com a aprovacdo da UML em noverdbrd997 pela OMG -Object

Management Groum guerra de métodos OO havia chegado ao seu final.

Conforme Rational (2001), Booch, Rumbaugh e Jacobdotaram quatro metas para

0 processo de unificagao:

a) representar sistemas completos (em vez de somergées de software) usando
0s conceitos de OO;

b) estabelecer uma ligacdo explicita entre conceitmxlgo executavel,

c) levar em conta os fatores de escala que séo iesraols sistemas complexos e

criticos;

d) criagdo de uma linguagem de modelagem utilizavel ambos, homens e
maquinas. Como a notacdo da UML foi projetada parair como uma linguagem
de modelagem OO, indiferente ao método de desemito, ela pode substituir
- sem perda de informacao - as notacdes de métmios Booch, OMT e OOSE
(Object Oriented Software Engineeringmbém chamado debjectory).
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Figura 4 — Evolucédo da UML
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Fonte: Techmark (2001)

4.2.1 CONCEITOS

A UML vai além de uma simples padronizacdo em bukcama notacado unificada,
uma vez que contém conceitos novos que nao saoteados em outros métodos orientados
a objeto. A UML recebeu influéncia das técnicasnuedelagem de dados (diagrama de
entidade e relacionamento), modelagem de negdaiok(flow) modelagem de objetos e
componentes, e incorporou idéias de varios auta@so Peter Coad e Ed Yourdon. Os
fomentadores da UML ndo inventaram a maioria dém$j em vez disso, seu papel foi de

selecionar e integrar as melhores praticas do mertachmark (2001).

A UML é uma linguagem padrédo para especificar, aligar, documentar e construir
artefatos de um sistema e pode ser utilizada calmstos processos ao longo do ciclo de
desenvolvimento e através de diferentes tecnolatgasnplementacdo. Ela representa uma
colecdo das melhores experiéncias na area de rgedelde sistemas OO, as quais tem obtido
sucesso na modelagem de grandes e complexos sdtentan (1998).
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Segundo Furlan (1998), a UML pode ser usada para:

a) mostrar as fronteiras de um sistema e suas furm@espais utilizando atores e

casos de uso;
b) ilustrar a realizagéo de casos de uso com diagrdenaderacao;
C) representar uma estrutura estatica de um sistalizando diagrama de classe;
d) modelar o comportamento de objetos com diagraméswigicdo de estado;

e) revelar a arquitetura de implementacéo fisica c@agrdmas de componente e de

implantagao;

f) estender sua funcionalidade através de estereotipos
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5 AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo serdo apresentados os conceitosrdenenta CASE e também as
ferramentas utilizadas neste trabalho, tais cdRadional Rose, Borland Delphi 5.Gs0bre o

banco de dadoSCCESSe também sobre a linguagem para internet PHP.

5.1 FERRAMENTA CASE

Uma ferramenta CASE Computer Aided Software Engineerigu Engenharia de
Software Auxiliada por Computador) €, por definicma ferramenta de apoio ao processo
de desenvolvimento de software, ndo a solugcéo m#@gia os problemas da area.

Segundo Gane (1990), o termo foi criado no comegoathos oitenta, quando a idéia
de que ferramentas graficas, como os diagramasure fle dados (DFD), diagramas de
entidade-relacionamento (MER — DER) e gréficos steutura poderiam ser Uteis em andlise

e projeto de sistemas.

Segundo Joado (1993), CASE é a automacdo da autopmdarnece uma resposta
pratica aos problemas de produtividade e é tambd@a ecombinacdo de ferramentas de
software com a metodologia. Deste modo, CASE édtife das primeiras tecnologias de
desenvolvimento de software, porque nédo enfoca s@ma fase de implementacéo de

sistemas.

Segundo Ballmann(2000apud (Fuggeta, 1993) as primeiras ferramentas CASE
objetivaram apenas a automacédo do desenho demi@ge®o armazenamento de informacdes
bésicas desses diagramas. Posteriormente, essandetas passaram por uma revolucao,
assim como também o conceito de desenvolvimentosadvare. A partir dai , tais
ferramentas passaram a abranger os conceitosdackida, dicionario de dados e chegaram

automética da especificacao, surgindo assim, eenfientas que hoje estdo no mercado.

Segundo Jodo (1993), ndo existe uma classificagétampara ferramentas CASE, mas

pode-se separa-las nos seguintes grupos:

a) Front End ouUpper Casesédo aquelas que apoiam as etapas iniciais dgiorie

sistema;
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b) Back Endou Lower Casesédo aquelas que apoiam a geracdo de codigoestes,t
isto &, a parte referente a implementacao do sistem

c) I-CASE ou CASE integrado: sdo aquelas que apoiaio t ciclo de vida do

software.

5.2 FERRAMENTA RATIONAL ROSE

O Rational Rose® uma ferramenta para analise, modelagem, prejetistrucao de
sistemas orientados a objeto. Dentre os diagrampsrtados peloRose destacam-se o
Diagrama de Casos de Uso, o Diagrama de ClassEsagi@ama de seqiéncia.

O ROSEé uma das ferramentas de modelagem orientadgsta almis interativas do
mercado, possuindo uma interface bem amigavel. Adémsuportar dJML, também é
possivel modelar utilizando os métoddmoch e OMTO ROSE esté classificado como uma
ferramentaCase Back Endja que pode gerar codigo ent++ “ .

A figura 5 ilustra a tela principal da ferrameRational Roseeom um exemplo de
diagrama de caso de uso.

Figura 5 — Tela Principal do RatioRalse com use case aberto
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5.3 O AMBIENTE DELPHI 5.0

Escolheu-se este ambiente de desenvolvimento teasefpelo fato de que o mesmo
atende aos objetivos do trabalho, disponibilizand@m série de componentes e classes que

podem ser utilizadas e aprimoradas para o tralpathposto.
Pode-se citar algumas vantagens do ambiente deapragadelphi:

a) gera programas executaveis que encapsulam todalliatecas necessarias para a

sua execucao nao sendo necessario ao desenvobeerggar as varias bibliotecas ;
b) possibilita que seja feita interface do sistema jpansuario;

c) possui boa documentacdo de auxilio, tendo um #litaxplicativo sobre a

ferramenta,;
d) facilidade de adaptacao para antigos programatRassal.

Figura 6 —dé&rincipal do Delphi 5.0
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Como pode ser visto na figura 6, o ambiente de @dementoDelphi é formado

por quatro partes principais:

a) a janela principal, na parte superior tem-se 0 masibarras de ferramentas e as
paletas contendo os componentes visuadt,( Labe) e ndo visuaisTable, Query

eto;

b) O Form é a tela onde o desenvolvedor pode trabalhar nendelvimento da

interface do aplicativo;

c) O CodeEditor é a area de desenvolvimento das rotina®eedimentos €bédigo-
fontg. Algum codigo oDelphi coloca automaticamente quando € inserido algum

componente no Form.

d) O Object Inspectore uma janela dividida efroperties(Propriedades) &vents
(Eventos), onde pode-se visualizar e modificaprapriedades e os eventos de um

determinado componente.

Conforme Cantu (2000), o Delphi é uma ferramentaleenvolvimento completa,
capaz de agradar desde o pequeno desenvolvedamadés exigente corporacdo. A seguir,

sao citadas algumas das principais caracteristwasnbiente de programacéao Delphi:

a) RAD (Rapid Application Developmént um termo bastante utilizado na &rea de

ferramentas de desenvolvimento. Significa basicéenalia produtividade;

b) aplicacbes para servidores Web: permite a criag@camlicacoes para serem

executados em servidores Web:;

C) programacéo orientada a objetos: com o Delphisemslvedor tem condi¢cdes de
criar aplicacoes utilizando a metodologia de progrgdo orientada a objetos.

5.4 BANCO DE DADOS ACCESS

Segundo Date (1991), banco de dados consiste besita em um sistema de
manutencado de informacgdes por computador, ou 8ejasistema cujo objetivo principal é

manter as informacdes e torna-las disponiveis ews $suarios quando solicitada. Trata-se de
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qualquer informacao considerada como significaéiwaisuario ou a organizagéo servida delo
sistema. Em outras palavras seria toda informag@essaria ao processo de tomada de

deciséo do usuario ou organizacao.

O Microsoft Access segundo Galante (1994) é ume®iatde Gerenciamento de
Banco de Dado Relacional (SGBDR) que oferece &edes na organizacdo e
armazenamento de que se relacionam entre si, ssg\&@m programa de banco de dados

que Ihe permite:
a) armazenar uma quantidade de informacdes quaséatia)i

b) organizar as informacdes de uma maneira que fag@édsepara seu modo de

trabalho;

c) recuperar informacdes com base em critérios dec@®mleespecificados pelo

programador;
d) criar formulérios que facilitem a insercéo de infacdes;

e) gerar relatérios significativos e complexos, quesam combinar dados, texto,

gréficos e outros objetos;
f) compartilhar sem dificuldade informacdes cokvVeb.

O Accesspossui também um recurso bastante poderoso, gsbpita automatizar
algumas tarefas. Sdo as macros. Podemos compaxr@dagienas rotinas de programacao que
podem ser atribuidas a botdes. O Access como vauitnes bancos de dados utiliza tabelas

para armazenar os dados do usario.

5.5 A LINGUAGEM PHP

Personal Home Page ToolsPHP € uma linguagem que permite cséaes WEB
dindmicos, possibilitando uma interacdo com o uswd#ravés de formularios, parametros da
URL elinks segundo Barreto (2000).

O uso de paginas estaticas para o controle/apegsentie informacdes ao usuario se

mostra quase que impraticavel, a medida que a sidade de constantes atualizacbes se



30

fazem necessarias no dia-a-dia da pagina. Por dedioguagens dscript (PHP), é possivel
criar essas paginas com o seu conteudo dinamiaoatdo com as condi¢cdes apresentadas ao

usuario Barreto (2000).

Uma linguagentScript pode ser entendida como uma péagina que € intadareelo
servidor, devolvendo um formato HTML de acordo camequisicdo de urbrowsercliente.
Essescript nada mais € do que um direcionador de saida guexibir ao cliente um formato

HTML ou similar em funcéo do roteiro seguido pelesmo.

A diferenca de PHP com relagdo a linguagens semelhaaJavascripté que, o
codigo PHP é executado no servidor, sendo enviadb@cliente apenas HTML puro. Desta
maneira € possivel interagir com bancos de dagmieacdes existentes no servidor, com a
vantagem de ndo expor o codigo fonte para o cliésse pode ser util qguando o programa

esta lidando com senhas ou qualquer tipo de infcéimaonfidencial.

O que diferencia PHP de useript CGI, escrito em C o®erl, € que o codigo PHP
fica embutido no proprio HTML, enquanto no outrea@a& necessario quesoript CGl gere
todo o codigo HTML, ou leia de um outro arquivosBamente, qualquer coisa que pode ser
feita por algum programa CGI pode ser feita tamisém PHP, como coletar dados de um

formulario, gerar paginas dinamicamente ou enviacebercookiesBarreto (2000).

O PHP também tem como uma das caracteristicasimpgstantes o cédigo nativo
para muitos de bancos de dados, caBase, Interbase, mSQL, mySQL, Oracle, Sybase,
PostgreSQLe varios outros. Para navegar nos bancos de dpdo$1d0 possuem acesso
nativo, vocé pode utilizar o ODBC. Construir umajipd baseada em um banco de dados
torna-se uma tarefa extremamente simples com PHifleroee com Soares (2000).

Além disso, PHP tem suporte a outros servigcos @drale protocolos como IMAP,
SNMP, NMTP, POP3 e, logicamente, HTTP. Ainda é pe$sbrir socketse interagir com
outros protocolos Soares (2000).

A linguagem PHP foi concebida durante o outono @@41por Rasmus LerdorAs
primeiras versdes nao foram disponibilizadas, temioutilizadas em suame-pag@penas
para que ele pudesse ter informacdes sobre aasvipile estavam sendo feitas. A primeira

versao utilizada por outras pessoas foi dispomdudia em 1995, e ficou conhecida como
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“Personal Home Page Toblgferramentas para pagina pessoal). Era compostaum
sistema bastante simples que interpretava alguna@sose alguns utilitarios que rodavam

“por tras” dashome-pagesum livro de visitas, um contador e algumas outtasas.

Em meados de 1995 o interpretador foi reescrigggrdiou o nome de PHP/FI, o “FI”
veio de um outro pacote escrito por Rasmus quepiitiava dados de formularios HTML
(Form Interprete). Ele combinou oscripts do pacot®ersonal Home Page Toatem o Fl e

adicionou suporte a mSQL, nascendo assim, o PHP/FI.

Por volta de 1997 houve uma mudancga no desenvatinu® PHP. Ele deixou de ser
um projeto de Rasmus com contribuicbes de outrasops para ter uma equipe de
desenvolvimento mais organizada. O interpretadorefxrito por Zeev Suraski e Andi
Gutmans, sendo que o novo interpretador foi a pasa a versdo 3. Hoje em dia, ja esta

disponivel a versao 4.
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6 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Para o desenvolvimento do protétipo seguiu-se @doé&igia para a definicdo de um
Sistema de Informacéo Executiva (EIS), jA espexificno capitulo 3.3Esta metodologia €

composta por 3 fases que podem ser visualizadiguna 7.

Figura 7 — Fases para deslgimaento de um EIS

Fase 1 - Planejamento

Identificar as necessidades
de informacéo

Fase 2 - Projeto

Estruturar e localizar as
informagdes e definir a
arquitetura tecnoldgica

Fase 3 - Implementacao

Construir e implementar ¢
sistema

Fonte: Furlan (1994)

A seguir sdo demonstrados os resultados de cada damafases utilizadas no

desenvolvimento do Trabalho de Conclusédo de COiG€}Y.

6.1 FASE 1 - PLANEJAMENTO

Nesta fase definiu-se conceitualmente o EIS poroméa identificacdo das

necessidades de informacé&o da secretaria.
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A seguir, os dados obtidos necessarios para aléagknejamento:

a) estagio | - organizacdo do projeto: nesta etapanidefe a equipe de
desenvolvimento do trabalho, formada pelo acadé@assius Rodrigo Alberton,
o professor orientador Wilson Pedro Carli e a SédeeMunicipal de Educacéo de
Seara, Rosane Giareta. Teve-se-o0 inicio da faseveetamento das informacdes
relevantes ao desenvolvimento do trabalho e paragéo do EIS. A definicdo da

misséo da secretaria que € administrar todascatas do municipio;

b) estagio Il - definicdo de indicadores: nesta eti@pa&ntrevistada a Secretéria de
Educacado, Rosane Giareta, para a definicdo dosvalgj@la Secretaria, 0s quais

sdo apresentados abaixo;

e aumentar a porcentagem de matriculas, atingindoet mo municipio com

menor nimero de criancas fora das escolas;
» diminuir o percentual de evaséo escolar durantedetivo;

e minimizar custos, administrando o melhor possivelvaaba destinada a

secretaria,
» divulgar os resultados a populagéo;

c) estagio Il - analise de indicadores: esta etaails para analisar, reavaliar e

consolidar os objetivos da Secretaria para a aglz do trabalho;

d) estagio IV - consolidagéo de indicadores: nestpaets indicadores citados foram
confirmados pela Secretaria de Educacao atravésrdatos telefénicos;

e) estagio V - desenvolvimento de protétipos: estgpeetado foi realizada neste

trabalho, pelos fatores distancia e tempo.

Apos ter sido definido a missao da secretaria & sbjetivos, teve inicio a fase 2
(projeto).
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6.2 FASE 2 - PROJETO

A fase 2 se caracteriza pelo desenvolvimento dagrainas de Classes, de Caso de
Uso e de Sequéncia do modelo proposto baseado dan Kl994) de um EIS. A fase 2
possui 3 estagios , 0 primeiro estagio que é o aemrdposicdo de indicadores, o fator
distancia comprometeu o entendimento das infornsag@dicitadas pela Secretaria, mas
dentro das suas necessidades basicas foram dsfwsdatributos de cada tela e também as

fontes de informacéo e outras necessidades dmsiste

No segundo estagio da fase 2 (projeto), foi ondi@idese a arquitetura tecnoldgica do
sistema e também a especificacdo do mesmo atragediagramas de Casos de Uso e de

Classes que serdo apresentados na sequéncia .

6.2.1 DEFINICAO DA ARQUITETURA TECNOLOGICA

Para a modelagem do sistema optou-se em utiliZzi@rramentaCASERational Rose
C++ que é orientada o objetos e segue 0 modeldéMia A implementacéo do sistema seré
feita em Delphi (verséo 5) e o banco de dadossAGCESS

A seguir sera apresentado o diagrama de CasoaedJprotétipo, seu diagrama de
Classes e os principais diagramas de sequéncidotara gerados utilizando a ferramenta
CASERational Rose C++.

Face a ndo existéncia de software especificos gesanvolvimento de aplicativos,

houve a concordéancia da secretaria na utilizac&ishoa descrito.

6.2.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO

A figura 8 demonstra o diagrama de caso de usordwtpo, onde apresenta-se
apenas 0s casos primarios (0s mais importantes) amreeguintes atores envolvidos, 0s
funcionéarios da secretaria que tem permissdo pswado sistema e o ator professor que

registra as notas e a freqiiéncia dos seus alunos .
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Figura 8 — Diagrama de Caso de uso
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O diagrama de casos de uso tem como objetivo pahdescrever a visdo externa do
sistema e suas interagdes com o mundo exteriomaleeira consensual entre usuarios e

desenvolvedores de sistemas.
Foram identificados 2 atores primarios nesse dmgrde caso de uso (figura 8) :

a) secretaria : corresponde aos funcionarios da Seeretue irdo efetuar os
cadastros dos alunos, professores e todas as onfeasiacoes pertinentes a ele.

b) professor : corresponde ao professor o qual ifduat uma nota e uma frequéncia

aos alunos .

Sao 6 (seis) os casos de uso primarios identdgaéste prototipo (figura 10) :
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a) cadastrar escola : neste caso o usuario fard esdastdos dados referentes as
escolas no sistema e a gravacdo dos mesmos naldaklos. Somente o ator

secretaria pode cadastrar as escolas;

b) gerar relatério aluno/turma : o ator secretariaegpsdlicitar ao sistema que emita
um relatério a qualguer momento e quantos ele gusado que neste relatorio 0s
dados sédo referentes aos alunos das escolas daipnure as turmas onde os

mesmos estudam;

c) gerar relatério professor/disciplina : o ator stamia pode solicitar ao sistema que
emita um ou mais relatérios a qualquer momentoamtps ele quiser, sendo que
neste relatorio os dados sao referentes aos pooésse as disciplinas por eles

ministradas;

d) gerar relatério grafico : o ator secretaria dispfian dos relatérios com os dados
dos professores e alunos ainda os relatérios gefipue demonstram o nivel de
evasao e o rendimento escolar dos alunos nas diedelas matérias cursadas por

eles, para ajudar na tomada de decisoes;

e) registrar nota : € quando o ator professor atnilyua nota a determinada tarefa

aplicada por ele para seus alunos;

f) registrar frequéncia : o ator professor atriblts aeus alunos uma freqiéncia por
aula , pois se no final do ano esse aluno tivea fregiéncia menor que 50% sera

reprovado direto.

6.2.3 DIAGRAMA DE CLASSES DO PROTOTIPO

O diagrama de classe desenvolvido para a esp&éifiato protétipo pode ser

visualizada na figura 9.
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Figura 9 — Diagrama de classes do protétipo
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orme turma
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Existem 10 (dez) classes identificadas no prabétip

a) pessoa : esta classe é uma classe genérica deessgbasfessor e aluno, pelo fato de
possuirem atributos em comum;

b) professor : esta classe possui as informacfes ssbpeofessores cadastrados no
sistema;

c¢) aluno : classe que contém as informacdes dos atauastrados no sistema;

d) nota : classe que mantém as informacdes referastemtas de cada aluno em
determinada matéria durante os quatro bimestresmddetivo;

e) frequéncia : esta classe mantém as informacoeentds a frequiéncia dos alunos
em relagdo a cada disciplina por ele cursada;

f) disciplina : classe que possui as informacdes salgaantidade de alunos que a
estdo cursando, o(os) professor(es) que a ministeemturmas que recebendo

determinada disciplina e sua carga horaria;
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g) turma : esta classe cadastra as turmas nas dedelasipscolas ;

h) escola : classe que possui os dados cadastrasdds &s escolas do municipio,

incluindo

informagdes pertinentes ao cadastro;

o nome , telefone

regido onde estaliwada e todas as outras

i) regido : classe para cadastro da mesma mostrareiralas que nesta regido estao

localizadas;

J) usuario : classe que contém o cadastro de nowudsias ao sistema.

6.2.4 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

A seguir sera apresentado os diagramas de segéifesses diagramas representam a

sequéncia em que as ac¢bes ocorrem dentro do sistelemdemonstram como ¢€ feita a troca

de mensagens entre as classes. Para cada casp bé us) diagrama de sequéncia.

E apresentado na figura 10 o diagrama de seqii@ucevento “registrar nota”.

Figura 10 — Diagra de seqUéncia registrar nota

A

: professor

i nota

s alunao

tturma

: disciplina

: A2 eriar notai )

U

i

27 werficar alunar )

L

I
3t werificar jurmar )

I
|
4 v:erificar dizsciplinal )

{5 Pmmsmmnssnsnnsnsasns

]
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E apresentado na figura 11 o diagrama de segii@navento “ relatorio professor/

disciplina”.

Figura 11 - Diagrama de sequéncia relatorio psofiédisciplina.

A

secretaria

cprofessar “distiplina

1:merar relatdrio professordisciplinal)

.2 obter disciplinaf )

E apresentado na figura 12 o diagrama de seqiiénd@ evento “relatorio

aluno/turma”.

Figura 12 — Diagrama de sequéncia relatorio alunos.

A

csecretaria

caluno Jurma

112 gerar relatario aluno/fturmal )

| :
E 2; obter turmar )

[ i
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Na figura 13 é apresentado o diagrama de seqUén&gaento de “relatorio grafico”

A

csecretaria

Figura 13 — Diagrama de sequéncia relatério grafico

Cfrequencia “turma

i 1. gerar relatério graficof )

U i
i 2 abter turmal )

U i

E apresentado na figura 14 o diagrama de seqi@ucevento “cadastrar escola”.

Figura 14 — Diagrama de sequéncia relatério grafico

o g s escola

L secretatia

1: cadastrar escolai )

e

E apresentado na figura 15 o diagrama de seqii@ucevento “registrar nota”.
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Figura 15— Diagieade seqUéncia “registrar nota”.

,-_f ?_\ - frequencia - aluno sturma : discipling
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1: criar frequenciarl ) ]
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1
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1
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E apresentado na figura 16 o diagrama de Entidati@ciRnamento (DER), com as
ligacBes entre as tabelas do protétipo realizadascoess.

Figura 16 — Diagra de Entidade Relacionamento.

= Discipina -
Escola Situacao
Turma Faltas
M anne:
D ataM ascimento 5 CargaHorania
CidadeMascimento Ao Tumo
E stadoM azcimenta Discipina
Endereco Bimestrel
Complementa Bimestra?
I:E_P Bimestre3
B =l Bimestred
Cidade
Estado 3 -
Telefonel T
Sexo : ._\_‘ Codigo
Reqiao L |
Maciohalidads Noﬁwe ! Ezcola Codigo ioest
Identidade Descrican Deserican Homs
OrgacExp Endereca I DlalaNascnrn,anto
CPF Cidade CidadeM agcimento
TipoDocumento By E stadoM azcimento
Fai CGC Escola
Mae = Etderaco
Fare o

Rezponzavel Complemento
CPF_Rezponzavel EE.F‘
EnderecoResponsavel Elc'nrro |
CaomplementoR espans. Cidade
CidadeResponzavel _:i Estado

Telefone

Sexn :J
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O estégio lll que é o planejamento da implantagaofai implementada, j& que este €
um trabalho académico e pelos motivos ja citadderianmente, efetuar um estudo mais
aprofundado a respeito da verdadeira condicdondeiea da Secretaria, ndo se enquadra no

contexto deste trabalho.

6.3 FASE 3 — IMPLEMENTACAO

ApoOs concluidas as fases 1 e 2 da metodologia gefinicdo de um Sistema de
Informacao Executiva (EIS), foi iniciado a implentesgéio do prototipo que correspondente a
terceira fase da metodologia. As informacdes obtidas fases anteriores foram de suma
importancia para a implementacdo do prototipo, petas informacdes néo so facilitaram a
implementacédo do prototipo, como também irdo dargne os funcionarios da secretaria
tenham as informacgdes relevantes no seu dia-aAdsgguir serdo apresentadas as telas do
protétipo, ja que dos tréstagios da fase 3, apenas o estagio | foi cumpnig® se refere a
construcdo de interfaces e programas do sisternanstrucdo de telas e testes dos ajustes
necessarios. O estagio Il (instalacédo de hardwaoéteware) e Il (treinamento e implantacéo)
nao se realizaram por motivos ja citados anterioteieNo caso da Secretaria utilizar o
software, estes estagios poderdo ser postos eritapgdlos préprios funcionarios da

Secretaria.

6.4 APRESENTACAO DAS TELAS

Neste item serdo mostradas as telas do prototmpo@enhadas de uma explicacdo de

sua funcionalidade.

6.4.1 TELAS

Sempre que 0 usuario iniciar o sistema, ser&iwmlb o nome do usuario e sua
respectiva senha, conforme figura 17, evitando adéssma que pessoas ndo autorizadas

possam ter acesso as informagdes do sistema.
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Figura 17 — Tela de acesso ao sistema

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAQD - S...

CASSILS

i

Sempre que 0 usuario entrar no sistema sera inflarmalata do dia corrente como

mostra a figura 18.

Figura 18 —Tela com a data

Data de Hoje...

06/07/2001

A figura 19 mostra a tela principal do protétipadero usuario tera acesso a todas as
outras telas do sistema como ser4 mostrado a se@gaiera incluir ou excluir um aluno,
professor, escola , consultar, incluir ou alteraias de alunos individualmente ou por turma
e gerar relatérios
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Figura 19 — Tela principal do sistema

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAQ - SEARA

As préximas telas apresentam os cadastros de salummfessores, regides,
disciplinas, escolas e turmas onde a secretad@stia todos esses itens para ter controle do

andamento da situagdo estudantil em Seara.

Nas figuras 20 e 21 visualizadas na proxima pagioge-se ver as telas para o
cadastro de novos alunos (figura20) bem como auttandos mesmos na opgaesquisae
o cadastro de novas escolas (figura 21), sendonqueadastro de escola a mesma ja é
informada a regido onde estara localizada, nelsta tepcadesquisatambém esta ativada, a
opcaoimprimir esti desabilitada em ambas as telas.
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Figura 20 — Tela de cadastro de alunos

CADASTRODE ALUNOS 1

Dados Adicionsis:

Morme: _ o
Enderega: IRUA JOSE PEDRO MARGUES, 115 | Data Masc.: |3U*’U“1 973 Cidade MNase ; ICANOAS

Complemerto: I | Estacio: IRS Nacionalidade: IBRASILEIRA
Baitro: [SANTA TEREZINHA - cEp: [estioo00 | Idertidade: |3 505 230 Orgéo Expecitor: [S5P-SC

Cidadle: [GasPaR | Estados [SC
cpF: [oo3zs292870 | sex i Escola [ESCOLA NUCLEO SAO RAFAEL B
Fane (13 [(047)522 2177 i
Fone (21 | - Turma: [3 A El
dos Responzavel
Pl ILINDOMAR DE OLIVEIRA, ' Endereqo: | ' UF: |
Mée: D" DE OLIVERA, Complemerto: | Cep: |
Responsavel: [EVERTON DE OLIVERA | Cidade: | ' '
CPF Resp. W Telefone Resp.: I

" < e ®  F2Movo F3 Afterar 4 Saliar FSExoluir  FoCancelsr  FZ2Imprime P8 Pesouisar F12 Sair

Figura 21 — Tela de cadastro de escolas

* SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAQ - SEARA - fAlunos]

1 |Escola Municipal Jose Pompeu
2 Eszcola Municipal &rtero Greco

Ezcola Municipal &rtero Greco
Segundo Grau

180

FRr A FTTEATATT T
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Na figura 22 é apresentada a tela para cadastdisdplinas onde é atribuido um
cédigo para a mesma e é relacionada com os proéssgoe as aplicam, sendo que um
professor pode ministrar mais do que uma disciptioeno nos mostra a figura abaixo onde o

professor de cédigo 1 ministra as disciplinas deemética e portugués.

Figura 22 — Tela de cadastro de disciplinas

DISCIPLINAS

DISCIPLINAS

MATEMATICA,
FPORTUGUES
100 CIEMCIAS

Na figura 23 a seguir, a tela de cadastro de oegidde € atribuido um codigo e um
nome para determinada regido e é mostrado os oslégie estdo localizados nesta regiao,
botaoimprimir e pesquisardesativados.
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Figura 23 — Tela de cadastro de regides

Regides

REGIOES

1 linha pavio

2| dist caraiba

3 linha paial

4 llinha taguarimbad

1 Escola Municipal Jose Pompeu

A figura 24 refere-se a tela de cadastro de profesonde é informado as séries que

0 mesmo ira atender.

Figura 24 — Tela de cadastro de Professores
ECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SEARA - [Profe
CADASTRO DE PROFESSORES

ROSAME WIEIRS,

F2 JOSE BOMIFACKO

1111111111111

|
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Na figura 25 a tela de cadastro de turmas, ondéb&i@o um cddigo e a escola que

mantera esta turma.

Figura 25 — Tela de cadastro de turmas

Ml TURMAS

IDescricaD \ﬂ
12868

2154

1 o

F2 F3 Fd Fs: F&. F7 Fs F12
Pl Alterar Salvar Excluir  Cancelar  Imprimic  Pesouisar Sait

Na proxima figura(26) a tela de controle de notasuario podera cadastrar a nota do
semestre e a frequéncia do aluno, obtendo a nticial e situacdo em relacao a frequéncia.

Nesta tela a consulta é feita em relacao a turenmatéria que lhe convier.
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Figura 26 — Tela de consulta de nota por turma

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAQ - SEARA - [Controle Notas]

Escola Disciplina

Escola basica antero greco 2 =] MATEMATICA
|[Iililil—

1 CASEIUS RODRIGO ALBERTON 3001H87T9 CANOAS
1 ADELIR APARECIDA D&, SILWA 12081977 CURITIBAMNOS
1 ADEMAR OLMNVEIRA 220041970 BLUMER AL

Frequéncias
Pilililili = Pili

3 APROWADOD

A figura 27 apresenta praticamente a mesma funikiaoe da tela anterior, a
diferenca mais marcante € que nesta tela a consudta ser feita por nome do aluno e nao
pela turma, o0 que em certas ocasides € uma vamtd@er exemplo na secretaria existe
nome do aluno mas ndo sabe em qual turma que desdelonaluno estuda, ela procura pelo
nome do aluno e apresenta em resposta a consulteome as notas a freqiéncia e as
disciplinas que ele esta cursando.
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Figura 27 — Tela de consulta por nome

Aluno

ADEMAR OLIVEIRA |—

| [codigo [escols |

1 1 CAZSSIUE RODRIGO ALBERTOM
1 ADELIR APARECIDA, DA SILY A

1 ADEMAR OLMNWEIRA,

T | MATEMATIC
1 |PORTUGUES

A seguir serd apresentado na figura 28 o relattiziprofessores com as disciplinas e

séries por eles atendidas.

Figura 28 — Tela do relatdrio de professores

R FPrint

PREFEITURA MUNICIPAL DE SEARA
SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO E CULTURA
RELAGAO DOS PROFESSORES DAS ESCOLAS DO MUNICIPIO DE SEARA

SERTES TELEFONE NASCIMENTO ALUNOS TUENO CH DISCIPLINAS

PROEESSOR
MAT ‘ MATEMATICA

1 ROZAME WIEIRA 5 E & 043-48Z-1338 30/05/1969 Z0
CIENCIAS

z MARIA APARECIDA DDE JESUS| 5 A &
3 ANTOMNIO CARLOS BAREBOSA 5 A g 4 HISTORIA

(0471452 —605. 0470371375 S0 WES 100

) - lz/10/1270 15 NOT Z00




51

A figura 29 apresenta o relatorio dos alunos, emtgrma estuda, o nome do colégio
onde estuda e a regido desse colégio.

Figura 29 — Tela do relatério de alunos

R Print Preview
e —

PREFEITURA MUNICIPAL DE SEARA
SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAQ E CULTURA
RELACAO DOS PROFESSORES DAS ESCOLAS DO MUNICIPIO DE SEARA

ALVYNOS SERTE TELEFONE NASCIMENTO ESCOLRA REGIAOD

1 CAZETUS RODRIGO ALBERTON | Primeirao | (047) 322 —-2177 | 20/01/1972 Escola basica antel|linha pawdo
z ADELIPR APARECIDA D& STILWI (047) S50-&438 [ L2/0871977 Escola basica antel|linha pawvdo
3 ADEMAR OLIVEIRA (047) 323-4803 | 2270471570 Escola basica antel| linha pawvdo

Na figura 30 pode-se ver o grafico referente a d@vasscolar numa visdo de cada
turma de cada colégio, sendo que o grafico é @outlo total de alunos matriculados em
cada turma o qual é apresentado na legenda do nessalados referentes ao percentual é
calculado em cima do numero de aprovados e reposvacesta exposto no gréfico a seguir
gue nos mostra a situacdo da turma 2B, que possau codigo de turma como 1 e esta
relacionada a escola de mesmo codigo (1), a qesiupam total de 40 alunos matriculados
sendo que destes 40 alunos, 24 foram aprovadosuowrfreqiéncia superior a necessaria,
como nos mostra a legenda da figura, resultando percentual de 60% de aprovados
(gréfico). E de 16 alunos com freqliiéncia de reguiog, dando um percentual de 40% de
evasdo escolar da turma 2B. Assim como para a t@Bn@ode-se verificar a evasao de

gualquer turma cadastrada no sistema, basta esqoilileo usuario deseja verificar.
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Figura 30 — Grafico de evasdo escolar

/' GRAFICO DE EYASAD 1 =10 x|
I IE-:u:Iign i-E zcola IDesctii:an _ ﬂ
IS ; g A

. 134 .
3 2 EB :
4 284 ;!
GRAFICO DE EvASLD
W 24 aprovado
M 16 reprovado

| aprovado B0 % |

reprovado 40 %
[ rep |

Na figura 31 do protétipo € apresentada a telasisiema em que 0 usuario tem
acesso ao cadastro de novos usuarios e aos rmdlidoeste novo usuario tera acesso no
prototipo .
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Figura 31 — Tela de cadastro de novos usuarios

Usudrios ~ Modulos

CASSILS

- Alunos
- Turmas
- CUrs0s
- Alunos
- Periodos

=

gy
TS

6.4.2 TELAS DA INTERNET

As proximas telas sdo referentes aos relatérioe sprdo disponibilizados pela
internet na pagina da secretaria. Os dados quédiatisponiveis serdo dados atualizados e
manipulados pela propria secretaria, os dados deuttas dos relatorios serdo gerados
através da linguagem PHP, uma linguageoript a qual possibilita ao usuario o
desenvolvimento de paginas dinamicas ja que o odaigP é executado no servidor, sendo
enviado para o cliente apenas HTML puro. Na figuB2 é apresentada a tela da pagina

principal da internet desenvolvida para o protatipo
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Figura 32 — Tela principal da pagina de teste dactaria

BScara
BlHistoria do Municipio
.Educagﬁo

A figura 33 € a pégina que o usuario pode escaberonsultas que deseja efetuar,
disponiveis somente os relatorios referentes apsofes e as disciplinas por eles aplicadas e

aluno por turma, onde aluno esta ligado a tursegle e regido que estuda.
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Figura 33 — Tela para consulta de relatérios irtern

ecietaria Municipal de Educacio - Netscape

File Edit “isw Go Communicator Help

W @ A 4 e om b & @ 35
Back  Fowad  Reload  Home  Semch  Metscape  Frrl Secuily  Shop Siop
“w§ " Bookmaks M Location: Ihttp Fhwvnwint furbict-sc. b/~ cassius/pesquisa. html =] G507 what's Related

PESQUISA - Dados Secretaria Municipal de Educacao
Escolha a tabela que deseja pesquisar:

Selecione ~| Pesguisar |

Selecione

|Professores/Disciplinas
Alunos/Turmas

|Document: Dane

A figura 34 se refere ao resultado da pesquis&eeka pelo usuéario na figura anterior,
no caso foi solicitado a pesquisa de professoszsfdinas.

Figura 34 — Tela de resposta a pesquisa do usuério

PREFEITURA MUNICIPAL DE SEARA - Netscape
FEile  Edit Miew Go Communicator Help
L G S S N T o
Back Fonwzid Reload Home Search  Metscape it Security Shop Stop.
“v Bookmarks \& G tor Ihllp v campeche.inf. b, br/phps/~ cassivg/pesquisadrelat. phr| ;l @'Whal's Related

CODIGO PROFESSOR DISCIPLINA SERIE GRAU

01 EOSANE VIEIRA MATEMATICA 5a8 1%
0z FERMANDC DA STLVA GOMES HISTORIA lad Enszine Fundamental
03 MARIO DA SILVA GOMES CIENCIAS 5aid 17
04 MARIA GRIS MATEMATICA 1a3 2%
05 MARCOS DALUA IIGLES lal3 27
06 SUELIDAT ' ASTA ED FISICA lai E. Fundamental e 17
07 VIVIAIE M. ZAWLUCHL PORTUGUES S5a8 1°
08 FILOMENA APPEL CIENCIAS 7ed 1

0% GRAZIELA ZAGO ARTES 3 Ensine Fundamental
10 ELATNE CAUDURO PORTUGUES 1a3 27
11 WARTLEINE EAMOS NGLES S56e7 1?

12 MAFRIZA PELISSON GEOGERAFIA 5ad 1°
13 NELCI TCFFOLI QUIMICA S5a8 1
14 NELCI TOFFOLI QUIMICA lal3 27
15 WMARLENE BEEITO BIOLOGIA 5a8 1?
16 DATANE RUBERT FISTCA 1a3 2

17 LIFES [RENE TUMELERO GEOGRAFLA 5a8 1°

10 TTO A DT W AOTETES I T TT TfaTra 1.7

= == |Document: Done
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7 CONCLUSOES

com a informatizacéo na era da globalizacéo, o gramesafio das empresas em geral,
aqui enfatizando a area administrativa no casocégpeda secretaria , tem sido enfrentar a
constante atualizacdo de dados, necessérios péitafas tomadas de decisdes. Para dispor
destas informacdes faz-se necesséario o uso destemi de Informacgdes bem estruturado.

Sistemas de Informacdo eficazes podem ter um impaobrme na estratégia
corporativa e no sucesso organizacional. As emgrsatodo o0 mundo estédo desfrutando de
maior seguranca, melhores servigos, maior eficiérei eficacia, despesas reduzidas e

aperfeicoamento no controle e na tomada de deaEd0 aos sistemas de informagao.

A linguagem UML oferece um novo paradigma parasedeolvimento de aplicacdes.
Sendo um novo paradigma, rompe 0s conceitos atimpica dessa forma, num esforco
substancial de capacitacdo da equipe de desenwvobsgdierando grandes investimentos em
treinamento e em novas tecnologias para a empkstas sdo alguns dos principais

problemas para o uso da UML nas companhias.

Em relacédo ao objetivo geral deste trabalho queldsenvolver um protétipo de um
Sistema de Informacdes Executivas (EIS) para gest&ecretaria Municipal de Educacéo de
Seara (SC) , com o intuito de auxiliar na tomaglaecisdes estratégicas, os objetivos foram
alcancados parcialmente. Quanto ao prototipo deséde emdelphi isso ndo se aplica, ja
que o solicitado pela Secretaria foi um software gadastra-se e mante-se os dados
referentes as escolas, alunos, professores, regii@splinas e turmas das escolas do
municipio, gerando também gréficos referentes a&vascolar e a parte de rendimento
escolar de todos os alunos regularmente matricsjadparte comprometida € em relacdo da

pagina internet que a Secretaria pretende manter.

O moédulo internet ficou incompleto pois o fatorto ter conseguido disponibilizar
os dados estatisticos na pagivebde teste, apenas relatérios fornecidos pela seieetugiu
um pouco ao objetivo inicial do trabalho que espanibilizar tanto relatérios como dados

estatisticos na pagina e também pelo fato de oder @mtualizar a base de dados pela internet.
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7.1 EXTENSOES

Buscando dar continuidade ao prototipo exposteraudge:

a) disponibilizar todos os dados via internet, tragédinguagens como PHP, ASP e
ASP.NET ou mesmo através de aplicativos desenwasvidd ambiente Delphi;

b) o desenvolvimento de um aplicativo para o gereneldon da area
administrativa/financeira da Secretaria,;

c) a atualizacéo do banco de dados via internet.
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ANEXO 01 — FONTE PHP PARA ACESSO A BASE
DE DADOS VIA WEB

<?php

[* Conexao com o Banco de dados ORACLE na Camp#che
$handle = ora_plogon("CASSIUS@ora8", "25CAS762"Jlier,
$cursor = ora_open($handle);

[* Validac&o automatica das alterac6es no Banco*/
ora_commiton($handle);

* Buscar Aluno*/

$sql = "select * from internet2";

ora_parse($cursor,$sql) or die;

ora_exec($cursor);

I* Verifica se existe Aluno*/

$tem_registro = ora_fetch($cursor);

if (('$cursor) || ($tem_registro < 1)) {
echo"<html><body><h1 align=center>Nao existe Alumadastrado</h1></body></html|>";
exit;

}

[*Péagina que sera retornada ao browser*/

I* Lista Aluno*/

$cont = 1;

echo"<html>";

echo"<head>";

cho"<title>PREFEITURA MUNICIPAL DE SEARA</title>";
echo"</head>";

echo"<body bgcolor=#000000 text=#FFFFFF>";

echo"<pre><h><i><font color=#008000 size=4>PREFERAJ MUNICIPAL DE
SEARA</font></i></b></pre>";

echo"<pre><b><i><font color=#008000 size=4>SECRETAR MUNICIPAL DE EDUCACAO E
CULTURAK</font></i></b></pre>";

echo"<pre><b><i><font color=#008000 size=4>RELACATDS ALUNOS\SERIES DOS COLEGIOS DO
MUNICIPIO DE SEARA</font></i></b></pre>";

echo"<table border=3 width=98% bordercolorlight=FFFF bordercolordark=#FFFFFF bgcolor=#FFFFFF>";
echo"<tr>";

echo"<td width=1% bordercolor=#000000 align=centdont color=#000000
size=4><b>CODIGO</b></font></td>";

echo"<td width=20% bordercolor=#000000 align=ce¥iter
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echo"<p align=center><font color=#000000 size=4>AbYNO </b></font></td>";
echo"<td width=5% bordercolor=#000000 align=centgr>
echo"<p align=center><font color=#000000 size=4>&bbsp;SERIE </b></font></td>";
echo"<td width=9% bordercolor=#000000 align=centgr>
echo"<p align=center><font color=#000000 size=4>8RAU</b></font></td>";
echo"<td width=30% bordercolor=#000000 align=ce¥iter
echo"<p align=center><font color=#000000 size=4>B* EGI0</b></font></td>";
echo" </tr>";
while($tem_registro){
$codigo = (ora_getcolumn($cursor,0));
$aluno = (ora_getcolumn($cursor,1));
$serie = (ora_getcolumn($cursor,2));
$grau = (ora_getcolumn($cursor,3));
$colegio = (ora_getcolumn($cursor,4));
echo"<tr>";
echo"<td width=1% align=center bordercolor=#000><font color=#000000>$codigo</font></td>";
echo"<td width=20% bordercolor=#000000><font cok®80000>%aluno</font></td>";
echo"<td width=5% bordercolor=#000000><fontarg#000000>&nbsp;";
echo" $serie</font></td>";
echo"<td width=9% bordercolor=#000000><fontare#000000>&nbsp;$grau</font></td>";

echo"<td width=30% align=center bordercolor=@000><font
color=#000000>&nbsp;$colegio</font></td>";

echo"</tr>";
$tem_registro = Ora_fetch($cursor);
$cont = $cont + 1;
}
echo'"</table>";
echo"<p>&nbsp; </p>";
echo"</body>";

echo"</html>"

?>



ANEXO 02 - CODIGO FONTE DAS CLASSES

program SMESeara;

uses
Forms,
Main in 'Main.pas' {MainForm},
uSenha in 'uSenha.pas' {PasswordDlIg},
uDM in 'uDM.pas' {DM: TDataModule},
uUsuarios in 'uUsuarios.pas' {frmUsuarios},
General in 'General.pas’,
uPesq in 'uPesq.pas' {frmPesquisa},
uAlunos in 'UAlunos.pas' {frmAlunos},
uSearch in 'uSearch.pas' {frmSearch},
uSelAlunos in 'uSelAlunos.pas' {frmSelAlunos},
uDataHoje in 'uDataHoje.pas' {frmDataHoje},
uRegioes in 'URegioes.pas' {frmRegiao},
uProfessores in 'uProfessores.pas' {frmProfessore
uSelProfessores in 'uSelProfessores.pas' {frm&feifsores},
uEscolas in 'uEscolas.pas' {frmEscolas},
uDisciplinas in 'uDisciplinas.pas',
uControleAluno in 'uControleAluno.pas' {frmContéluno},
uTurmas in 'uTurmas.pas' {frmTurmas},
uControleNotas in 'UControleNotas.pas' {frmColgNotas},
URelatorios in 'URelatorios.pas' {FrmRelatorios},
Ugraficol in 'Ugraficol.pas' {FrmGraficol},
Ugrafico2 in 'Ugrafico2.pas' {FrmGrafico2};

{$R *.RES}

begin
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Application.Initialize;

Application.Title := 'SECRETARIA MUNICIPAL DE EDGACAO - SEARA';
Application.CreateForm(TMainForm, MainForm);
Application.CreateForm(TDM, DM);
Application.CreateForm(TPasswordDlg, PasswordDIg)
Application.CreateForm(TfrmPesquisa, frmPesquisa)
Application.CreateForm(TfrmSearch, frmSearch);
Application.CreateForm(TfrmSelAlunos, frmSelAlw)p
Application.CreateForm(TfrmDataHoje, frmDataHgje)
Application.CreateForm(TfrmRegiao, frmRegiao);
Application.CreateForm(TfrmSelProfessores, frrRselessores);
Application.CreateForm(TfrmTurmas, frmTurmas);
Application.CreateForm(TFrmRelatorios, FrmRelesy;
Application.CreateForm(TFrmGraficol, FrmGraficpl)
Application.CreateForm(TFrmGrafico2, FrmGraficp2)
Application.Run;

end.
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ANEXO 03 — CODIGO FONTE DO CADASTRO DE UM
NOVO ALUNO

unit uAlunos;

interface

uses
SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphimstrals,
StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, DBTables, Mask, Eixts, Buttons,

General, wwdblook, Wwdbdlg, Wwdatsrc, Wwquery, Biaiog, wwidlg;

type
TfrmAlunos = class(TForm)

ScrollBox: TScrollBox;
Label2: TLabel;
EditNome: TDBEdIit;
Label6: TLabel;
EditEndereco: TDBEdit;
Label7: TLabel;
EditComplemento: TDBEJit;
Label8: TLabel;
EditCEP: TDBEdIit;
Label9: TLabel;
EditBairro: TDBEdit;
Labell0: TLabel;
EditCidade: TDBEdit;
Labelll: TLabel;
EditEstado: TDBEdit;
Label13: TLabel;

EditSexo: TDBEdIit;



dtcAlunos: TDataSource;
Panel2: TPanel,

tblAlunos: TTable;

Panel7: TPanel,

btnNovo: TSpeedButton;
btnAlterar: TSpeedButton;
btnSalvar: TSpeedButton;
btnExcluir: TSpeedButton;
btnCancelar: TSpeedButton;
btnimprimir: TSpeedButton;
btnSair: TSpeedButton;
btnPesquisar: TSpeedButton;
Navigator: TDBNavigator;
grpAdi: TGroupBox;

Label3: TLabel;

Label4: TLabel;

Label5: TLabel;
EditDataNascimento: TDBEdit;
EditCidadeNascimento: TDBEdit;
EditEstadoNascimento: TDBEdit;
Label14: TLabel;
EditNacionalidade: TDBEdIit;
Labell5: TLabel;
Editldentidade: TDBEdit;
Labell6: TLabel;
EditOrgaoExp: TDBEdIit;

tblAlunosRead: TTable;

tblAlunosReadCodigo: TintegerField;

Panel3: TPanel;
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Labell: TLabel;

EditCPF: TDBEdit;
grpResp: TGroupBox;
Label25: TLabel;

EditPai: TDBEdit;

Label26: TLabel;

EditMae: TDBEdit;
Label27: TLabel;
EditResponsavel: TDBEdit;

Label28: TLabel;

EditCPFResponsavel: TDBEdit;

DBText2: TDBText;
Label20: TLabel;
EditEndResp: TDBEdit;
Label21: TLabel;
EditCompResp: TDBEdit;
Label23: TLabel;
EditCidadeResp: TDBEdit;
Label24: TLabel;
EditUFResp: TDBEdit;
Label31: TLabel;
EditCepResp: TDBEdit;
Label32: TLabel;

DBEdit1: TDBEdIit;
Label33: TLabel;

DBEdit2: TDBEdIit;
Labell2: TLabel;
EditTelefoneResp: TDBEit;

Labell7: TLabel;

64



QryTurmas: TwwQuery;

DtcTurmas: TwwDataSource;
QryTurmasCodigo: TIntegerField,;
QryTurmasEscola: TintegerField;
QryTurmasDescricao: TStringField;
wwDBLookupComboDIgl: TwwDBLookupComboDlg;
tblAlunosCodigo: TintegerField;
tblAlunosEscola: TIntegerField;
tblAlunosTurma: TintegerField;
tblAlunosNome: TStringField;
tblAlunosDataNascimento: TDateTimeField,;
tblAlunosCidadeNascimento: TStringField,;
tblAlunosEstadoNascimento: TStringField;
tblAlunosEndereco: TStringField;
tblAlunosComplemento: TStringField;
tblAlunosCEP: TStringField;
tblAlunosBairro: TStringField;
tblAlunosCidade: TStringField;
tblAlunosEstado: TStringField;
tblAlunosTelefonel: TStringField;
tblAlunosSexo: TStringField;
tblAlunosNacionalidade: TStringField;
tblAlunosldentidade: TStringField;
tblAlunosOrgaoExp: TStringField;
tblAlunosCPF: TStringField;
tblAlunosTipoDocumento: TStringField;
tblAlunosPai: TStringField;

tblAlunosMae: TStringField;

tblAlunosResponsavel: TStringField;
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tblAlunosCPF_Responsavel: TStringField;
tblAlunosEnderecoResponsavel: TStringField,;
tblAlunosComplementoResponsavel: TStringField;
tblAlunosCidadeResponsavel: TStringField;
tblAlunosCEPResponsavel: TStringField;
tblAlunosUFResponsavel: TStringField;
tblAlunosTelefoneResponsavel: TStringField;
tblAlunosTelefone2: TStringField;
tblAlunosFuncionario: TStringField;
tblAlunosCodigoAlunolndicado: TintegerField;
wwLookupDialogl: TwwLookupDialog;
wwDBLookupComboDIg2: TwwDBLookupComboDlg;
DtcEscolas: TwwDataSource;

QryEscolas: TwwQuery;

QryEscolasCodigo: TintegerField;
QryEscolasRegiao: TintegerField;
QryEscolasNome: TStringField;
QryEscolasDescricao: TStringField;
QryEscolasEndereco: TStringField;
QryEscolasCidade: TStringField;
QryEscolasDuracaoAula: TintegerField;
QryEscolasCGC: TStringField;
QryEscolasFone: TStringField;

Labell8: TLabel;

procedure FormCreate(Sender: TObject);

procedure btnSairClick(Sender: TObject);

procedure FormClose(Sender: TObject; var Actid®loseAction);

procedure btnNovoClick(Sender: TObject);

procedure btnAlterarClick(Sender: TObject);
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procedure btnSalvarClick(Sender: TObject);
procedure btnExcluirClick(Sender: TObject);
procedure btnCancelarClick(Sender: TObject);
procedure btnPesquisarClick(Sender: TObject);
procedure dtcAlunosStateChange(Sender: TObject)
procedure FormKeyUp(Sender: TObject; var Keyrtly
Shift: TShiftState);
procedure tblAlunosNewRecord(DataSet: TDataSet)
procedure EditNomeKeyPress(Sender: TObjectkegr Char);
procedure EditNomeKeyDown(Sender: TObject;Key: Word;
Shift: TShiftState);
procedure btnMatricularClick(Sender: TObject);
procedure tblAlunosAfterPost(DataSet: TDataSet)
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure tblAlunosBeforePost(DataSet: TDajaSet
private
{ private declarations }
public
{ public declarations }
end,;
var
frmAlunos: TfrmAlunos;
implementation
uses Main, uSearch, ubDM, uSelAlunos;
{$R *.DFM}
procedure TfrmAlunos.FormCreate(Sender: TObject);
begin
tblAlunosRead.Open;

tblAlunos.Open;



end;
procedure TfrmAlunos.btnSairClick(Sender: TObject);
begin

Close;
end;
procedure TfrmAlunos.FormClose(Sender: TObject;A@tion
begin

tblAlunos.Close;

tblAlunosRead.Close;

Action := caFree;
end;
procedure TfrmAlunos.btnNovoClick(Sender: TObject);
begin

tblAlunos.Insert;

EditNome.SetFocus;
end;
procedure TfrmAlunos.btnAlterarClick(Sender: TOh)jec
begin

tblAlunos.Edit;

EditNome.SetFocus;
end;
procedure TfrmAlunos.btnSalvarClick(Sender: TObject
begin

tblAlunos.Post;
end;
procedure TfrmAlunos.btnExcluirClick(Sender: TOHl)ec
begin

if Mensagem( 'Deseja realmente excluir ?', Agtian. Title,

MB_YESNO + MB_ICONQUESTION ) = ID_YES then

: TCloseAction);
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tblAlunos.Delete;
end;
procedure TfrmAlunos.btnCancelarClick(Sender: TOb)je
begin
tblAlunos.Cancel;
end;
procedure TfrmAlunos.btnPesquisarClick(Sender: EOj
begin
wwLookupDialogl.Execute;
/I frmSelAlunos.ShowModal;
/I tblAlunos.FindKey( [frmSelAlunos.qryAlunosCodig/alue] );
end;
procedure TfrmAlunos.dtcAlunosStateChange(Sendehjdct);
begin
btnNovo.Enabled := TDataSource( Sender ).StafgsiBrowse];
btnAlterar.Enabled := TDataSource( Sender ).StafgsBrowse];
btnSalvar.Enabled := TDataSource( Sender ).8idtsEdit, dsinsert];
btnExcluir.Enabled := TDataSource( Sender ).StafdsBrowse];
btnCancelar.Enabled := TDataSource( Sender ¢ 8tdtsEdit, dsinsert];
btnimprimir.Enabled := TDataSource( Sender )eSiafdsBrowse];
end;
procedure TfrmAlunos.FormKeyUp(Sender: TObject; Kay: Word,;
Shift: TShiftState);
begin
case Key of
VK_F2 : btnNovoClick( nil );
VK_F3 : btnAlterarClick( nil );
VK_F4 : btnSalvarClick( nil );

VK_F5 : btnExcluirClick( nil );
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VK_F6 : btnCancelarClick( nil );
{ VK_F7 : btnimprimirClick( nil );}
VK_F8 : btnPesquisarClick( nil );
VK_F9 : btnMatricularClick( nil );
VK_F12 : btnSairClick( nil );
end,;
if ( Shift = [ssCtrl] ) and ( Key = VK_UP ) theMavigator.btnClick( nbFirst );
if ( Shift = [ssCtrl] ) and ( Key = VK_DOWN ) timeNavigator.btnClick( nbLast );
if ( Shift = [ssCtrl] ) and ( Key = VK_LEFT ) tlmeeNavigator.btnClick( nbPrior );
if ( Shift = [ssCtrl] ) and ( Key = VK_RIGHT ) #n Navigator.btnClick( nbNext );
end;
procedure TfrmAlunos.tblAlunosNewRecord(DataSetald%et);
begin
tblAlunosRead.Refresh;
tblAlunosRead.Last;
tblAlunosCodigo.Value := tblAlunosReadCodigo. V&t 1;
end;
procedure TfrmAlunos.EditNomeKeyPress(Sender: TQpjar Key: Char);
begin
if Key = #13 then
begin
SelectNext( TWinControl( Sender ), True, True )
Key := #0;
end;
end;
procedure TfrmAlunos.EditNomeKeyDown(Sender: TObjear Key: Word;
Shift: TShiftState);
begin

case Key of



VK_DOWN : SelectNext( TWinControl( Sender ) U€r True );
VK_UP : SelectNext( TWinControl( Sender ), Eal$rue );
end;
end;
procedure TfrmAlunos.btnMatricularClick(Sender: Tj€it);
begin
tblAlunos.Refresh;
end;
procedure TfrmAlunos.tblAlunosAfterPost(DataSet:af&5et);
begin
{ if not tbIMatriculas.FindKey( [tblAlunosCodigo.&ue] ) then
begin
if Mensagem( 'Aluno nao foi matriculado. Desejatricula-lo ?', Application.Title,
MB_YESNO + MB_ICONSTOP ) = ID_YES the
btnMatricularClick( nil )
end;}
end;
procedure TfrmAlunos.Button2Click(Sender: TObject);
begin
Mensagem( 'Em Construcao', Application.Title, MBONINFORMATION );
end;
procedure TfrmAlunos.tblAlunosBeforePost(DataS®&®aiaSet);
begin
tblAlunosFuncionario.AsString := DM.tblUsuariosideNome.AsString;
end;

end.
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