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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo das técnicasogemacao que tem por objetivo
possibilitar a criacdo de documentos em formato HThamicos. Este trabalho pode servir
como orientacdo na escolha de uma linguagem dergmagdo a ser utilizada para

desenvolver uma determinada aplicacdo que utiaginas dindmicas no formato HTML.
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ABSTRACT

This work presents a study of the programming tegles which have as objective
facilitate the creation of documents in dynamic HTkérmat. This work can be applied to
guide the choice of a programming language useldvelop a certain application which uses

dynamic pages in the HTML format.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento rapido da utilizacdo da rede nalrme computadores (Internet),
principalmente o aparecimento do comércio elet@rfez surgir a necessidade de uma maior
interacdo com 0 usuario. S0 necessarios o cac@stta de dados do usuario, validacédo de
senhas, impresséo de recibos, comprovantes, géibzde recursos compartilhados, acesso a
banco de dados, entre outras; tarefas estas queaodesuportadas ou ndo sao executadas

perfeitamente através thyper Text Markup LanguadeiTML).

Segundo [RAM1997], a linguagem HTML é especialidormatacdo da pagina e na
criacdo deniperlinks Ela é totalmente desprovida de recursos paréidagéo de conteudos e
comandos estruturais que permitam a execucao tiegeate trechos do programa. Quando da
criacdo de um formulario para receber dados doriaswa linguagem HTML simplesmente
mostra 0 campo e aceita a digitacdo. Se o usu@itarddados incompativeis com o campo, o

desenvolvedor ndo tem como validar através dadiggo HTML pura.

As vérias limitacbes da linguagem HTML fizeram s$urgovas técnicas de
programacao com o objetivo de tornar a linguagenMHTmais dinadmica. Estas técnicas
tornam possivel avaliar o conteddo de campos digiaretornar mensagens de erro ou
adverténcia, consultar base de dados remota, rirnsfeitos de computacdo grafica, entre

outros.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho é realizar um estudotéasicas de programacdo que tem
por objetivo tornar os documentos HTML dinamico&o ®studadas as linguagenssdapt
Java Scripte Visual Basic Script, as Appleitsiplementadagm linguagemlava solicitacdo
através d&€ommon Gateway Interfa¢€GIl) utilizando a linguagem PeActiveServerPage
(ASP) e os comand&erver Side IncludéssSl).

Estas técnicas de programacao serdo avaliada®maamm suas caracteristicas, tais
como, se a linguagem € compilada ou interpretagapassui suporte ao tratamento de
excecoes, legibilidade da linguagem, sintaxe, perdnce em velocidade de processamento,
portabilidade, entre outras. Este estudo servirgugerte na tomada de deciséo sobre quais as
vantagens e quais as desvantagens de cada téthrzala para desenvolver uma aplicagédo
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comercial de venda de produtos utilizando a retdriet, também conhecido como comércio

eletrbnico owe-business

1.2 ORGANIZACAO DO TEXTO

No capitulo 2 é apresentada uma visdo geral dasntrmtos HTML e as tecnologias

utilizadas para explorar a interatividade nestesid@ntos.

No capitulo 3 sdo apresentadas todas as técnidadadas para implementar
documentos HTML dinamicos, serdo apresentadasngsalgens deScript Java Scripte
Visual Basic Scriptas Appletsimplementadagm linguagemJavg solicitacdes através da
CGil utilizando a linguagem PERL, ASP e Comandos SSI

No capitulo 4 é especificada a implementacdo athzpara demonstrar a utilizacédo

das tecnologias estudadas neste trabalho e paetmfa@er uma analogia entre as mesmas.

No capitulo 5 séo descritas as conclusdes do e&tadtificando quais as vantagens e
quais as desvantagens de cada tecnologia em redalgigpbilidade, performance, acesso a

banco de dados entre outros.



2 DOCUMENTOS HTML

Uma paginadyper Text Markup LinguagéHTML), também chamada paginsorid
Wide Web(WWW), € um documento composto basicamente de dexteimbolos especiais
chamadostags Quando umnavegador exibe uma pagina HTML, ele interpreta esses
simbolos especiais que indicam como a informac&e der exibida. Untag pode informar
gue um texto deve ser exibido em negrito, itadliaacom um determinado tipo de fonte. Além
do aspecto fisico do texto, umag pode indicar umlink (atalho para outro endereco

eletrdnico), tabelas, figura, aplicactes dawa Appletentre outros ([STA1996]).

Os tags normalmente sdo especificados em pares, delinutanth area que sofrera
algum tipo de formatag&o, contudo existem vér@gsindividuais. Ogagsséao identificados
por serem envolvidos pelos sinais “<” e “>". O f@m genérico de untag é
<Nome_do_tag> texto </Nome_do_tag>. No quadro firésentado um exemplo do cédigo

fonte de uma péagina HTML.

Quadro 1 - Exemplo do codigo fonte de uma paginHT

<HTML>

<body>

<b>Este texto esta em negrito</b> <br>

enquanto esta <i>palavra</i> estd em italico.<br>

<h3>Este comando gera um cabecalho titulo de tamanh 0 3</h3><br>
</body>

</HTML>

Em muitos casos tem-se a necessidade de atribusr fonecionalidade ou recursos
adicionais na pagina HTML. Existem muitas formagpdemitir uma maior interacao entre o
usuario e as paginas HTML, tornando o documento HTpAadrdo em um documento
dinamico. A palavra dinamico tem origem grelypaamikose significa relativo ao movimento
e as forcas. O conteudo de um documento HTML diodmbde variar de acordo com a
solicitacdo do cliente ao servidor como por exemgno pesquisa®n-line de enderegos
eletrénicos, confirmacéo do cadastramento de uemteliem um site comercial, entre outros.
Uma pagina também pode responder a interacdo darioiscomo por exemplo exibir
mensagens de adverténcia ao clicar de botdes, amaramformacdes do usuario, avaliar
teclas digitadas, entre outros. Todos estes rezadicionais existentes em paginas dinamicas
séo resultado de um processamento efetuado panaltficnica de programacdo em conjunto

com os documentos HTML. Estes documentos dinangiodem ser processados pela mesma
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estacao que executa o serviddernet pela mesma estacado que executa o navegadoeclient

ou por ambas as estacdes utilizando varias técsitagtaneamente.

As tecnologias que séo executadas na estacao elt€C§ido denominad@dient Side

Include(CSI) que significa “Incluido no lado do Clientehtre estas serédo estudadas:

a)

b)

Linguagens descript sdo linguagens interpretadas que podem ser aradps
diretamente no documentos HTML. Podem ser espaddis varias linguagens
desde que o navegador tenha capacidade de execuitaguagem descript
solicitada e exibir o resultado da execucdo nan@agiTML. As linguagensava
Scripte Visual Basic Scripsdo apresentadas neste trabalho;

Applet é um pequeno programa desenvolvido em linguadgva e incluido no
documento HTML através dtag “applet’. O codigo fonte daApplet ndo é
encapsulado diretamente no documento HTML. O codig@ompilado em
arquivos binarios separados que devem ser carregad@xecutados pelo

navegador.

As tecnologias que sdo executadas na estacao ddosenternet sdo denominadas

Server Side Includ€SSIl) que significa “Incluido no lado do servidogntre estas serdo

estudadas:
a) Common Gateway InterfacCGl): € a especificagdo padrdo que define como

programas externos sao solicitados pelo clienterocséo utilizados no servidor
internet e como eles interagem com outras aplicagf®TH1996]). E uma
interface entre o cliente usuario de um programa navegadar servidor
responsavel por executar as solicitagdes do uswgiando uma resposta. Quando
0 navegador solicita um programa CGl, o servidecata ou encaminha o codigo
para ser executado por um compilador ou interpoetap0os o processamento séo
retornadas as informacfes para o cliente. Estasmaf;6es devem obedecer o
protocoloHyper Text Transport ProtocHTTP) para o servidor poder enviar 0s
dados ao cliente e os mesmos serem reconhecidosgpetgador. Em geral estas
informacdes representam documentos HTML que comigdos solicitados, mas
outros tipos de informacdes também podem ser @iasicomo imagem, som ou
video, desde que seja respeitado o protocolo HURR aplicagdo CGI pode ser

escrita nas mais diversas linguagens comda@aou Delphi. Neste trabalho sera
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apresentada a linguagem PERL, uma das principaggzidgens utilizadas em
aplicacoes CGl,

b) ActiveServerPage(ASP): € uma tecnologia desenvolvida pela emgviseosoft
para o desenvolvimento de documentos HTML dinamidos documento ASP é
um documento HTML normal que incl@erver Side ScriptServer Side Scripts
sdo codigos fonte de uma linguagem de programag@pedados em um
documento HTML e processados pelo servidor ([MARAR9 Quando o
navegador solicita uma pagina ASP, o servidor meeanalisa 0 arquivo a procura
de coédigos descript, executa 0os mesmos e retorna para o cliente apenas
documento HTML padréo;

c) Comando Server Side IncludgSSI) é uma tecnologia que permite incluir
comandos especiais encapsulados em documentos HEMIhora possua apenas
alguns comandos definidos e ndo possua os recdesosntrole de fluxo que as
linguagens de programacéo possuem, € muito utdinad documentos HTML. O
comando é encapsulado no documento através de anmagao especial dag de
comentario do documento HTML. O servidor € respeglsgor analisar o
documento HTML, interpretar o comando e exibir sufado da execucdo na
pagina HTML.



3 TECNOLOGIAS DINAMICAS NA HTML

A seguir serdo descritas as varias tecnologias dadas neste trabalho que

possibilitam a criacdo de documentos HTML dinamicos

3.1 AS LINGUAGENS DE SCRIPT

Os Scripts sdo coédigos fonte de uma linguagem pretada encapsuladas no
documento HTML. Varias linguagens podem ser utilimem Scripts, mas o navegador deve
ter a capacidade de interpretar e executar tagsidigens. Um programa @eript por ser
interpretado, ndo gera um arquivo executavel, ptg motivo € possivel visualizar o codigo
fonte diretamente no documento HTML.

Para inserir o cédigo fonte no HTML € necessaripeedicar atag script da

linguagem HTML, como pode ser visto no quadro 2.

Quadro 2 - Sintaxe dag Scriptda linguagem HTML

<script language="linguagem_x" src="arquivofonte.ex t">
<l--

cédigo fonte

/-->
</script>

As seguintes especificacdes de atributos podentiizadas:

a) language o atributo de idioma é opcional, mas recomendRdde-se especificar
gue uma secdo de cbdigo sO pode ser executadaapegadores que suportam
uma versao particular da linguagem especificada;

b) src. o atributo opcional pode ser usado para incluir arquivo externo que

contenha o cadigo fonte da linguagem.

3.1.1 ALINGUAGEM JAVA SCRIPT

A linguagemJava Scripté uma linguagem interpretada, hospedada nos dotosne
HTML e muito utilizada para pequenos controles @tudentos HTML. E muito semelhante
a linguagemlavg sendo que implementa, por exemplo, os mesmosape&s condicionais e

operadores matematicos.



3.1.1.1 HISTORIA

Inicialmente a linguagendava Scriptfoi criada pela Netscape com o nome de
LiveScript, mas por uma questdo de marketing eddewd sua associagdo com a Sun,
resolveu-se mudar seu nome pdaa Scriptcomo € conhecida atualmente, visto que muitas
caracteristicas das linguagereva e Java Scriptsdo semelhantes, provavelmente por terem
usado como modelo a linguagem C ([RIT1998])Jaa Scriptcomecou a ser utilizado pela
empresa Netscape a partir da versdo 2.brdavser Netscape Navigator e pela empresa

Microsoft a partir da verséao 3.0 doowserinternet Explorer

3.1.1.2 VARIAVEIS

As variaveis em Jav&cript ndo necessitam ser declaras explicitamente, alesmp
atribuicdo de valores a uma variavel é respongamekua criacdo. A declaracdo explicita é
possivel através da utilizacdo da palavra resewvagd@do sendo necessario identificar o tipo
da variavel As variaveis sdo locais quando declaradas intezntara uma funcao ou globais
quando declaradas no bloco mais externosddpt E possivel ainda utilizar a palavra
reservadanull para identificar valores nulos nas variaveis. Nadjo 3 pode ser observado
um exemplo da sintaxe da declaracéo de variaveizaemScript.

Quadro 3 - Exemplo da sintaxe da declaracédo dawss emJava Script

<script language="JavaScript">
<l--
var var_numerica = 12;
var var_alfa;
var_alfa = 'teste’;
var_alfa = null;
/[-->
</script>

3.1.1.3 TRATAMENTO DE EXCECOES

Segundo [EDW1998], uma das maiores deficiéncidsmngaagemlJava Scripte a falta
de qualquer suporte ao tratamento de excecOesgjéiefia esta suprida recentemente pela
empresa Microsoft através do seu interpretadori@Sgi0 incorporado abrowserInternet

Explorerverséo 5.
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O tratamento de excec¢les implementado pela emptesasoft € muito similar o
implementado em C++ &avaos quais se utilizam do comantlp. A sintaxe € a mesma da
linguagemJava ComoJavg a maior diferenca € a utilizacdo do comahusianceofpara
identificar explicitamente o tipo de excecado tratadnquanto que erdava isto é feito

automaticamente pela linguagem através da verédo tipo do objetexception

Quando uma excecao ndo é tratada por nenhum métodwegador € responsavel
pelo tratamento geral das excecdes. Em geral s&tradas mensagens de erro ao usuario
com a possibilidade de continuar executando osgo8demJava Scriptou cancelar a
execucdo dos mesmos. No quadro 4 pode ser vistexemplo do tratamento de erros em

Java Script

Quadro 4 - Tratamento de erros &éava Script

()

/I Define uma excecéo.

Function Exception(Number, Description) {
this.Number = Number;
this.Description = Description;}

function CauseException() {
/I Cria uma instancia da excecao.
exception = new Exception(1, "Erro gerado desenvo Ivedor");
/l Propaga o erro.
Throw exception;
Return = false;}

Function RaiseException() {
Try {
CauseException();
} catch (exception) {
/I Verifica o tipo de excecéo.
if (exception instanceof Exception) {
window.alert("Falha é nossa! );
else {
/l propaga a excecao.
throw exception;
}
}

()

3.1.1.4 ORIENTACAO A OBJETOS

Segundo [RIT1998], a linguagedava Scriptndo é considerada totalmente orientada a
objetos porque ndo oferece muitas das funcbesdsadie linguagens orientadas a objetos
como abstracéo, heranca e encapsulamento. Suadzajgde usar objetos que foram criados
em outras linguagens mais tradicionais de programagentada a objetos (OOP) codava

levou os projetistagava Scripta chama-la de uma linguagem baseada em objetos.
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A modelagem de um objeto segue a mesma sintaxeiag@a@ de uma funcéo. As
propriedades do objeto sdo implementadas pelaavedsilocais e os métodos podem ser
implementados pelas funcdes externas. A palavnget¢hs pode ser usada para referenciar o
objeto atual. A instanciacdo de um novo objetoita fatravés do comandeew, como pode

ser visto no quadro 5.

Quadro 5 - Exemplo dos eventos na linguadana Script

()
<script language="JavaScript">
function campovital(x) {
if (x.value=="") {
alert("O campo "+ x.name +" ndo pode ser deixad 0 em branco")
}
}

function MeuObjeto(Param1) {
this.propl = Paraml1
this.metodol = Func_Metodol

}

function Func_Metodo1() {
alert("Metodo do objeto MeuObjeto executado”)
}

</script>

()

<form >

<h2>Testando alteragdes em um campo com onChange</h 2>
<br>Cédigo....:<input type="text" name="codigo" val ue=""size=5
maxlength=5 onBlur="campovital(this)"

</form>

NovoObjeto = new meuObjeto(“valor_qualquer”)
NovoObjeto.Metodol()

()

Java Scriptpossibilita a utilizacdo de todos os objetos didpbzados pelo préprio
ambiente e que estédo definidos no documento HTilnacpor exemplo formularios, tabelas,
imagens, entre outros. Os principais objetos diggiamados pelo ambiente HTML sé&o:

a) objetowindow é o objeto de maior hierarquia dentro de um daim Contém
informacdes sobre as janelas da pagina, métodasepaitir mensagens de alerta,
abrir ou fechar janelas do navegador, entre outros;

b) objetodocumenteste objeto representa a pagina ou documento Hadviho um
todo, incluindo dados sobre os elementos de fommsldinks e ancoras, além de
uma série de funcdes que permitem mudar as cdsdici@s da pagina,;

c) objeto form: este objeto representa os formularios implemestada pagina

HTML, tais como o seu método, URL e dados sobre se@mentos ou campos;
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d) objetohistory. este objeto mantém uma lista de todos os sig#RE0S ha sessao
de uso atual do navegador;
e) objeto location este objeto possui informacdes sobre o local dginp e

informacdes relacionadas, tais como o protocolzatio e seu dominio.

3.1.1.5 CONTROLE DE FLUXO

Os comandos condicionais ou de controle de fluxdawa Scripttem sintaxe muito
semelhantes aos comandos dawaApplete sua funcionalidade é a mesma. A Unica excecdo
€ 0 comandaswitch que ndo esta disponivel na linguagéava Script Um exemplo da

sintaxe destes comandos pode ser visto no quadro 6.

Quadro 6 - Exemplo da sintaxe dos comandos comdigaa linguagerava Script

(--)

/I Comando For
For (var Contador = 1; Contador < 11; Contador++)
{ document.write(Contador); }

/I Comando If..Else

If anos >= 16

{ Return ("J& pode votar!) }

else

{ Return (* Ainda é muito cedo para votar...") }

/I Comando While

Var Contador=1;

While ( Contador < 11)

{ document.write(Contador++) ;}

()

As funcdes emlava Scriptsdo a base para a criacdo de estruturas capazes de
manipular os eventos do documento, permitindo qua pagina na internet implementada
com Java Scriptreaja aos eventos provocados pelo usuario senassatbem consultas ao
servidor e chamadas de rede. E interessante deafancdes no interior dos marcadores
<head> e </head> porque esta parte € interpretatea do restante da pagina, evitando a
chamada a alguma funcdo ndo carregada em memoér@on@ndoreturn (retornar) é
utilizado para retornar os valores de respostaudadb. A chamada de uma funcéo pode
ocorrer de forma explicita pelo nome da funcao toavas dos eventos invocados por algum
objeto do documento HTML. Os principais eventos pogem ser tratados séo:

a) onBlur: ocorre sempre que um campo perde o foco;

b) onChange: ocorre sempre que o conteudo de um camiperado;
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c) onClick: ocorre sempre que um objeto do formulé&itebe um clique;

d) onFocus: ocorre sempre que um campo recebe o foco;

e) onlLoad: ocorre sempre que uma janela é totalmentegada;

f) onMouseOver: ocorre sempre queousepassa por cima de um objeto;

g) onSelect: ocorre sempre que um texto de um campipddext ou textareaé
selecionado;

h) onSubmit: ocorre sempre que o0 usuario envia umutzmoe para o servidor;

i) onUnload: ocorre sempre que um documento € abaddona

No quadro 5 pode ser visto um exemplo da utilizal@@eventos edava Script No
evento “onBlur” do campo de texto denominado “cédig setada a fungcéo “campovital”,

que faz a consisténcia do campo.

3.1.2 ALINGUAGEM VISUAL BASIC SCRIPT

O Visual Basic Script(VBS) é uma linguagem interpretada que descende da
linguagemVisual Basicpadrdo. Foi criada pela empresa Microsoft e poe esbtivo €
executada de forma nativa p&mwserinternet Explorera partir da versédo 3 e suportada de
forma nativa pelo serviddnternet Information Serve(lS).

3.1.2.1 HISTORIA

A linguagem Basic foi criada em 1963 por John KeynenThomas Kurtz no
Dartmouth College. Eles criaram o Basic com o psdpdéde ensinar conceitos de
programacao, enfatizando a clareza, em prejuiacelbeidade e eficiéncia ((MAR1986]). O
progresso do Basic seguiu de perto a revoluca@upetador pessoal e em meados dos anos
70 a empresa Microsoft utilizou esta linguagem cdwaee para criar um sistema residente em
circuitosRead Only MemoryROM), para os primeiros computadores pessoaisadaseem

microprocessadores ([CRA1994]).

Em 1982, a linguagem QuickBasic, descendente dadigem Basic, se tornou uma
linguagem confiavel para o ambiente MS-DOS. Esigulagem evoluiu muito ao longo destas
dltimas décadas, resultando atualmente as lingsagmsmal Basic e Visual Basic Script

respectivamente.
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3.1.2.2 VARIAVEIS

Enquanto oVisual Basic suporta muitos tipos de dados em varidveigjsnal Basic
Script apenas apresenta o tigariant. Este tipo é Unico porque suporta 0s outros tigms
dadosinteger,double, string, date currencyutilizados na linguagem. O tip@riant assume
o tipo de variavel dependendo da atribuicdo feideaPor padrdao a declaracédo das variaveis

nao é obrigatéria. Pode-se apenas fazer referéa@ks, sem declara-las explicitamente.

Escopos podem ser definidos na declaracédo davemi® termo escopo refere-se ao
espaco de tempo no qual uma variavel pode seerefiada ((GHE1992]). Em VBS podem
ser definidos 0s seguintes escopos para variaveis:

a) dim: ao declarar uma variavel condan, a mesma é referida como uma variavel

local ao &mbito em que foi declarada;

b) public. variaveis declaradas corpablic estardo disponiveis em qualquer contexto

da aplicacao;

c) static as variaveis do tipstatic preservam o seu valor mesmo saindo do contexto

em que estao declaradas.
Um exemplo da declaracdo das variaveis em VBS pedeisto no quadro 7.

Quadro 7 - Sintaxe da declaracao de variaveis e VB

Dim teste

If (teste = empty) then
Teste = “Uma variavel”

Teste = 25

Teste = Null

A palavra chavé&mptyé usada para indicar o valor de uma variavel n@wmlizada e

a palavra chave Null significa que uma variavel odotém dados validos.

A linguagem VBS € pouco tipificada. Isso signifigae ndo existe um tratamento
rigido em relagdo aos tipos de varidveis, o ingtgolor automaticamente determina as

conversdes que precisam ser feitas e como elas fedics.

Embora a declaracéo das variaveis ndo seja neieessdinguagem VBS, é possivel

forcar a declaracdo explicita através da diretev@ampilacdo chamada “Option Explicit”. A
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colocacdo deOption Explicit no inicio de uma se¢cacSERIPP® faz o interpretador gerar
excecdes sempre que o codigo tentar utilizar algraridvel ndo declarada.

A linguagem VBS utiliza-se do conceito de variavdisoleanas paralrue

(Verdadeiro, valor interno igual a “-1")False(Falso, valor interno igual a “0”).

E possivel a criagdo dearrays de variaveis através da sintaxe “Dim
nome_array(Tamanho)”. Urarray € uma cole¢do (conjunto) de variaveis do mesnm tip
Para arrays com mais de uma dimensdo € necessdlizarua sintaxe nome_array

(dimenséol.dimensao2). @gayssao iniciados em zero (base zero).

E possivel redimensionar uamray em tempo de execucdo. Neste casoray deve
ser declarado sem fazer referéncia ao tamanhoéatrda sintaxe “Dim nome_array()” e
depois redimensionado o numero de vezes que fasg@&do através da sintaxe “ReDim

nome_arrayTamanho)”.

3.1.2.3 TRATAMENTO DE EXCECOES

A instrucdoon error e o objetoerr trabalham em conjunto com o objetivo de
proporcionar o controle de erros nos procedimedtnd/BS. Para iniciar o tratamento de
erros € necessario chamar a instruggoerror resume nekXtNo VBS este tipo de instrucao
“on error” pode ser criada para informa ao interpretadoa jpgmorar qualquer erro que possa
ser gerado, prosseguindo a execucao do prograniah@aseguinte ao erro. O objesor
contém as seguintes propriedades que permitemaneadirro:

a) number nimero do erro;

b) description descricéo do erro;

C) source recurso ao qual se refere o erro.

O objetoerr contém também dois métodos:
a) clear. reinicializa os valores padrdes para o obgzto

b) raise propaga a excecéo para o proximo tratamento.

Um exemplo do tratamento de excec¢des em VBS padasse no quadro 8.



Quadro 8 - Exemplo do tratamento de exceg¢des em VBS

()

“inicia o tratamento de erros

on error resume next

response.write "--- Executando divisdo: 23 / 0 <p>"

‘quando ocorre um erro a execugao continua na prox. instrucao

seti=23/0

if Err.number > 0 then

response.write " Erro numero = "& err.number&"<p >"
response.write " Descricao = "&err.description& "<p>"
Err.Clear

end if

(..)

3.1.2.4 ORIENTACAO A OBJETOS

14

A linguagem VBS é uma linguagem procedural que pésesui 0s recursos de

orientacdo a objetos como classes ou herancas,queagossibilita 0 acesso aos objetos

definidos no documento HTML, tais como botdes, lehefiguras, texto, entre outros. Para

fazer referéncia a um objeto definido no documem®ML pode-se especificar

Nome_do_Formulario.Nome_do_objeto.Propriedade_detmbO comandseté utilizado -

para relacionar uma variavel a um objeto do HTMta\&s da sintaxeSetNome_Variavel =

Objeto”. No quadro 9 pode ser visto um exemplo aadefinido um formulario denominado

“RodarCli". Depois é executado um codigo em VBSemento ‘On_ClicK (cliqgue domouse

no botdo) que altera a propriedadédue (Descricdo) do objeto “Botdo_1".

Quadro 9 - Exemplo em VBS

()
<form method="POST" name="RodarCli">

<p><input type="button" name="Botaol"

value="Antes do script"></p>
</form>
<p><script language="VBScript">
SUB BOTAO1_ONCLICK()

RodarCIli.BOTAO1.Value = "Depois do Visual Basic S cript"

END SUB«</script></p>

(.)

3.1.2.5 FUNCOES E PROCEDIMENTOS

A palavra chavesub inicia uma sub-rotina. Uma sub-rotina é um comunae

instrucdes de programa inserido entre a palavraectauld e a instrucao énd sub, que

assinala o final da sub-rotina.
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Uma funcdo € iniciada pela instrucdonction e finalizada pela instrucaend
Function Ela tem a mesma estrutura geral de uma sub-rgior@m tem a capacidade de

retornar valor através da atribuicdo do valor an&éda funcao.

3.2 APPLET JAVA

Um programaldava com a capacidade de ser executado no navegadcliembe
encapsulado no documento HTML é chamadaa Appletou simplesmentéApplet A
linguagemJava, utilizada para desenvolver applets,e uma linguagem de alto nivel, similar
a C, C++, Pascal e Modula-3ava foi desenvolvida pela empresa Sun Microsystems e
destaca-se pela portabilidade entre plataformadset&cape foi a primeira empresa a licenciar
a linguagem para utiliza-la em setowserNetscape Navigator. Isto quer dizer quépplets
vao rodar tdo bem ndrowser Netscape Navigator a partir da versdao 2, em s@stem
operacional Windows 95, quanto rodambrowserHotJava em sistema operacional Solaris
da Sun Microsystems ([HOF1996]).

3.2.1 HISTORIA

Segundo [HOF1996], a linguagem de programagé@foi projetada e implementada
em dezembro de 1990 por uma pequena equipe deapassardenadas por James Gosling na

empresa Sun Microsystems, localizada em Mountaéw)Vina California.

A primeira utilizagdo da linguagedava foi no projetoGreen Este projeto tinha o
propoésito de estudar um novo tipo oherface com o usuario para controlar aparelhos
domeésticos ([PER1996]). Foi construido um computadperimental de mao, que recebeu o
nome codigo de “*7” (Star Seven). Este computadermitia manipular os aparelhos
domésticos através de toques na tela. O planmatigra desenvolver o sistema operacional
do Star Seven em C++, mas o grande numero de prableriginados das caracteristicas da
linguagem levaram James Gosling a desenvolver umgadgem de programacdo que era
melhor para os propositos do projegBveen que a linguagem C++. Ele chamou a nova
linguagem de Oak, que significa carvalho em ingk®s,homenagem a um grande carvalho
gue havia na frente da janela de seu escritori®ura Microsystems. Posteriormente este
nome foi alterado pardavag pois descobriu-se que Oak era 0 nome de uma lngreagem

de programacéao anterior a linguagem da Sun.
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O anuncio oficial da tecnologidava foi feito em maio de 1995 na conferéncia
SunWorld em San Francisco (EUA).

3.2.2 CARACTERISTICAS

As seguintes caracteristicas identificam a lingoageva

c)
d)

f)

9)

h)

Client-Side: sdo executadas pelo navegador nadestdiente;

compilada: aAppleté compilada para o chamadoyte-cod& que € proximo as
instrucbes de maquina, mas ndo de uma maquinaispe® ‘byte-codé é um
coédigo de uma maquina virtual idealizada pelosdories da linguagem. Esta
caracteristica leva o codiglavaa ser mais rapido do que se fosse simplesmente
interpretada,;

portavel: a linguagerdavafoi criada para ser portavel. ®@yte-codé gerado pelo
compilador para a aplicacdo especifica pode sespgmtado entre plataformas
distintas que suportadava N&o é necessario recompilar um programa para que
ele rode numa maquina e sistema diferente;

erros: a presenca de coleta automatica de lpawbége collector evita erros
comuns que o0s programadores cometem quando sagadisi a gerenciar
diretamente a memoria. A eliminacdo do uso de jposteem favor do uso de
vetores, objetos e outros, traz beneficios emdsme seguranca. O programador
€ proibido de obter acesso a memdria que nao persmseu programa, além de
nao ter chances de cometer erros de enderecamentmemnoria. Possui
mecanismos de tratamento de excec¢des, tornanguieacées mais robustas, nao
permitindo que elas abortem, mesmo quando rodastwloandicbes anormais;
orientada a objetatavadé suporte a uma hierarquia de classes de hesangkes,
onde cada classe soO pode herdar de uma outra plarsgez. Na raiz da hierarquia
de classes esta sempre a cl&@isgect(objeto);

seguranca: para evitar que a execucao deAppketpossa implicar em riscos para
0 USUdrio que 0 executa, os programasgta-codepossuem informagdes de tipo
adicionais, além de referenciar métodos e varigyes nome, diferente de outras
linguagens que se utilizam de enderecamento numddesta forma, € possivel
executar a verificacdo doyte-codepelo navegador para verificar se as restricoes
da linguagendava estédo sendo respeitadasApplettambém € executado em um
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ambiente restrito e necessita de autorizagcdesepaeutar determinadas funcoes
consideradas perigosas. Em geral, ha vérias @ssrgobre o que undgpletesta
habilitado a realizar durante seu processamensogcdano:

- néo podem manipular o disco local;

- né&o podem criar conexdes de rede, exceto com bdeaande se originaram;

- tém acesso restrito para interagir com o sistersgagpnal.

3.2.3 HOSPEDAGEM EM HTML

A hospedagem dAppletno documento HTML é possivel atravéstdg Applet No
Quadro 10 é apresentado um exemplo ®@@ Applet especificando o arquivo
“AloMundo.class”, alguns atributos de formatacainf@mento, tamanho da area e grossura
da borda), a passagem do valor “1” para o paranieatamExe_1" e um comentario thy
Applet O comentéario é exibido no lugar égpletno caso do navegador reconhecdéag

Applet mas nao estar habilitado ou capacitado a exeauteasma ([VEN1996]).

Quadro 10 - Exemplo da sintaxetdg Applet.

<p>

<Applet code="AloMundo.class" align="top"
hspace="2" vspace="2" width="150" height="100">
<param name="ParamExe_1" value="1">

Seu Browser ndo suporta Java Applet

</Applet>

</p>

As seguintes especificacdes de atributos podentiizadas ndag Applet

a) codebaseeste atributo opcional especificaumiform Resource Identifier@JRI)
gue contém o coédigo compilado. Se este atributo éaspecificado, entdo é
considerado o URI do documento HTML atual;

b) code este atributo obrigatdrio especifica 0 nome dp®o que contém o codigo
compilado. Este arquivo é relativo ao URI basépglet

c) name este atributo opcional especifica um nome parastancia daApplet
tornando possivel a comunicacao eApplets

d) width / height estes atributos obrigatorios especificam a largumltura iniciais

(em pixels) da area de exibicaoAlaplet
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e) align: este atributo obrigatério especifica o alinharoeda Applet Os valores
possiveis para este atributo sdeft, right, top, texttop, middle, absmiddle,
baseline, bottom e absbottom;

f) vspace hspace estes atributos opcionais especificam o nimenuads de borda

vertical e horizontal, respectivamente Ajsplet

A passagem de parametros parspaleté feita através dimg “param”, que possui 0s

seguintes atributos:
a) name este atributo obrigatorio especifica 0 nome d@upetro;

b) value este atributo obrigatério especifica o valor dogmetro;
c) valuetype este atributo opcional especifica o tipo de valoratributovalue e

pode representar:

- data este € o valor padrao, indica que o valor é uiodiring;
- ref: indica que o valor é uma URI,

- object indica que o valor é um objeto.

3.2.4 OPERADORES E CONTROLES ESPECIAIS

Com a linguagendava podem ser utilizados os operadores condiciomstsdbs na

tabela 1.

Tabela 1 - Operadores condicionais da linguagava

Operador Exemplo | Significado

&& x1 && x2 |verdadeiro se x1 e x2 sdo ambos verdade senao falso

I x1 || x2 verdadeiro se x1 ou x2 séo verdadese®io falso

! Ix1 negacédo de x1. Verdadeiro se x1 € falso,sém&o.
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Os operadores relacionais da linguagetvapodem ser vistos na tabela 2.

Tabela 2 - Operadores relacionais da linguadeva

Operador Exemplo | Significado

> x1 > x2 verdadeiro se x1 maior que x2, senaofals

>= x1 >=x2 | verdadeiro se x1 maior ou igual a & falso
< x1 < x2 verdadeiro se x1 menor que x2, senao fals
<= x1 <=x2 | verdadeiro se x1 menor ou igual a 2ae falso
== x1 ==x2 | verdadeiro se x1 igual a x2, sen&wofa

I= x1 1= x2 verdadeiro se x1 diferente de x2, sefadsn

Os operadores matematicos da linguagawapodem ser vistos na tabela 3.

Tabela 3 - Operadores matematicos da linguatgra

Operador Exemplo | Significado

+ x1 + x2 retorna a soma de x1 por x2

- x1 -x2 retorna a subtragao de x1 por x2

* x1*x2 retorna a multiplicacéo de x1 por x2

/ x1/x2 retorna a divisédo de x1 por x2

% x1 % x2 retorna o resto da divisao de x1 por x2

++ X1++ incrementa X1 em uma unidade depois dogssamento atual
++ ++x1 incrementa x1 em uma unidade antes do psaceento atual
-- x1-- decrementa x1 em uma unidade depois doepsagnento atual
-- --x1 decrementa x1 em uma unidade antes do ggaogento atual
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Os controles especiais da linguagéawapodem ser vistos na tabela 4.

Tabela 4 - Controles especiais da linguagena

Representacéo visual Funcéo ou significado
\n pula linhajinefeed
\r retorno de carro
\b backspace
\t tabulacéo
\f formfeec
\ apostrofe
\’ aspas
\\ barra inversa
\u223d caractere unicode
\gfa octal
\fff hexadecimal

3.2.5 CONTROLE DE FLUXO

Os comandos condicionais sao utilizados para dant@ execu¢cdo de um grupo
especifico de instru¢cbes, formando estruturas pamsada de decisdo ou estruturas de

repeticdo na linguagem.

O comandaf é utilizado para tomada de decisdo de acordo ¢tgumecritério. Caso a
condicdo seja verdadeira serd executado o blocoodendos especificado logo apds a
clausulathen Caso a condicdo seja falsa sera executado o d®@mmandos especificado
logo apos a clausukese Se a clausulalsendo estiver presente - por ser opcional - segue a
execucdo normal do programa apds o comando. Axsirda comandadf esta descrita no

quadro 11.
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Quadro 11 - Sintaxe do comanifiaa linguagendava

If (condicéo) then
< bloco_1 >
[else
<bloco_2>]

O comandoswitch é utilizado para tomada de decisdo de acordo calor.vO
comando desvia a execucao para a clawsdaque tiver o mesmo valor que o definido apds
a clausulaswitch Cada valor da clausulzasedeve ser Unico e o tipo de dado deve ser o
mesmo que o definido na clausudavitch Depois de cada caso é necessario utilizar a
instrucéobreak caso contrario todas as clausulas posteriorebéianrserdo executadas. A
clausuladefault € opcional e serd executada quando nenhuma déatrauta do comando

switchfor correspondida. A sintaxe do comarssigtchesta descrita no quadro 12.

Quadro 12 - Sintaxe do comansleitch ... casela linguagendava

()
switch (x1) {
Case 1: <Bloco Instru¢des> break;
Case 5: <Bloco Instru¢des> break;
default: <Bloco Instrucdes> break;
}
()

O comando while € utilizado como uma estruturaegeticdo. Os comandos do bloco
de instrucdes definidos apds a clausidaserdo executados até que a condigcdo seja falsa. A
avaliacdo légica do comando é feita no final dacblde instru¢des, o que significa que os
comandos do bloco sempre sdo executados no mimmovaz. O comandwhile apresenta
uma variacdo onde a avaliacdo da condicdo € exlecatates do bloco de instrucbes sem
definir a clausulado. A sintaxe do comandwhile, em suas duas formas, estd descrita no

qguadro 13.

Quadro 13 - Sintaxe do comanddbile da linguagendava

Do
<Bloco Instrugdes>
while (condi¢do)

While (condig&o)
<Bloco Instru¢des>
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O comanddor € utilizado como uma estrutura de repeticdo. Ederéposto de trés
parametros:
a) parametro 1: inicializa a variavel de controlelap;
b) parametro 2: condicdo de avaliacdo para finalizlemop. Quando retorna falso o
loop é finalizado;
c) parametro 3: indica o valor de incremento/decremeat variavel de controle do

loop.

A avaliacdo légica do comando é feita no inicioldoco, sendo possivel que os
comandos especificados no bloco de instru¢besgjamsexecutados nenhuma vez durante o

processamento. A sintaxe do comafatcesta descrita no quadro 14.

Quadro 14 - Sintaxe do comanido da linguagendava

()
/I criacdo e alocacao do array
a[] = new int[10];
inti;
/I ira zerar os elementos do array (de 0 a 9)
For (i=0; i < 10; i++)
afi] = 0;
(--)

3.2.6 VARIAVEIS

As variaveis emJava podem ser declaradas em qualquer ponto do codigo
especificando o tipo e o nome da variavel. Numresfgara tornar o sistemkava mais
simples os tipos de dada#t, char, bytee booleann&do sao classes, entretanto todos esses
tipos simples podem ser especificados como objémsariaveis endavaAppletpodem ser
inicializadas no momento de sua declaracao ([STH)9® array € um tipo fundamental na
linguagemJava e guarda varios objetos que podem ser refererxipdo indexacdo que
sempre inicia em zero como pode ser visto no quidlréd\ alocagcdo de um vetor sempre usa
0 operadomew para criar o vetor e atribui-lo a uma variavelI{TE998]). Na tabela 5 séo

mostrados os tipos de variaveis éava
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Tabela 5 - Tipos de variaveis da linguagiama

Tipo Tamanho | Faixa

Byte 8-bit -128 até 127

Short 16-bit, -32768 até 32767

Int 32-bit, -2147483648 até 2147483647

Long 64-bit, -9223372036854775808 até 9223372036B5307

Boolean |1 - bit valotrue oufalse

Char 16-bit utiliza o padrdao UNICODE para représeas caracteres
Float 32-bit valor com ponto flutuante, norma IEBE, precisdo simples
Double |64-bit valor com ponto flutuante, norma IERE, precisdo dupla

3.2.7 O PACOTE APPLET

Além das classes que permitem que se agrupem cagnpuxodos,Javatem uma
construcdo chamadpackage (pacote) que permite agrupar classes relacionddasses
selecionadas deste pacote podem ser usadas pas classes que nao estejam no pacote
através do comandmport, ou pode-se também, utilizar as classes colocargicitamente
o0 nome completo do pacote antes da classe. O udectiEracadamport € um atalho que torna
opcional a prefixacdo do nome do pacote na freetecatla uma das classes do pacote
([RIT1998]). Os pacotes padrbes da linguag@ava sdo: Java.lang, Java.io, Java.util,

Java.net, Java.awt e Java.Applet.

Ao contrario das aplicacdes tradicionais na lingmagava umaApplet escrita em
Java ndo define explicitamente um método inicial decewéo do programa. A&pplets
executam especificamente a partir dos métodos etavelefinidos na classépplet No

quadro 15 pode ser visto um exemplo simples derogramalavaApplet
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Quadro 15 - Codigo fonte de um programa simpldsndaagemJava

/I Applet exemplo AloMundo
import Java.awt.Graphics;

public class AloMundo extends Java.Applet.Applet{
public void paint(Graphics g) {
g.drawString("Al6 Mundo !!",1,1);
}

}

3.2.7.1 PRINCIPAIS EVENTOS

Os principais eventos disponiveis, implementadodasseAppletsao:

a) init(): este método é invocado quandAmpleté carregado pela primeira vez pelo
navegador;

b) destroy): este método é invocado quanddpplet esta para ser eliminado do
navegador;

c) start(): este método é invocado quandappletinicia, tornando-o ativo;

d) stof): este método é invocado quandappletfica em estado estatico.

Os principais eventos implementados na clasg#etpode ser visto no quadro 16.

Quadro 16 - Exemplo das chamadas dos eventosgimtemlava

Import Java.Applet.Applet;
Import Java.awt.Graphics;

Public class Simples extends Applet {
StringBuffer buffer = new StringBuffer();

Public void init() {
Acrescenta("inicializando... "); }

Public void start() {
Acrescenta("comecando... "); }

Public void stop() {
Acrescenta("parando... "); }

Public void destroy() {
Acrescenta("preparando para descarregar..."); }

Void acrescenta(String palavra) {

System.out.printin(palavra);
buffer.append(palavra);
repaint();

}

public void paint(Graphics g) {
g.drawRect(0, 0, size().width - 1, size().height -1);
g.drawString(buffer.toString(), 5, 15);
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3.2.7.2 PRINCIPAIS METODOS

Os principais métodos implementados na cldggaetque permitem interagir com o

navegador e com o documento HTML sé&o:

a) getdocumentbase(): retornaUmiversal ResourcelLocator (URL) do documento
gue contém &pplet A classe URL retornada estd no pacote Java.rtetne
diversos métodos que permitem manipular e ler tecoio do URL;

b) getcodebase(): retorna o URL Aapletem si, que pode ser distinto do URL do
documento onde ela esta contida;

c) getparameter(): retorna o valor de um parametroeaolm no descritor HTML
através déaag <PARAM>;

d) showstatus(): exibe uma mensagem na barrsstdiis dos navegadores que

executam #&pplet

3.2.8 TRATAMENTO DE EXCECOES

Segundo [RIT1998], uma excecdo davasera invocada no momento em que for
verificada uma condicdo anormal de funcionamentgamrama, Como um acesso a um
indice invalido de um vetor, tentativa de uso de olnjeto ndo inicializado, falha na
transferéncia de uma informacéo, entre outros.cEaténétodo que estd sendo executado é
imediatamente interrompido e o controle passa pamétodo que o chamou, onde pode
ocorrer o tratamento da excecdo. Caso nao sefaddrtamento da excec¢do o controle sera
propagado por todos os métodos invocados, respawivte, até o método de mais alta ordem
onde se ndo tratado ocorrerd o término anormalrdgrgma. O comanduty (tentativa)
precede um bloco de texto onde serdo verificadaaxescdes. A clausuleatch (capturar)
inicia o bloco de tratamento da excecéo geradasBipel implementar varias clausutatch
para tratar excecdes diferentes que possam oc&@eeexistir algum codigo que deva ser
executado mesmo que uma excec¢do ocorra ou naoadese utilizado a clausulnally
(finalizacdo). O comandthrow é utilizado para propagar uma nova excecao. Ndrquh7
pode ser visto um codigo edava que gera uma excecao de divisdo por zero tratalda p
comandary, a implementacdo de um bloco protegido pela cladsdlly e a propagacgéo de
uma nova excec¢ao através do comahdow.
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Quadro 17 - Exemplo do tratamento de excecbedaman

()
class exceptionTest {
public static void main(String args[]) {
try {
inti=0;
i=il0;
/loutros cédigos aqui ndo serdo executados

} catch (ArithmeticException e) {
[ltratamento da diviséo por zero
System.out.printin(‘Tentativa de dividir por zero’);

} catch (Exception e) {
/ICaso ocorra alguma outra excecao sera trata da aqui
System.out.printin(‘Erro deconhecido’);
}
}
}
try {
i=il0;
} finally {
/Isera executado ocorrendo excecéo ou nao
i=0}
/I Gera uma nova excecao no sistema (ndo tratada)
throw new newException();

()

3.2.9 MULTIPROCESSAMENTO

A maior parte dos sistemas operacionais modernosnuititarefa, ou seja,
compartilham o uso do processador em mais de uretatao mesmo tempdavatem o
suporte a multitarefa embutido na linguagem. Ungmma emJava pode ter mais de uma
thread (que significa linha de execucédo em inglés) exauwld ao mesmo tempo se o sistema
operacional der suporte a essa caracteristica.n8eqiHOF1996], linha de execucdo é o
conjunto de todos os estados necessarios paraagasgamento. O processador executa em
pequenos intervalos de tempo cada uma das linhaseteicdo, resultando na sensacgéo de

que estas linhas estejam sendo executas simultaneaou em paralelo.

Existem casos em que € muito interessante implementso de uméiread por
exemplo, alguns navegadores ndo continuam a ewmilligdpagina enquanto Applet ndo
acabar sua inicializagdo. Caso a inicializagacAgplet consuma muito tempo, poderia ser

criada umdhreadpara este processamento.

Para uma classe ter suporte ao multiprocessamenmtecéssario implementar a

interface Runnable Interface € um conjunto de métodos que ndo contém coédigo de
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implementacdo. ARunnableé umainterfaceencontrada no pacote Java.lang. Qualquer classe
que implemente &unnabledeve definir um métodaun. No quadro 18 pode ser visto um

exemplo da implementacdo de utheeademJavaApplet

Quadro 18 - Exemplo déppletque implementdhread

I -=mme Classe que implementra a thread ------
public class SorteioThread extends Thread {

int num_esc;

int num_sorteado;

/I método contrutor
public SorteioThread(int parnumero) {
num_esc = parnumero;

}

/I O metodo que vai ser executado no thread
public void run() {
/I Sorteia um namero aleatério até ser igual ao parametro (num_esc)
while (num_esc != num_sorteado) {
System.out.printin("Numero escolhido: "+num_e sc+", Numero
sorteado:"+num_sorteado);
num_sorteado = (int) Math.round(Math.random( )*10);
I/ suspende a thread (intervalo)
sleep(50);
}

System.out.printin("*** Acertou numero:"+num_es c);

I e Classe principal. ---------
Class SorteioPrinc

{

public static void main (String argsl[])

// declara duas threads

SorteioThread a,b;

/I chamada do construtor da thred passando umi nteiro como parametro
a=new SorteioThread(2);

/l inicia execucéo da thread

a.start();

b=new SorteioThread(7);

b.start();

/I aguarda o fim da execucéo da thread

try {a.join(); } catch (InterruptedException ig norada) {}
try {b.join(); } catch (InterruptedException ig norada) {}
System.out.printin(“fim do sorteio");

Entre os métodos da clasBereadpode-se citar:

a) sleep(long milisegundos): suspende a execucdlordadem milisegundos;

b) start(): inicia a execucdo daread chamando o método run();

c) run(): bloco principal dahread que devera conter as rotinas que devem ser
executadas quanddlaeadestiver ativa;

d) stop(): para a execucéo theiead
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3.3 COMMON GATEWAY INTERFACE

Segundo [BUT1997], ACommon Gateway Interfac€CGI) foi especificada no
protocolo de comunicacdes HTTP a fim de designameio para que a programacao do lado
do servidor atuasse como interface com o serwdeb Assim como a HTML no lado do
cliente, a CGI pretende ser independente do sadtwarvidor e do sistema operacional do
lado do servidor. Estes programas podem ser escrdt® mais diversas linguagens suportadas
pelo servidor, como por exemplo Peérisual Basic ScriptC++, entre outras. Um programa
CGI sera responsavel por retornar as informacdes @ecliente, respeitando o protocolo
HTTP. Segundo [HER1997] a programacao CGI condditaiiacéo de aplicacdes que atuam
como programas de interface gateway(transi¢cdo) entre o navegador cliente, o servildor
Web e uma aplicacédo tradicional de programacdo. Easphsacdes sdo conhecidas como
Scriptsde CGI porque, historicamente, muitas destas @saritas em linguagens deript
como Perl. Na figura 1, pode ser visto o esquental gge uma solicitagdo em CGI.
Inicialmente o cliente faz a requisicdo dos dadosgrvidor localiza 0 programa e 0 executa
ou envia para um compilador executar. Deste pracessto devem ser gerados cabecalhos

de resposta validos conforme protocolo HTTP qué sariado ao cliente como resposta ao

pedido.
Figura 1 - Esquema geral das solicitacdes CGI
Requisicdo de’
Teste.cq 5 y Localiza prograrma
E +
Cliente R Executa / Envia ao interpretadar
Browser "jf .
E .
- Fetorna Infarmagéo

Protocaolo HTTP
|

HThA L{ <HTML=

Formatado Borm dia
“HTML=

Servidor

Fonte: [UNI2000].
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3.3.1 CARACTERISTICAS

Uma aplicacdo CGI possui as seguintes caractasstic

a)

b)

C)

d)

pode ser escrita em mais de uma linguagem de pragé&o, dando ao
desenvolvedor a flexibilidade para escolher a laggum que melhor lhe convém;

o desenvolvedor de uma aplicacdo CGI tem que ter pneocupacao a mais com
relacdo aos dados retornados ao cliente estar@eitagslo o protocolo HTTP;

CGl habilita o cliente, sem se preocupar com satafarma, para passar e receber
informagdes dacript de CGI, pois 0 processamento ocorre no servidoclente
apenas recebe os dados como se fossem uma pagieaata internet;

abstrai sua complexidade do usuario, pois todogooeliprocessamento é realizado

no servidor e o cliente somente recebe uma pagihaL-badrao.

3.3.2 METODOS DE SOLICITACAO DA CGlI

Um programa CGl é solicitado de forma semelhantma pégina estatica da internet,

com a diferenca de que podem ser passados paranpetra o programa CGI através do

Uniform Resource IdentifiergURI). A URI, também chamada déniversal Resource

Locator (URL) ou Universal Resource Nanfe/RN) € um endereco eletrdnico da internet que

€ composto basicamente pelos campos:

a)

b)

protocolo: o campo protocolo identifica o protocdl internet que sera utilizado
na transferéncia de dados entre o servidor e ateli¢da uma série de tipos de
protocolo validos para a internet cora@P, WAIS, GOPHER, TELNET, HTTP
entre outros;

nome do dominio: logo apds o protocolo e os indicasl“://” encontra-se 0 nhome
do dominio. O nome do dominio é o endereco de saudsr na Internet. Este

nome ou endereco fica localizado entre os indieedty/” e a barra “/” seguinte.

Apds o nome de dominio e antes da barra finalizadoopcional especificar o
namero da porta, por padréo igual a 80;

o diretorio, o arquivo ou o programa CGI: apos imnpira barra (/) encontra-se o
caminho e o nome do arquivo destino no servidarit. Se o Ultimo elemento
for um arquivo, esse sera retornado ao clientefoBaum programa CGl, tal

programa sera executado e os dados por ele gesadasretornados ao cliente;
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d) path_info: logo apos a identificacdo do nome dogrma CGIl é opcional a
existéncia de uma informacdo adicional de caminBsta informagdo sera
interpretada pelo servidor internet e estara disggpbmuma variavel de ambiente
chamada Path_Info e que podera ser utilizada petgraama CGil,;

e) query_string - a informacado de query_string esp@arsela das demais informacdes
do URI pelo caracter especial “?” (interrogacaag.idformacdes da query_string
estdo organizadas em pares na forma nome_campo=saiopo e sdo separadas
umas das outras pelo caracter especial “&mgersanyl Estas informacdes
estardo disponiveis numa varidvel de ambiente cliamaery_string e podem ser

consideradas como parametros para a execucéao giampa CGl.

No quadro 19 pode ser observado um exemplo do E@Rdoticitacéo, informando o
protocolo “HTTP”, o endereco “192.168.0.217”, oatidrio destino “/TCC/CGI/”, o programa
“Hora_Perl.cgi”, onde a informacédo “/inf_adiciorfalcorresponde ao Path_info e a

informacéo “nome=++2espacos&interrogacao=%3F" gmoade ao Query_String.

Quadro 19 - Exemplo de URI de solicitacdo de ungmama CGI

Http://192.168.0.217/TCC/CGI/Hora_Perl.cgi/inf_adic ional/?nome=++2espacos&
interrogacao=%3F

Existem alguns caracteres especiais que necessgancodificados no URI para
poderem ser transmitidos como informacdo. O sif&l (porcentagem) é utilizado para
codificar estes caracteres em seu correspondentaddwmal. Os dois caracteres apds o
simbolo % representam o numero hexadecimal, coefoonpadrdao ASCII, do caracter
especial. Um exemplo pode ser visto no quadro Ade @s caracteres %3F serdo convertidos
pelo servidor como o caracter especial “?”. Os @gspa&m branco nos dados de valores
representam um caso especial e sdo substituidoxgelcter “+” (adicdo). A Tabela 6 lista
os caracteres ASCIlI que devem ser codificados codRbe o seu respectivo valor em

hexadecimal.
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Caracter | Valor Hex. Caracter | Valor Hex. Caracter | Valor Hex.
Tabulagao 09 3A | 7C
? 3F < 3C ~ 7E
" 22 > 3E / 2F
( 40 @ 40 # 23
) 29 [ 5B } 7D
: 2C \ 5C & 26
2E ] 5D = 3D
; 3B A 5E % 25
: 60 { 7B

Fonte: [STH1996]

3.3.2.1 UTILIZACAO DE FORMULARIOS

Segundo [RAM1997], um dos recursos interessantedingmagem HTML é a

possibilidade de criar formularios eletrdnicos. P@io de um formulario eletrénico o usuario

pode interagir com o servidor enviando dados qu@oserocessados no servidor e

eventualmente devolvidos ao cliente.t&y Form € um dos principais responsaveis pela

viabilizagdo de troca de informagdes entre o ahiemto servidor. Este comando tem duas

fungBes importantes: especificar o local do progrgome controlard o formulario e especificar

a forma ou método como os dados serdo enviadosexémplo daag Form pode ser visto

no quadro 20.

Quadro 20 - Sintaxe dag Form

<html><body>

</form>
</body></html>

<form method="post" action="Http://192.168.0.217/TC
informe seu nome:<input type=text size=10 name="edn
<input type="submit" value="Botédo Consultar">

C/CGl/Hora_Perl.cgi">

ome:"><br><br>
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Os principais parametros thg form sao:

a) action especifica o local (URL) do servidor e do progaa@(I que vai processar
o form;

b) method indica 0 método de troca de dados usado peladserpara receber o
form. As opcdes disponiveis para este sao:
- get o métodoget envia os dados codificados nos formularios anexamun
string do URI;
- post o métodopost também codifica os dados do formulario. Entretan
dados serdo enviados apés a transmissdo ao sedddodos os cabecalhos de

solicitagéo.

Através do métod&et as informacgdes dos campos do formulario estargivers no
URI, ou seja, irdo aparecer no campo endereco degador, enquanto que o metdelostira
incluir os dados apés os cabecalhos de solicitdgdwotocolo HTTP informando juntamente
o tamanho do buffer de dados ([MCF1998]). AtravésrettodoPosttem-se as vantagens de
nao limitar a quantidade de dados enviadas aodeeraiobuffer de entrada de dados e nao

aparecer os dados no campo endereco do navegador.

3.3.3 O PROTOCOLO HTTP

O protocolo do HTTP é formado por instrucdes eragaghtre cliente e servidor. Estas
instrugdes sao denominadas de cabecalhos do HTdfham o protocolo utilizado entre o
servidor Internet e o navegador para que eles poseanunicar-se. Os cabecalhos de HTTP
sdo enviados tanto pelos clientes como pelos s#esd podendo ser cabecalhos de
solicitacdo ou de resposta. Ha4 apenas alguns paadmszalhos utilizados exclusivamente

pelo servidor, os quais sdo sempre cabecalhospesta.

3.3.31 0 ) CABECALHO DE SOLICITAC}AO E RESPOSTA DE
METODOS
O cabecalho de solicitacdo completa do método neepo cabecalho de solicitagdo
enviado juntamente com qualquer solicitagcdo dentelieA linha de solicitacdo completa de

meétodo € composta de trés partes separadas pgoespdipo do método, o URI solicitado e
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namero de versdo do HTTP. No quadro 21 pode séo wssintaxe e um exemplo do

cabecalho.

Quadro 21 - Exemplo e Sintaxe do cabecalho deitsglio do HTTP

Sintaxe:
Request_Method URI HTTP_Protocol_Version \n

Exemplo:
GET http://accn.com/inde4x.HTML HTTP/1.0

Os seguintes parametros sao validos para o cabedakolicitacao:

a) request_method: pode ser qualquer um dos seguiptssde métodosGet, Post,
Head, Put, Delete, Lin&u Unlink;

b) URI: representa o endereco do arquivo, programaliiorio que se pretende
acessar;

c) HTTP_Protocol_Version: representa o numero de wedséprotocolo HTTP que

possa ser acessado pelo cliente/navegador.

Os cabecalhos de resposta representam a resposeuidor a solicitagdo de URI
feita pelo cliente. Sua sintaxe e exemplo podemnvistrs no quadro 22.

Quadro 22 - Exemplo e Sintaxe do cabecalho de séspo HTTP

Sintaxe:
PROTOCOL/Version_Number Status_Code Status_Descript ion

Exemplo:
HTTP/1.0 200 Ok

Os codigos de status existentes nos cabecalh@splesta informam ao cliente o grau
de sucesso obtido quanto a solicitacdo do URI.rdsipais cédigos de status séo:
a) codigo destatusde informacdo estdo na faixa dos numeros 100 elsaarater
informativos;
b) cédigos destatusde sucesso estdo na faixa dos nimeros 200 ediéadares de
sSucesso;
c) cobdigos destatusde redirecionamento estdo na faixa dos nimero® 30@icam a

alteracao de local ddniform Resource Identifiers
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d) cédigos de erro do cliente estdo na faixa do nund€® e indicam que a
solicitacdo nao obteve sucesso devido a um problelaiivo ao cliente;
e) cobdigos de erro do servidor estdo na faixa do nand0 e indicam que a

solicitacdo nao obteve sucesso devido a um prohlelatvo ao servidor.

No figura 2 é exibida uma listagem dos comandogmbocolo HTTP enviados e

recebidos em uma conexao.

Figura 2 - Exemplo dos comandos do HTTP

TELMET 192.168._3_._5__________———— Cahecalho de selicitacdo do método Cliente
GET 7 HTTP/1.8

[ Cah lho d 5t

s e e
[HTTP/1.1 288 DK Da el:,'a 'I]h edrespu & S
|Server: I‘li[:l‘l]Sl]Ft—IIS,”l.ﬂ_—_—_—_ LANeLANEUETTESHOSIA SRIVET

|pate: Sun, 21 May 2888 17:43:43 GHT— O cabecgalho de resposta Date
I[:|:|ntent—Type: text/html —
| 0 cabegalho de resposta Content-Type

Content-Length: 5&5\\\ Servidor
!(hthll_l—)_—_h Linha em branco 0 cabecalho de resposta Content-Length

!(head)

i(title)Untitled Document<{/title>

[<fhead> Conteiido do URI solicitado

|

1<ihtm1>

Os seguintes cabecalhos de resposta podem sefidaelois na figura 2:

a) o cabecalho de solicitagdo completa do método;

b) o cabecalho de resposta do método;

c) o cabecalhoServer identifica o software de servidor internet utilito pelo
servidor;

d) o cabecalho Date: identifica a data/hora no pa@@=nwich Mean TimgGMT)
no momento de inicio da transferéncia de dados;

e) o cabecalho Content-Type: identifica o tipo de daelm transferéncia;

f) o cabecalho Content-Lenght: identifica o tamanhdrdasferéncia de dados em
bytesdecimais;

g) conteudo do URI: as informagdes solicitadas, gerateium documento HTML.

Antes de iniciar a execucdo de um programa CGlergidor da Internet cria um
ambiente especial de processamento para a opetagétmgrama CGIl. O ambiente inclui a

traducdo de todos os cabecalhos de solicitacdordimcplo HTTP para varidveis de
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ambiente, as quais podem ser utilizadas pelo prag@Gl. Além de informacdes de sistema
(como a data atual), o ambiente inclui informacgdisse quem esta chamando o CGl, de onde
0 programa esta sendo chamado e possivelmenteeatéarninformacgdes de estado (o que foi
executado pelo programa na ultima vez que elehiamado) que ajudem a controlar as acdes

de cada visitante d&/eh

O programa CGI, a HTML e o HTTP precisam operafadma coordenada a fim de
que a aplicacaon-line para a internet funcione de forma apropriada. Giggoem HTML
define a forma com que o usuario visualiza a iatefdo programa, sendo também
responsavel pela coleta de dados inseridos pelariasusto é freqiientemente denominado
“codigo da interface humana com o computador”’;atsst da janela onde o programa e o
usuario interagem mutuamente. O HTTP representaaanismo de transporte para o0 envio
de dados entre o programa CGIl e o usuario. Eled&etor oculto que traduz e envia as
informacgdes entre o cliente Wdebe o programa CGI. O programa CGI sera respongé@vel
entender as instru¢cdes do HTTP e as solicitagbegsdério. O programa CGI recebe as
solicitacdes feitas pelos usuarios e retorna réapogilidas e Uteis ao cliente \debque esta
dando cliques na sua pagina HTML\Wab([HER1997]).

3.4 A LINGUAGEM PERL

O nome PERL € a abreviatura d&ractical Extration and Report Language
(Linguagem Pratica de Extracdo e Relatério). Penn@ linguagem de programacéo de alto
nivel, que combina elementos caracteristicos dal@€ shell do Unix - de onde foi originada -
para criar uma ferramenta poderosa de processardertextos e relatorios genéricos. Pelo
fato de muitos dos processamentos em aplicacoen€gksitarem a manipulacédo de texto,

Perl € uma linguagem muito utilizada para o praesnto desteScripts([STH1996]).

3.4.1 HISTORIA

Perl nasceu em 1987, mas apenas recentemente hoovénteresse em sua
documentacéo e especificacdo. Em 18 de outubro98é & primeira versdo de Perl foi
liberada para o grupo de discussdo comp.sourcegamgiro de 1992 a primeira versao de
Perl para a arquitetura Macintosh, denominada Mac#6.2 é liberada por Matthias

Neeracher. Em 1989 é distribuida por Larry Wallapetimeira vez segundo os termos da
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Public Licensg GNU) que € uma licenca de livre distribuicdo ddtveare

([ASH2000)).

3.4.2 CARACTERISTICAS

As seguintes caracteristicas identificam a lingoa§&RL:

a)

b)

c)

d)

possui recursos que permitem manipular mais faclendocumentos texto, gerar
relatorios e manipular arquivos;

stringsem Perl ndo tem limitagdo de tamanho. O contexdird de um arquivo
pode ser utilizado como uma simpssng;

a sintaxe em Perl é similar a da linguagem C. Muwtanstrucdes sdo utilizadas de
maneira idéntica a linguagem C,;

a sintaxe da linguagem é sensivel ao caso, ou @ejacaracter maiusculo é

diferente do mesmo em minusculo.

3.4.3 VARIAVEIS

Segundo [HER1997] um dos recursos poderosos daagegm Perl é a capacidade de

distinguir os diversos nomes de variaveis cone lpascaracter inicial da variavel. Todas as

variaveis em PERL iniciam com um cifrdo ($), umaside arroba (@) ou um sinal de

porcentagem (%). Pode-se utilizar tambémurapersand(&) para iniciar chamadas a

sub_rotinas. O asterisco (*) € um coringa e seeeafaualquer variavel. Os identificadores de

tipos de variaveis podem ser vistos na tabela 7:

Tabela 7 - Identificadores de tipos de variaveisReERL

Caracter

Tipo de dado

$

refere-se astring ou numeros. A propria linguagem Perl se encarrég

tratamento, dependendo do contexto, da variavebaoimero ou comstring

@

se refere arraysindexados por numeros

%

se refere arrays indexados postrings Um array indexado poistring tem a
mesmas caracteristicas de amay normal, mas cada referéncia a um elern
do array é feita por umastring e ndo por um numero. Perl denomina

elementos comarraysassociativos.
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O caracter sustenido “#” indica que as palavrasudadireita até o final da linha sao
comentarios e devem ser desconsideradas, masjentmmle caracteres “#!” - quando
iniciados na primeira coluna - representam umatid&reespecial destinada ao pré-
processador. Essa diretiva pode indicar, por ex@ngplcaminho onde o interpretador da

linguagem Perl esta localizado.

Existem algumas variaveis especiais na Perl quels@imadas dbandles(apelido),
Segundo [FOG1997] umandlede arquivo pode ser considerado como um ponteira {pm
arquivo que a Perl deve ler, ou no qual deve gravatéia basica € associar urandlea um
arquivo ou dispositivo e, depois se referir teendle sempre que for preciso executar uma
operacéo de leitura ou gravacdo. A Perl possunalgandlespredefinidos:

a) STDIN: significastandard in(entrada padrao), normalmente o teclado;

b) STDOUT: significastandard ou{saida padréo), normalmente a tela;

c) STDERR: significastandard error(erro padrao), dispositivo onde as mensagens

de erro devem ser gravadas, normalmente em tela.

3.4.4 CONTROLE DE FLUXO

As expressdes condicionais em Perl tem duas fohasisas de sintaxe, conforme a
quantidade de instru¢des que validam. Quando validpenas uma instrucdo os comandos
sao inseridos apés o comando sem nenhum separgol@site. Esta construcdo pode ser
empregada pelos seguintes comandos:

a) If: a declaragcéo é executada apenas se a expregs@oderdadeira;

b) unlessa declaracéao é executada apenas se a expregs@oddalsa,;

c) while: a declaracdo € executada repetidamente até aquxprassao logica seja

falsa;

d) until: a declaracdo é executada repetidamente até cuprassdo logica seja

verdadeira.

No exemplo do quadro 23 pode-se observar um exed®latilizacdo das estruturas

condicionais em PERL.
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Quadro 23 - Exemplo de expressdes condicionaisymagainstrugdo em Perl

()

# Verifica se a variavel “num”

# € menor que 100

# e envia uma mensagem de erro.

$num = 1;

print STDERR "Erro. Numero < 100. \n" if $num < 100

# Se nao for possivel abrir o arquivo “NomArqg”
# sera enviada uma mensagem de alerta

print STDERR " Arquivo Inexistente. \n" unless open (ARQ,"NomArg.txt");
# Decrementa a variavel “total” de acordo com dec rement

# até que seja menor que o préprio decrement.

$total = 100;

$decrement = 3;
$total -= $decrement while $total > $decrement;
print "$total decrementando em $decrement. \n" ;

# Cria um array com trés elementos e lista os

# elementos do array até encontrar o elemento

# com valor igual a “Terceiro”

@um_array = ("Primeiro" ,"Segundo”, "Terceiro");

$Ind = 0;

print "$um_array[$Ind] $Ind \n" until $um_array[$In d++] eq "Terceiro";
print "Ate o terceiro temos $Ind. \n" ;

()

A sintaxe altera quando deseja-se a execucdo das viastrucdes. O comando é
iniciado pelo identificadornif, while ouuntil), seguido pela expresséo logica entre parénteses e
pelas instrucdes entre chaves. As expressdes camalg na linguagem Perl sdo semelhantes
as expressfes da linguagdiavg exceto os parénteses ao redor da expresséo légsa
chaves ao redor do bloco de declara¢gfes que s@midivios.

O foreaché um operador especial. Ele faz itera¢cées solm@ntetdo de unarray e

executa as declaracdes em um bloco de declaragfeesara elemento doray.

No quadro 24 pode-se observar um exemplo semeltmntdo quadro 23, mas

utilizando a sintaxe para multiplas instrucdes.
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Quadro 24 - Exemplo de expressdes condicionaisrpaltiplas instru¢cdes em Perl

()
# Verifica se a variavel “num” é menor que 100
# e envia uma mensagem de erro.
$num = 1;
if ($num < 100) {
print STDERR "Erro. Numero < 100. \n"; }
else {
print "Numero maior que 100"}

# Decrementa a variavel “total” de acordo com dec rement
# até que seja menor que o proprio decrement.
$total = 100;
$decrement = 3;
while ($total > $decrement) {
$total -= $decrement }
print "$total decrementando em $decrement. \n" ;

# Cria um array com trés elementos e lista todos 0s elementos
@um_array = ("Primeiro", "Segundo", "Terceiro");
foreach $elemento_atu(@um_array) {

print "$elemento_atu \n" };

()

A linguagem Perl implementa o conceito de subrestif@ara implementar uma
subrotina em Perl é necessério utilizar o comandn Bodem ser passados parametros para a
subrotina de forma idéntica as funcbes e procedmseimmplementados em diversas
linguagens, mas nao € necessario definir expligtaenquais ou quantos parametros podem
ser passados para a subrotina. Todos os paramstesdo disponiveis numa variavel especial
dearray denominada “@_". O retorno de valor pela subros@ald pela simples definicdo de

um valor sem nenhum comando de atribuicdo, come perdvisto no quadro 25.

Quadro 25 - Exemplo de subrotinas em Perl

()
#definicdo da subrotina
sub maximum {
if ($_[0] > $_[1]) {
$_[0]; # retorna o valor do primeiro parametro
}else {
$_[1]; # retorna o valor do segundo parametro

}

# Executa a funcdo passando dois valores como param etro
$biggest = &maximum(37, 24);

# o valor de giggest é 37

()
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3.5 ACTIVE SERVER PAGES

Active Server Pages (ASP) é uma linguagem de programacdo encapsulada e
documentos HTML que incorporam contetudo dindmicie& arquivos em geral possuem a
extensdo “ASP” e sao formados por uma combinacdagiEHTML normais eServerSide
Scrips que sdo codigos de programa executados pelodgeriiternet. Desta forma o
servidorWebretorna apenas informagcdo em formato HTML padi@mando as aplicacdes
em ASP acessiveis por qualquer navegador existenteercado. Uma aplicacdo feita em
ASP pode ainda conter linh&ient-Side Script que sdo cddigos de programa semelhantes
aosServerSideScript mas que sdo executados na estacéao cliente ((MIRI1L9

3.5.1 CARACTERISTICAS

As principais caracteristicas em ASP sao:

a) independéncia do navegador:Qxgipts rodam no servidor e somente os resultados
sao enviados ao usuario, sendo que qualquer nasregade visualizar as paginas
ASP;

b) seguranca do cddigo fonte: o cliente visualiza sueneo resultado do

processamento no formato HTML.

3.5.2 HOSPEDAGEM EM HTML

E possivel identificar os arquivos que contém ocdsligSP pela extensio “asp”. Ele
contém basicamente, codigos HTMISeripts que irdo rodar no servidor. A linguag¥isual
BasicScript é a linguagem padrédo utilizada pelo servidor treeda empresa Microsoft, mas
pode-se utilizar outras linguagens. Em sintesegcaotogia ASP é muito semelhante a
tecnologia CGI. A principal diferenca € que na pangacdo CGI tem-se um aplicativo que
serd executado e retornara informages de acordmaarotocolo HTTP, enquanto que uma
aplicacdo ASP é um documento HTML que posags especiais interpretadas pelo servidor
Internet, que também é responsavel por enviar ardento no formato HTML padrdo ao
cliente. Na figura 3 pode-se observar o esquena deruma solicitacédo feita por um cliente
para uma aplicacdo em ASP. Inicialmente o clieaed requisicdo dos dados, o servidor
localiza o documento HTML e percorre todo o seu@aio a procura dos codigos que devem

ser interpretados e substituidos pelo resultadprdoessamento. Apos a finalizacdo desta
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analise o documento HTML padrdo serd enviado aenteli como resposta ao pedido
([IMAR1999)).

Figura 3 - Esquema geral das solicitacdes em ASP

Fedquisicdo de )I —
ezte. asp
teste asp I <HTHL»
N <% 1if Hora{Now) ¢ 12 then >
T Bom Dia
Cliente E <% else By
R BoaTarde
Browser N ¢% end if ¥
E < HTHL >
T - ¥ Servid
erviaor
HTMIL <HTT‘-.|'1L>. Proces=samento de
Formatadao Bam Dia teste. asp
</HTML:

Fonte: [UNI2000]

Os seguintes processos ocorrem na execucao deplinagao em ASP:

a) o usuario faz a requisicdo de uma aplicacdo emai@iés do navegador;

b) arequisicdo é enviada ao servidor usando o priatd¢€bTP;

c) o servidor verifica o tipo de arquivo. Encontrangim arquivo ASP (extensdo
ASP) o servidor analisa o codi§ariptcontido no arquivo e executa-o;

d) o resultado do processamento é devolvido ao nagegadformato HTML padrao

gue interpreta o codigo HTML e mostra a paginaa@tio.

3.5.3 SINTAXE

Os cddigos de programa que devem ser interprefaelosservidor séo identificados

pelastags“<%” e “%>" que s&o uma variagéo tkg padrao da linguagem HTML. A sintaxe
para os comandos ASP podem ser vistos no quadro 26.

Quadro 26 - Sintaxe dos comandos ASP

<html><body>

Pagina HTML

<%

response.write "Contendo contelido dinamico <br>"
response.write "Endereco IP do cliente: " &
request.Servervariables("remote_Addr")&"<BR>"

response.write "Servidor: " & request.Servervariabl es("server_name")
%>

</body></html>
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3.5.4 ORIENTACAO A OBJETO

Para acessar as informacfes de solicitacdo dosgadwes o ambiente ASP
implementa o objetorequest Para tratar as diversas informagdes que as tagbes
disponibilizam o objetoequestse utiliza de cole¢bes ([MAR1999]). As colecdes padem
ser acessadas através do objetuestsao:

a) Query String permitem acesso as informacdes adicionais do Hpagsadas

através do métodget

b) Form: permitem acesso as informacgfes adicionais do HFd¥2adas através do

métodoPost

c) ServerVariables retornam informacdes das varaveis de ambiensedador;

d) ClientCertificates- permitem acesso as informacdes de certificad@ndp do

acesso a um site seguro como meio de identificacao;

e) Cookies- permitem tratar os valores dosokiesenviados em uma requisicao

HTTP.

Para enviar informagdes ao cliente (navegador) lmemte ASP implementa o objeto
responseque possui apenas a colegdookies. Através desta colecdo € possivel criar e

manipular os valores da®okiesque sdo enviados ao cliente.

O objetoapplicationtem como objetivo armazenar e compartilhar valoestados e
propriedades a nivel de aplicacdo, ou seja, infodesm comuns a todos 0s usuarios que
solicitem uma mesma pagina HTML. Este objeto éiahmado quando for feita a primeira

solicitacdo a pagina e somente finaliza quandawadcs®e também for finalizado.

O objeto sessiontem como objetivo armazenar e compartilhar valoestados e
propriedades a nivel de secdo, ou seja, informaig@idgduais a cada usuario que solicita
uma determinada pagina HTML. Este objeto € inzélo a cada solicitagdo a pagina e

finaliza quando a conexao com o cliente for firedia.

3.6 COMANDOS SERVER SIDE INCLUDE

Segundo [HER1997], os comand8erver Side Include (SSI) foram criados para
satisfazer o desejo de incluir um arquivo comumimterior de um grupo de arquivos

diferentes. A utilizagdo mais comum para os SSlrrecoma inclusdo de assinaturas ou
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logotipos de empresas em todos os documentos sri@arquivo a incluir fica residente no
servidor, sendo incluido sempre que um arquivo BslHque contenha um comandwlude

for solicitado, sendo essa a origem do teBrover Side Include.

3.6.1 SINTAXE

Os comandos SSI sdo uma extensdo do comando dentéoimeda HTML. Desta
forma, se o documento contendo o comando for ireea@o por um servidor que nao suporte
os comandos SSI eles serdo simplesmente ignorAdmstaxe para os comandos SSI podem

ser vistos no quadro 27.

Quadro 27 - Sintaxe dos comandos SSI

<htmlI>
<body>

Data de modificagdo do documento:
<l-- #flastmod file("teste.shtml") --> <br>

Nome do Documento: <!-- #echo var="DOCUMENT_Uri"--> <br>
<!-- #config timefmt= "%H:%M - %A - %d de %B de %Y ">
Data Hora Atual: <!-- #echo var="DATE_Local"--><br>

</body>

</html>

Para retornar corretamente um documento que camteomandos SSI o servidor
necessita ler cada linha do arquivo HTML e pesquisa comandos a serem executados
(parsing) esta analise coloca uma carga extra sobre o senstio significa que documentos
que contenham comandos SSI irdo demorar mais tgrago retornar a estacao cliente se

comparados com documentos comuns da HTML.

Os comandos SSI podem ser considerados como ut@adeoentrada para o servidor,
principalmente quando da utilizacdo do comaexiec(executar) que permite a execucao de
comandos do sistema operacional, por este motivitosngervidorWeb implementam um
tratamento especial para a execucao dos comandpp&Sibilitando desabilitar este ou

todos os comando SSI.
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3.6.2 PRINCIPAIS COMANDOS SSI

Os principais comandos SSI que podem ser implemesntam documentos HTML

a) #flastmod - retorna a data de ultima modificacdoatdquivo especificado no
argumento do comando;

b) #config: modifica a saida gerada por outros comsr#6l como mensagens de
erro, formatos de datas e hora, tamanho do argeintcg outros;

c) #include: permite a inclusédo do contetdo de owtrqaivos no documento atual;

d) #echo: pode exibir as informacdes: data e horasata@me do documento atual e
a data e hora de modificacdo do documento atual;

e) #exec - Permite a execucdo de comandos do sistperactonal e programas no
servidor daweh
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4 PROTOTIPO

Para a demonstragdo prética do trabalho foi impisad@ uma ferramenta de auxilio
para o processo de compra utilizando a infra-estautia internet, também conhecido como

eBusinesspara uma loja de produtos artesanais.

Um dos objetivos desta implementacéo é fazer urakbbgia das técnicas empregadas

destacando suas vantagens e desvantagens.

4.1 LEVANTAMENTO DE INFORMACOES E
ESPECIFICACAO

Observou-se o interesse da loja em informatizas peocesso de venda de produtos.
As vendas podem ser efetuadas no balcdo ou atdoggpedidos de compra que sao
cadastrados pelos vendedores e enviados a lojpedidos cadastrados serdo previamente
analisados quanto a disponibilidade do produtontig@de minima, prazo de entrega, entre
outros. A confirmacéo é feita por telefone ou elnaai vendedor. Muitas informacdes a

respeito dos clientes geralmente estdo desatuatizaddistribuidas entre os vendedores.

A entrega € feita através do servigos dos cormingransportadoras e o pagamento
por depdsito bancario, cartdo de crédito ou diretden na loja. Para demonstracdo dos

produtos a loja mantém um catalogo atualizado daodypos e precos.

Alguns problemas observados sé&o a dificuldade etar ab informacédo sobre os
pedidos que estdo sendo processados, cumprir delatatrega, a dificuldade dos clientes em

localizar a loja e a demora em receber os pedideyendedores.

O protétipo desenvolvido propde a implementacdaida ferramenta para o auxilio
das vendas e o controle das informacdes de cligmadutos, pedidos de compra, catalogo de
produtos para compra e relatorios. Serdo utilizaamsvarias técnicas estudadas com o

objetivo de fazer uma analise comparativa entreesnas.
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4.1.1 AMBIENTE

Séo utilizados diversos ambientes para o desemehto das aplicacdes, dentre os
quais:

a) editores de texto para o desenvolvimento do coftigte nas linguagens deript
gue seréo interpretadas pelo servidor internetetu @pavegador;

b) na execucédo dos aplicativos em ASP é utilizadonadse InternetPersonal Web
Serverda empresa Microsoft;

c) na execuc¢do doScriptsCGIl em Perl € utilizado o servideveb Apache 1.3.11,
com o interpretador Perl 5.005;

d) navegador com suportelava ScriptVisual Basic Scripe Java Applets

e) na execucdo dasdpplets em Java é utilizado o compilador do pacotiva
Developers Kit versao 1.0.2, da empresa Sun Mistesys;

f) banco de dadddlicrosoft Access

4.1.2 DIAGRAMAS DE CASOS E USOS

Com a utilizacdo da ferramenta de modelagem RatiBoae, foi desenvolvido o
diagrama de casos de uso conforme a figura 4, sfmenodelados os principais casos de uso

do sistema.

Figura 4 - Diagrama de casos de uso

e O s

Consultar Pedidos Consultar Cataloga
Yendas
Q Cl|ente

Manter Produtos

% Cadastro Pedido Compras
Gerenma\O

Consultar Relatdrios Cadastro Cliente

Gerencials
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Os casos de uso definidos para o sistema sao:

a) consultar pedidos: possibilita consultar as infaydes dos pedidos cadastrados;

b) manter produtos: inclusao, alteracao e exclusamflasnacdes de produtos;

c) consultar relatérios gerenciais: relatérios comirdsrmacfes necessarias para o
melhor gerenciamento do negocio;

d) cadastro de pedido de compra: inclusdo de um peldidompras com a relacdo dos
produtos desejados;

e) cadastro cliente: incluséo e alteracéo das infobemdo cliente;

f) consultar catdlogo: apresentacdo dos produtos galéente com o objetivo de

efetuar a compra.

4.1.3 DIAGRAMAS DE CLASSES

A figura 5 esta representado o diagrama de classésse de analise com as principais

classes do sistema, seus atributos e relacionasento

Figura 5 - Diagrama de classes
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As principais classes do sistema sao:

a) cClientes: classe que modela o cliente. Permitelasao, alteracdo e exclusao das
informacbes dos clientes além dos métodos paradarala senha, listar as
informacdes dos clientes e validar os dados infdosgara gravacao;

b) cPedidos: classe que modela o pedido de compragmeétepelo cliente. Permite a
inclusdo e cancelamento (excluséo) das informagégsedido além dos métodos
para incluir e excluir produtos ao pedido;

c) cltemPedido: classe que modela os produtos induittp pedido de compras.
Permite a inclusdo, excluséo e listagem das infodesmdos itens do pedido;

d) cProduto: classe que modelo os produtos. Permitel@sao, alteracao e exclusao
das informacdes dos produtos;

e) cCidades: classe que permite acessar as cidadepaglean ser utilizadas no
cadastro do cliente;

f) cColecao: classe que modela as cole¢cbes. As cslesédeagrupamento de produtos

do mesmo tipo.

4.1.4 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Nos diagramas de sequUéncia pode-se observar o téenpsecucdo de cada acéo e
verificar as mensagens trocadas entre os objet®grificipais sequéncias encontradas no
sistema séo:

a) manter cliente (figura 6): para a utilizacdo dosviges de compra na péagina é
necessario o cliente estar cadastrado. Caso decligio tenha se cadastrado, um
novo formulario devera ser preenchido com suasnmgdes. Caso o cliente ja
esteja cadastrado o método CarregarCliente e vam$#enha serdo disparados para
apresentarem suas informagdes. O método Listantddace cCidade é utilizado
para retornar uma listagem das cidades que o €lpadera escolher. Para o cliente
gravar seus dados deveréo ser validadas as infoemalgitadas. O cliente também

tem a opcao de excluir suas informacdes desdegjeanfirmada sua senha;
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Figura 6 - Manutencéo dos clientes

/: \ Cliente : cCidade

s Cliente cCliente
Create

: :

CarregarCliente ;
I

YetificarSenha

Listar

L

:ValidarDadl:us

[

r -
YYerificarSenha

.|

Gravar

Excluir

b) cadastro de pedido de compra (figura 7): sempreagessada esta pagina, o pedido
atual € exibido ou um novo pedido é criado autaraatente através do método
createda interface cPedido. As informacdes sobre o teisfo retornadas atraves
da interface Clientes. Para incluir um novo item pieduto no pedido, uma
listagem dos produtos € apresentada através dalonbstar da interface pedidos.
Quando incluido um novo produto o método Incproditmvocado na interface
Pedidos. Esta por sua vez, acessa a interface dtidd®para incluir e gravar o
produto e a quantidade pedida. O método ExcPraskdini o produto do pedido de
compras e o método CancPedido exclui todos os ienproduto e cancela o
pedido. Quando o pedido esta corretamente cadastradétodo ConfirmaPedido é
acessado para confirmar as informacgfes digitadas/i@ar um e-mail de aviso ao

responsavel pelas vendas.
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Figura 7 - Cadastro de Pedido de Compra

. Clientes : Produtos : cPedido temPedido :
_ Cliente CCliente CProduto ChermPedida
i Create i
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ConfirmarPedido =

c) manter produtos (figura 8): A manutencdo dos paslestara disponivel somente
pelo responséavel pelas vendas. Caso seja informaddigo do produto, o método
carregar produto serd acessado para exibir agriafdres atuais do produto para
alteracdo sendo um novo produto é cadastrado. Quetiditado o método gravar,
0 método ValidarDados sera executado para verifisadados informados. O

método excluir também podera ser acessado panairexgroduto.

Figura 8 - Manter produtos
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4.2 IMPLEMENTACAO

A seguir sdo apresentados alguns detalhes da iraptag@éo. Na figura 9 pode ser
observado o dicionario de dados utilizando o Bated®adodMicrosoft Accessitilizado na
aplicacao

Figura 9 - Modelagem de Dados

TlternPed TPedidos

TClientes

CodCh
Senha
Mome
Fua
MumR.ua
CompEnd

| TColecan ForeRes
. TProdutas S
|DeanI Dakhas
CodCal email
Zar CHP

Peso TipPes
DesPro CodiCid
Walten Codod Bairra
DirmPro Mamid ZEP

A figura 10 mostra a tela de cadastro dos clieriestilizado o navegaddnternet

Explorer versdo 4 para interface com o usuario, pois as t@bresentadas sdo documentos
utilizando formularios de entrada de dados da HTWkdos os dados obrigatérios estdo em
negrito. Caso o cliente ja esteja cadastrado sdi@asriacdes serdo carregadas possibilitando a
alteracdo dos dados. A senha sempre deve serrmeada. Quando é selecionada a opcao
gravar, os dados serdo consistidos. Caso os dd@aogstejam corretamente cadastrados o
formulario é novamente carregado com todas asnr#odes previamente digitadas e uma

mensagem de erro.



Figura 10 - Tela Cadastro de Clientes
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-3 Cadastro de Clientes - Microsoft Intemnet Explorer
J Arquivo Editar  Exibir  Faworitos  Feramentaz  Ajuda
oL o= Q fa) Q @ 8 >
Wolkar ARG Parar Atualizar  Pagina inicial Pezquisar Favoritos Histérico
J Endereco I@ http:/frodrigodtccdazpdimplement/CadCliente. asp?acao=alL TERAR j @Ir |J Lirks **
=l
Cadastro de Cliente
Nome completo: IMaster
cidade: [Curiiba 5] cep: [88350000
Logradouro: |Rua Praga Pelotdo NOmero: |1 10
Bairra: ICentrD Complamento: Isem
Fane residencial: [(047)3551351 Fane comercial: [9997-1164
Data nascimento: |1?,’D4,"?? E-mail: |derigD@SeniDr.com.br
& CPF C CNPI: 01627170810
Senha: | Redigitar Senha: |
GRAVAR Cancelar |
=
|@ Concluido ’_’_ 2, Intranet local o

Na figura 11 € apresentada a tela de cadastro makitps com o funcionamento

semelhante a tela de cadastro de clientes.

Figura 11 - Tela Cadastro de Produtos

Cadastro de Produtos

Descricao:; |Ouadrn copia Os giragsais (Vangog) Colegéo: |Artes
Car: |Multi Peso: |1 Kg
Valor: 11000 Dirmensdes: [15x1

Grawar Cancelar |

|@ Concluido ’El_ 25 Intranet lacal

Na figura 12 € apresentada a tela de Pedidos de@oibsta tela € composta por trés

frames(Molduras). Noframede cima séo exibidas as informacdes do cliente pedido de
compra, noframe da direita sdo relacionadas as acdes disponigefggina e ndrame de
baixo séo relacionados os itens de produtos. Asrseg acdes estdo disponiveis:

a) Atualizar: Recarrega as informacgfes da paginaiatmlo os dados;
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Produtos: uniink para o tela de catalogo dos produtos;

Cancelar: Exclui todos os itens de Produtos e adBeth base de dados;
Principal: link para o menu principal da aplicacao;

Excluir: Exclui o item de produto selecionado daébde dados;

f) Enviar Pedido: Confirma todas as informacfes dadoed

Figura 12 - Tela Pedido de Compras
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4.2.1 IMPLEMENTACAO COM LINGUAGENS DE SCRIPT

Devido as restricbes de seguranca impostas pekgador e o fato de as mesmas

serem executadas no lado do cliente dificultandicesso ao banco de dados no servidor

Internet, a implementagdo com linguagenssdept se limitou a efetuar apenas pequenos

controles como responder aos eventos da pagindavak dados antes de serem enviados ao

servidor, apresentar mensagens e textos de ajudaugwio, entre outros. A aplicacdo em

ASP foi utilizada como base para a implementac&teddratamentos utilizando a linguagem

Java Scriptde modo a formar uma implementacdo mais complefeciente. No quadro 28

pode ser vista a pagina HTML contendo os fontescdpt.



54

Quadro 28 — Consisténcias no Cadastro de Cliemglementas endavaScript

<html><body>
<script language="JavaScript" >
I === Limita o0 Tamanho maximo campo -------
function tammax(campopar,tammaxpar){
if (campopar.value.length > tammaxpar) {
campopar.value = campopar.value.substr( 0, tamm axpar);
statusmens("Este é o tamanho maximo permitido!" ;
}
}
function statusmens(msgpar){
window.status=msgpatr;
idTimer=window.setTimeout("window.status=";",150 0); }
I === Valida a informag&o como uma data (DD IMM/YYYY) --eeeeeee
function validadata(campopar) {
texto = campopar.value;
dia = texto.substr(0, texto.indexOf("/"));
texto = texto.substr(texto.indexOf("/")+1,7);
mes = texto.substr(0, texto.indexOf("/"));
ano = texto.substr(texto.indexOf("/")+1,4);
datanova = new Date(ano, mes, dia);
if (datanova == 'NaN") {
alert("Data Invalida");
campopar.value = "";

}else {
campopar.value =
datanova.getDate()+"/"+datanova.getMonth()+"/"+data nova.getYear();
}
}
I -==mmmmm- Valida a informag&o como um e-mail (X XX@XXX) ----------

function validamail(campopar) {
texto = campopar.value;
if (texto.indexOf("@") <= 0) {
alert("E-mail invalido");
campopar.value =",

}
</script>
Nome:<input type="text' name="Nome' onkeyup="tammax (this,40)'><br>
Nacto:<input type="text' name='DatNas' onkeyup="tam max(this,10)'
onblur='validadata(this)'><br>
Mail:<input type="text' name='email' onkeyup="'tamma X(this,40)'

onblur='validamail(this)'><br>
</body> </html>

4.2.1.1 VANTAGENS

A principal utilizacdo das linguagens deript estd no tratamento dos eventos da
pagina HTML. Através destas linguagens € possixetdar rotinas na entrada ou saida da
ativacdo da pagina HTML, validar os dados no momelat digitacdo pelo cliente em um
campo texto, executar tarefas quando pressionamtdéed) entre outros. Esta capacidade de
manipular os objetos e eventos da pagina HTML ngos8ivel de ser executada pelas outras
técnicas de programacao estudadas.
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4.2.1.2 DESVANTAGENS

Além das restrices de acesso ao banco de dadesrvidor, um documento HTML
contendo determinados comandos de uma linguagestrge pode funcionar somente em
alguns navegadores ou somente em determinadasesels8 navegadores. Além disto, o
codigo fonte dascript sempre sera carregado para estacéao cliente, ndo gessivel proteger

ou esconder o mesmo.

4.2.2 IMPLEMENTACAO COM APPLET JAVA

Para o desenvolvimento codppletsfoi utilizado o compilador do pacotdava
DeveloperKit (JDK) versédo 1.0.2, da empresa Sun Microsysters Executar aspplets
foi utilizado o navegaddinternet Explorerversdo 5. Para o acesso aos dados foi utilizado o
driver Java Data Base ConnectiqgdDBC) que acessa um banco de dados local em #cces
como pode ser visto no quadro 29.

Quadro 29 - Rotina de acesso ao banco de dadégplet

Public class ConBanco

public Connection con;
public Statement stmt;

/I ---Conectar no banco ---
public void inibd()
{

String url= "jdbc:odbc:tcc";
try

System.out.print("Iniciando a conexdo com o B D..");
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver") ;
con = DriverManager.getConnection(url,","™);
stmt = ConBanco.con.createStatement();
} catch(SQLException sql) {

System.out.printin("Houve uma SQLException: " +sql);
} catch(ClassNotFoundException fnf) {
System.out.printin("Houve uma ClassNotFoundEx ception: "+fnf);

}

/I ---Desconectar do banco ---
public void fimbd()
{

try {
System.out.print("fechando a conexdo com o BD 2

Stmt.close();
Com.close();
System.out.printin("pronto!");
} catch(SQLException sql) {
System.out.printin("Houve uma SQLException: "+sql);
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Para a entrada de dados no sistema é utilizad@réace implementada pela propria
Appletuma vez que a mesma é executada no navegadoiedte @ possui 0s componentes
graficos necessarios. No quadro 30 pode ser oltkeaotina para inclusdo dos dados do

cliente no banco de dados.

Quadro 30 - Rotina de gravagao dos dadog\ppiet

I =mmmmmmeeee Alterar dados cliente ----------- e
public void gravar(int codclipar) {
// cria um novo objeto para
/I conexdo com o banco de dados
if (this.validardados()) {
ConBanco conexao;
conexao = new ConBanco();

/I inicia banco dados
status = "iniciando conexao com o banco de da dos...";
conexao.inibd();
String query = "Update TClientes set "
+"'nome =™
+nome+", "
+'rua=""
+rua+", "
+"'numrua ="
+numrua+", "
+"compend = ™
+compend+", "
+"foneres ="
+foneres+", "
+"fonecom ="
+fonecom+"', "
+"email ="
+email+", "
+cnp+™, "
+"codcid ="
+codcid+", "
+"bairro ="
+bairro+", "

+" where codcli = "+String.valu eOf(codclipar);

try {
codcli = codclipar;

/I Executa a query, criando um objeto Resul tSet
ResultSet rs = conexao.stmt.executeQuery(qu ery);
}catch (Exception erro) { }
/I fecha banco dados
conexao.fimbd();
} else { status = "dados nao foram corretamente validados..."; }

}
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4.2.2.1 VANTAGENS

As aplicacbes emApplet apresentam uma facilidade de implementacdo pams sa
totalmente carregadas e executadas no navegaddoro@ semelhante as aplicagbes
tradicionais. A aplicacdo edppletndo necessita da utilizacdo dos formularios oatobjda
HTML para a entrada de dados pois é possivel imghain suas proprias telas e componentes

graficos para interface com o usuario.

4.2.2.2 DESVANTAGENS

A principal desvantagem na utilizacdo dagplets estd no tempo necessério para
carregamento de todo o codigo binario para o nalegdo cliente. O fato da aplicacdo ser
executada na estacao cliente também pode gerewldddes para o0 acesso a informacdes ou

recursos do serviddnternet

4.2.3 IMPLEMENTACAO EM CGI UTILIZANDO PERL

Para o desenvolvimento do aplicativo em CGI fdiastda a linguagem PERL com o
interpretador Perl 5.005. Os dados sdo acessadngstda interface ODBC em banco de
dados Access. A implementacdo com PERL € semelhanimplementacdo em ASP,
utilizando os formularios da HTML para a entradaddelos. A principal diferenca é que o
codigo em Perl é executado pelo interpretador iRstdlado e ndo pelo servidimternet No
quadro 31 pode ser visto uma parte do cédigo fotiieado para gravar as informacdes do

cliente.
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Quadro 31 - Gravacéo dos dados do cliente em PERL

use Win32::0DBC;
require("rrlib.pl");
&ReadParse(*field);
# ---- Passa os valores para as variaveis ----
$codcli = &retglobal("codcli");
$confsenha = $field{'confsenha’} ;
()
# 'Verifica se necessita senha
if ($acao eq "ALTERAR") || ($acao eq "EXCLUIR")) {
#Se ndo tem usuério ativo
if (($codcli eq 0) || ($codcli eq ™)) {
print "Location: IdentCli.pl?URLDest=CadCli.pl? acao=%acao \n\n";
goto FIM;
}
}
# imrimi o inicio da pagina de resposta
print "Content-type: text/html\n\n";
print <<FPRINT;
<html>
<body>
Cadastro de Cliente</p>
FPRINT

If ($acao eq "GRAVAR") {
if (&validadados) {
if (($codcli ne 0) && ($codcli ne ™)) {
# altera dados
$db0 = new Win32::ODBC( "tcc") || die "Erro criando objeto\n";
$db0->SetMaxBufSize(2048);

if ( $db0->Sql("update TProdutos set nome ="' $nome' "
"and cidade = '$cidade' "
()
."and senha = '$senha’ where codcli = $codcli ") {
print "ERRQO: Cédigo do Cliente ndo encontra do";
}else {
print " Cadastro atualizado com sucesso ";
}
}
$db0->Close();
goto FIM;
}else {
print "Os Dados nao foram corretamente preenchi dos!!";
}
}
FIM:

4.2.3.1 VANTAGENS

A principal vantagem na utilizacdo em Perl, est@ga@acidade em manipular grandes
quantidades de texto, pois possui muitas funcoesquanparacédo de padrbes e equivaléncias
entrestrings Por ser uma linguagem interpretada também ofdestidade de manutencao

dispensando o processo de compilagéo.
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4.2.3.2 DESVANTAGENS

Existe uma certa dificuldade na implementacédo euteaigdo do codigo HTML em
PERL, pois é necessario implementar todotagsda HTML através dos comandos de saida
da linguagem PERL sem o auxilio de um editor e$igeaile HTML. A sintaxe da linguagem
PERL inicialmente apresenta uma maior complexidad&ige uma maior atencdo durante o

desenvolvimento em relagéo as outras linguagendaas.

4.2.4 IMPLEMENTACAO EM ASP

Para a execucdo do aplicativo em ASP foi utilizadservidorPersonal Internet
Server O acesso ao banco de dados Access € possiv@sattaimplementacdo de um objeto
Activex Data ObjectADO) derivado da classalodb.connectiodisponibilizado no ambiente
ASP. Para manipulacdo dos registros de dados if@adb um objeto derivado da classe
adodb.RecordseD cdédigo utilizado para conexdo com o banco dmsigpode ser visto no
qguadro 32.

Quadro 32 - Conexao com a base de dados em ASP

Function AbreBaseDados
'‘Cria um objeto de conexdo com a base de dados

set Conntemp = server.createObject("adodb.connect ion")
Conntemp.ConnectionTimeOut = 15
Conntemp.Open "DBQ=C:\Inetpub\bd\BDTCC.mdb;DRIVER ={Microsoft Access

Driver (*.mdb)}"

'Cria um objeto de manipulagéo de registros da ba se de dados
set RS = server.createObject("adodb.Recordset")
end Function

Para a entrada de dados no sistema € utilizadomulério disponivel pela HTML,
estes dados sdo enviados para as rotinas em ASFsatlos métodaget e poste ficam
disponiveis para a aplicacédo atraves do objegoiest No quadro 33 pode ser observada a

rotina para inclusao dos dados do cliente no bdeatados.
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Quadro 33 - Gravacéo dos dados do cliente em ASP

If UCase(request.form("Acao")) = "GRAVAR" then
IF ValidaDados Then
call AbreBaseDados

if session("CodCli")<>0 and session("CodCli")<> " then
RS.open "Select * from TClientes where CodCli = "&session("CodCli"),
Conntemp, adOpenKeySet, adLockOptimistic
if RS.eof then
response.write "ERRO: Cddigo do Cliente ndo encontrado”
response.end
end if
'--- Se cliente néo identificado inclui novo re gistro
else
RS.open "Select * from TClientes", Conntemp, adOpenKeySet,
adLockOptimistic
‘adiciona um novo registro ao Banco Dados
RS.AddNew
End if

RS("Nome") = request.form("Nome")
RS("Rua") =request.form("Rua")
RS("NumRua") = request.form("NumRua")
RS("CompEnd") = request.form("CompEnd")
RS("FoneRes") = request.form("FoneRes")
RS("FoneCom") = request.form("FoneCom")
auxdata = CDate(request.form("DatNas"))
if err.number = 0 then

RS("DatNas")= auxdata
end if
err.clear
()
RS("Senha") = UCase(request.form("Senha"))
RS.UpDate

if err.number <> 0 then
response.write "ERRO: N&o foi possivel cadast rar cliente.<br>"
response.write "Descri¢do do erro: "&err.desc ription&"<br>"
response.write "Erro Nativo: "&err.nativeerro r&"<br>"

else
‘confirmagéo dos dados
response.write "Cadastro efetuado com sucesso I<br>"
session("CodCli") = RS("CodClIi")

end if

call FechaBaseDados

end if
end if

4.2.4.1 VANTAGENS

A principal vantagem observada na utilizacdo um A8Pa facilidade de
desenvolvimento e manutencéo do codigo HTML. O godiSP fica delimitado enttagso
gue possibilita alterar a pagina através de unoeHiTML comum, sem se preocupar com 0
codigo encapsulado. Outra vantagem observada ésébpinlade de utilizar variaveis a nivel

de secdo para controlar as informacdes sobre daec As informacdes gravadas nestas
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variaveis sdo mantidas para cada usuario, enqaasegao estiver ativa, ou seja, enquanto o

usuario estiver interagindo com as paginas HTML.

4.2.4.2 DESVANTAGENS

Uma desvantagem observada esta na fase de depadeétes da aplicacdo que €
executada no servidanternet. Os servidoresnternet ndo possuem todos 0s recursos de
depuragdo passo a passo ou visualizacdo de varigeeno a maioria dos aplicativos
compiladores ou interpretadores, dificultando aexg#io de erros. Para a validagcao dos dados
informados pelo cliente € sempre necessario faxer solicitacdo ao servidor e carregar a
pagina inteira novamente, pois ndo é possivel refgroa eventos da pagina ou fazer

consisténcia durante a digitacdo do cliente.

4.2.5 IMPLEMENTACAO COM COMANDOS SSI

Pelo fato de ndo possuir os recursos de controfkixie, acesso a banco de dados ou
acesso a objetos distribuidos, ndo foi possiveinplementacdo do programa utilizando

apenas os comandos SSI.

4.2.6 RESULTADOS

Para o auxilio na tomada de decisdo sobre gquaimmsgens de cada técnica, é
apresentada uma relagdo com algumas premissas cotesenvolvimento de aplicagGes
dindmicas nadnternet

a) protecdo: quando deseja-se a protecdo do acessmligo fonte as linguagens de

script hospedadas em documentos HTML nédo séo indicadas disponibilizam
seu acesso juntamente com o cédigo da pagina HTavlavegadoy

b) desempenho: quando utilizadas as linguagessrjat tem-se a vantagem da carga

do programa ser em geral mais rapida em comparagéoo codigo binario da
Applet mas durante a execucdo, um programaAglet passa a ter melhor
performance, principalmente devido a caracteristeaser compilada e nédo
interpretada. Quando executam-se tecnologias cd@mC ASP o processamento
depende do servidor e da velocidade da rede, arpgrhce ainda podera ser

comprometida no caso de ocorrerem varios acesso#t&neos ao servidor;
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c) banco dados: para o acesso a banco de dadosieatéwis indicada é ASP ou

alguma linguagem utilizando a interface CGI, po® gerem executadas no

servidor tem facilidade em acessar os recursosa degtjuina. As linguagedsva

Script e Visual Basic Scriptem sérias restricbes de seguranca para o acesso d

qgualquer recurso na estacao cliente;

d) portabilidade: as aplicacbes ehava Script Visual Basic Scripte Applet sao

denominadasClient-Side, ou seja, sdo executadas no cliente. O programa

navegador deve estar habilitado a executar as nsesraalesenvolvedor deve ter

uma preocupacao sobre qual navegador que o chenira estar utilizando. Para

a aplicacado CGI utilizando PERL e ASP apenas oidarinternet deve estar

capacitado a executar as solicitacdes e qualqugrgmna navegador podera ser

utilizado;

€ possivel a utilizacdo de linguagenssdapt, JavaApplete ASP em um mesmo

documento HTML simultaneamente, mas néo € possfildar CGl e ASP para

uma mesma requisicdo pois o servidor deve ideatifioma Unica forma de

processar e retornar o documento HTML.

Na tabela 8 podem ser observadas comparagfes dastecaticas nas diversas

técnicas estudadas.

Tabela 8 - Comparac¢fes das técnicas em relag@saaracteristicas

Caracte- VB Script Java Script AppletsJava | CGI utilizando ASP
ristica Perl
Suporte a Baseada em Baseada em Orientada a Orientada a Utiliza os
objetos objetos objetos Objetos objetos objetos
disponiveis no
ambiente e
suporte a COM
Trata- N&o Possui Implementado Possui Possui Tratamento
mento de em apenas simples que
erros alguns permite
navegadores. identificar o
erro e continuar
a execugao do
programa.
Cadigo Interpretada Interpretada Compilada ¢m Interpretada Interpretada
Executa-vel byteCode
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Portabili- Portavel para Portavel para | Portavel para | Portavel para | Portavel para
dade todos os todos os todas as todas todos os
navegadores que navegadores quenavegadores quearquiteturas que servidores
implementam o | implementam o] implementam a tenham o internetque
interpretadoivB interpretador | maquina virtual| interpretador |implementam o
Script Java Script Java PERL interpretador
ASP.
Acesso N&o contém N&o contém | Permite acessa Contém Permite o
Banco recursos para | recursos para | através da JDBC bibliotecas para acesso a
Dados acesso a banco deacesso a banco acesso a banco objetos COM
dados de dados de dados para acesso a
banco de dados
Tipificacédo Fracamente Fracamente Fortemente 0 primeiro Fracamente
tipificada. Nao é | tipificada. Nado ¢ tipificada. caracter tipificada
obrigatorio obrigatorio declaracdes dg identifica o tipo
declarar variaveis declarar variaveis de variavel sem
explicitamente variaveis explicitas declaracao
explicitamente explicita
Execugéo Podem ser Podem ser Appletssao Executado pelg Executada pelo
executadas pelo| executadas pelp Executadas pelo interpretador servidor.
navegador ou navegador ou navegador | Perl no servidor
servidor. servidor.
Proprieda- Microsoft Implementada Sun Distribuida Microsoft
de Corporation por diversos Microsystems segundo os Corporation
programas termos do
navegadores General Public

License(GNU).
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5 CONCLUSOES

Através do estudo realizado e da experiéncia adquaom o desenvolvimento da
aplicacdo pode se concluir que a tecnologia AS&psesentou como a mais adequada para a
aplicacdo especificada neste trabalho. A facilidddeedicdo do codigo fonte do HTML
através da utilizagdo de um programa editor de HTdfacilidade e rapidez no aprendizado
da sintaxe da linguagem, a possiblidade da utlizate objetos distribuidos e a interpretacao
nativa do cédigo fonte pelo servidor Personal Wety& sao os fatores que determinaram a
escolha desta técnica. Foi observado também aswads da utilizacdo em conjunto das
linguagens de script a fim de tratar os eventogéadgna e validar os dados informados sem a
necessidade de efetuar solicitagcdes ao servidonartdo a aplicagdo mais consistente.

5.1 EXTENSOES

Este trabalho mostrou que a &rea de programac&adaochinterneté muito ampla,
possibilitando a implementacdo de varias técnicagnotdtipo desenvolvido. A titulo de
sugestdo, pode-se citar o aprofundamento do estondcada uma das técnicas abordadas
neste trabalho ou ampliar o estudo para outrasliggias, tais como:

a) Dynamic Hyper Text Markup Languag®HTML): extensdo da Linguagem
HTML que possibilita criar documentos HTML dinanmscoom mais facilidade,
utilizando os recursos da HTML;

b) Cold Fusion Markup Languag€CFML): linguagem baseada etags de forma
semelhante ao HTML, mas que permite integracae exdmentos para acesso a
banco de dados, aplicacbes de e-mail, entre outros;

c) PHP: linguagem de programacao interpretada de tis&ibuicdo (GNU), pre-
processada pelo serviddveb e disponivel para diversas plataformas incluindo

Linux, Windows NT, Unix, entre outras.

5.2 LIMITACOES

Neste trabalho foi apresentado um estudo de dweesmologias o que n&o permitiu
um maior aprofundamento em uma tecnologia espacifiada técnica poderia ser estudada

em um trabalho distinto.
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