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RESUMO

O proposito desse trabalho é desenvolver um ppat@e sistema de importacdo de
cargas, demonstrando a utilizacdo da tecnoldgtareX Data Object§ADO), COM/DCOM
e ASP, ressaltando caracteristicas de sua utibzag® implementacdo de sistemas e
manipulacdo de dados com objetos distribuidos. &arstrucdo deste prototipo foi utilizado
a ferramenta visual de programacéao Delphi 5.0.
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ABSTRACT

The purpose of this work is to develop a prototygea loading import system,
demonstrating the use of the ActiveX Data Objecd@®), COM/DCOM and ASP
technology, pointing out characteristics of its use systems implementation and
manipulation of informations with distributed ohigecThe visual programming tool used to
build up this prototype was Delphi 5.0.
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1 INTRODUCAO

O quadro referencial econdmico e politico interoaal faz com que as na¢des tendam
a globalizacdo de mercados industriais, de sernagamsumo. Assim, aquela atitude de ficar
preso ao mesmo sistema por muitos anos ndo funoiaig A globalizacdo esta presente na
realidade e no pensamento, desafiando um granderalde pessoas em todo o mundo,

conseguindo aprofundar ainda mais a multipliciddel@inculos econémicos.

O crescimento das operacfes de comércio exter@siléiro vem superando as
expectativas e cada vez mais, aléem de ser obrigat@nhecer todos os parametros e
passagens desse setor, é necessario o uso decfsi@ardinamicas, seguras e principalmente
com uma interface amigavel e com acesso distribi@dando se fala em comércio exterior,

refere-se principalmente a importacdo e exportacao.

Importacdo vem a ser a remessa de um pais para, aérbens e servicos. A
preparagcdo da empresa para atividades de importagéolve uma gama variada de
providéncias, capazes de permitir-lhe penetrarameéccio de importacdo e mais importante,
nele permanecer ([RAT1987]). Um pensamento que presa pretendente a participar do
comércio de importacdo deve ter € que qualqueizdegbdera muitas vezes, comprometer
ndo s6 o ganho da operacdo, mas o proprio valaongpra. Para garantir a seguranca das
informagdes do processo de importacdo e reduzengpd perdido com a elaboragéo de
documentos burocraticos, foi desenvolvido um piptdtle um sistema de importacdo para a

empresa Blucargo Transportes Nacionais e Internasid.tda.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo principal do trabalho é a especificagamplementacéo de um prototipo de
um sistema de importacéo para a empresa Blucaaysportes utilizando o ambiente Delphi

e a tecnologia ADOActiveX Data Objects)

Os objetivos secundarios do trabalho sao:

a) demonstrar a tecnologia AD@ctivex Data Objects)

b) demonstrar a tecnologia CO{omponent Object Moded) DCOM (Distributed
Component Object Model)

c) utilizar a tecnologia ASIPActive Server Pagegara acesso ao sistema wiah



1.2 ORGANIZACAO DO TRABALHO

O trabalho esta organizado da seguinte maneira :

O primeiro capitulo apresenta a contextualizagdo justificativa para o
desenvolvimento da proposta do trabalho e ap@seainpresa Blucargo Transportes.

O segundo capitulo apresenta uma visdo geral dércmmacional e internacional,

destacando a sistematica da area de importac@adglao trabalho.

O terceiro capitulo aborda os temas Interneicttve Server PagegASP), para o

acesso aos dados do protétipowebe ainda a tecnologia ADO.

O quarto capitulo descreve uma introducéo de abgidribuidos, a especificacdo das
tecnologias COM/DCOM, para comunicacdo entre asadas do protétipo, bem como

detalhes do seu funcionamento.

O quinto capitulo aborda a linguagem de modelagemadios UML e a especificacao

e implementacgdo do prototipo do sistema de impaotac

O sexto capitulo apresenta as consideracdes finhimngendo as conclusées do

desenvolvimento deste protoétipo, bem como as difexles, e sugestdes para novos trabalhos.

1.3 A EMPRESA

A empresa Blucargo Transportes Nacionais e Inteynars Ltda, nasceu no estado de
Santa Catarina, na cidade de Blumenau em 1983ic@® ia suas atividades foi direcionado
para 0 agenciamento do transporte aéreo interredcibm cargas, onde alcancou grande
sucesso com extrema rapidez. A empresa esta adsiitomo sendo uma agéncia de cargas,
Oou seja, uma intermediaria entre empresas expoasddou importadoras e as companhias
aéreas, disponibilizando de agentes em todo o muwado a anuéncia de empresas aéreas ou
maritimas, a receber embarques, emitir A8 Way Bill) e coletar taxas e fretes inerentes
ao transporte. A empresa € credenciada ao Iffgernational Air Transport Association),
uma associacao voluntaria, ndo exclusiva, apoligcademocratica que congrega as
companhias de aviagdo a nivel mundial, cuja sedalifa-se no Canada. Por ser uma

empresa credenciada ao IATA, devem ser seguidasasag regras de padrdes internacionais.

A conquista do mercado obrigou a empresa a amgplias atividades, sendo que

atualmente conta com uma forte estrutura em todagegmentos relacionados ao transporte
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de mercadorias no comércio internacional. Com dadie e eficiéncia, foram também criadas

as empresas de apoio a organizagao :
a) Blucargo Transporte Rodoviario de Carga;
b) Blucargo Comisséria de Despachos Aduaneiros.

A Blucargo possui atendimento total aos seus @gedesde a coleta da carga até a
entrega no seu destino final. Conta com uma vasta de agentes no Brasil. No exterior esta
associada a grupos fortes e agentes de transpber@acional experientes. Além disso a
empresa recebeu as condecoracbes das companhess,aéomo 0 agente de carga

internacional destaque no ano de 1987.

Quanto a estrutura computacional, a empresa padscomputadores PC’s de ultima
geracdo, e um servidor com Windows NT SERVER, toclm® acesso a Internet e aos
respectivos sistemas produzidos pelo departamentofdrmatica da empresa. A empresa
preza por equipamentos de qualidade, garantindibikdade e eficiéncia na sua rede de
computadores. Todos os departamentos estao infaadas.

O principal motivo para o desenvolvimento do pripmem questao, € principalmente,
facilitar e dar integridade em todo o processogineaiamento de cargas no departamento de
importacdo, desde as entradas de informacdes temsisaté as saidas geradas. Outro fator
importante é a diminuicdo de erros no sistema alé@mapidez de acesso as informacdes e

seguranca dos dados, e ainda disponibilizar o aeessdados viaeb.



2 COMERCIO EXTERIOR

O comércio exterior ja faz parte do cotidiano, &gdos produtos estrangeiros que
estdo na economia : nas fabricas (maquinas e exeiygas), nos supermercados (produtos
alimenticios), nas lojas (vestuario e eletrodoraés)i nas ruas (carros), oriundos de diversas
regides do planeta ([SOS2000]).

2.1 COMERCIO NACIONAL E COMERCIO INTERNACIONAL

Da perspectiva da ciéncia econdmica, o comeércio tema funcdo distributiva,
correspondendo a a¢do de buscar produtos e encéatogbos consumidores. Essa fungéo do
comércio é perceptivel tanto nas transacdes rdakzantre pessoas de um mesmo pais
(comércio nacional) quanto naquele praticado ep@ssoas de distintas nacionalidades
(comércio internacional) ((MAR1999C]).

Ha uma distingdo notavel entre as formas de pratmaércio, que consiste no fato de
estarem os sujeitos da relacdo de compra e vetudass em diferentes paises.

Diferentemente do comércio praticado dentro dostdende uma nacao, sujeito ao
respectivo ordenamento juridico interno, o comémternacional se pratica a luz de uma
ordem de direito muito mais complexa. E que ogvetgentes (o vendedor e comprador) n&o
apenas devem estrita obediéncia as leis internasudepaises, como o proprio ato comercial
se realiza dentro de um parametro legal ditado peftienamento juridico internacional,

devendo existir, ainda, um necessario acoplamentte essas duas vertentes ((MAR1999C]).

Pode-se dizer que o comércio internacional se garagintre nacdes, através de
individuos. Por exemplo, Brasil e Canadd comercentre si, comprando ou vendendo
mercadorias. Do ponto de vista internacional, degpda relacdo comercial serdo os paises
intervenientes, de forma que se o Canada impod& do Brasil e o Brasil importar
maquinas do Canada, pagardo um ao outro as resseatjuisicdes. A concretizacdo dessas
operagcles se da entre pessoas, usualmente poracenvpnda. Nesse aspecto, reside outra

fundamental diferenca entre 0 comércio interncegterno.

No comeércio interno, uma mercadoria é traditadavelodedor pelo comprador de

forma direta, sendo correto dizer que o Estado,oembegule a forma como se dara essa
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transferéncia de propriedade, nédo interfere, sateacdes, no tocante a posse ou propriedade
do produto comercializado.

No comércio internacional, porém, a propria opesagie compra e venda
internacional sujeita-se a uma autorizacdo dos dBstague jurisdicionam o0s agentes
econdmicos da transacdo comercial. Significa dizer uma mercadoria ndo sera exportada,
nem importada, sem dita autorizacdo estatal, tabcdisposto nas respectivas legislacdes, de
modo que o aperfeicoamento do contrato de compe@nda internacional condiciona-se a
vontade soberana dos Estados envolvidos, seguramesniéncias da politica comercial que
adotam ([MAR1999C]).

Portanto, comércio nacional e internacional sagessmtativos de uma atividade
mercantil, de distribuicdo e circulacdo de riqueBPagém, 0 comércio internacional € dotado
de uma maior complexidade quando comparado a medmaade no plano interno

(nacional).

2.2 COMERCIO INTERNACIONAL E COMERCIO EXTERIOR

O conjunto normativo que define uma operacao deréxgio ou importacao divide-

se em normas de comércio exterior do Brasil e nemeacomércio internacional.

Dentro desse prisma, deve-se separar as questégsacionais, que sao os estudos e
as operacdes de trocas entre paises distintoscterd@ando-se pelo intercambio de
mercadorias, servicos e movimentacdo de capitaes,chama-se comercio internacional, e
dos termos, regras e normas nacionais das trassa;@studos realizados no comeércio

internacional, que chama-se comércio exterior ([ZDSG]).

As normas de comeércio internacional sdo aquelassqueplicam, uniformemente, a
mais de um pais, visando a facilitacdo dos negdotesnacionais. Como area especifica, o
comércio internacional € percebido nas trocas ccaisthavidas entre as diversas nagdes que
compdem a comunidade mundial. As regras sdo disag#ds através de acordos entre dois ou
mais paises ou criadas a partir de organismoshattemais como a Organizacao das Nacoes
Unidas (ONU), Céamara Internacional de Comércio CQI Organizacdo Mundial do
Comércio (OMC) ([IMAR1999C)).

As normas de comércio exterior do Brasil sdo aguelmanadas dos 6rgaos do

executivo federal, que disciplinam a entrada ne gaimercadorias procedentes do exterior e
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a saida de mercadorias do territorio nacional, solas repercussées nas areas tributaria,

administrativa, comercial, aduaneira e financeira.

A realizacdo de qualquer negocio de importacdoxmoréacdo resultara sempre no
estudo de trés conjuntos normativos: comércionat@onal, comeércio exterior do Brasil e o

comércio exterior do pais com o qual o Brasil @ésteagociando.

2.3 IMPORTACAO

As importacdes tém sido alvo de interesse das peguenédias e grandes empresas
como solugdo alternativa e inteligente para a esg@made sua area comercial de producéo. O
mesmo acontece com pessoas fisicas, que vislumbeaimportacdo, uma saida para ampliar

ou efetivar seus projetos.

As empresas interessadas em efetuar importacossievem-se no Registro de
Exportadores e Importadores da Secretaria de Camépterior (SECEX). Quanto as
pessoas fisicas € reservado o mesmo direito, umquesas operagcdes ndo revelem prética de

comércio.

Realizado o contato e definidos os produtos e adigdes da operacéo, o importador
deverd solicitar ao exportador estrangeiro a reméssum documento que formalize o preco
praticado na operacéo (cartas, telex, fax, telegsa@wrdens de compra ou contratos), porque
a qualquer época a SECEX podera solicitar do iradort informacfes ou documentacao

pertinente.

O licenciamento das importacdes é efetuado por mMei®ISCOMEX (sistema de
comércio exterior). Para se obter a senha queifgean usudario o acesso ao SISCOMEX

faz-se necessario apenas o seu credenciamentaj@®oretaria da Receita Federal.

Concretizada a operacdo comercial, o importadoengodutorizar o embarque da
mercadoria ao exterior, ressaltando, que as mernesde/ou operacdo sujeitas a anuéncia

prévia de importacdo exigirdo o cumprimento ansebipdesta condigao.

Apos o embarque, o exportador remetera, de acansioacmodalidade de pagamento
convencionada, os documentos que permitirdo ao riagar liberar as mercadorias na
alfandega brasileira. Dentre esses documentoscdestse :

a) conhecimento de embarque;

b) fatura comercial;
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c) certificado de origem (quando o produto for obgcacordos internacionais);

Com relagéo ao pagamento da mercadoria ao exporadstem algumas maneiras de
efetua-lo :
a) antecipado (pagamento da mercadoria antes do eugbdagmesma);
b) cobranca (pagamento apds o recebimento da meragdori
c) carta de crédito (emitida pelo banco, obedecend@mselausulas impostas

pelo exportador).

As operacdes de compra e venda de moedas esteangealizadas entre uma pessoa
ou empresa e um estabelecimento autorizado a agraraambio, sdo formalizadas através de
um contrato de cambio, conforme modelo préprio @c®do com as normas estabelecidas
pelo Banco Central do Brasil. Com a chegada daader@ no Brasil, inicia-se a fase de

liberacdo na alfandega brasileira.

O importador ou Despachante Aduaneiro, com baskoamentacdo correspondente
a Liberacdo de Importagéo (LI), conhecimento deamie e fatura comercial — elaborara a
Declaracdo de Importacado (DI) no SISCOMEX e, madiam pagamento do Imposto de
Importacao e do IPI (Imposto sobre Produtos Incalsgtados) comprovados pelo Documento

de Arrecadacgdo de Receitas Federais (DARF), efetuaeu registro no mesmo sistema.

Juntamente com todos esses documentos e o comjwoda recolhimento ou
exoneracao do ICMS, devera o importador apresengatrato da Declaracdo de Importacédo
a Receita Federal do local onde estiver a mercagaria conclusdo do denominado Despacho

Aduaneiro.
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O Despacho Aduaneiro é um conjunto de atos pdagcgelo Fiscal da Receita
Federal, que tem por finalidade o desembaraco attoarfautorizacdo da entrega da
mercadoria ao importador) mediante a conclusdo dafedncia da mercadoria, 0
cumprimento da legislacdo tributaria e a identféma do importador. No SISCOMEX a
Receita Federal emitira um Comprovante de Impootgd€d) que comprovara a liberagéo
alfandegaria.

A retificacdo de informacdes prestadas na DI, erajfio de calculos e a indicagcao de

multas e acréscimos legais serao feitas atravpsodedimento especifico no SISCOMEX.



3 INTERNET E ASP

Atualmente, uma empresa seja ela pequena, médide ogrande porte que tenha
relacdo direta ou indireta com o comércio exterificilmente sobrevivera sem o uso da
Internet. Como exemplo, 70% (setenta porcento) @lauaicacdo da empresa Blucargo
Transportes com seus clientes e fornecedores s#ralés da Internet, através de correio
eletrénico ou paginas www. Mesmo a empresa envalgite ndo estiver interessada em se
conectar a Internet, sofrera uma forte pressaqddss envolvidas, pela rapidez e custo de

transmissdo que a Internet proporciona.

A Internet nasceu em 1969, nos Estados Unidos, commme de ARPAnet (ARPA:
Advanced Research Projects Agénicyerligando, originalmente, laboratérios de pesg e
sendo uma rede do departamento de defesa nortézanterEra o auge da Guerra Fria, e 0s
cientistas queriam uma rede que continuasse dempaso de um bombardeio. Surgiu entdo o
conceito central da Internet : € uma rede em qdestos pontos se eqlivalem e ndo ha um

comando central. Assim, se B deixa de funcionag,@continuam a poder se comunicar.

O nome Internet propriamente dito surgiu bem maidet, quando a tecnologia da
ARPAnNet passou a ser usada para conectar univeesigalaboratorios, primeiro nos EUA e

depois em outros paises.

O que essas redes tém em comum é o protocolo TEP/é#Psmission Control
Protocol/Internet Protocol)que permite que elas se comuniquem umas comtess OESSse

protocolo é a lingua comum dos computadores gegriawtn a Internet.

A Internet possui varios servicos distintos dispeis, sendo que 0s principais sao :
a) correio eletrénico : owe-mail € um dos servicos mais elementares e mais
importantes disponiveis na Internet. Basicament®reio eletrdnico € a troca de

mensagens gque o usuario da Internet pode mandaopo usuario;

b) www (world wide web): a teia mundial estd em crescimento explosivan Te
registrado recordes de crescimento por volumesadesdtransmitidos por més e
tem sido responsavel pelo aumento da capacidattéafdgo em muitos canais de
comunicacao. A ww é uma rede virtual (ndo-fisica) "sobre" a Intergeie torna
0s servigos disponiveis na Internet, totalmentespparentes para o usuario e ainda

possibilita a manipulagdo multimidia da informac&ssim, qualquer usuario
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pode, somente usando o mouse, ter acesso a umdidgdanenorme de
informacgBes na forma de imagens, textos, sonsicgsafvideos e etc, navegando
através de palavras-chaves e icones. As informa@eslisponibilizadas através
de paginas HTMI(HyperText Markup Language);

c) FTP (ile Transfer Protocol} é o protocolo usado na Internet para transfeaénci
de arquivos entre computadores. Basicamente osgmag que implementam o

FTP fazem transferéncia de arquivos entre seu caupulocal e outro remoto.

Com o decorrer dos anos, muita tecnologia foi axgphk Internet, com o objetivo de
interagir cada vez mais a rede com o dia a digpdasoas. Neste trabalho, por exemplo, foi
utilizada a tecnologiactive Server Page¢ASP) uma linguagem para geracdo de paginas
HTML dinamicamente, pelo fato de o protétipo detesisa de importacdo disponibilizar
acesso pela Internet. ASP é uma linguagem inteariadjue possibilita a comunicacao entre
os dados de sistemas locais com uma pagina daéhtdyma pagina ASP é uma pagina
HTML que possui programas acoplados que séo pradesso servidovebantes da pagina

ser enviada ao usuario.

SegunddMAR1999A], sempre que uma pagina ASP é requisitada lpelavser esta
pagina é executada pelo servidor, e a partir deiréda uma pagina HTML, a qual é enviada
para obrowserque a requisitou. A linguagem ASP n&o serve appags consultas a banco
de dados, serve também para envio e recebimentordsio eletrénico, via paginas HTML,
criacao de rotinas de propaganda rotativa, ideatgfio e autenticacdo de usuarios, leitura de

arquivos texto e uma infinidade de outras aplicagte

3.1 OBJETOS ASP

O ASP é composto de cinco objetos internos. Tratdes estruturas especiais que
possuem propriedades, métodos, eventos, colecéts(BMIT2000]). Dentre outras coisas,
tais objetos servem para :

a) verificar dados informados pelo clientesh

b) enviar respostas HTML para tais clientes;

C) instanciar objetogctiveXem seuscripts

d) permitir a comunicacao entre clientes conectad@phlcativo ASP.

Os objetos internos do ASP estédo na tabela 1.
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TABELA 1 - OBJETOS INTERNOS DO ASP

Application representa um conjunto de paginas de um mesmarilireirtual

Session representa uma sessao aberta com um clienteeladorowser

Server representa o servidarebem si, permitindo acesso a algumas propriedades
do mesmo e a criagdo de instancias de obfsttgex

Response representa as respostas HTML enviadas ao cliente

Request representa os dados enviados por um formulario Hablservidoweb

3.1.1 APPLICATION
Ao conjunto de paginas ASP de um mesmo diretoriaali da-se o nome de aplicacéo
ASP. Tal aplicacéo sera iniciada na primeira vez \u usuario tentar acessar alguma pagina

desse diretorio virtual e sera finalizada quanderwidorwebfor desligado ([MAR1999A]).

O objeto Application existe para possibilitar o armazenamento e reagger de
valores relacionadas a uma aplicacdo ASP. Com adle-pe criar variaveis de qualquer
subtipo cujo valor pode ser acessado ou modifigamio qualquer usuéario conectado ao

diretério virtual.

Para criar uma variavel do nivel de aplicacdo, eevescrever comandos com a

seguinte sintaxe :
Application(“NOME_DA_VARIAVEL") = VALOR_DA_VARIAVEL

Uma vez criada, tal varidvel estara acessivel dggee usuario da aplicacdo. Seu
valor ficard armazenado até que o servidebseja desligado.

Como o conteudo desse tipo de variavel pode seificemtb por qualquer usuario
conectado a aplicacédo, poderia haver alguma camfssédvarios usuarios tentassem alterar
esse valor ao mesmo tempo. Para evitar possiveldepras de concorréncia, o objeto
Applicationdisponibiliza dois métodos : LOCK e UNLOCK ([MITQQ]).

O primeiro bloqueia as variaveis de nivel de aplcapara o usuario que invoca tal
meétodo. Se qualquer outro “usuario” tentar acessaaveis desse nivel, ficara esperando até

a aplicacao ser desbloqueada.

A aplicacdo so serd desbloqueada quandoript (pequenos programas embutidos)
que a bloqueou termina sua execuc¢éo, ou quandoeoacdiimeOut (tempo de espera), ou

quando cscript invoca o método UNLOCK.

Ainda relacionado a esse objeto existem dois egapyesentados na tabela 2.
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TABELA 2 - EVENTOS DO OBJETO APPLICATION

ocorre quando a aplicacéo € iniciada, ou seja,dpam diretorig

Application_OnStart virtual é acessado pela primeira vez

ocorre quando a aplicacdo € finalizada, ou sejandm oweb

Application_OnEnd serveré desligado

Um evento € uma subrotina automaticamente chamaatadq o sistema sofre alguma
acdo especifica. Tais subrotinas ndo séo escritatamente nas paginas ASP mas num

arquivo a parte nomeado de GLOBAL.ASA.

Sendo assim, quando um diretorio virtual for acdsgzela primeira vez, o servidor
webprocura em tal diretorio a existéncia desse aogube encontra, abre o arquivo e procura
a subrotinaApplication_OnStartpara executar seus comandos. A mesma coisa aeontec

quando se desliga o servideeh s6 que ele chama a subrotiaplication_OnEnd

No quadro 1 apresenta-se um exemplo onde foi crisda variavel de nivel de
aplicacdo chamada “DataHoral” para armazenar aedhtaa em que a aplicacao foi iniciada.
Outra variavel chamada “Titulo” para armazenartudida aplicacdo ASP, e uma variavel
chamada “Correio” que armazena-onail (endereco eletronico) doelvmaster(programador
de aplicacdes Internet).

QUADRO 1 - EXEMPLO ASP DE DATA E HORA

GLOBAL.ASA

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER>

Sub Application_OnStart()
Application(“DataHoral”)=Now
Application(“Titulo”)="EXEMPLO DE ASP”
Application(“Correio”)="mailto:cpd.bluc@zaz.cobr’

End Sub

</SCRIPT>

Exemplo : APPLICATION1.ASP

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE><%=Application(“Titulo”)%></TITLE></HEAD>
<BODY>

Essa aplicacao foi iniciada em <B><%=ApplicationdtBHoral”)%></B><BR>
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<A Href="<%=Application("Correio")%>">Web Master<ta
</BODY>
</HTML>

E importante destacar que s6 podera existir umiayqgGLOBAL.ASA em cada

diretério virtual.

Deve-se observar que o trabalho de manutencadelpasie ficar facilitado. Se todas
as paginas ASP do diretorio virtual possuirem udrgmade cores, links, cabecalhos ou etc, as
paginas teriam muito codigo em comum, entdo, snfarecessarias modificacdes, deveriam
ser alterados todos os arquivos do diretorio Viridas se forem utilizadas variaveis de nivel
de aplicagdo para armazenar essas configurac@esgena necessario mudangas em todos 0s
arquivos do diretorio, mas s6 no arquivo GLOBAL.ASste exemplo € mostrado no quadro
2.

QUADRO 2 - EXEMPLO GLOBAL.ASA

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER>

Sub Application_OnStart()
Application(“DataHoral”)=Now
Application(“Titulo”)="Exemplo de ASP by Rodrigo
Application(“Correio”)=mailto:cpd.bluc@zaz.com.br

Application(“CorFundo”)="Black”
Application(“CorTexto”)="Yellow”
Application(*TamFonte”)="4"

End Sub
</SCRIPT>

Exemplo : APPLICATION2.ASP

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE>
<%-=Application("Titulo")%>

</TITLE></HEAD>

<BASEFONT SIZE=<%=Application("TamFonte")%>
<COLOR=<%=Application("CorTexto")%>

<BODY BGCOLOR=<%=Application("CorFundo")%>>
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Essa aplicagdo ASP foi iniciada em
<B><%=Application("DataHoral")%></B><BR>

<A Href="<%=Application("Correio")%>">Web Master<ta

</BODY>

</HTML>

3.1.2 SESSION

Toda vez que um usuaneebse conecta a um aplicativo ASP é iniciada umaésess
para 0 mesmo no servidareh Para representar tal sessdo, o ASP possui urto abferno
chamaddsessior{[MIT2000]).

Na verdade, ele € muito parecido com o obfgiplication A diferenca esta em dizer
gue esse objeto pode armazenar valores ligadoaspeim Unico visitante do site (o dono da
sessdo). Com ele pode-se criar variaveis de quasginéipo cujo valor pode ser acessado ou

modificado somente pelo “dono” da sesséao.

Para criar uma variavel do nivel de sesséo, deesaever comandos com a seguinte

sintaxe :
Session(“NOME_DA_VARIAVEL”) = VALOR_DA VARIAVEL

As variaveis de sessdo permanecerdo na memonadgat@té que a sessao seja
encerrada. Isso pode acontecer quando o usuatarfeoveb browser, quando ocorre o
“TimeOut” da sesséo, ou quandascript invoca o método ABANDON do objetession
([MIT2000]).

A propriedadeéTimeOut” € usada quando o usuario fica parado “sem fazia” me
browser O tempodefault (propriedade padrdo) é de vinte minutos, mas ease pode ser
modificado da seguinte forma :

Session.Timeout = VALOR_MINUTOS
Ainda relacionado a esse objeto existem dois esardmo apresentado na tabela 3.

TABELA 3 - EVENTOS DO OBJETO SESSION

Session_OnStart ocorre quando a sessao € iniciada

Session_ OnEnd ocorre quando a sessao é finalizada.
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A exemplo dos eventos do objeipplication eles também devem ser escritos como
subrotinas de um arquivo GLOBAL.ASA.

O exemplo do quadro 3 ilustra o conceito de sesSE&im-se uma variavel a nivel de
aplicacdo chamada “contador”. Ela serve para irdorra quantidade de pessoas que
acessaram essa aplicacdo ASP. A idéia é increnertdor dessa variavel toda vez que uma
sessao € iniciada. Também utiliza-se uma varideedassdo que informa a hora em que a

sessdo em questéao foi aberta.

QUADRO 3 - GLOBAL.ASA EXEMPLIFICANDO O OBJETO SESSI ON

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER>
Sub Application_OnStart()
Application(“DataHoral”)=Now
Application(“Titulo”)="Exemplo de ASP by Rodrigo
Application(“Correio”)="mailto:cpd.bluc@zaz.cobr’
Application(“CorFundo”)="Black”
Application(“CorTexto”)="Yellow”
Application(“TamFonte”)="4"
Application(“Contador”)=0
End Sub
Sub Session_OnStart()
Application("Contador")=Application("Contadd+ 1
Session(“HoraS”)=Time
End Sub
</SCRIPT>

Exemplo : SESSAO1.ASP

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE>

</TITLE></HEAD>

Essa sesséao foi iniciada as <%=Session(“HoraS”)%Rs<B
Vocé é o visitante de nimero <%=Session(“Contaée¥*3JBR>
Desde <%=Application(“DataHoral”)%>

<HR>
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<A HREF="sessao2.asp”>Encerrar Sessao</A>

</BODY>
</HTML>

3.1.3 RESPONSE

Antes de uma pagina ASP ser enviada ao clientelserver(servidor de paginas

Internet) Ié seu conteddo. Se encorftheGS HTML(blocos de programas HTML) ou texto,

envia diretamente ao cliente. Se encostrgpts executa e repassa-os o resultado HTML para

o browser Para representar essas respostas HTML, ASP posshjeto interndResponse

([MAR1999A]).

Com esse objeto pode-se enviar simples comandosLHIWMtexto, redirecionar o

browser para buscar informagcées em outro URIniform Resource Locatqrpufferizar

(armazenar em memoria temporaria) a resposta etelibem como interromper o envio da

pagina ASP.

Para tanto, esse objeto possui as propriedadesod@sécomo na tabela 4.

TABELA 4 - PROPRIEDADES E METODOS DO OBJETO RESPONSE

Write Texto

com esse método pode-se enviar qualquer texiooaoser

End

método que termina o envio da pagina ASP ao cliemésmo
gue ela ndo tenha chagado ao final

Buffer = Valor Booleano

quandoBuffer=True o servidomwebso enviara a pagina ASP
cliente quando encerrar toda a leitura da mesmguando for
utilizado nessscript o metodd-lush Essa propriedade so po
ser utilizada antes de qualquer comando que gspestas
HTML ao cliente

a0

Redirect URL

permite redirecionar browserdo cliente para outra
pagina(URL). Se a propriedaBefferfor diferente ddrue,
esse método sO podera ser chamado antes de quabqueando
gue gere respostas HTML ao cliente

Clear

esse método apaga todo o conteudBuffer se 0 mesmo
estiver ativo

Flush

esse método pode ser utilizado para enviar o cdatédBuffer
para o clientaveb
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Cookies(“nome_cookie”)
= valor

criacookies ou altera seu valor. Se a propriedBdéfer for
diferente délrue, essa propriedade s6 podera ser chamado antes
de qualquer comando que gere respostas HTML auelie

Expires = minutos

essa propriedade informa o tempo (minutos) em queepéging
ASP pode permanecer ativa na cachevdbbrowser

ExpiresAbsolute = #data
hora#

essa propriedade informa a data e a hora exataiera pagina
expira da cache deeb browser

AppendTolLog Texto

esse método escreve um texto no arquivo de LO@ethoserver

Com o objetoResponsepode ser escrita uma pagina ASP 106@fipt, como

apresentado no exemplo do quadro 4.

QUADRO 4 - EXEMPLO DO OBJETO RESPONSE

RESPONSE1.ASP

<SCRIPT LANGUAGE=VBSCRIPT RUNAT=SERVER>

RESPONSE.WRITE “<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de

ASP</TITLE></HEAD>"

RESPONSE.WRITE “<BODY><CENTER>Testando objeto Resgsx/ CENTER>"

RESPONSE.WRITE “</BODY></HTML>"

</SCRIPT>

Pode-se também escrever uma pagina ASP que singriesnedireciona o usuario

para outro site, como apresentado no quadro 5.

QUADRO 5 - REDIRECIONAMENTO NO OBJETO RESPONSE

Exemplo : RESPONSE2.ASP
<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>

<% RESPONSE.REDIRECT *“http://www.blucargo.com.br"%>

Quando utiliza-s8uffer=True tem-se mais controle do que sera enviado como

resposta ao cliente, como

apresentado no quadro 6.

! Cookiessdo pequenos trechos de informacées, csinitogs (caracteres) e valores numéricos, armazenados no

computador do cliente por uma quantidade espeddicke tempo ([MIT2000]).
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QUADRO 6 - EXEMPLO DO OBJETO RESPONSE

Exemplo : RESPONSE3.ASP

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>

<% RESPONSE.BUFFER=TRUE

DIM Inicio, Fim

Inicio="<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo ASP</TITLE></HEA><BODY>"
Fim = "</BODY></HTML>"

RESPONSE.WRITE Inicio

RESPONSE.WRITE "Esse texto ndo seré enviado aotélie
RESPONSE.WRITE Fim

RESPONSE.CLEAR

RESPONSE.WRITE Inicio & Chr(13)

RESPONSE.WRITE "Esse texto sera enviado ao clie&t€lhr(13)

RESPONSE.WRITE Fim %>

3.1.4 REQUEST

Esse objeto serve para possibilitar a captura eim@& ASP dos dados passados pelos
formularios HTML ao servidoweb([MIT2000]).

Existem trés formas diferentes de fazer essa @gptlependendo do METHOD
(Tabela 5).

TABELA 5 - METODOS DO OBJETO REQUEST

Get Request.QueryString(Nome_Objeto)

Post Request.Form(Nome_Objeto)

Get ou Post | Request(Nome_Objeto)

O quadro 7 mostra um exemplo do objeeguestcontrolando o acesso a

informagdes de um site.
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QUADRO 7 - EXEMPLO DO OBJETO REQUEST

REQUEST1.ASP

<% @ LANGUAGE= VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>
<BODY>

<FORM ACTION="REQUEST2.ASP" METHOD=GET>

Usuario <INPUT TYPE=TEXT NAME="user" MAXLENGTH=10BR>
Senha <INPUT TYPE=PASSWORD NAME="senha" MAXLENGTH}*>BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Enviar’>

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Limpar™>

</FORM></BODY>

</HTML>

REQUEST2.ASP

<% @ LANGUAGE=VBScript %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>
<BODY>

Usuério = <%=Request.QueryString(“user”)%><BR>

Senha = <%=Request(“senha”)%>

</BODY>

</HTML>

Deve-se observar que o método GET nado é adequaddgranularios que exigem
alguma informacgéo secreta (senha) pois o que fiadio no mesmo € mostrado na caixa de

endereco dbrowser
Com o objetdRequese possivel também executar as operacdes desmitabela 6.

TABELA 6 - OUTRAS FUNCOES DO OBJETO REQUEST

Ler Cookies Request.Cookies(*NomeCookie”)
Saber o0 endereco IP do usuario |Request.ServerVariables(“REMOTE_ADDR")
Saber o METHOD utilizado Request.ServerVariables(“REQUEST _METHOD”)

O quadro 8 mostra um exemplo de como saber o ggal#?¢internet Protocoldo

usuario.
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QUADRO 8 - EXEMPLO DO OBJETO REQUEST

REQUEST3.ASP
<% @ LANGUAGE=VBScript %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>

<BODY>

Endereco IP do usuério :
<%=Request.servervariables("REMOTE_ADDR")%>

</BODY>
</HTML>

Como Request.QueryStrindRequest.Forme Request.Cookiepossuem cole¢bes de

variaveis, as mesmas podem ser lidas com um conkardeach

O quadro 9

ilustra um exemplo do objetBequest usando o0 método

Request.ServerVariables.

QUADRO 9 - EXEMPLO DO OBJETO REQUEST

REQUEST4.ASP
<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>

<BODY>

<%FOR EACH ITEM IN Request.ServerVariables
Response.write ITEM & “ —“ & Requestr8erVariables(ITEM) & “<BR>"

NEXT%>

</BODY></HTML>

3.1.5 SERVER

Representa o serviderely permitindo acesso a algumas de suas propriedatis.

disso, possibilita a instanciacdo em paginas ASBodgonentedéctiveXescritos por outros

programadores.

Os objetosActiveXfazem parte da tecnologia COM para criagcdo de ocoemes de

software reutilizaveis. A idéia é desenvolver aligetom esse padrdo para que possam ser

reutilizados por “qualquer” linguagem de progranoa@&T2000]).
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Em particular, o ASP pode trabalhar com compone@@hl, s6 que 0s mesmos nao
podem possuir interface visual. Sendo assim, erm@ad@SP usam-se 0os chamadasiveX
DLL s (Dymamic Link Libraries)componentes que nao fornecem nenhuma interfaneoco

usuario, somente com aplicativos (métodos, propdes), como apresentado na tabela 7.

Esses componentes estendem bastante o poder danpaggo. Dentre outras coisas,
eles permitem ([CHR1999])) :

a) acessar banco de dados;

b) criar, ler e alterar arquivos;

c) enviare-mail

TABELA 7 - PROPRIEDADES E METODOS DO OBJETO SERVER

propriedade que determina o tempo maximo(segungas)umscript
ScriptTimeOut |ASP pode ficar executando, antes que o serviekly o termine. ISsp
serve para proibir que scrits ASP fiqguem executdimdmitamente”

HTMLEncode método que codifica unsring para o formato HTML.

método que retorna o PATH real de um determinadeiddio virtual dg

MapPath .
servidorweb
URLEncode esse método transforma ustang para o formato padrdo de URL
: cria uma instancia de um componeAttiveXna pagina ASP :
CreateObject

Set Obj = Server.CreateObject(“IDObjeto”)

Para exemplificar o uso do objetServer sera usado 0 componenfctiveX
FileSystemObject Tal componente possui uma série de propriedadesé®dos para

manipulacéo de arquivos e diretérios do serwdein
Para instanciar tal objeto numa pagina ASP, é aptado o cddigo do quadro 10.

QUADRO 10 - EXEMPLO DO OBJETO SERVER

Dim Objeto
Set Objeto = Server.CreateObject(“Scripting. Fil¢8ygObject”)

Esse objeto recém instanciado representa o sigteraeguivo do servidowveh Deve-
se agora criar outro objei@extStream)a partir desse, para representar um determinado

arquivo. Sera utilizado o métodipenTextFilado FileSystemObject
Set Arquivo = Objeto.OpenTextFile(Nome,modo,cria,fomato)

Onde:

a) Nome :nome do arquivo a ser utilizado psleript;
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b) Modo : modo de abertura do arquivo, 1 para leitura, 2 gemaacéo por cima, 3
para gravacéao adicional;

c) Cria : valor booleano(l6gico) que indica se o0 arquivo deve ser criétioe) ou
nao(false)caso ndo exista,

d) Formato : indica o formato de gravacao do arquivo a serzatilo, —1Unicode 0
ASCII.

Para ler o conteido de um arquivo, utilizam-se @odos do objetdextStream

apresentados na tabela 8.

TABELA 8 - METODOS DE LEITURA DO OBJETO TEXTSTREAM

Read (quantidade) |é um determinado numero de caracteres do arquivo
ReadLine |&é uma linha inteira do arquivo
ReadAll |é 0 arquivo inteiro de uma so vez

Para gravar o conteudo de um arquivo, utilizamssenétodos do objetbextStream

apresentados na tabela 9.

TABELA 9 - METODOS DE GRAVACAO DO FILESYSTEMOBJECT

Write grava umastring no arquivo

WriteLine grava umstring no arquivo, incluindo a quebra de linha

WriteBlankLines |grava um determinado numero de linhas em brancoangoivo

O componenteActiveX TextStreamainda possui as propriedades apresentados na
tabela 10.

TABELA 10 - PROPRIEDADESMETODOS DE GRAVACAO DO OBJE TO

AtEnOfLine indica o fim de uma determinada linha do arquivo
AtEnOfStream indica o final do Arquivo

Column indica a coluna atual do arquivo

Line Indica o numero da linha atual do arquivo

O exemplo do quadro 11 mostra como abrir 0 argtpessoas.txt” localizado no

servidorwebe exibir seu contetdo.

QUADRO 11 - EXEMPLO DE COMO LER UM ARQUIVO NO SERVI DOR WEB

ARQUIVO1.ASP
<% @Language=vbScript %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>




22

<BODY><CENTER>
<% dim final
final = "</CENTER></BODY></HTML>"
On Error Resume Next
Set Obj = Server.CreateObject("Scripting.Fild8ygbject")
Set arquivo = Obj.OpenTextFile("D:\pessoas.njt",
if Err then
Response.write "Ocorreu um erro tentando akarquivo!”
Response.write final
Response.End
end if
Response.Write "Lista de E-mails<BR>"
Response.write "<HR>"
do while arquivo.AtEndOfStream=false
a = arquivo.Readline
response.write a & "<BR>"
a = arquivo.Readline
response.write a & "<HR>"
loop
Response.Write "Nova Entrada”
Response.Write "<FORM ACTION=Arquivo2.asp>"
Response.Write "NOME : <INPUT TYPE=TEXT NAME=N#<BR>"
Response.Write "EMAIL : <INPUT TYPE=TEXT NAME=EML><BR>"
Response.Write "<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=ENVIARFFORM>"
REsponse.Write final
arquivo.close

%>

A proxima pagina ASP (quadro 12) mostra como egtraum arquivo localizado no
servidorweh Lembrando que essa pagina deve ser acessadengormulariowebcom um
objeto deNAME=Nomee outroNAME=email.
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QUADRO 12 - EXEMPLO DE ESCRITA NUM ARQUIVO NO SERVI DOR WEB

ARQUIVO2.ASP
<% @Language=vbScript %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>
<BODY><CENTER>
<% dim final
final = "</CENTER></BODY></HTML>"
On Error Resume Next
Set Obj = Server.CreateObject("Scripting.Fild8ygbject")
Application.Lock
Set arquivo = Obj.OpenTextFile("D:\pessoas.&t",
if Err then
Response.write "Ocorreu um erro tentando abguivo!”
Response.write final
Response.End
end if
Arquivo.WriteLine(Request("Nome"))
Arquivo.WriteLine(Request("Email™))
arquivo.close
if Err then
Response.write "Ocorreu um erro tentandeagrao arquivo!"
Response.write final
Response.End
Else
Response.Write "Dados inseridos com sucegst¢BR>"
Response.Write "Nome:" & Request("Nome") 88R>"
Response.Write "Email :" & Request("Email"”)
end if
Response.Write final

%>
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3.2 ASP COM ACESSO A BANCO DE DADOS

E possivel criar paginas ASP que tenham a habdidde recuperar ou alterar
informagdes em um banco de dados. Para tal, deuvgligar o componentMicrosoft Data
Accesggue ja vem instalado com o I[Bternet Information Serverjue é um conjunto de
servicos, como FTRHTTP, webe outros servicos do sistema operacional WindoWsS¥o
programas para controlar e administvaeb sites e suportam aplicacdeseb que tém
interacdo com bases de dados. O uso do IS resuttaservidor de paginas mais rapido e

seguro.

Para implementar esse acesso a um banco de ddamsral oData Accessitiliza
componentes inseridos no pacote ADAEtivex Data Object)uma tecnologia baseada no
ODBC (Open DataBase ConnectivitifMIT2000]).

3.2.1 ODBC
O ODBC (Open DataBase Connectivitg) 0 meio mais conhecido para acessar um
banco de dados em ambiente Windows. Ele faciltada do desenvolvedor mascarando as

particularidades de implementacdo dos banco desdamo que os mesmos irdo trabalhar.

A idéia é que cada fabricante de banco de dadesuoridriver ODBC. Sendo assim,
guando um programa tenta acessar determinado maados via ODBC o Windows
procura um driver apropriado para este, verificen@odeve proceder e entdo efetua as

operacdes requisitadas.

Antes de colocar a mao na massa e desenvolvergsagidP com acesso a banco de
dados deve-se :
a) criar um banco compativel com ODBC;

b) registrar o banco como uma origem de dados ODBC.

Esse Ultimo passo permite que aplicacdes que awdsmeco de dados via ODBC
precisem apenas saber o nome dessa origem de dagp@s)sando-se as preocupacdes com a

localizag&o exata e o tipo de banco de dados ate§dalT2000]).

Para criar uma origem de dados deve-se executangrgma ODBC do Painel de
Controle do Windows. Na janela apresentada nadigudeve-se escolher o driver ODBC a

ser utilizado para acessar o banco de dados.
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FIGURA 1 - CRIANDO UM NOVO DATASOURCE

Create New Data Source

Select e driver for which you want to setup a data source.

Narn | Yersion | Compan

Driver da Microsoft para arquivos texto (b *cev) 351.102900 Microsoft Cr
Driver tia Microsoft para o dBase (*dhf) 351102900 Microsoft Ce
Driver para o Microsoft Access (*mdh) 351102900 Microsaft Ce
Dirtver para o Microsoft Exceli*xs) 351102900 Microsaft Ce
Driver para o Microsoft FoxPro (* dbf) 351102900 Microsoft Ce
Microsoft Access Driver (* mdh) 351102900 Microsaft Ce
Microsoft ODBC for Oracle 273728301 Microsoft Ce
301 Server 3500305 Microsoft Ce
‘ o

</t | Concluir | Cancelar |

Como exemplo, sera usadoMicrosoft AccessO nome da fonte de dados sera

“BlucargoAsp” (figura 2).

FIGURA 2 - PATH (NOME E CAMINHO) DA FONTE DE DADOS

Configurar ODBC para Microzoft Access

MHome da fonte de dados; IBIucargu.-’-‘-.sd

E
=
[ %]

Descricdo: I
Cancelar

Banco de dadoz

Banco de dados: Ajuda

ﬁeleciunar...l Criar... | Beparar. .. | I:Dmpactar...l

Avancado...

4

Deste modo, a fonte de dados foi criada. Quandipbsacées necessitarem abrir tal

banco de dados, basta informar agora o nome dastga‘BlucargoAsp”.

3.2.2 ADO

Durante muitos anos foram desenvolvidos prograntassando bancos de dados
relacionais através do ODBC. Os DBM$Batabase Manager Systerf@Qracle, dBase etc.)
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tinham entdo que vir com um driver ODBC, criavaise DSN(Data Source Nameg assim
por diante.

Recentemente Mlicrosoft lancou uma nova tecnologia que substitui o ODBQ :
ActiveX Data Objects ADO. No lugar dodriver surge oprovider. Entdo, os DBMS’s
(Oracle, dBase etc.) terdo que vir cpmvidersADO. A idéia basica por trds da criagdo do
ADO é que existanproviders para tudo que possa se transformar emanray de duas

dimensdes e ndo s6 banco de dados relacionais toi@®BC.

Providencialmente, Blicrosoft criou umproviderque faz um link (teoricamente) com
todos os drivers ODBC. Infelizmente isso nao funaidbem para todos os DBMS's. De
qualquer maneira este provider ADO-ODBC édefault e nem precisa ser citado nas

declaracdes do programa.
O modelo basico do ADO é apresentado na figura 3.

FIGURA 3 - MODELO BASICO DO ADO

Connection - Command
(Conexan) = {Comando)
k
r
r Parameters Properties
Errors Properties M 3
(ETos) {prupr':edades} (parametros) {(propriedades)

Recordset
(Registro)

I

I

Fields Properties
(Campos) (propriedades)
Properties

(propriedades)

Assim, para utilizar banco de dados em paginas @&/@-se instanciar os objetos do
ADO ([MAR1999B]) :
a) Connection representa uma conexao ativa com um banco dsd2DBC. Esse é
0 componente mais importante do ADO, sendo queemsais s6 poderdo ser

criados a partir dele;
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b) Command representa um comando a ser executado pela dentados ODBC.
Com ele pode-se criar comandos SQL compilados malse (preparados);

c) Recordset representa um conjunto de registros resultaregrocessamento de
um comando SQL em um obje@onnection.E esse objeto que permite a
navegacao numa tabela ou consulta do banco de;dados

d) Fields :Representa os campos de um RecordSet.

O objetoADO Connectiorencapsula os objetos fonte de dados do OLE Ddg&(
Source. Ele representa uma unica sessdo com a fontadtesdO objet@onnectiondefine
propriedades da conex&do, nomeia o0 escopo de timssdgcais, prové uma localizacao
central para tratar erros, e prové um ponto pagaldarqueries

O objetoADO Commance equivalente ao objeto OLE DBommand O Command
especifica a definicdo de dados ou declaracdo agpmacdo dos dados a ser executada. No
caso de um provedor de dados relacionais, estaaginstrucdo SQL. O objetGommand
permite especificar parametros e customizar o colapento da declaragao a ser executada.
Um conjunto de objetoBarameterexpde esses parametros. O obf#awameter representa

parametros de um comando ([MAR1999B]).

O objetoADO Recordseencapsula o objeto OLE DRowset(conjunto de linhas,
registros). O objet®Recordset a interface atual aos dados, e podem ser dagdokantes de
uma query ou gerados de outra forma. O objdRecordsetprové controle em cima do
mecanismo usado, do tipo de cursor usado, do mideelinhas para ter acesso de cada vez,
e assim por diante. O objeRecordsetexpde um conjunto de objeté%eld que contém os
dados sobre as colunas Recordsetcomo o nome, tipo, duragéo, e precisdo, como éamb
os proprios dadofkecordset utilizado para navegar por registros de dados.

A interfaceField representa uma coluna em URecordsetgue pode ser usado para

obter e modificar valores.

A interfaceError representa um objeto de erro retornado de uma fimtdados e é
opcional, sendo util quando o provedor de dadogseabte pode retornar erros multiplos. Se
o provedor de dados esta impossibilitado de develrres multiplos para uma Unica chamada
de funcdo, o provedor usard o mecanismo COM nodmarros, ou seja, as mensagens de

erros normais baseadas na tecnologia COM.
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Cada um dos trés objetos principais ADCbnmangdConnectione Recorsetcontém
um conjunto de objeto®roperties O objeto Properties permite que o ADO exponha
dinamicamente as capacidades de um provedor daspedielo fato de nem todos os
provedores de dados terem a mesma funcionalidadepartante que o ADO modele isso,
para permitir o acesso de modo dindmico em provddodados especificos. Isto também
previne que o modelo ADO fiqgue desordenado, chedo pdopriedades que sO estdo

disponiveis em certas circunstancias ((MAR1999B]).

Sem duavida a classe mais interessante e usaéeéoadsetUm objetoRecordsetai
conter as linhas selecionadas de uma tabela. Nse€lannectiontem-se o métod&xecute
gue permite executar codigos SQL.

Para utilizar ADO o primeiro objeto que deve sstanciado é €onnection
Set Conexao = Server.CreateObject(*ADODB.Connectidi

ApoOs sua definicdo, € necessario ativar a coneagdvafonte de dados ODBC. Para
iss0, usa-se o métodipendo Connection

Sintaxe :
ObjConexao.0Open FonteODBC , Usuario, senha

Onde :
a) FonteODBC : é o nome da fonte OBDC ou uma string de conexdoabanco;
b) Usuéario : € o nome do usuario da banco de dados (opcional);

c) Senha: € a senha desse usuéario (opcional).
Exemplo :
Conexao.0Open “BlucargoAsp”

O objeto Connectionpossui varios outros métodos, sendo que 0S paisCipao

apresentados na tabela 11.

TABELA 11 - PRINCIPAIS METODOS DO OBJETO CONNECTION

Close fecha a conexao e libera recursos no Servidor deobde dados

\°Z}

executa um comando SQ(Structure Query Languagepa
conexdo aberta. Quando o comando SQL for de selepao
método retorna um objeto do tiRecordSetom o resultado da
consulta. Quando o comando SQL for de execucaonessmio

Execute (ComandoSQL)
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nao retorna nada

BeginTrans

inicia uma transac¢&o no banco de dados

CommitTrans

finaliza com sucesso uma transacao iniciada

RollIBackTrans

desfaz todos os comandos de uma transacao aberta

Para instanciar urRecordSetoi apresentado um exemplo no quadro 13.

QUADRO 13 - EXEMPLO DE INSTANCIACAO DO OBJETO RECOR DSET

Set Tabela = Server.CreateObject(*ADODB.RecordSet”)

Em seguida deve-se indicar a fonte de dados ODB&LqiRecordset

Por fim, abre-se Recordsetitilizando o métod®pene informando o comando SQL:

Mas a forma mais facil de se instanciar Recorseté pela utilizagdo do método

Tabela.ActiveConnection = “BlucargoAsp”

Tabela.Open “Select * From Pessoa”

Executedo Connectiorn

Set Tabela = Conexao.Execute(“Select * from pessga”

—

Os principais métodos e propriedades do olfpetoordSeséao (tabela 12).

TABELA 12 - METODOS E PROPRIEDADES DO OBJETO RECORDSET

>

BOF Trueindica inicio doRecordSet

EOF Trueindica o final ddRecordSet

Close fecha oRecordSeaberto

MoveFirst Mmove 0 cursor para o primeiro registro de RatordSet

Movel ast move 0 cursor para o Ultimo registro de RecordSet

MoveNext move 0 cursor para o préximo registro de RaetordSet

MovePrevious move 0 cursor para registro anterior deRecordSet

Update salva as alteracdes feitas no RecordSet no Ban&mades. Tambér
serve para alterar o registro correnteRémordSet
exemplo:Tabela.Updatéemail”,”cpd.bluc@zaz.com.br ”

AddNew adiciona um registro aecordSet
exemplo: Tabela.AddNew Tabela(*Nome”)="Rodrigo”
Tabela(“DataN")=#04/01/1978#
Tabela.Update

Delete elimina um registro de unRecordSetconsequentemente, de u

ma

tabela do banco de dados

Para exibir os valores dos campos de todos ostnegide umRecordSeusa-se a

colecdo de objetdsields (quadro 14).

QUADRO 14 - EXEMPLO DE REGISTROS DO OBJETO RECORDSET

Do While not Tabela.EOF




30

Response.Write Tabela.Fields(0).Value & “<BR>"
Response.Write Tabela.Fileds(*“Nome”) & “<BR>"
Response.Write Tabela.Fields(“email”) & “<BR>"
Response.Write Tabela.Fields(“DataN”) & “<HR>"
Tabela.MoveNext

Loop

O quadro 15 mostra um exemplo da utilizacao dosto$kields

QUADRO 15 - EXEMPLO DE REGISTROS DO OBJETO RECORDSET

Exemplo : BANCOL1.ASP

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<% OPTION EXPLICIT %>

<% DIM CONEXAO,TABELA

SET CONEXAO = SERVER.CREATEOBJECT(“ADODB.CONNECIN")

CONEXAO.OPEN “BlucargoAsp”

SET TABELA = CONEXAO.EXECUTE (“SELECT * FROM PEE®\") %>
<HTML><HEAD><TITLE>BlucargoAsp</TITLE></HEAD><BODY=xCENTER>
<H1> RELACAO DE PESSOAS </H1>
<%

Do While not Tabela.EOF
Response.Write Tabela.Fields(0).Value & “<BR>
Response.Write Tabela.Fileds(“Nome ) & “<BR>"
Response.Write Tabela.Fields(“email”) & “<BR>"
Response.Write Tabela.Fields(“DataN”) & “<HR>"
Tabela.MoveNext

Loop

%>

</CENTER></BODY></HTML>

Para efetuar operacdes de incluséo, delecdo ouficagdo num banco de dados
utilizam-se comandos SQL do tipo INSERT, DELETE PDATE, respectivamente, no
meétodoExecutedo Connectionquadros 16,17 e 18)

QUADRO 16 - EXEMPLO DO COMANDO DELETE NO OBJETO CON NECTION



31

BANCO2.ASP -APAGAR

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>

<% OPTION EXPLICIT %>

<% DIM CONEXAO,SQL

SET CONEXAO = SERVER.CREATEOBJECT(“ADODB.CONNECTION
CONEXAO.OPEN “BlucargoAsp”

SQL="DELETE FROM PESSOA WHERE CODIGO=" & REQUEST@DIGO”)
CONEXAO.EXECUTE (SQL) %>
<HTML><HEAD><TITLE>BlucargoAsp</TITLE></HEAD><BODY=CENTER>
Pessoa de Codigo igual a <%=REQUEST(“CODIGO")%>efatluida do Banco!
</CENTER></BODY></HTML>

O quadro 17 mostra um exemplo do operador de ncagéio UPDATE no método
Executedo Connection.

QUADRO 17 - EXEMPLO DO COMANDO UPDATE NO OBJETO CON NECTION

BANCOS3.ASP -ALTERAR

<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>

<% OPTION EXPLICIT %>

<% DIM CONEXAO,SQL

SET CONEXAO = SERVER.CREATEOBJECT("ADODB.CONNECTION
CONEXAO.OPEN "BlucargoAsp"

SQL ="UPDATE PESSOA SET "

SQL =SQL & "EMAIL =™ & REQUEST("EMAIL") & ™"

SQL = SQL & "WHERE CODIGO=" & REQUEST("CODIGQO")
CONEXAO.EXECUTE (SQL) %>
<HTML><HEAD><TITLE>BlucargoAsp</TITLE></HEAD><BODY=xCENTER>
Novo email da pessoa <%=REQUEST("CODIGO0")%>€<%=REQU("email")%>
</CENTER></BODY></HTML>

O quadro 18 mostra um exemplo do operador de &SeNSERT no métodBxecute
do Connection.

QUADRO 18 - EXEMPLO DO COMANDO INSERT NO OBJETO CON NECTION



32

Exemplo BANCO4.ASP INSERIR
<% @LANGUAGE=VBSCRIPT %>
<% OPTION EXPLICIT %>
<% DIM CONEXAO,SQL
SET CONEXAO = SERVER.CREATEOBJECT("ADODB.CONNEIN")
CONEXAO.OPEN "BlucargoAsp"
SQL ="INSERT INTO PESSOA(NOME,EMAIL,DATAN)VALUES
SQL =SQL & " & REQUEST("NOME") & ","
SQL=SQL & " & REQUEST("EMAIL") &""
SQL =SQL & "#" & REQUEST("DATAN") & "#)"
CONEXAO.EXECUTE (SQL) %>
<HTML><HEAD><TITLE>Ex. de ASP</TITLE></HEAD><BODY=CENTER>
<%=REQUEST("NOME")%> foi inserido(a) no Banco!
</CENTER></BODY></HTML>

No quadro 19 é apresentado o codigo da pagina FORME.asp que contém

formularios para acessar as paginas anteriores.

QUADRO 19 - EXEMPLO DE ACESSO AOS QUADROS ANTERIORES

FORMBANCO.asp
<% @ LANGUAGE= VBSCRIPT %>
<HTML><HEAD><TITLE>Exemplo de ASP</TITLE></HEAD>
<BODY><CENTER>
<H1>INSERIR USUARIO</H1>
<FORM ACTION="Banco4.asp" METHOD=GET>
Nome do usuario <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="Nome" MAXLENGTH=50><BR>
Email do usuério <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="email" MAXLENGTH=50><BR>
Data de Nascimento <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="datan" MAXLENGTH=10 VALUE =
"<%=DATE%>"><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="INSERIR"><BR>
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</FORM>
<HR>
<H1>APAGAR USUARIO</H1>
<FORM ACTION="Banco2.asp" METHOD=GET>
Caddigo do usuario <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="Codigo" MAXLENGTH=5><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="APAGAR"><BR>
</FORM>
<HR>
<H1>ALTERAR EMAIL</H1>
<FORM ACTION="Banco3.asp" METHOD=GET>
Caodigo do usuario <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="Codigo" MAXLENGTH=5><BR>
E-mail do usuario <BR>
<INPUT TYPE=TEXT NAME="email" MAXLENGTH=50><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="MODIFICAR"><BR>
</FORM>
<HR>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

3.3 DELPHI COM ADO

A linguagem de programacao Delphi foi utilizadaim@lementacdo do protétipo. O
Delphi, até sua versao 4, s6 acessava banco des dadoés do BDEBorland DataBase
Enginee) Mesmo quando era necessario utilizar o ODBC, mada BDE servia como
intermediaria de comunicacdo. Com o advento daranogcao para Internet e a difusdo do
desenvolvimento em multiplas camadadn@rise, empresa que desenvolve o Delphi, viu a
necessidade de estender o padrdo de acesso, westtem todos os provedores ou camadas
intermediarias da aplicacdo poderéo ter o BDE ladta Sendo assim, o Delphi 5 permite o
acesso também via AD(ctiveX Data Objects)de forma muita parecida com 0 acesso via
BDE (JCAN1999)).
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O Delphi na sua verséo 5 incorpora uma bibliotez& @omponentes para acesso a
camada ADO (figura 6).

FIGURA 4 - PALETA DE COMPONENTES ADO

Standardl .-'-‘-.::I-:Iiti::nnall WinHEI SI.Isteml Data .-'l'-.cceml Data Controlz  ADO

w 20 = [
b w2 08 B E Y sm

a b c d e f g

a) ADOConnection : monta uma conexao persistente yrardanco de dados ADO
e fornece apoio a transacoes;

b) ADOCommand : emite um comando SQL diretamente pardanco de dados
ADO sem voltar um resultado;

c) ADODataSet : representa os dados de uma ou matasabm um banco de
dados ADO e permite que componentes manipulem edte®s por um
DataSource e pode estar utilizando ADOTable, ADOQuery, ou
ADOStoredProc;

d) ADOTable : representa os dados de uma tabela deohbds dados Unica via
ADO e permite que componentes manipulem este damtasmDataSource

e) ADOQuery : usa declaragbes do SQL para recupemdosdde uma tabela de
banco de dados fisica via ADO e permite manipulstese dados por um
DataSource

f) ADOStoredProc : habilita uma aplicacéo para acassaservidor usando ADO;

g) RDSConnection : administra o “marshaling” de dadasndo um objeto do
Recordset é passado de um processo ou maquinayteaa

A camada ADO € um novo padradicrosoft para acesso a banco de dados
([CAN1999]). A camada ADO séo classes de alto rpeed acesso ao OLE DB.

Se um usuario de um sistema distribuido que uthAi2® no acesso aos dados quiser
mudar sua fonte de dados, ndo tera problemas, faastiaas devidas mudancas na conexao

dos dados com os componentes ADO. As camadas pestamfisicamente separadas, cada
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gual numa maguina distinta, ou todas as camadaa Guima maquina. A camada de dados
também independe da localizacao.

Esta tecnologia é considerada apropriada para endelvimento desse prototipo
devido ao fato da a camada ADO ser especifica ppliaacdes Internet e o COM uma
tecnologia que define um modo padronizado para @auio cliente e um modulo servidor,
criando uma interface especifica entre os méduwdssm/olvidos.

A comunicacgéo entre as camadas é realizada pelaldgta que implementa objetos
distribuidos, chamada DCOWistributedComponent Object Modeljue é uma extensdo do
COM (Component Object Modg[MIC1999A]). Esta tecnologia ser& explicitada néxpmo

capitulo.
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4 SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Segundo [MAR1999B], considera-se um sistema disidit aquele que se mantém em
perfeito estado de funcionamento, apesar de seu®sda/ou programas estarem

geograficamente distantes (distribuidos).

Em um projeto de sistema distribuido, embora ososlaslou programas estejam
geograficamente distantes, a visdo do usuariogudas mesmos estao ali, junto dele (como
se 0 acesso fosse local). A construcdo de um prdjstribuido implica na escolha de um
meio pelo qual se conseguira reunir os dados erdaierminado momento, para atender por

exemplo, a uma consulta feita pelo sistema.

Para efetivacdo de um projeto de sistema distribé&idecessario a utilizacdo de um
software de desenvolvimento que permita, facililgeeencie a distribuicdo. A este aspecto
soma-se a necessidade de um hardware que evitgimongossivel o estrangulamento local
de comunicacdo (por exemplo modemsbs, switchroteadores, etc), visto que os meios de

trafego externo das mesmas ja sera lento.

Atualmente os principais métodos de implementag@@asistemas distribuidos séo o
COM/DCOM daMicrosoft® e o CORBA da OMG, que utiliza comoiddlewareo ORB
(Object Request Broker

4.1 COM/DCOM

O COM foi criado pelaMicrosoftem 1993 e pode ser considerado como sendo uma
tecnologia de empacotamento, um grupo de convengéebibliotecas de suporte que
possibilita a interacdo entre diferentes partessaféwvare de uma maneira consistente e
orientada a objeto. E possivel escrever objetos @G@Mdiferentes linguagens como C++,
Java, Visual Basic e Delphi entre outras, e eleeposer implementados em D{Dymamic
Link Libraries) ou nos proprios executaveis, rodando como prosedistintos. Um cliente
usando COM néo precisa ter conhecimento sobreaguajuagem em que o objeto foi escrito
ou se esta rodando em uma DLL ou num processoaskpgSES1998]).

No entanto, a primeira versdo do COM assumia quabfetos e os clientes estavam
rodando na mesma maquina. Desde o inicio, entetast projetistas do COM tiveram a
intencdo de possibilitar que os clientes criass@cessassem 0s objetos em outras maquinas.
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A FIGURA 5 mostra a comunicagao entre dois objatdgzando o modelo COM. Um
cliente faz a requisicdo a um servidor de objetoss®a requisicdo é padronizada pelas
camadas do COM, passando por mecanismos de seguedd¢co DCE (Distributed
Computing Environmen® RPC(Remote Procedure Callsjue se comunica com o servidor
através do LPC(Local Procedure Calls) O servidor efetua a operagdo inversa até o

componente requisitado.

FIGURA 5 - ARQUITETURA COM

Fonte : [MIC1999A]

4.1.1 APLICACOES COM
Considera-se aplicacdes do COM, programas corrgoteslefinem uma tarefa ou um
processo, seja ele cliente ou servidor. Essasagpks tém trés responsabilidades especificas
para assegurar operagfes proprias com outros C@miesit
a) uma aplicacdo de inicializacdo deve verificar seesao da biblioteca COM é
atualizada o suficiente para suportar a funcioadkdesperada pela aplicagdo. Em
geral, uma aplicagcéo pode usar uma verséo atualgadbiblioteca, mas ndo uma
antiga ou uma outra que tenha atualizado a tros@mddo principal;
b) uma aplicacéo de inicializacéo deve inicializardisteca COM,;

c) uma aplicacao de finalizacdo deve finalizar a bibtta COM.

Para que essas responsabilidades sejam cumpridiatipteca COM deve dar suporte

para as aplicacoes.

4.1.2 CLIENTES COM

Um cliente COM é qualquer peca de codigo que fapade outro objeto através de
interfaces de objetos. Desta forma, um cliente Caide ser também um servidor COM.
(IMAR1999A]).
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O cliente pode chamar uma funcdo especifica p#ewm objeto, ou pode solicitar

um objeto existente para criar outro, ou ele mepoue implementar um objeto para o qual

algum outro codigo transmita ainda outros indicadale interface de objetos.

Em qualquer caso, qualquer codigo de cliente us&uBID (Class Identifier)que,

geralmente, ira desempenhar a seguinte sequénojzedacdes para fazer uso de um objeto :

a)
b)

d)

e)

devera identificar a classe do objeto que seramsad

devera obter al@ss Factory(fabrica de classes) para a classe do objetdataol
a criacdo de uma condicdo de desinstalacdo daedal@sebjetos, retornando um
indicador de interface para isso;

inicializard o objeto criado recentemente, chamaod@m funcdo membro de
inicializacdo de uma interface de inicializacaty &, um dos pequenos conjuntos
de interfaces que tém tais funcoes;

fara uso de um objeto, o qual geralmente incluinw@das Queryinterface
(manipula a informacdo e a compatibilidade de ttf objetos), para obter
trabalhos adicionais de indicadores de interfacesuen objeto. Entretanto, o
cliente devera estar preparado para a ausénciagmtda interface desejada;

devera soltar o objeto quando ele nao for maissséce.

Apobs o objeto ser criado e o cliente ter seu pringidicador de interface para esse

objeto, o cliente ndo possui meios de saber sgetoobsta em processo, se 0 objeto é local ou

remoto, quando examinar o identificador de intexfaa qualquer outra interface sobre esse

objeto. Isto &, todos os objetos aparecem idengogmpara um cliente, tal qual apos a sua

criacao, todos os requerimentos feitos para oscesrde objeto sao feitos por chamadas a
funcdes membro da interface ([MAR1999A])).

A biblioteca COM assegura que a chamada feita aolbjeto local ou a um objeto

remoto seja, de fato, apropriadamente direcionada putro processo ou outra maquina,

respectivamente. Essa operacdo € transparenteopafiente, que sempre vé qualquer

chamada para um objeto como uma chamada a funcd@gpanterfaces de objetos, como se

esse objeto estivesse em processo. Essa consastercibeneficio chave para os clientes

COM, uma vez que lhes garante tratar todos osazbjdenticamente, independentemente de

seu contexto de execugéao atual.
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4.1.3 SERVIDORES COM
Um servidor COM é qualquer médulo de cédigo, umaLbDiu um EXE, que

implemente uma ou mais classes de objetos (cadaoamaeu proprio CLSID).

Além disso, os servidores COM também podem senteke de outros objetos,
usualmente quando o servidor esta usando esseass aldjetos para ajudar a implementar

partes de seus proprios objetos ([MIC2000]).

Se o servidor € uma aplicacéo, isto €, um progmxeautavel, entdo ele deve seguir
todos os requerimentos para uma aplicacdo COM. Senodor é uma DLL, isto €, um
servidor em processamento ou um transmissor deoplgle deve pelo menos verificar a
versao da biblioteca e pode, se desejar, assequearn biblioteca COM seja inicializada.
Desse modo, todo os servidores geralmente exeautsaguinte seqiéncia de operagdes para
expor suas implementac¢des de objetos :

a) devem alocar um identificador de classe, um CL$HDa cada classe suportada e

prover o sistema com um mapeamento entre o CL®IMédulo servidor;

b) devem implementar um objeto fabrica de classe canteafacelClassFactory
(objeto usado para criar uma ou mais instancia€ldsID) para cada CLSID
suportada;

c) devem expor a fabrica de classes tal que a bibhot@OM possa localiza-la
depois de carregar (DLL) ou iniciar (EXE) o servido

d) devem prover o descarregamento do servidor quado@xistirem objetos sendo

servidos.

Até onde diz respeito a um servidor, a bibliote€MCexiste para dirigir a fabrica de
classes do servidor, para criar objetos e pararrdin chamadas de métodos remotos de
clientes em outros processos ou em outras mageipasa coordenar o retorno de valores dos
objetos de volta para o cliente ([SES1998]).

4.1.4 INTERFACE REMOTA
No COM, os clientes se comunicam com 0s objetoseatanatravés do uso de
instancias de interfaces baseadasvetnal method tablgVMT), também conhecida como

vtable O estado do objeto € manipulado pela invocacafumigdes nessas interfaces. Para
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cada método de interface, o objeto prové uma imgheagdo que faz a manipulacéo
apropriada dos objetos internos.

A interface remota prové a infra-estrutura e o0 mesgao para permitir uma invocacao
de método, para que se possa, entdo, retornardiocadior de interface para um objeto que
estd em um processo diferente, talvez em uma madqliferente. A infra-estrutura que
permite o isolamento de interface é transparemi® taara o cliente, quanto para o servidor
(IMIC1999B]). Nem o cliente, nem o servidor de @bjesdo necessariamente conscientes de

que a outra parte esta de fato em um processeialiéer

4.1.5 ABIBLIOTECA COM
O COM envolve alguns codigos de nivel de sistesta, &, algumas implementacdes
proprias. Todavia, o préprio nacleo @omponent Objedflodel (COM) é uma especificacao
gue permite que 0s objetos e 0s seus clientesajaieratravés de padrées binarios de
interface. Como uma especificacdo, ele define ummemd de outros padrbes para
interoperabilidade :
a) processo fundamental de negociacéo de interfageéstdeQueryinterface
b) um mecanismo de calculo de referéncia através gosb(e de suas fontes) é
gerenciado mesmo quando conectado com clientegptosit
C) regras para alocacdo de memoria e responsabilpiadesssas alocacdes, quando
trocadas entre componentes desenvolvidos indeptmdente;
d) ricas e consistentes facilidades de correspond&deiarro.

Em geral, somente um fabricante necessita, ou dewalementar uma biblioteca
COM para qualquer sistema de operacao particutaireXemplo, avlicrosoftimplementou o
COM no Windows 3.1, Windows 95, Windows NT e no AppMacintosh ([MIC1999B]). A
implementacéo da-se através de uma biblioteca (@bild. do Windows) que inclui :
a) um pequeno numero de funcdes ARApplication Program Interface)
fundamentais que facilita a criacdo de aplicacd®$1Cde clientes e servidores.
Para os clientes, o COM supre as fun¢des de crideddjetos basicos e para os
servidores ele facilita a exposi¢cao de seus ohjetos
b) servicos de localizacdo de implementacao, atravgsjdais determina, a partir do
identificador de classe, que servidor implementaeky classe e onde aquele

servidor se localiza;
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c) procedimentos remotos transparentes que verificalmnadp um objeto esta
rodando em um servidor local ou remoto. Isto in@éuimplementagéo de um
protocolo eletronico de rede padrao;

d) um mecanismo padrdo que permita que uma aplicagéimote a alocacao de

memoria dentro do processo.

4.1.6 PROTOCOLO DE REDE COM

O protocolo de rede COM é um protocolo para chamadaprocedimentos remotos
orientados a objeto que também é comumente chadedbjeto RPGRemote Procedure
Call) ou ORPC. O protocolo do Objeto RPC compde-se decanmunto de extensdes
ordenadas em camadas sobre um ambiente de compuliatduido (DCE -Distributed
Computing Environmep{[MIC1999B]).

O protocolo do Objeto RPC especifica :
a) como sao feitas as chamadas para um objeto;

b) como séo apresentadas, comunicadas e mantidder@nceas de objeto.

4.1.7 GERENCIADOR DE CONTROLE DE SERVICO

O Gerenciador de Controle de Serviggelvice Control Manager SCM) € um
componente da biblioteca COM responsavel pelailtagfio de classes da implementacao e
por roda-las. O SCM garante que quando um clieae Uma requisicdo, o servidor
apropriado é conectado e preparado para recelmiciiagdo. O SCM mantém uma base de
dados de informacdo de classe baseadas no redstistema que o cliente armazena

localmente através da biblioteca COM.

Para assegurar a conectividade, servicos SCM #acalse no exportador de objeto
COM em cada maquina. E notavel que diferente dacseexportador de objeto, o qual é
solicitado por uma maquina para expor objetos C@Matamente, o servico SCM exposto &

de fato opcional, e algumas maquinas podem naeadfdos.

4.1.8 CONHECENDO O DCOM

Como o COM ja possibilitava a comunicacdo de aflica numa mesma maquina, o
proximo passo era conseguir a comunicacdo de aptisaem uma rede. Esse papel foi
atribuido aoDistribuited Component Object Mod@DCOM). Embora o COM tenha sido
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langcado em 1993 o DCOM foi langado somente em £88%0 lancamento do Windows NT
4.0. O DCOM implementa um mecanismo de segurarstaldiido oferecendo autenticagéo e
encriptacdo de dados ([MIC1999B]).

Devido o DCOM ser nativo do ambiente Windows, alesui um total dominio desta
plataforma. Quando se utiliza o DCOM se fala &ativeX entdo dai vem o dominio das
plataformas Windows, mas o DCOM ja ndo é mais uxahusividade do ambiente Windows.
A Microsoft esta trabalhando em conjunto comBréstol Technologye aMainsoft para dar
suporte adActiveXna plataformaJnix e também uniu-se Metrowerkse aMacromediapara
fazer o0 mesmo na plataforma Macintosh, sendo guexigte disponivel no mercado uma
versao ddActiveX SDKpara Mac.

A comunicacao de objetos utilizando DCOM é tdo eeguanto a comunicacéo de
objetos utilizando o COM. Ela é totalmente transptg ao programador ou usuario
(IMIC1999B])).

A seguir, a figura 6 mostra a comunicacao entrs dbietos em rede utilizando o
modelo DCOM. Um cliente faz a requisi¢cdo a um skenvide objetos em outro ponto da rede.
Essa requisicdo € padronizada pelas camadas do @a@ssando por mecanismos de
seguranca até o DCE RPC. Este comunica-se comvidlaeatravés do protocolStark O
servidor efetua a operacgdo inversa até o componemiésitado.

FIGURA 6 - ARQUITETURA DCOM

DCOM

Fonte : [MIC1999A]
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O DCOM oferece a uma organizagcdo muitos benefigimsvao além da criacdo de
aplicacdes em rede.

4.1.9 GERENCIA DE CONEXOES

O DCOM utiliza um contador de referéncia para detear quantos clientes estao
conectados a um determinado servidor. Assim, quamdonovo cliente se conecta ao
servidor, o contador se incrementa e, caso coofrgando um cliente se desconecta do
servidor de aplicacdes, o contador sofre um deionésdQuando o contador de referéncia
chega a zero, a aplicacao se encerra. Quando widseale aplicacdes ndo mais se encontra
em funcionamento, o DCOM deixa a aplicacdo e eltabeo contador de referéncia da
maneira mais adequada ([MIC1999A]).

Se um cliente se desconecta sem que o contadefeiténcia seja decrementado, deve
existir um modo para que o servidor decremente mtador de referéncia. Isto é feito
enviando umping (sinal enviado ao destinatario verificando se csme esta ativo) do
servidor para o cliente. Se o servidor ndo conseguwiar umping trés vezes seguidas, a

conexdo sera considerada encerrada e o contadefied@ncia sera ajustado.

4.1.10 INTERFACES MULTIPLAS

O DCOM é implementado fundamentalmente com a atifip de interfaces. As
interfaces sdo os métodos expostos e as propriedid@m objeto em particular. Podem
haver muitas interfaces para um mesmo objeto.dfgece a oportunidade de personalizar
um objeto de acordo com as necessidades do progoamsem ter a necessidade de
reconstrui-lo. I1sso é muito importante quando ufetolrequer uma funcionalidade adicional
gue somente necessita de um subconjunto dos dliddéssa situacdo, o programador pode
utilizar uma mesma implementacdo com diferenteerfetes. Uma interface pode
proporcionar uma funcionalidade basica necessarimuga pode proporcionar uma
funcionalidade melhorada. Isto poderad levar, em aamips casos, a uma mesma
implementacgé&o real ((MIC1999A]).

4.1.11 INTEGRACAO COM OUTROS PROTOCOLOS DE REDE
Como o DCOM esta baseado nos protocdl@smission Control Protocol/Internet

Protocolo (TCP/IP) eRemote Procedure Ca{RPC), os servidores de aplicacdo podem ser



44

invocados desde qualquer ponto da Internet utiiaam TCP/IP basico ou outros protocolos
baseados em TCP (conRpint to Point Tunneling Protocol PPTP ) para usuarios que

conectam o HTTP da Internet. Suportando o nivesrpaixo de interoperabilidade de rede, a
comunicacao em rede do DCOM ¢é transparente papliaacoes. Isto oferece muitas opcdes
de rede distintas para o desenvolvedor, o qualraaeeolher a melhor conectividade para a
aplicacao ([MIC1999A])).

4.1.12 INDEPENDENCIA NA LOCALIZACAO E EQUILIBRIO DE
PROCESSOS

A independéncia na localizacdo € o conceito onde apficacdo cliente ndo precisa se
preocupar em averiguar onde esta localizado ockerde aplicacdes para poder se conectar
ao mesmo. Como o DCOM esta dirigido para as ajflesgonectadas na rede, o Unico
critério que se deve verificar é se a aplicacdbmeate existe na rede. O modo como uma
aplicacdo cliente localiza um servidor de aplica¢céeencontrando as entradas de registro
adequadas no arquivo de registro da aplicacaoteli@mplesmente para trocar informacao
de um servidor A para um servidor B o cliente mué processar a aplicacdo no servidor B.
Quando uma aplicacdo tem varios usuarios, estesped dividir em grupos de usuérios. Por
exemplo, o grupo 1 poderia utilizar uma aplicag@ouen servidor A, enquanto que 0 grupo 2

poderia utilizar a mesma aplicacdo em um servidor B

Este tipo de equilibrio de processo se chama estgborque 0S usuarios sempre
conectam com o mesmo servidor, seja qual for o nuehke usuarios que estejam conectados.
Isto ocorre em situagbes simples, mas na maiorsga vdZes 0S Processos precisam se
equilibrar dinamicamente. Tomando o exemplo acid@tdo completo, mas realista, em um
certo momento o grupol podera requerer muito nasedvidor de aplicacdes. Nesse mesmo
momento as requisicdes do grupo2 serdo baixadas.efeilibrio de processo for estatico, o
servidor A estara bastante subutilizado enquanéoagservidor B estara sobrecarregado. Se
de alguma forma alguns usuarios do grupol passareiilizar o servidor B ao invés do
servidor A, se fosse basear-se no trafego de neideelete para cada servidor, havera um
equilibrio na utilizacédo global dos servidores, mehndo a performance da rede. O DCOM

por si mesmo nao resolve o equilibrio dindmicoatga ([RAJ1999]).
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4.1.13 SEGURANCA FRENTE AS FALHAS E TOLERANCIA AOS
ERROS

O DCOM proporciona suporte basico frente aos erors as utilidades dpinging
Essencialmente, isso significa que se um servidaaplicacOes falhar por qualquer razéo, o
DCOM tentard reinicializar a aplicacdo. Ainda qutaeseja uma funcao importante, ndo
resolve o0s momentos em que o servidor de aplicag@egpode se reinicializar por diversos
motivos, incluindo falhas no fornecimento de ereergjétrica, falhas no hardware, erros na
aplicacao e etc ([MIC1999B]).

Segundo aMlicrosoft a solugdo para um sistema de aplicacdes realnmetante a

falhas se descreve no teXiCOM Technical Overview'la seguinte maneira :

"DCOM facilita a implementacdo de tolerancia aososr Uma técnica € o
componente de referéncia introduzido na secéoiant€uando os clientes detectam a falha
de um componente, voltam a se conectar com o mesmponente de referéncia que fez a
primeira conexdo. O componente de referéncia téonnacao sobre os servidores que ja nédo
estdo disponiveis e proporciona automaticamentéier@e uma nova amostra do componente

funcionando em outra maquina”.

4.1.14 INTEGRACAO DE BASE DE DADOS

Para compreender as questdes sobre integracacseedalados, pode-se estudar os
fundamentos do DCOM. O DCOM se baseia em chamagascadimentos remotos (RPC).
Entretanto, ha uma limitacdo na RPC, no que seerefe conjunto limitado de tipos de dados
suportados. Esses tipos de dados séo os tiposesinpoir exemplo : binarios, inteiros, vetores
earray. O que ndo se suporta € a transferéncia de tipladi@s complexos, como 0s objetos.
Ainda que os dados de uma base de dados entreatagmiia dos tipos de dados simples, os
conjuntos de dados ndo podem entrar. Ainda que &ssaca transporte os dados, a
idoneidade para os dados se perde na convers®ceSsario que exista um mecanismo que
distribua um conjunto de dados de bases de dédatSets) que permita ao usuario
examinar e modificar esse conjunto de dados e pe@Di usuario enviar essas modificagdes

novamente para o objeto finalmente a base de dHRA31999)).

Uma funcado basica de um servidor de base de dadastégridade (a validacédo dos

dados). Se o programador ndo realiza codificac@coadl no cliente para evitar Obvias
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infracdes na integridade dos dados, o usuario $idalera informado dessa infracdo das regras
uma vez que tenha enviado os dados de volta aidserde aplicacées ou ao Sistema
Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) ([RAJ199%30 Idara como resultado uma
interface de usuario nada facil de se manejarfeginadesnecessario na rede. A alternativa &
reprogramar as regras no modulo cliente da aplicagatretanto, isso tem outros efeitos
secundarios. Se a regra for modificada, 0 modukmid deve ser atualizado. Ainda que isso
pareca ser uma operacdo simples, onde se tem naptescdes clientes distintas que
necessitam ser reconstruidas e muitas maquinadedipara reinstalar o software, isto € na

verdade um processo complexo e que requer bastampe.
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5 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Nesse capitulo, sera apresentado o prototipo tiersisde importacdo, quanto as suas

caracteristicas de modelagem, desenvolvimentociditamento.

Para a modelagem do prototipo de sistema de ingdmrtii utilizada a linguagem de
UML (Unified Modeling Language)

5.1 UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE)

A UML é a sucessora de um conjunto de métodos dksare projeto orientados a
objeto (OOA&D). A UML est4, atualmente, em procedsgadronizacédo pela OMGDbject
Management GrougJFUR1998]).

A UML é uma linguagem de modelagem, ndo um métbtm.método pressupde um
modelo de linguagem e um processo. O modelo dadiggm € a notacdo que o método usa
para descrever 0 projeto e 0 processo Sao 0s passaevem ser seguidos para se construir o
projeto.

O modelo de linguagem € uma parte muito importaetenétodo. Corresponde ao
ponto principal da comunicacdo. Se uma pessoa aumefersar sobre o projeto, com outra
pessoa, é através do modelo de linguagem queectagendem. Nessa hora, o processo nao é
utilizado. A UML define uma notagdo e um meta-mod@ notacédo séo todos os elementos
de representacdo grafica vistos no modelo (retangetas, o texto e etc), € a sintaxe do
modelo de linguagem. A notacdo do diagrama de eldsfine a representacédo de itens e
conceitos tais como : classe, associacdo e maitiple. Um meta-modelo € um diagrama de

classe que define de maneira mais rigorosa a rmtaca

5.2 ESPECIFICACAO DO PROTOTIPO

Para a especificacdo, foram utilizados os diagraseasasos de uso, de classes e de

sequéncia, elaborados na ferramenta de modelRg¢ional RoselaRational’/.
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5.2.1 CASOS DE USO

O diagrama de casos de uso tem como objetivo pahdescrever a visdo externa do
sistema e suas interagdes com o mundo exteriomaleeira consensual entre usuarios e
desenvolvedores de sistemas.

Foram identificados 4 atores nesse diagrama de ckesoso (figura 7) :

a) usuario : corresponde ao funcionario da Blucargan3portes que ira efetuar as
operacdes de cadastros, criagdo do Booking e deeconento, e ainda elaborar as
cotacoes requisitadas pelos clientes;

b) cliente : também chamado de consignatario ou imadort Na verdade, séo
empresas internacionais que importam produtos tlesopaises;

c) financeiro : também funcionario da Blucargo Tramg®) responsavel pelas
operacdes financeiras do sistema;

d) agente : intermediarios entre a Blucargo Transpates clientes exportadores de
carga que representam a Blucargo no Brasil e nodblu@s agentes recebem uma

comissdo por cada transacgdo por ele estabeleciessaecomissdo é chamada de
contrato de cambio.

Sédo 11 (onze) os casos de uso primarios e secasddentificados neste prototipo
(figura 7) :

a) cadastrar Companhias : neste caso o usuario fandtaslas dos dados referentes as
companhias aéreas no sistema e a gravacao dos mearhase de dados. Somente
0 ator usuario pode cadastrar as companhias;

b) cadastrar clientes : neste caso o usuario faratazdas dos dados referentes aos
clientes importadores e exportadores, e a gravdgdanesmos na base de dados.
Somente o ator usuario pode cadastrar os clientes;

c) cadastrar aeroportos : neste caso o usuario faratelas dos dados referentes aos
aeroportos no sistema e a gravacado dos mesmosealéalados. Somente o ator
usuario pode cadastrar os aeroportos;

d) cadastrar agentes : neste caso o usuario faratraslan dos dados referentes aos
agentes no sistema e a gravacdo dos mesmos nadakelos. Agentes sao 0s
intermediarios entre a Blucargo e os clientes dapores de mercadoriagie

representam a Blucargo no Brasil e no Mundo. Ostagaecebem uma comissao
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por cada transagdo por ele estabelecida e essasémmé chamada de contrato de
cambio. Somente o ator usuario pode cadastrarerges]

e) cadastrar taxas : neste caso o usuario fara amlastdos dados referentes as taxas

f)

usadas no processo de importacdo e a gravacaoedwsas na base de dados. As
taxas referem-se a despesas decorridas no tratesittarga, como por exemplo
delivery fee(taxa paga a companhia aérea para liberacdo doeciomento de
embarque original utilizado pelo importador patsetar a carga junto a alfandega
brasileira);

criar conhecimento : neste caso o usuario farghadas dos dados referentes ao
conhecimento de carga no sistema e a gravacdo dssas na base de dados.
Conhecimento é o equivalente ao termo de contratce eo embarcador e o
transportador, para o transporte de bens sobreatmaa transportadora. Os dados
do bookingséo necessarios para a criagdo do conhecimenterd® o ator usuério
pode cadastrar os conhecimentos;

g) criarbooking: neste caso o usuario fara as entradas dos dzfdosntes abooking

no sistema e a gravacao dos mesmos na base de Aauarsir do momento que o
cliente aceita a cotacdo e autoriza o embarquejviad® a Blucargo a fatura
comercial do processo de importacéo, cujas infobemegerdo inseridas booking,

juntamente com detalhes da instrucdo de embargsesaga para o agente

embarcador da carga no exterior. Somente o atdrioguode cadastrartmoking

h) cotacéo : neste caso o usuario fard as entradadadios referentes a cotacdo no

)

sistema e a gravagdo dos mesmos na base de dadagddCé o orgamento que o
cliente faz antes de contratar os servi¢cos da Bloc® cliente solicita a cotagéo e
a Blucargo envia os valores e taxas sobre detedaimarga. Somente o ator
usuario pode cadastrar a cotagao;

instrucdo de embarque : neste caso o cliente ui@dremma autorizacdo a Blucargo
Transportes, para o embarque da carga importadastAicdo de embarque é o
proximo passo depois da cotacéo, caso seja aEeitaemessa dos dados da carga a
ser transportada;

faturas : neste caso o financeiro fara as entrddaglados referentes as faturas no
sistema e a gravacdo dos mesmos na base de dafddgradsera enviada ao cliente

em forma de cobranca bancaria, e posteriormentesimm efetuara o pagamento
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beneficiando a Blucargo Transportes. As faturasasdmbrancas feitas aos clientes
depois que todo o processo de importacdo da cargefdtuado. Somente o ator
financeiro pode fazer as faturas;

k) contrato de cambio : neste caso o financeiro fa@n&radas dos dados referentes ao
contrato de cambio no sistema e a gravagao dos osasanbase de dados. Contrato
de cambio é o pagamento que a Blucargo faz ao eagenblvido com o processo

de importacdo. Somente o ator financeiro pode fazentrato de cambio.
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FIGURA 7 - CASOS DE USO
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5.2.2 DIAGRAMA DE CLASSES

A figura 8 apresenta o diagrama de classes :

Pessoa

& Codigo
&:Nome
&:Endereco
& Cidade
&xEstado
ExPais
E»CEP

& Telefone
ETelex
&Fax
&.CGC
&l.E.

&:Contato

%Incluir Pessoa()
®Imprimir Pessoa()

FIGURA 8 - DIAGRAMA DE CLASSES
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& TaxaAdministrativa

QCOdigzatura Contrato Cambio
&sDataEmissao &:Codigo

&Valor &M oeda
&DataVencto &Cambio
&Exportador &Data
&:Desconto &;Valor
&DataDesconto

%Incluir Contrato()

Clientes

1.*x

0..*

Cotacoes

&Data
&sMoeda

&sValor
&;Paridade

%Elaborar Cotacao(
%Enviar Cotacao()

0.*

1.*

Taxas

&:Codigo
&Descricao
&sVvalor

%Incluir Taxas()

&.Banco %imprimir Contrato()
&PracaPagto
o & Status
. 0“* l *
%Incluir Faturas() 8
%Imprimir Faturas()
1>
0.*
Conhecimentos
Companhia
Companhias 1% %Serie&WB
&Sigla &:SequenciaAWB
& Reserva Agentes &DataEmissao
&sAccount &,Banco &:>Moeda
&:Conta &sInsurance
&:EnderecoBanco 0.+ |B»TOL
1.% E:Moeda &BY1
b 1. E:T02
E:BY2
1..* Q}VOO].
b &»DataVool
%NrVolumesl
Pesol
1 &:Unidadel
assePesol
h Q;CI
0.* Comodity1
Formulario Booking &»PesoTaxadol
&Numero & Taxal
Q)V;Ior & Descricaoltens
. r
& Proforma Invoice NrDDA
&,POrder & TipoFrete
&,0rigem &sTipoTaxas
@Destino . 1. %gg\agzﬁgMaster
& Grossweight & TotalPrepaid
&:NetWeight pai
&.Rate &sDataFaturamento
&sCurrenc &:NrFatura
%Til:)o Fre);e 1.x &:DataAverbacao
& Tipo Taxas &OverCia
&MCia AWB &RodoviarioCia
E.MSerie AWB &Overcliente
@,MSequencia AWB Aeroportos &:RodoviarioCliente
&House AWB 0.* %glséf‘;" :IncluirConheCimentO()
: : Imprimir Conhecimento()
%Preencher Conhecimento() 1> &:Cidade & . )
:lmprimirFormulario() &sPais Pesquisar Conhecimento()
Criar Booking()
%@Incluir aeroporto()
@Imprimir Aeroporto( )
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Existem 11 (onze) classes identificadas no sistema

a) pessoa : esta classe € uma classe genérica dassclea@mpanhias, agentes e
clientes, pelo fato de possuirem atributos em comum

b) companhias : corresponde as companhias aéreadraddasno sistema. A classe
bookingpossui informacdes das companhias envolvidas;

C) agentes : corresponde aos agentes cadastradostamaasi A classbookingpossui
informacdes dos agentes envolvidos;

d) clientes : corresponde aos clientes cadastradosistema, que podem ser 0s
importadores (consignatarios), ou exportaddséépper) Os clientes solicitam as
cotacdes, e cada conhecimentmekingpossui 1 (um) cliente;

e) conhecimentos : é a classe que contém todas asmaxfoes do processo de
importagao elaborado pelo sistema;

f) booking: é a classe que contém todas as informacdes Aeessgara 0 embarque
da carga importada. A classe conhecimentos abslankas ddoooking

g) aeroportos : corresponde aos aeroportos cadastnadsistema. A clasdaooking
possui informacdes dos aeroportos;

h) taxas : corresponde as taxas cadastradas no sis@raoking e as cotacdes
precisam das taxas para calcular valores;

i) cotacdes : esta classe € uma solicitacdo do clesmeendo informacgdes sobre
valores e taxas da carga a ser importada;

j) contrato de cambio : é a remessa de capital pasg@stes que participaram da
importacdo da carga. Informagfes do contrato dédicAséio necessarias na classe
faturas;

k) faturas : esta classe contém os valores que deli@vera remeter junto a Blucargo

Transportes.

5.2.3 DIAGRAMAS DE SEQUENCIA

Os diagramas de sequéncias representam a seqééngiae as acdes ocorrem dentro
do sistema. Eles demonstram como ¢ feita a treaaehsagens entre as classes. Para cada

caso de uso, ha um diagrama de sequéncia.
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E apresentado na figura 9 o diagrama de sequéacicopraso de uso “cotacao”.

FIGURA 9 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA COTACAO

X

Usuario : Usuario

cotacdes : Cotacoes Clientes : Agentes : || Taxas :
Clientes Agentes Taxas

‘ Criar() ‘ ‘
m /Q Verificar Agentes()
|
|
|
|

|
|
Verificar Cllentes()ﬁj

|

‘ Verificar Taxas() ‘
| U
| | |

E apresentado na figura 10 o diagrama de seqiipacao caso de uso “contrato de

L

cambio ”.

FIGURA 10 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONTRATO DE CAMBI O

1 1
. . Contrato Cambio : Conhecimentos :
: = - Agentes : Agente
Financeiro ;. Contrato Cam bIO‘ Conhecimentos ‘
Financeiro e — —

‘ Criar() ‘ ‘

u /u Verificar Conhecimentos()‘

Efetuar Pagto()
|

\
k
\ \

E apresentado na figura 11 o diagrama de seqii@aGiao caso de usbdoking”.
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FIGURA 11 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA BOOKING

O

X

Usuario : Usuario

1
Booking : Agentes : | | Clientes : | Taxas : || Aeroportos : || Companhias :
Formulario Booking| | Agentes Clientes ‘ Taxas Aeroportos Companhias

l Criar()

Verificar Agentes()
|

Verificar Cllentes() ‘
Verlflcar Taxas() ‘
Verlflcar Aeroportos() /Iﬁ

‘ Verlflcar Companhlas()

aa

E apresentado na figura 12 o diagrama de seqii@maia o0 caso de uso

“conhecimentos”.

FIGURA 12 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA CONHECIMENTOS

O

N

Usuario : Usuario

Conhecimento : Booking :
Conhecimentos Formulario Booking

1 Criar()

T Verificar Bookin%(?

|
|
|

E apresentado na figura 13 o diagrama de seqii@aciao caso de uso “faturas ”.
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FIGURA 13 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA FATURAS

VRN ‘ VRN
. o Faturas : Clientes : || Conhecimentos : Cliente -
Financeiro : Fatura Clientes | Conhecimentos ‘ . =oeE e
Financeiro — Cliente/Consignatario/|

Criar()
Verificar Clientes() ‘

"L |

Verificar Conhecimentos() \

I
En\(iar Fatura() m

E apresentado na figura 14 o diagrama de seqii@aciao caso de uso “faturas ”.

FIGURA 14 - DIAGRAMA DE SEQUENCIA INSTRUCAO DE EMBA RQUE

1
Instrucao de Embarque / AN
: Instrucao Embarque ‘

Clientes :
Cliente/Consignatario/Exportador

Usuario : Usuario

B Criar() Enviar()

|
|
D
|

5.3 IMPLEMENTACAO

Como a principal caracteristica do protétipo deesis de importacéo é a utilizagédo de
objetos distribuidos, pode-se dizer que numa wistoibuida, a implementacdo do protétipo
é dividida em trés partes ou camadas :

a) camada de aplicacdo : € o modulo cliente do DCOMieofuncionara todo o

protétipo na visdo do usuario do sistema;
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b) camada de regras de negécio : € o médulo servidld@OM, e essa camada é
abstrata para os usuarios do prototipo;

c) camada de dados : sdo os dados do prototipo, dosngor um sistema
gerenciador de banco de dados (SGBD) e um arq@wtados. O banco de dados

utilizado no protétipo de sistema de importacadiarosoft Access

A comunicacdo entre as camadas se da atravésradogia DCOM que implementa
objetos distribuidos. Existem varias maneiras parenplementar objetos distribuidos. Foram
utilizados componentes do Delphi 5.0 que dispom#ilos recursos necessarios para a
implementacdo de um programa cliente e um prograeevidor, comunicando-se

remotamente através de DCOM.

As camadas podem estar fisicamente separadasgoabdam uma maquina diferente,
ou todas em uma Unica maquina. O programa cliempdementa a camada da aplicacdo e o
programa servidor, a camada de regras de negdciocamada de dados também independe
da localizacdo. Foram aplicados testes de funcientndo prototipo, utilizando o conceito
de equilibrio de processo estatico, onde as apksaclientes conectam ao mesmo servidor,
numa Intranet, mas ambas camadas poderiam estquauer lugar da rede, seja ela uma
Intranet ou Extranet (duas ou mais Intranets cawl@st utilizando recursos de comunicagao

da Internet).

5.3.1 CAMADA DE APLICACAO

No camada de aplicacdo utilizaram-se as técnicapragramacdo convencionais,
porém todo o acesso aos dados é feito utilizartdorenlogia ADO. A independéncia de fonte
de dados que o ADO permite, possibilita que o tdiesxecute independente do banco de

dados.

Foi criado no aplicativo cliente do protétipo um dafo de dadogdata module)

simples. A figura 15 demonstra este modulo de dados
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FIGURA 15 - MODULO DE DADOS CLIENTE
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Para estabelecer a conexdo com o servidor DCOMizoutise o0 componente
TDCOMConnectionlmpoytque possui algumas propriedades que devem séigu@aas

como visto na figura 16

FIGURA 16 - PROPRIEDADES DO DCOM CONNECTION
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Froperties | E'.'.'Eﬂtgl
Computert ame Rodrgo
Connected True
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ObjectBroker
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Servertame SerddorT codppServerT oo

Tag 1]
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A propriedadeComputerNameleve conter o nome do servidor. Se estiver encbran
o servidor sera a maquina local. A propried@dmnectedidentifica se a conexdo deve ser
feita em tempo de projeto. A propriedaldeginPrompf identifica se deve ser pedido um
login de acesso antes de conectar ao banco de dadpopriedad8erverNamgidentifica o
servidor DCOM que devera ser conectado. Ao inforo@erverNameautomaticamente sera
preenchida a proprieda@&erverGUID

O acesso aos dados no cliente é feito atravésmdparentesl ClientDataSet Estes
componentes, através da interféaggpServerimportacdoTC® qual € a interface do servidor
DCOM, e comunicam-se com @ataSetProviderslo modulo de dados remoto, identificado
pelo TDCOMConnectionExistem duas propriedades principais que devermgemadas no
TClientDataSet

a) remoteServeridentifica qual € o servidor remoto. Nesta pregade € informado o

nome da conexéo, neste cad3@OMConnectionimport

b) providerName: nome do provedor de dados relacionado, que estaduulo de

dados remoto do servidor DCOM.

Para implementacdo do objeto cliente no prototipcsidtema de importacdo foram
utilizados componentes MIDA@/iddle-tier Application Servicesjo Delphi 5.0. O MIDAS
oferece suporte para a maioria dos principais gadd® comunicacao distribuida, incluindo
DCOM, MTS, Soquetes TCP/IP, HTTP e CORBA. O compte&@DCOMConnectioré um
componente MIDAS.

Para a comunicacao entre os dois lados do aplicétliente e servidor) € utilizada a
interfacelAppServerlmportacdoTCCEsta interface tem os seguintes métodos padrdes

a) as_applyUpdatesaplica todas as alteracdes que foram feitas njucto de dados
que esta no cliente, gravando-as na tabela fisieasg encontra na camada de
dados;

b) as_getRecordsretorna os registros de um conjunto de dados. ddmponente
TClientDataSetpor exemplo, utiliza este método quando é ativado

C) as_executepermite que o conjunto de dados cliente interaja queriesou stored
proceduregemotamente. Executa um comando;

d) as_dataRequesé uma requisicdo de dados do conjunto de dados;

e) as_getProviderNamegetorna uma lista de todos os servidores comgiatigue
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estdo em um Mdédulo de Dados Remoto;
f) as_getParamsretorna o valor de um parametro;

g) as_rowRequestetorna informacéo de um registro especifico.

Raramente sera preciso chamar estes métodos deragnpois os componentes do
Delphi para serem usados nos lados cliente e sendd aplicativo incorporam estas

chamadas.

Quanto ao funcionamento sistematico do protétipsistema de importacao (cliente),
na visdo do wusuéario, pode-se dizer que esta diglob em duas partes, a
administrativa/operacional, onde todos os cadastiosefetuados, como clientes, companhias
aéreas, aeroportos, agentes, taxas, criacGoaldnge conhecimento de carga, e a financeira.

Na figura 17 € apresentada a tela de aberturaad6tipo de sistema de importagao.

FIGURA 17 - TELA PRINCIPAL DO PROTOTIPO DE SISTEMA DE

IMPORTACAO
Cargo Import 2.0 HE E3
23 s % g < F] ‘ [Fecha]
Cadastros Booking Conhecimentos Taxas Faturamento Relatdrios Sair

" fF USUARIO: T DATA; 231/2000 - quinta-Teira
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Todo o processo de importacdo comeca pela cotagfetd internacional que podera
ser solicitada também através do site da empres@adalefone, mas na maioria das vezes, é

feito através de correio eletrénico.

A partir do momento que o cliente aceita a cotagdigitada e autoriza o0 embarque da
carga a ser transportada, € enviado a Blucargcspoares a fatura comercial do processo de
importagéo, cujas informacdes serdo inseridas rmurdento Hbooking”, juntamente com
detalhes da instrucdo de embarque passada parante agmbarcador da carga no exterior
(figura 18). Obookingpode ser considerado como sendo o documento gquéncdodas as

informacgdes necessarias para o embarque da carga.

Toda carga aérea ou maritima segue acompanhadsepaespectivo conhecimento
aéreo AWB(Air Way Bill). A este devem seguir em anexo documentos especidmmo
notas fiscais, declaracdes e outros quando coafiggrcasos especiais. Este documento tem
validade durante todo o transporte a partir do nminéla entrega para embarque até a
entrega ao consignatario. Cobre varias finalidadeso :

a) nota de frete;

b) certificado de seguro;

c) declaragéo alfandegéria;

d) conhecimento para manuseio, despacho, entregapdaque;

e) evidéncia documentéria da conclusédo do contratcadsporte.

Os embarques consolidados (agrupados), consisteoomonto de varias cargas de
varios importadores, com objetivo de reduzir o @udds tarifas aéreas ou maritimas, sendo
gue cada carga de um respectivo importador possAWB. Existem dois tipos de AWB no
processo de embarque consolidada :

a) MAWB (Master Air Way Bill) :documento emitido pelo agente embarcador
conforme numero gerado pela companhia aérea odimmargue agrupa todas as
informacdes contidas nos varios HAWBouse Air Way Bi)l agregados. Este
documento é consignado a Blucargo, declarando quansito das cargas que
acompanham os respectivos HAWB agregados sao despuansabilidade;

b) HAWB : documento emitido pelo agente embarcadorfarame niumero gerado
pelo seu préoprio sistema (de controle interno), ue gresta informacdes

detalhadas sobre a carga consignada ao import@ddocumento é consignado
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diretamente ao importador da carga, sendo de ssponsabilidade a

nacionalizacéo (liberacédo alfandegéria) da carga.

FIGURA 18 - BOOKING NO PROTOTIPO DE SISTEMA DE IMPO RTACAO

Cargu Import 2.0 - [Booking]

< P P Zp 47 ‘ Kl ‘ Fechar
Cadastros Boaoking Conhecimentos Taxas Faturamento Relatdrios Sair
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Desting: |&BA0AN J

MHet YWweight 1128 Currency IDEM

Data | Informacoes
314102000 informagdo de tracking
| [ 2241122000 avebagdo de carga
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“ [ F2 Incluir F3 Alterar fedl Sl FE Cancelar % F5 Excluir % FF [mnprirmie @ FEBuscar (3 F12S5ar 1«4 <« [~ [7 ‘

H W& USUARICE T | | DATA: 230152000 - quinta-feira ‘

Enfim, quando a carga importada chegar ao paiestind, a mercadoria recebida do
exterior deve obrigatoriamente passar pela fisagdia aduaneira que € realizada pela Receita
Federal recebendo assim, tratamento de carga iag@mrocedimento feito de acordo com a
legislacdo vigente. Cabera a companhia aérea nagieb sistema da Receita Federal
(MANTRA — Manifesto e Transito) a chegada da meociad providenciar o envio da mesma
para o armazém alfandegado da Infraero (Empresasil@ra de Infra-Estrutura
Aeroportuaria) e a entrega da documentacao paliardec Quando tratar-se de frete a pagar
(collect) a Blucargo Transportes serd responsavel pelawgérdo frete e das respectivas
taxas inclusas no conhecimento aéreo relativasarasdalidade de pagamento. Compete ao
cliente, de posse dos documentos, a retirada dg ¢ganto a alfandega e o pagamento de
possiveis taxas e/ou impostos devidos, por exertgla de armazenagem, imposto de

importacdo e outros, no armazém alfandegado.
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Assim que todo este processo estiver concluidoermadoria é despachada a cidade
destino e entdo é emitido o conhecimento da cawgaseja, 0 conjunto de todas as
informacdes da carga que foi importada. O conhadioné o mais importante documento de
carga emitido pelo transportador ou agente de c&rga equivalente ao termo de nota de
consignacao aérea, significando um contrato enteenbarcador e o transportador, para o
transporte de bens sobre uma rota da transportaaloraelhor, é aquele que agrega todos o0s
dados dadbooking clientes, companhias aéreas, informacfes da,cengao peso, volume,

valor do agenciamento, valor do frete e etc (figlfa

FIGURA 19 — FORMULARIO DO CONHECIMENTO NO PROTOTIPO
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A segunda parte do protétipo de sistema de imp@ot#ca financeira, onde todo o
processo relacionado a faturamento e controle degiem € controlado, como emissédo de
recibos aos cliente e agentes, duplicatas, cordeatambio e a emisséo das faturas. Como se
trata de um protétipo, ndo houve tempo habil pasedvolvimento da segunda parte do

sistema.



5.3.2 CAMADA DE REGRAS DE NEGOCIOS

Para a implementacdo da camada de regras de negficiprototipo de sistema de
importacdo, foi criado um novo aplicativo no Delfh0. Através doRemote Data Module
Wizard disponivel no ambiente, deve ser informado o ndanelasse do servidor, neste caso
denominadd'AppServerimportacdoTcc” Entdo, o Delphi coloca um modulo de dados no
programa, que terd propriedades e eventos normmas, a sua classe sera definida na
biblioteca de tiposType Library, que é criada automaticamente. E n@stpe Libraryque

serdo definidos todos os métodos e propriedadesadts no nivel intermediario (figura 20).

FIGURA 20 - O EDITOR TYPE LIBRARY

B |-
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vidor mportacanT o
- g l&ppSererlmportagdoT oo
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Attributes | Uses I Flags I Text I

Mame: ISewidDrImportapEoch
GUID: I{DE441 £CD-13C9-1104-44FC-000000000000}
Wersion: |1 A
LCID: |
—Help
Help String: |F'r0iect1 Library
Help Contest: I

Help String DLL:
Help File:

Help String Contest: I

|Modified |

A

A figura 21 demonstra o0 médulo de dados do SeringwortacdoTcc, onde estdo os

componentes que fazem os acessos aos dados duesiste
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FIGURA 21 - MODULO DE DADOS REMOTO DO SERVIDOR
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No protétipo de sistema de importacdo os comporatgecesso aos dados no lado do

cliente e no lado servidor, comunicam-se via DC@Mstéo ligados aos dados através de
componentes ADO.

No lado do servidor, componenfEADOQuery e TADOTahlestdo ligados as tabelas
de dados através de uma conexdo ADO. A Conexdo ABita através do componente
TADOConnection pois cada componente ADOTable ADOQuery esta ligado ao
ADOConnectionatravés da propriedad@onnectiof encapsula o objetdDOConnection
Uma conexdo ADO pode prover multiplos conjuntosdddos ADODataSete comandos
através de suas propriedades. A conexdo permitpr@gramador o total controle dos
atributos e condicdes sobre a base de dados cdaecta
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O componentd@ ADOConnectiontem uma propriedade chamadannectionStringa
gual deve ser configurada de acordo com a fontkades utilizada. A figura 22 demonstra a

janela para configuracao @onnectionString.

FIGURA 22 - CONFIGURACAO DA CONEXAO ADO

AppServerTcc. ADOConnection] ConnectionString

 Source of Connection

™ lse Data Link File

I j Browse,.. |

' Ilse Connection Sting
|D48;F'ageT imenut=5:F 0 =adm:l|D=admin" Locale |dentifier=1033

Ok | Cancel | Help |

Na guiaprovider, deve-se selecionar o provedor apropriado paracodi#gpdados que
se deseja acessar. Nem todos os aplicativos pemngtee um provedor seja especificado
(figura 23).

FIGURA 23 - CONFIGURACAO DA GUIA PROVIDER
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Na guiaConnection identifica-se o0 nome da fonte de dados (neste casome do

driver ODBC), e o usuario e senha de acesso (figdira

Na guiaAdvanced sdo configuradas as permissdes e na glijg¢ demonstrado um

resumo das configuracoes.

FIGURA 24 - CONFIGURACAO DA GUIA CONNECTION
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! [

T est Connection |

=l

1] I Cancelar Ajuda

No prototipo de sistema de importacdo sao utilizgactomponente$DataSetProvider

para prover os dados de uma tabela para o clipetitindo, ao mesmo, a alteracao,

inclusdo e excluséo de dados que estdo na camatialoe

Para configurar @DataSetProviderbasta informar qual é a fonte de dados associada

a ela, através da propriedddataSet O cliente recebe um pacote de dados transmitdio p

DataSetProvider utiliza este pacote como se fosse uma aplicanéal, le depois aplica as

alteracdes na base de dados.
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As aplicacbes clientes podem acessarDataSetProvide através da interface

IAppServerimportacaoTCC

5.3.3 ACESSO A CAMADA DE DADOS VIAWEB

Para a implementagdo do acesso a camada de dadpsotdtipo de sistema de
importacdo através do site da Blucargo Transporgbzou-se a tecnologia ASP, com
recursos da ferramenta para edicdo de pagieasDreamWeave3.0 daMacromedi®, mas

€ possivel implementar todo o cddigo utilizandonageo bloco de notas do Windows.

Uma das vantagens do ASP é a independénclaraleser ou seja, ASP pode rodar
paginas complexas no servidor (servidor InterneBneiar somente os resultados para o
cliente, e ainda permite visualizar, atualizar eciadar informacdes através de SQL
(Structure Query Languagefomo o servidor retorna somente o resultado HTMEpdigo

fonte (l6gica) fica preservado.

E necessario que o servidor que ird hospedar asgsagSP utilize uma plataforma
Windows e que possuaMicrosoft Internet Information ServgiS) e oPersonal Web Server

(PWS) instalado neste computador.

Para testes do codigo ASP no acesso a camada dg aadgrotétipo de sistema de
importacéo, utilizou-se Bersonal Web ManaggPWM), que € um gerenciador de recursos
weh acoplado ao IS e ao PWS, que possibilita emalaigiservidor e cliente numa Unica

maquina (figura 25).

FIGURA 25 - INTERFACE DO PERSONAL WEB MANAGER
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O PWM permite que se defina um diretério para galaad paginas ASP e inclua este
diretério na lista do IIS/IPWS, dando direito de éEwte/Execucao”. As paginas ASP so

podem ser rodadas a partir de um diretorio conmeatdide "Execucédo” (figura 26).
FIGURA 26 - OPCOES AVANCADAS DO PWM
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Para exemplificar ASP no acesso a camada de dadpsototipo através do site da
Blucargo Transportes foram implementados os camadk clientes e as cotacdes, onde toda
pessoa fisica ou juridica se cadastra automatidenmen base de dados do protétipo ou

solicita uma cotacao através de qualduewserem qualquer lugar da Internet (figura 27).
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FIGURA 27 - CADASTRO DE PESSOAS JURIDICAS PELO SITE
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Foi apresentado no quadro 20 o codigo ASP utilizzata o cadastro de clientes na

base de dados do protétipo de sistema de importacéo

Na classeConnectionno codigo abaixo, tem-se o métodiixecute que permite
executar uma estrutura SQL. Nesse caso, existevan@vel chamada SQL, que recebera o
resultado do comando INSERT, inserindo na tabelaxg@rtadores, os respectivos campos

descritos.

QUADRO 20 - CODIGO ASP PARA CADASTRO DE CLIENTES NO SITE

<%

Dim con

Dim resultado
Dim Path
Dim SQL

Dim temp

Nome=request.form("Nome")
Endereco=request.form("Endereco")




71

Cidade=request.form("Cidade")
Estado=request.form("Estado")
Pais=request.form("Pais")
Telefone=request.form("Telefone")
FAX=request.form("FAX")
Cep=request.form("Cep")
email=request.form("email")
Inscricao=request.form("Inscricao")
CGC-=request.form("CGC")
Contato=request.form("Contato")

chave = session("chave")

Set con=Server.CreateObject("ADODB.Connection")
path=Server.MapPath("Importacao.mdb")

con.open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;Data ®ews"& path

SQL="insert into Exportadores (Nome, Endereco, @Ged&stado, Pais, Telefone, FAX, Ce
email, Inscricao,CGC,Contato) values ("' & Nome,& Endereco &™","& Cidade &™,

"& Inscricao &","& CGC &","& Contato &")"

Set resultado=con.Execute(SQL)

response.write "<br><br><center><b>"&"Sua Inclusdicefetuada com sucesso ''"&"
</center></b>"

%>

O

Quanto a solicitacdo de cotacdo atraves do sitessando a opgdo “cotacles

importacdo”, o cliente ter4 a disposi¢cdo um conopletmulério a ser preenchido com todas

as informacdes necessarias para o desenvolvimeataothcdo, que serda cadastrada

automaticamente no prototipo (figura 28). Assim gumtacao foi concluida , as informacdes

sdo retornadas ao cliente através de fax ou cazhefidnico.
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FIGURA 28 - PEDIDO DE COTACAO ATRAVES DO SITE

Mome;
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Azsunto;

Email:

o —

% BLUCARGO
o

TRANSPORTES

Escolha a pagina... -

Foi apresentado no quadro 21 o cdédigo ASP utilizeala a solicitacdo de cotacdo

através do site da Blucargo Transportes. O sist&mite um aviso ao usuario quando uma

cotacdo nova é solicitada através do site.

QUADRO 21 - CODIGO ASP PARA SOLICITACAO DE COTAGCAO NO SITE

<%

Dim con

Dim resultado
Dim Path
Dim SQL

Dim SQL2
Dim temp

Nome=request.form("Nome")
Empresa=request.form("Empresa")
Assunto=request.form("Assunto")
email=request.form("email”)
Fone=request.form("Fone")
Peso=request.form("Peso")
area=request.form("Area")
Volumes=request.form("Volumes")
Comprimento=request.form("Comprimento")
Largura=request.form("Largura”)
Altura=request.form("Altura”)
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Origem=request.form("Origem")
Destino=request.form("Destino")

chave = session("chave")

Set con=Server.CreateObject("ADODB.Connection")
path=Server.MapPath("Importacao.mdb")

con.open "Provider=Microsoft.Jet. OLEDB.4.0;Data ®ews"& path
SQL2="select
Nome,Empresa,Assunto,email,Fone,Peso,Volumes,Corapto,Largura,Altura,
[Altura]*[Largura]*[Comprimento]*[Volumes] as [Arela Origem, Destino

from Cotacoes"

SQL="insert into

Cotacoes(Nome,Empresa,Assunto,email,Fone,Peso, ¥s|@omprimento,Largura,Altura,Ar

&")"

Set resultado=con.Execute(SQL)

response.write "<br><br><center><b>"&"Sua CotagdidSolicitada com sucesso
n"&"</center></p>"

%>

Sendo assim, neste trabalho apresentou-se o dégemmo de um prototipo de um
sistema de importacao para a empresa Blucargo gogas Nacionais e Internacionais Ltda,
que servira de base para o futuro desenvolvimeatand sistema permanente utilizando a

ferramenta visual Delphi e as tecnologias ADO, CDE&IOM e ASP.
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6 CONCLUSAO

Devido a necessidades do mercado, muitos avan¢ée esorrendo na area de
informatica, principalmente na parte de orientagaibjetos, onde estdo sendo criados novos
significados para a computacdo distribuida. As mimggdes estdo cada vez mais se
expandindo e necessitando de informagfes em qualtpra e em qualquer lugar, néo
importando onde seja a fonte de dados.

A utilizac&o de objetos distribuidos esta cadamais presente em nosso dia a dia. O
estudo da tecnologia ADO mostrou-se muito intergsspara 0 aprimoramento das técnicas
de acesso aos dados, uma vez que a tecnologidl édaatilizar, conforme sua propria
documentacédo prega e o resultado obtido no ppot&ttisfez as expectativas.

O Modelo DCOM proposto pela Microsoft, pelo que @aér visto na medicao de sua
performance, sua resposta a invocacdo de métodonetag é rapida. A maioria das
caracteristicas citadas na documentacdo de DCOMo ¢olerancia a falhas, independéncia
de localizacdo, compatibilidade com qualquer prtoce rede e integragdo com qualquer
plataforma de hardware puderam ser testadas aeoreéledo desenvolvimento do prototipo,

obtendo éxito em todas elas.

Também é importante ressaltar a grande facilidaderaogramar usando DCOM. Sem
grandes esforcos é possivel desenvolver uma pegaeheacdo utilizando objetos
distribuidos. A grande facilidade de programacda fainda mais explicita quando da
programacao do lado cliente. De forma transpargmtgrama-se como se o objeto servidor

estivesse na propria maquina local.

Quanto ao uso de ASP para acesso a base de dagwetdlipo viaweh pode-se
destacar algumas vantagens como por exemplo aendépcia dobrowser podendo
executar paginas complexas no servidor e enviaestnos resultados para o cliente, e ainda
a seguranca do codigo fonte. Como o servidor rateamente o resultado HTML, o codigo

fonte (I6gica) fica preservado.

O principal objetivo do trabalho, que era a espetBio e implementacdo de um

protétipo de um maédulo de um sistema de importégidatingido.

Referente aos objetivos secundarios, que era icagdo da performance do uso de

ADO, obteve-se sucesso na implementacdo deste ithrman ASP, 0 que agrega ao
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prototipo de sistema de importacdo uma caractaistiovadora e atraente, e 0 que € mais

importante, a utilidade desta implementacgao.

Sugere-se para trabalhos futuros, seria a impleg@&otde tratamentos mais rigorosos
guanto a seguranca do sistema, pois ainda esté wuliteravel. Poderia ser feito um estudo
sobre criptografia, implementando técnicas de sewar no protétipo de sistema de

importagéo.
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