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RESUMO

Este trabalho mostra o desenvolvimento de um gerdebome-pages genérico que
podera ser utilizado pelos professores na elabordeasuasome-pages pessoais, visando
expor informacdes a respeito de suas disciplimasriadas, com fundamentacéo nas regras de
Design de Interfaces para Web. O protétipo permite armaze disponibilizar informagdes

como ementa, material de adiaks, provas e curriculo.



ABSTRACT

This work show the development a generator of gei@me-pages that can be used by
the teachers in the elaboration of their persomahdipages seeking to expose information
regarding its taught disciplines, with fundamemtatin the rules of design of interfaces for
Web. The prototype allows to store and availabfermation like content of the discipline,
lesson material, links, tests and curriculum.



1 INTRODUCAO

1.1 ORIGEM

A capacidade da Internet em tornar a informacapodisel em qualquer lugar, a
qualguer momento esta se tornando uma realidadéodsi de pessoas tem hoje a sua
disposicdo um meio simples de pesquisa, entretemamnecomunicagcdo, compras e

praticamente qualquer informacao do conhecimentaemo pode ser encontrado na rede.

No que tange a utilizacdo da Internet no ensingraade vantagem sobre os métodos
tradicionais de ensino/aprendizagem € a interadadentre as partes professor e aluno. A
autonomia que o aluno tem sobre seus estudos, tamipéuito relevante, seja em relacdo ao

seu tempo de estudo, local, fontes de pesquisgadase outros [BOG1998].

Historicamente, a distancia entre aluno e profesaostrou-se como um processo que
nao poderia impedir a difusdo da informacdo. QCarsento geografico dos estudantes foi o
principal estimulo para o desenvolvimento de umaaneonodalidade de educacéo.
Inicialmente foi realizada por correspondéncia, cie@ssociada a outros meios como o
telefone, a televiséo, o videocassete, programaogutador e mais recentemente através

das redes de computadores, em especial a Int&fEaet2000].

Por volta de 1989, no Laboratério de Fisica déidkdas Europeu (CERN) de Genebra,
o Britanico Tim Berners Lee desenvolveu um protocple chamou dé/orld Wide Web (teia
de alcance mundial). Como seu nome indicAVab permite aos editores que utilizam a
Internet, mesclar informacdes em multiplas dire@iemsvés de uma estrutura, onde é possivel
destacar certas palavras e imagens que fazem digaey& outros pontos de informacéo
[MAR2000].

Inicialmente, aWeb permaneceu como um método experimental de organiza
informacgdes na Internet, que so6 alguns locais dorrdo mundo eram capazes de apresentar.
Em meados de 1993, programadores da Universidaddird®s, criaram oMosaic, um
navegador dé\Veb de distribuicdo facil e gratuita na rede. Em sgguapareceram outros

programas navegadores como o Netscape, ficandsiaelesos usuarios caseiros. Em meados



de 1994, j4 estimava-se que haviam entre 7.00009@0ocalidades provendo o servi¢o de
WWW, com mais de 10 milhdes de usuarios. Originabemea WWW foi concebida para
permitir o melhor acesso a informacgéo para pesdoisa e acabou se convertendo em uma

poderosa forga de divulgagéo de conhecimento [MARRO

O servico de WWW que esta disponibilizado na rédena ferramenta poderosa para o
ensino na Internet. Ele baseia-se na navegacapggimas elaboradas através de hipertexto
permitindo escolha de varios caminhos a seguir,eoad'visitante” pode escolher sua
informacdo de “destino”. Este ambiente também ofenrema grande riqueza no que diz

respeito a textos, imagens, sons videos e outna$ode multimidia [BOG1998].

Com o advento dos recursos oferecidos pé#h, utilizacdo de texto, imagem, som,
entre outras possibilidades gréaficas, tornou-seessio uma melhor organizacdo destes
recursos, aparecendo um novo conceito na elabodgd@presentacdo das informacdes na

rede — a utilizacdo das técnicadxsign de Interface.

Os principios delesign sdo baseados em estudos da percepcéo visualxpenéncias

com a organizacao das formas, visando obter efetinaunicacao [FAR1996].

E sabido que a utilizacdo de recursos graficosampatador, torna mais sedutora a
experiéncia de seu uso, da mesma maneira querestesos fazem sucesso entre 0s jogos

eletronicos.

Muitas paginas Web sdo criadas por amadores. lgmimao invés das empresas
acreditarem no melhor uso das técnicasDasign de Interface, somente poucas paginas
recebem alguma atencdo de profissionais ou os ib@setios tradicionais testes de usuarios
em laboratérios. A grande maioria das paginasatdarpor equipes de marketing ou outros
com pouca experiéncia emesign de interatividade homem-computador e métodos de
usabilidade [NIE1997].

As péginas que possuem requintes, oferecendo fuadidade, clareza e continuidade
gréfica, certamente obtém sucesso perante osgeipros projetistas que aplicam principios e

padrées de usabilidade, aléem de bom senso, parstqurne-se realidade, saem na frente



daqueles que partem da idéia que, a sua maneiraieange modelar interface é a mais

correta porque ja viram em um oufite em outra ocasiao [ALV1996].

Quanto melhor desenvolvida a interface de um progr&ducativo, mais vontade,
disposicéo e interesse o aluno em desvendar esjeapra [WAG1996]. Pode-se afirmar o

mesmo em relacdo a elaboracdo destiena Internet de apoio ao ensino.

1.2 MOTIVACAO

A Universidade Regional de Blumenau, oferece agamoacadémicos, funcionarios e
professores a possibilidade da utilizagcdo da IeterDiversos professores publicam suas

paginas na rede para disponibilizar informacdesreetes as disciplinas lecionadas.

Muitos professores leigos ainda ndo tem conhecmnéet como construir sites na
Internet e também desconhecem técnicadedgn de paginas para\&eb. Tendo em vista
estas dificuldades, surgiu a idéia de se desenvalveprotétipo de gerador de paginas de
facil utilizacdo que permita o usuario criar e Anaa suashome-pages, para divulgar

informacdes sobre as disciplinas, curriculos, nadials, etc.

Este trabalho é de relevancia para os professoagadmicos porque possibilita que
cada professor possa divulgar suas informacOedearialaeferente as disciplinas via Internet,

sendo mais uma contribuicdo para o uso da redeniverdidade.

1.3 OBJETIVOS

O objetivo deste trabalho € desenvolver um pradotlp um gerador deome-pages
genérico que podera ser utilizado pelos professpaga criar suasiome-pages pessoais
visando expor informacdes a respeito de suas tisasplecionadas. ABome-pages geradas
pelo software devem possuir uma aparéncia fundadarem regras e recomendacdes para
interface alesign de pagina¥\Veb.



1.3 ORGANIZACAO

No primeiro capitulo, a introducao, faz-se um brmlato das origens da Internet e sua
utilizacdo atual no contexto da sociedade e no t@ndducacional. Também é focada a
utilizacdo da Internet como ferramenta de ensin@ ienportancia do uso dbesign na

elaboracado de pagina educacionais.

No segundo capitulo, a utilizacdo da Internet neirktn sdo relatadas as vantagens e
desvantagens do uso da rede mundial como meio @e apeducacdo e sdo relacionadas
algumas experiéncias do uso da internet a nivabmalce dentro de nossa Universidade.
Também destaca-se a grande ferramenta de apoiosam ejue é a World Wide Web e sua

utilizacdo nos dias de hoje.

O terceiro capituloDesign de Interfaces, trata de situar o leitor no comt@t evolucao
dos sites no que diz respeito a sua aparéncia, rdgrap a importancia design na
construcdo das paginas e faz diversas recomendigigsas de como construir uma pagina

utilizando os recursos d&esign de Interfaces para Web.

No quarto capitulo é apresentado o Protétipo deadderde Paginas de Apoio ao
Ensino. Primeiramente faz-se uma breve descricatodfes as ferramentas utilizadas para
construcdo do programa. Posteriormente € apreserdaespecificacdo do protétipo e a

descricéo do seu funcionamento.

Finalmente no dltimo capitulo sdo apresentada®msiusdes do trabalho e sugestdes

para a continuacdo do mesmo.



2 AUTILIZACAO DA INTERNET NO ENSINO

2.1 VANTAGENS

Atualmente mais de oitenta paises, nos cinco camts, adotam a educacéo a distancia
em todos os niveis de ensino, em sistemas formai&oeformais de ensino, atendendo a
milhdes de estudantes. Professores em servi¢cpamillargamente o processo de educacao a
distancia, principalmente em paises como Méxicazd@aia, Nigéria, Angola e Mo¢cambique.
A Europa também investe largamente nesta modalidadelucacdo no treinamento na area

financeira, representando uma maior produtividaggglacédo de custos na ponta [NUM2000].

A Internet possibilita uma grande facilidade nanoaicacdo, no envio de dados, na
leitura de noticias e artigos, na interatividaden cdesenvolvimentos cientificos e com
pesquisadores, no acesso a bancos de dados,reodilecais de contetdos variados, tudo
através da caracteristica de usar um computadagyuaguer parte do mundo e a qualquer
hora. Com a Internet existe a possibilidade dellesc a informacéo, discordar de tal e o
mais importante, conseguir manter uma conclusasopéslo assunto e ainda publica-la para

acesso de qualquer pessoa em qualquer parte derfitRE1999].

O WWW entre outros recursos disponiveis na Interoettribuem da maneira mais
significativa para a melhoria e inovagdo no querdspeito ao ensino a distancia. A grande
vantagem em relacdo aos métodos comuns de ensmanteratividade entre o aluno-
professor, aluno-aluno. As mais variadas fontespdsquisa estdo disponiveis, e sao
oferecidas ao estudante com uma autonomia de raamedr ele possa escolher como deseja
direcionar seus estudos, seja com relacéo ao tdmestudo, ao local, as fontes de pesquisa
desejadas, entre outros. Outra grande caractaristec valor que pode-se citar € a
possibilidade de atualizacdo do material do curmso garte do professor que a qualquer
momento, pode realizar avaliagdes virtuais, didpbnar ao aluno informacoes relevantes a

disciplina com suas notas, horarios entre outr@3GB998].

Segundo Ramos, [RAM1996], o estudo se da em casalugares de trabalho, donde

sédo de importancia fundamental os materiais auitiicionais. Em geral € mantido algum



tipo de comunicagéao regular entre professoresr®alpara que a avaliagcéo e a realimentagéo

do Processo possa ocorrer.

Outras vantagens, segundo Ramos [RAM1996]:

a) Barateamento do custo da educagdo — pela produgieseala industrial dos
materiais, pela necessidade de menos gastos cesogbeetc — 0 que traz a promessa

da democratizacao;

b) Possibilidade de atender uma populacdo diversdicadincipalmente a populagéo

adulta trabalhadora;

c) Possibilidade de individualizacdo do processo derafizado, com respeito aos ritmos

préprios;

d) A garantia da manutencéo da qualidade apesar dadidpde, ja que o trabalho de um

bom especialista passa a ser disponivel para umlgraimero de pessoas.

e) Por ultimo, o desenvolvimento da auto-disciplina.

2.2 DESVANTAGENS

Em contraposicdo as vantagens citadas, tambémemxidesvantagens. A primeira
delas, advém em virtude do proprio processo. Ag&ouwos custos sé é viavel com grande
namero de pessoas atingido pelo programa. “O psocesstitucionalizado, massificado, e

centralizado, resvala para o autoritarismo” [RAM@R9

“A verdade, é que os sistemas tradicionais deadiaeca distancia, em geral véem o
estudante trabalhando sozinho, com o pretexto te-aguendizagem e em formacdo de
habitos de estudo. Esta individualizacdo promoweeriicalidade e a hierarquizacdo das
relacbes, dando énfase a transmissdo do conheoim@niestudante ndo tem nenhuma
participagdo na definicdo da temética a ser abard#ib decide os procedimentos de estudo,
as tarefas que deve realizar ja que estéo todammente planejadas, e constituem-se sempre

basicamente em leitura e resolucéo de listas deieies” [RAM1996].

Segundo Ramos [RAM1996], outro indicador que paslen®tado neste processo de

educacdo € o momento que demanda a maior atividtadmlucador. Esses momentos séo



certamente o de preparacao dos materiais. A atieidemandada dos educadores, durante o
periodo de aprendizagem ndo é exagero dizer, écgrente nenhuma. O tempo da
aprendizagem nao € responsabilidade dos educadteesiem precisam ter mesmo contato

com os educandos.

2.3 AINTERNET NO ENSINO SUPERIOR

Segundo Treml [TRE1999], o estudante é o maioromsivel pelos resultados do
processo educacional. Ele, nesta fase, ja devatiggido um nivel de amadurecimento
intelectual de tal forma que Ihe permita uma maiotonomia para gerenciar a busca e a
forma de sua aprendizagem. O académico deve agtarao aprendizado continuo, o

aprender a aprender.

Uma carreira profissional, dura em torno de cinocmsa tendo em vista o atual
crescimento tecnolégico da humanidade. Pode-seafigue, uma pessoa passara por quatro
ou cinco revolugdes tecnoldgicas, correndo o rigedicar obsoleto em uma delas. Portanto
todo o conteudo passado durante um curso univeositticara logo desatualizado nos
primeiros anos apos a formacéo. Cabe ao acadéstamosempre em trabalho de atualizacéo
dos seus conhecimentos. Diante deste quadro, flendaree a necessidade de ferramentas
que possam a qualquer instante trazer para deatnadd do académico, informacbes de

atualizacao e conhecimento [TRE1999].

Atualmente a Universidade Regional de Blumenau gn@pna a todos os professores,
alunos, e funcionarios a utilizagdo da Internet sisto algum. Todos os envolvidos no
processo de educacdo podem aproveitar o que darda oferecer e a qualquer momento
utilizam-se da estrutura para pesquisas de sebslhos e entrarem em contato com

profissionais de todo o mundo [BOG1998].

Também pode-se ressaltar que toda comunicacdo @mfpes que possuem interesses
comuns dentro da Universidade, utilizam a Intemeeu servico de listas de discussao, que

funcionam de maneira a integrar e compartilharmég;des entre os envolvidos.

Muitos dos professores do corpo docente tambérn asitizando a Internet como meio

de disponibilizar informacdes, apostilas, matedidhtico, softwares e outros dados relativos



as disciplinas lecionadas, utilizando a rede commdliar na difusdo destes elementos que

compde a prética do ensino.

De todas as tecnologias empregadas na Interntnmrte a WWW, também chamada
de W3 ouwWeb, é a que mais chama atencéo e desperta a imagidagaithares de técnicos e
especialistas no campo do ensino. Muito antes dersema nocao d#eb, os usuarios ja
navegavam pela Internet em todo o mundo, porénde @ incompreensivel para a grande
maioria deles. Baseada em uma série de protocalokiternet requeria um profundo
conhecimento dos sistemas operacionais dos congratadum conhecimento que a maioria

dos usuarios nao tinha tempo e interesse em adddAR2000].

7

A WWW é uma ferramenta poderosa no processo deaedac Seu ambiente
multimidia oferece um verdadeiro sistema integrddoensino-aprendizagem, possui um
grande potencial, principalmente porque permitdilZzacdo de recursos multimidia como
sons, imagens, figuras, textos; permitindo uma manteratividade e possibilitando
elaboracdo de cursos a distancia. O que difere aWMVi midia tradicional € que a
informacéo esta instantaneamente disponivel paiairm, sempre atualizada, € de alcance
mundial e principalmente porque é apresentada deinaamotivante para a exploracdo dos
alunos [MAG1997].

“A World Wide Web inspira aprendizagem. Alunos efpssores rapidamente ficam
entusiasmados com a vastiddo desse recurso e @bddascda facilidade de navegacdo. A
WWW também fornecéinks para maiores informagfes sobre algum determinadonéo,
utilizando uma tecnologia da computagdo chamaduapaetexto. Um exemplo simples de um
link hipertexto seria uma situacdo na qual vocé eswolemn documento na tela e Ihe é
oferecida a chance de dar um “clique” em uma palaara localizar sua definicdo. Ou vocé
pode estar lendo um assunto sobre salude e nugiciscobre unink sobre informacdes
mais profundas sobre vitaminas. Muitas paginas amocais da Web ou paginas

desenvolvidas por escolas incluem links para sgeselhantes” [HEI2000].

“Os recursos da Web sdo fundamentais para a mawita a Internet esta evoluindo
para tornar-se uma ferramenta de aprendizagem-$eodegumentar que a Web deriva seu

maior valor como um recurso de aprendizagem dodatgue alunos e professores podem



participar ativamente do seu desenvolvimento. Rasaprofessores, a capacidade de

desenvolver suas paginas ira tornar-se uma hatdidada vez mais valiosa” [HEI2000].

2.4 EXPERIENCIAS NO USO DA INTERNET NO ENSINO NO BRASIL

Segundo Nunes [NUN2000], as experiéncias braadgirgovernamentais, nao-
governamentais e privadas, sdo muitas e represerdaniltimas décadas, a mobilizacao de
grandes contingentes de técnicos e recursos fimaaceada despreziveis. Contudo seus
resultados ndo foram ainda suficientes para gemarpuocesso de irreversibilidade na
aceitacdo governamental e social da modalidadeddeagédo a distancia no Brasil. Os
principais motivos disto sdo a descontinuidaderdgefos, a falta de memdéria administrativa
publica brasileira e certo receio de adotar pranedios rigorosos e cientificos de avaliagao

dos programas e projetos.

A falta de um controle de qualidade nos sistemaseaprciais e a distancia, € uma das
grandes falhas do processo educacional. Nao enaske no Brasil, no ambito da educacéo a
distancia que controle o uso desta modalidade sia@®nO sistema de avaliagao precisa ser
expontaneo, mas é imprescindivel que se facam cdrapaonscientizando as organizacdes
quanto a necessidade de possuirem mecanismos sap@zevitar 0 desgaste do sistema
devido a falta de credibilidade [MAG1997].

A seguir, algumas experiéncias do uso da Internetnsino no Brasil sdo descritos.

Apesar de existirem muitas experiéncias este tnaliahita-se a apenas comentar trés.

2.4.1 PROJETO AULANET

A Aulanet é um ambiente para a criacdo e manutededoursos baseados Wb
projetado para publico leigo. Os objetivos da Astasdo a adocdo dékb como um
ambiente educacional de uma transicao viavel @adsahula convencional para a sala de aula
virtual, oferecendo a opcédo de reusar o materialcatonal existente e a criacdo de

comunidades de conhecimento [AUL2000].

Existe uma diferenca entre os ambientes comunsddeagdo nalMeb e o Aulanet.

Enquanto a maioria destes sistemas enfatiza ostaspgecourseware — apresentacao de
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material didatico através do computador — o Aulamgatiza aspectos dearningware, que
usa as caracteristicas dourseware com varias formas de interatividade entre apresde
interatividade entre aprendiz/instrutor. A figuranbstra a pagina inicial do site do projeto

Aulanet.

Figura 1 - Pagina inicial do projeto Aulanet
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Esta € uma iniciativa da PUC-Rio, desenvolvida rabdratério de Engenharia de
Software, com apoio do projeto Rio Internet TV, qderece todo o suporte ao AulaNet no

que diz respeito a tecnologia de video conferéncia.

2.4.2 PROGRAMA EDUC@R

O programa Educ@r foi desenvolvido pelo Centr@okellgacdo Cientifica e Cultural
da USP de Séo Carlos (CDCC/USP) com apoio da \RABESP e CNPq.

Alguns cursos foram inicialmente desenvolvidosaaido a WWW:

a) Matematica para professores da ¥ série;



b) Mecanica Gréfica para alunos degpau;

c) Educacédo ambiental.

11

Cada um dos trés cursos utiliza diferentes recudso®VWW, para que ao final do

programa fosse possivel avaliar a melhor poss#ulkd O curso de Matematica, constitui um

curso de instrugdo “pura”, bastando o aluno ligaomputador, ler e responder o que aparece

na tela. No curso de Educacdo Ambiental, a Integne$ada para que os alunos de escolas

distribuidas por todo territério nacional possammpartilhar os resultados de suas

observac6es ambientais, permitindo assim, que d@&seu conhecimento local, pudesse ter

uma idéia global da problematica estudada. O ales®lecanica Grafica, possui um método

interativo, onde o estudante preenche tabelasrecgbe unfeedback imediato dos dados

coletados [EDU2000]. A figura 2 mostra a paginaialido site do Programa Educ@r.

Figura 2 - Pagina inicial do site do Programa Educ@
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2.4.3 SALA DE AULA — CURSOS ON-LINE

Sala de aula é um projeto de cursos “on-line” daukiade de Comunicacdo da
Universidade Federal da Bahia. O objetivo da Sal&dla & utilizar o potencial da Internet
como instrumento pedagdgico, proporcionando aoi@ilgiursos de curta e média duracao

atraves da rede. Poucas experiéncias como essasrexio Brasil [SAL2000].
Os cursos disponiveis atualmente sao:
a) Jornalismo On-line;
b) Hipertexto e Ficcao Literaria;
c) Marketing e Publicidade On-Line;
d) Novas Tecnologias na Educacéo;
e) Arte Eletronica;
f) Cultura Cyberpunk;
g) WebDesign.

Vale ressaltar que assim como as iniciativas dedJsidades em relacéo a utilizacdo da
Internet como apoio ao ensino, existem muitas esagr@rivadas, escolas que também se

aproveitam deste recurso.
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3 DESIGN DE INTERFACES

Mesmo utilizando-se de varios recursos que a regiedial oferece para a educacéo,
ainda assim, existem outros requisitos que fazemesessarios para uma melhor qualidade
na apresentacao das informacgdes na rede. Um degtesitos € alesign das paginas a serem
veiculadas na Internet. O professor deve ter entergure por melhor que seja o conteddo a
ser disponibilizado em suaome-page, 0 sucesso também dependera da maneira como as

informacdes serdo mostradas, obedecendo a critéongos dalesign.

Com a expansédo da Web e o surgimento do campuiesiign, ocorreu o fenédmeno do
surgimento de um novo profissional nesta area,cedEado emdesign de interface que é

fundamental para o sucesso de uma pagina na IhfAtné1996].

“Um bom design grafico sempre busca o ponto de equilibrio entserssacéo visual
grafica e a informacéo textual. Sem o impacto Visizes formas e cores, muitas vezes as
paginas tornam-se graficamente enfadonhas e ndgamoguem esta navegando, a investigar
0 seu conteudo. Documentos repletos de texto, ogossuem contraste visual tais como o
auxilio oferecido pelos graficos, um cuidaddsgout de pagina ou tipografia tornam-se
dificeis de ler” [ALV1996].

O passo mais importante no processodelggn é a formulacdo do problema. Como

sabe-se, a midia interativa € uma nova disciplioadesign. Sendo assim, por ser um
conhecimento novo, também existem problemas ndWdis1{999].

3.1 AEVOLUCAO DAS GERACOES DOS SITES

Segundo Siegel, [SIE1998], desde o inicio da grarniieacdo daWeb, por volta de
1994, até os dias atuais, ocorreu uma grande é&mlog maneira de se projefates na
Internet, tanto na questdo d#esign quanto no emprego das novas tecnologias e
melhoramentos na linguagem HTML que propiciarara esblucdo. Siegel classifica Stes

em trés geragOes distintas.
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3.1.1 SITES DE PRIMEIRA GERACAO

Os Stes de primeira geracdo eram totalmente lineares. Esamples e funcionais,
utilizados por cientistas para compartilhar suascaoleertas por todo o mundo. Muitas
restricbes eram impostas ao desenvolvedor da pagindems muito lentos, monitores
monocromaticos e poucos recursos dos programagjadmes. A pagina era apresentada
como uma seqUéncia de textos e imagens, separadosspacos em branco ou réguas
horizontais. Eram criados por pessoas técnicaseueocupavam mais com o conteudo do
que com a aparéncia. A figura 3 exemplifica um deéeprimeira geragédo. Pode-se observar
gue a pagina é totalmente linear e utiliza somexttersos de texto, sem se preocupar com a
diagramacéo, a disposicdo e padronizacdo das iafdws, tendo apenas como objetivo a

transmissao das informagdes contidas ao visitante.

Figura 3 - Site de primeira geragéo
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3.1.2 SITES DE SEGUNDA GERACAO

No primeiro trimestre de 1995, a Netscape anungimuconjunto de extensdes para a
HTML. Os sites de Segunda Geracdo sédo basicamargeigos com os de primeira, porém
aproveitam um pouco mais dos recursos do novo maeegA utilizacdo de textos piscantes,
a geracdo de icones substituindo palavras, furatiriihados substituindo uma cor Unica,
botdes com chanfros que sdo arredondamentos néascabanners substituindo titulos.
Também é muito utilizado o modelo acionado por reethel cima para baixo, e com listas
para apresentar uma hierarquia de informacdesgdi4 exemplifica um site de segunda
geracdo. Como pode-se observar, a pagina ja utdizarsos mais avancados como textos
piscantes (nas palavras Fuvest, Unicamp, Vunesgearp), fundo ladrilhado com nuvens,
banners substituindo os titulos, icones substituindo palevApesar de utilizar recursos mais
modernos, ndo apresenta uma qualidade grafica adeducontém problemas catiasing
que € um serrilhado ao redor da imagem titulo)e mé& distribuicdo dos elementos graficos

na pagina.

Figura 4 - Site de segunda geracéo
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3.1.3 SITES DE TERCEIRA GERACAO

O site de terceira geracdo tem como principal tara@tica o seu design, e ndo a
tecnologia empregada em sua construcdo. Estasagddéio ao visitante uma experiéncia
completa, um “mergulho” no ambiente de contextajaal esta inserido. Esta evolugédo dos
modelos de sites ndo diz respeito a tecnologiandesgadores nem de novos recursos da
HTML. Muitos projetistas ja faziam sites de teraegeracdo nos primeiros navegadores. A
grande diferenca é a atragdo do visitante pardeoion das paginas, utilizando metéaforas e
modelos bem conhecidos da psicologia do consum#ldigura 5 exemplifica um site de
terceira geracdo pois apresenta uma boa diagramatji@acao de metéforas (referentes ao
logotipo do Centro S.A.B.E.R), um visual mais “liaipe espacado sem ladrilhos no fundo.
N&o encontram-se problemas déasing. Os botbes do menu possuem padrdes de cores
diferentes, identificando temas diferentes. Paiantar a posicdo do visitante, também

aparecem titulos com o nome da &rea atual (nestd'apresentacao”).

Figura 5 - Site de terceira geracéo
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“Construir sites de terceira geracéao é dificiligexempo, dedicacdo e um senso do qué
atrai os visitantes. Os sites de terceira geracdwalmente requerem Vvarias pessoas
trabalhando em conjunto, esforcando-se para famgitabcada pagina e para que todo o site
“funcione” como uma experiéncia de surfar. Se @dese$ar caracteristicas dos navegadores
da proxima geracao utilize, mas um site de tergparacéo nao tem relagdo nenhuma com

tecnologias especificas” [SIE1998].

3.2 RECOMENDAGCOES PARA DESIGN DA INTERFACE DE HOME-PAGES

Para se efetuar um bom projeto de site, € necessarihecer algumas regras e
ensinamentos, para que haja sucesso tanto nosedat@paréncia, quanto no desempenho das
paginas a serem carregadas. Tecnicamente exisgeimsgbroblemas, na elaboracdo de uma
pagina. Neste caso, deve permanecer um equilibtie e design gréfico, as limitacbes e
diferencas dosbrowsers existentes no mercado e ainda, somando-se a dagacide

velocidade limitada da Internet.

O sucesso de uma pagina na Internet ndo € medidajr®ero de acessos do contador,
mas sim pelo nimero de pessoas “satisfeitas” atawvie site. A visita deve ser uma
experiéncia completa, todos os anseios de inforesagd@o ambiente criado pela pagina deve
atender as expectativas do visitante. Desta folmaetornara ou ird comentar com outras

pessoas sobre o site.

Em seguida serdo comentados alguns aspectos ohaddsratura que devem orientar

a construcéo de um site.

3.2.1 CONTEUDO

Primeiramente € preciso saber em que sera focapagima e quem ira visita-la.
Certamente existem milhdes de usuarios de Inteametodo o mundo, porém pode-se ter
certeza absoluta de que por mais interessanteejaieusna pagina sera sempre mais visitada
por um grupo seleto de pessoas. O conteudo deveuster bem estudado e refinado, antes de

fazer parte da pagina. Somente o melhor da infakmeeve ser publicada [WIL1999].



18

3.2.2 ORGANIZACAO E NAVEGACAO

A organizacéo do site consiste na divisdo corresa$suntos abordados e a separacao
entre os diversos topicos do conteudo. O visitdete facilmente encontrar o que deseja. A
boa navegacdo também € muito importante, ndo énexwbavel para a pessoa que visite o
site ter que a todo momento voltar ao inicio e memgar novamente por outro caminho. Um
site bem elaborado, permite ao visitante “navegar’ele de diversas maneiras, com links

para outros pontos do mesmo contexto [WIL1999].

Existe também o problema de desorientacdo queaiasenfrenta com a possibilidade
de “perder-se no hiperespaco”, ndo sabendo ondssealentro da rede, de onde vem e como
vai para outro lugar na rede. E preciso que haj@gagdes para a direcdo que ele possa voltar
ou avancar nas paginas [ALV1996].

3.2.3 DESIGN VISUAL

Outra chave para 0 sucesso de um site é sua cagaaizisual. Muitas empresas nao
dao muita importancia a isto, porém esquecem-spidesua pagina € um portal ou cartdo de
visitas disponivel em qualquer lugar para qualgqessoa. @esign visual da pagina € muito
importante, porque prende a atencao do visitarteséa forma cativa seu interesse. Muitas
paginas de conceituadas empresas sdo construidasnpmores, mesmo ja existindo

profissionais nesta area [WIL1999].

3.2.4 PERFORMANCE

Provavelmente alguém que espere mais de trintandegupara carregar uma pagina,
nao devera visita-la tdo freqientemente. Esperguse uma pagina ideal seja carregada
rapidamente, principalmente porque a ansiedadeigitante ndo deve ser ultrapassada a
ponto que este se irrite com a demora [WIL1999e Epo de problema é gerado por paginas

com muitas imagens gréficas e falta de divisagdgmas.

3.2.5 COMPATIBILIDADE

Um dos grandes problemas com os navegadores #&umifalta de compatibilidade.
Dificilmente dois navegadores mostram esquemas odesce controles de espacamento
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exatamente iguais. Outro problema é a variedaderedelucbes e possibilidades de
configuracdo paletas de cores nos monitores wtidigaatualmente. Os projetistas dites
atuais devem levar estes problemas em considerpgéstar atencdo em nao implementar

caracteristicas que funcionem apenas em um detdmbrowser [SIE1998].

3.2.6 UTILIZACAO DE REGUAS HORIZONTAIS

A utilizacdo de réguas horizontais mostra um fraabstituto para uma hierarquia
adequada e a organizacdo de espacgos verticais @mobpara as paginadskeb. Existem
milhares de tipos de réguas, que além de nao trunea funcdo préatica, ocupam espaco e
guebram o fluxo natural do texto [SIE1998].

3.2.7 UTILIZACAO DE IMAGENS DE FUNDO

Muitas pessoas que criam paginas pakdeh adoram utilizar fundos carregados de
cores, bitmaps teméticos, fotos e outros elementos de desenh@leros. Esta utilizacdo
atrapalha completamente a leitura do texto, a arge@io das cores e outros elementos
gréficos utilizados no site. A melhor maneira deotieer o fundo das paginas é escolher uma
cor sélida ou quase soélida para que haja um destdga elementos graficos e texto em
relagdo a este fundo.

3.2.8 ALIASING E HALOS

Aliasing significa que é possivel ver as serrilhas das émaglsto deteriora a qualidade
do site, por melhodesign que ele tenha. A melhor maneira de melhorar estagens é
procurar suavizar estas serrilhas, utilizando soft& de edicdo de imagens, como por

exemplo o Coreldraw.

Deve-se tomar cuidado em sempre executar o prodesanti-aliasing de uma imagem
tendo como fundo, a mesma cor de fundo do locat @sth sera colocada. Caso este detalhe
ndo venha a ser observado, aparecerdo pequends géxeutra cor em volta da figura que

sdo chamados de halos.
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3.2.9 FALTA DE ATUALIZACAO

Para que um site seja visitado freqientemente éispreestar sempre inovando,
atualizando, verificando e melhorando detalhesaltafde atualizacdo de uma pégina acaba
tornando o site obsoleto, do ponto de vista daangeé, que sempre procura novidades e

dinamismo nas informacdes procuradas.

3.2.10 TAMANHO DA PAGINA

A recomendacao que se faz em relacdo ao tamanbaddepagina é que esta tenha no
méaximo duas ou trés vezes o tamanho da resolug@&ada no monitor. Por exemplo, caso a
resolucdo do monitor seja de 800x600 pixels, adbase que o comprimento da pagina
tenha no maximo 2400 pixels. A perda do contextalldentro das paginas com rolamento,
particularmente aborrece os usuarios, pois ao reowse através de longas paginas 0s
elementos basicos como tisks para outros lugares, simplesmente desapareceneuwo s
contexto de orientacdo. Somente 10% dos usuarias ra tela além da informacdo que esta
visivel quando a pagina é carregada. Todo o coatedgbortante e outras opcdes de

navegacao devem se localizar no topo da pagina 12Lg].

3.2.11 UTILIZACAO DE METAFORAS

Uma forte metafora pode guiar um visitante a irdege ao site. As metaforas atraem o
visitante, fazendo que este se sinta em um ambfamdiar ao contexto que esta sendo
explorado na pagina. Metaforas bem elaboradasarevitmbém que o usuario “se perca”
dentro do site. Paginas teméaticas sao dificeisride, ©d uma grande predisposicdo para
inserir-se exageradamente som, animacao, graftos,Pode-se dizer também que um bom
site tematico € um exercicio de sutileza, bdesign e informacdo com consisténcia
[SIE1998].

3.2.12 UTILIZACAO DE IMAGENS

A utilizacdo das imagens € uma das chaves do sudaddfkb, porém o projetista da
pagina deve estar atento a utilizacdo correta desifidade, para ndo comprometer a

qualidade nem o tempo de carregamento destesagafic
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Segundo Siegel [SIE1998], os atuais navegadoresp oo Explorer e o Netscape,

utilizam dois formatos para representacdo de imageGIF e o JPG.

O formato GIF representa uma imagem indexada d8 aits (256 cores). Utiliza um
algoritmo de compressao chamado Lempel-Ziv-Welch . Este modelo de compressao
€ sem perdas, 0 que significa que a imagem desauidprresultante tem a exata aparéncia
da original. O formato GIF é fortemente recomendpdm qualquer imagem que néo seja
fotografica ou fortemente sombreada. O formato alkbém pode ser gravado de maneira
entrelacada, isto significa que a imagem seragaai@em blocos, proporcionando o efeito da
imagem aparecer primeiramente de uma maneira ratimeté sua qualidade ir melhorando
aos poucos, enquanto € completamente carregada. feishato também apresenta a
capacidade de embutir multiplas imagens, que podem mostradas sequencialmente,

gerando uma animacao.

O formato JPG é largamente utilizado para imagensocfotografias. E um processo
com perda de qualidade em relacdo a imagem orjgivad normalmente, dependendo da taxa
de compressao escolhida, esta perda é imperceptisadlhos humanos. A grande vantagem
de sua utilizacdo € a reducédo do tamanho do argsisotaxa de compressdo, pode variar de
10:1 ou até 100:1, dependendo da qualidade desdjd#ta é muito recomendado para
imagens muito pequenas, devido ao conteudo adicienaolvido. Também possui a

capacidade de entrelacamento da mesma maneirafquaaio GIF.

No que tange a utilizacdo de animacfes no form#o @dem ser utilizados, mas de
maneira controlada. Nao é aconselhavel incluir etdgos na pagina que se movam
incessantemente. Imagens animadas tem um efeiergemdsob a visdo periférica humana.

Uma paginalVeb deve permitir ao usuario concentragdo sob a infoéimalo contexto.

3.2.13 USO DESNECESSARIO DE TECNOLOGIAS AVANCADAS

Atualmente existem diversas tecnologias que sdzadas com recursos adicionais
para construcao de paginagb. Entre as quais pode-se citar o Shockwave, VRMlizagao
da linguagem Java e muitos outras. Cada uma detaarm objetivo especifico e seu uso deve

ser controlado. Alguns destes recursos necessigtugins que sdo programas ou arquivos
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adicionais que devem ser instalados antes da Magab da pagina, outros ndo sdo
suportados por qualquer equipamento. Portanto aletegilizar alguma tecnologia especial,
deve-se estar atento se realmente faz-se necessgui o0 “custo” para o usuario. O ideal é

disponibilizar ao usuério os softwares complemestar

3.2.14 USO DE PAGINA DE SAIDA

Outro artificio a ser utilizado em pagind&b € a pagina de saida, que é muito pouco
usada. Paradoxalmente, uma saida bem sinalizaglativec os visitantes a ficar. Isto evita que
ao chegar a alguma area onde ja nao ha mais s¢ei@sisuario tenha que “pensar” em um
novo endereco URL a ser digitado no navegador. gingdde saida deve conter alguns

(poucos)inks para que o usuario continue navegando no mesntextoSIE1998].

3.2.15 ELEMENTOS UTILIZADOS PARA UMA HOME-PAGE DE ENSINO

Segundo Bogo, [BOG1998], existem algumas informacgee devem constar no
conteudo de umaome-page de apoio ao ensino. Neste exemplo, estas inforesafg@iam
utilizadas no desenvolvimento de um ambiente voltpdra o ensino de Engenharia de

Software, mas € de interesse citar aqui:

a) Informacdes gerais sobre a disciplina como planerdgno, curriculo do professor,
horarios dinks para outros sites;

b) Avaliacdes, dividido em auto-avaliagéo, resultagltista de exercicios;

c) Material de estudo divido em material basico e neteomplementar;

d) Listas de discusséo e FAQ's.

Em uma breve visita a algumas paginas de professiorelepartamento de Sistemas da
Computacao da Universidade Regional de Blumenaiourse que a grande maioria deles
possuia alguns elementos em comum, séo eles:

a) Informacdes sobre o professor como nome, curricelosail, sua locacdo dentro da

Universidade;
b) Informacbes sobre as disciplinas lecionadas comentan materiais para estudo,

arquivos paralownload, links para outros sites;
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c) Linksde interesse da disciplina.

No quadro 1 pode-se visualizar quais 0s elementis noomuns notados nas paginas

visitadas.
Quadro 1 — Elementos mais comuns em home-pages
Professor Nome E-mail Curriculo Disciplinas Ementalinks | Material p/
download

Mauro Marcelo Mattos X X X X X X X
Mauricio Capobianco Lopes X X X X X X
Roberto Heinzle X X X X X X
Oscar Dalfovo X X X X X X
Everaldo Artur Grahl X X X X X X X
Dalton Solano dos Reis X X X X X X X
Antbnio Carlos Tavares X X X X
Jomi Fred Hubner X X X X X X X
José Roque Voltolini da Silva X X X X
Marcel Hugo X X X X

Considerando esta analise, o prototipo deveraimedtes elementos mais utilizados.
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4 DESENVOLVIMENTO DO PROTOTIPO

Tendo em vista a necessidade dos professores esnmeeferramenta para geragao de
home-pages de apoio ao ensino foi proposto a construcéo gestétipo.

A idéia principal foi a de construir um programaedesse de facil utilizacdo pelos
professores, mesmo aqueles que tem pouco ou hergnimcimento técnico para construcao
de paginas na Internet, possibilitando assim quagger membro do corpo docente da
Universidade pudesse publicar informac¢des sobre disaiplinas na rede.

O protétipo foi concebido de maneira a funcionanocaum “assistente” na criagdo de
sites voltadas ao ensino, tendo ainda a vantaganomra de que as paginas geradas tem um
visual baseado em conceitos disign de paginadiVeb, tornando-as com um aspecto mais

profissional.

Procurou-se oferecer dentro do possivel a facididaeé disponibilizar todos os
elementos que se fazem necessarios em um siteoaeapensino. Mesmo assim, observou-
se gue entre os sites pesquisados, alguns delesepoparticularidades proprias ao interesse

de cada professor, que ndo puderam ser generaipadao uso de todos.

Para o desenvolvimento do protétipo foram utilizaddiversos aplicativos.

Primeiramente € preciso saber que o programa éasimge trés elementos distintos:
a) A home-page genérica,
b) O programa executavel;
c) A base de dados Paradox.

Para compreender o funcionamento do protétipo gedebservar a figura 6, onde o
professor informa ao gerador dados como seu nound¢cwlo, e-mail, informacdes sobre as
disciplinas lecionadas como ementa, arquivos panakbad, links, etc. O gerador a partir dai
faz 0 armazenamento destas informacfes na basadde d em seguida executa uma leitura
sobre ahome-page genérica, transformando-a em urhaeme-page personalizada para o

usuario.
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Figura 6 - Funcionamento do gerador
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Foram utilizados os aplicativos Microsoft Frontpgoma elaboracdo daome-page
genérica, o Coreldraw para criacdo dos elementddicgs do site, o ambiente de
programacao Delphi 5.0 para elaboracédo do progexmeutavel e utilizacdo dos recursos da

base de dados Paradox.

Como ferramenta de analise, utilizou-se o CASE Poesigner versao 6.2 para

elaboracédo do Diagrama de Fluxo de Dados e Diagearidade Relacionamento.

4.1 FRONTPAGE

O software Frontpage é uma ferramenta para crialgign e edicdo de paginas para a
World Wide Web. Com ele, vocé pode adicionar textosagens, tabelas e diversos
elementos em sua pagina. O editor do Frontpageranestes elementos inseridos na pagina

da mesma maneira que o visitante ir4 ver enBsewser.

A grande vantagem no uso do Frontpage é que naecéssario aprender sobre a
linguagem HTML, ele mesmo gera o codigo para o nisudesmo assim, o recurso de

edicdo diretamente do codigo HTML também esta diygb caso o usuario que esta
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projetando a pagina queira utilizar de recursosragancados. Seu funcionamento € muito

semelhante a um editor de textos.

O Frontpage permite que vocé abra também documeetaositros programas como o
Microsoft Word, Excel e Wordperfect. Todo o congralle texto, fontes, cores, estilos,
centralizacado do texto, cabecalhos, margens é feisbe programa, inclusive a criagcdo de

links para outros sites.

No caso do protétipo de gerador de paginas, o paget foi utilizado para criar a
pagina genérica, toda sua diagramacéo, edicdoxtlestansercdo de tabelas e imagens, e

botdes foi feita neste software [MIC1997].

4.2 CORELDRAW

O Coreldraw é um programa de desenho baseado emewvejue facilita a criacdo de

arte-final profissional, desde logotipos simplesihtstracdes técnicas complexas.

Dentro do “pacote” de ferramentas do Coreldraw,btam ha um software chamado
Corel Photo-Paint, um sofisticado programa de edgdintura de imagens baseadas em
bitmaps, ideal para retocar fotografias, editaumas de imagens, criar artes-finais originais.
O Corel Photo-Paint combina uma grande variedadefildes, efeitos especiais com
ferramentas magnificas de pintura, mascara e mandseobjetos para permitir a produgéo

de efeitos simples e sofisticados [COR1997].

Ambos os programas Coreldraw e Corel Photo-Panatnfoutilizados na criagédo dos
elementos graficos daome-page genérica, utilizada pelo protétipo gerador deimegy Os
botdes, imagens de fundo, logotipo, efeitos de san® outros foram criados nestes
softwares. Também foram muito utilizados os recuddiminuicdo de cores da paleta (para
tornar o arquivo fisico da imagem menor) e exp@adage imagens para tipo GIF, aplicando o

recurso de entrelacamento da imagen.
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4.3 AMBIENTE DE PROGRAMAGCAO DELPHI 5.0

O ambiente de programacéo Delphi 5.0, permiteag&o de programas para o sistema
operacional Windows e Windows NT. O Delphi, posdiversas vantagens por ser uma
ambiente de programacdo visual. Ele elimina a me@md$e dos programadores
desenvolverem componentes comuns do Windows, camexgmplo, rétulos, botdes e até
mesmo caixas de dialogo. Os objetos dados, por mrenoferecem a capacidade de
apresentar dados com apenas alguns “cligues” nosen@u sem qualquer esfor¢co de
programacao [MAT1996].

Incorporado ao Delphi, estd o chamado BDE (BorlBadabase Engine) que € uma
camada de recursos intermediarios que é utilizada gcessar diversos formatos de arquivos

de dados, inclusive o Paradox que utilizou-se rastiBtipo.
4.4 ELABORACAO DA HOME-PAGE GENERICA

A home-page genérica € utilizada pelo programa executavel cormadelo para gerar a
pagina final pronta para publicacdo na Interneta Réaboracdo destome-page, utilizou-se
0 programa Frontpage como utilitario de edi¢éo idglagem HTML. Os elementos graficos

utilizados foram gerados pelo programa de edicafogr Coreldraw.

A home-page foi preparada para que o programa executavel pagsauma analise em
Seus arquivos e substituir os pontos pré-definaws os dados informados pelo usuario do
gerador. Para tanto, estes pontos foram marcacdod ags de identificacdo, conforme pode-

se identificar na figura 7.

Figura 7 - Exemplo da utilizacdo dos tags

Universidade Regional de Blumenau
@Centro

@Departamento

Professor: @Professor
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Os Tags que marcam o local onde o programa fara a suigsiitypor dados do usuario
sdo neste caso o0 “@Centro, @Departamento e @RydfeQsiando o programa executavel
do protétipo for executado, automaticamente elgssubstituidos pela informacéo correta.

Em toda ahome-page, foram utilizados diverso3ags cada um com o0 objetivo de
substituir por um elemento de informacédo. A descrige cada um é mostrada no quadro 2.

Quadro 2 - Utilizacdo dos Tags

@Data Data atual

@Professor Nome do professor

@Centro Centro onde esta locado o professor

@Departamento Departamento onde esta locado cspoofe

@Email E-mail do professor

@Apresentacao Apresentacdo do professor

@-Curriculo Texto do curriculo do professor

@Disciplina Nome da disciplina

@Ementalink Link para o arquivo HTML contendo a etaeda disciplina em questdo

@DownLoadLink Link para o arquivo HTML de arquivpara download da disciplina gm
questao

@LinksLink Link para o arquivo HTML de links refares a disciplina em questad

@Ementa Texto da ementa da disciplina em questéo

@DiscLink Link para o arquivo HTML que contém atdis das disciplinas

lecionadas pelo professor

@TabelaParaDisciplinasndica que deve ser inserida a lista de disciplieei®nadas.
<l--@TabArgDown --> | Indica de que deve ser insead@bela de arquivos para download da
disciplina em questéo

@TabelaDeLinks Indica tabela de links referentdseaiplina em questao
@TabelalLinksDeSaida] Tabela de links de saida

@SairComentario Comentario do professor antesidda@agina

<!-- @MenuProvas --> | Inserir menu com nome dasqso

@Prova Nome da Prova

<!-- @Questoes --> Inserir questdes de uma prova

<!-- @MenuNotas --> Menu de notas de cada prova
<!-- @Resultado --> Inserir tabela resultado de pntava (notas)
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4.5 ESPECIFICACAO DO PROTOTIPO

Para especificacdo do prototipo, foi utilizado aamenta CASE Power Designer. Em

seguida mostra-se o Diagrama de Contexto (figur®®)grama de Fluxo de Dados (figura

9), Modelo Entidade Relacionamento (figura 10) ed®o Fisico (figura 11). O Dicionario de
Dados aparece no Anexo |.

Figura 8 - Diagrama de Contexto
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Figura 9 - Diagrama de Fluxo de dados
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Figura 10 - Modelo Entidade Relacionamento
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Figura 11 - Modelo Fisico

DEPARTAMENTO CENTRO
DEPARTAMENTO 1 p| CENTRO |
NOME_DO_DEPARTAMENTO A60 CENTRO = CENTRO CENTRONOME _A60
CENTRO |
ARQUIVOS_PARA_DONWLOAD
DEPARTAMENTO = DEPARTAMENTO CODARQ 1
CODDIS |
COMENTARIOS F1
ARQLINK A200
PROFESSOR ARQUIVO AB0
CODPROF ! DISCIPLINA gfﬁ:;Q ﬁis
APRESENTACAO F1 |t CODDIS | Q
EBZEPROF ﬁgg CODPROF = CODPROF CODPROE |
DISCIPLINA  A60 _
CURRICULO F1 CODDIS = CODDIS EMENTA 1 CODDIS = CODDIS
SAIRCOMENTARIO F1
DEPARTAMENTO | LINKS_DA_DISCIPLINA
f CODLINK I
CODDIS |
CODPROF = CODPROF CODDIS = CODDIS SITELINK A200
‘ PROVA SITEDESC F1
LINKS_DE_SAIDA PROVA = PROVA PROVA 1
CODLINK 1 CODDIS |
CODPROF | TITPROVA A60 ALUNO
SAIRLINKDESC F1 DATAPROVA D ALUNG I
SAIRLINKLINK A200 CODDIS = CODDIS CODDIS |
NOMEALUNO  A60
QUESTAO
NUMQUEST |
PROVA | NOTA
PERGUNTA  A60 ALUNO |
RESP1 A60 PROVA = PROVA M 1 ALUNO = ALUNO
RESP2 A60 NOTA N
RESP3 A60

4.6 O PROGRAMA DO GERADOR DE PAGINAS

O programa gerador de paginas foi criado com o emdide programacéo Delphi 5.0
de onde se utiliza diversos componentes como hdité&s, componentes de acesso a base de
dados Paradox e diversos recursos oferecidos. Gxamplo da sua utilizagdo, pode-se a
partir de umForm vazio inserir sobre ele os elementos necessarios @grograma e

configurar na paleta de propriedades as caradtassiesejaveis para cada componente.

Internamente, no que diz respeito ao seu funcioneméasicamente sua funcédo é de
ao mesmo tempo permitir que o usuario entre corm sfarmacoes para serem utilizadas na

home-page, também armazenando estas informacdes para ursiglcsteracéo posterior.
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Além disso permite fazer a conversao higne-page genérica para umhome-page

especifica com as caracteristicas e dados inforsnaelo usuario.

A interface entre o programa e a base de dadosi®aéafeita através de componentes
como oTDat aSet e TTabl e oferecidos pelo Delphi. Foram utilizados camposagdis,
grids, e botbes de navegacdo para o usuario iime@y a base de dados. Tudo isso é feito

automaticamente e internamente pelos componerilieadus.

No que diz respeito a conversao Hame-page genérica para umdome-page

personalizada para o usuario, isto sim, teve guemistruido via programacao.

Foram utilizados recursos oferecidos pelo Delptma@ bibliotecas de fungbes e
comandos de acesso a arquivos texto, para leitgravacdo destes arquivos, neste caso do
tipo HTML. Durante a geracdo da pagina final, esteguivos sdo lidos linha a linha
procurando pelo$ags ja descritos (veja quadro 3). Quando o algoritmooatra um destes
Tags, faz a substituicdo pela sua informacéo equivalergrava no arquivo de saida que esta

sendo gerado.

Quadro 3 — Algoritmo demonstrativo do processo deubstituicdo dos tags

Enquanto néo for fim de arquivo
Se encontrou Tag “@”
substituir por informacéo referente ao tag
senao
ler préxima linha.

4.7 UTILIZACAO DO GERADOR PELO USUARIO

A utilizacdo do gerador déome-pages pelo usuario € bastante simples. Ele foi
concebido para funcionar de maneira semelhante chamados “assistentes”, que s&o
largamente utilizados em instalacbes de programade O usuario vai passo a passo
informando seus dados, conforme o assistente Vigitaodo. E permitido também que o
usuario “navegue” nas telas do programa para tggera frente. Isto pode ser utilizado para

alguma eventual modificacao de algum item informadloneamente.
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Na figura 12, pode-se ver a pagina principal daggrama, onde ha quatro botdes. O
primeiro refere-se ao assistente de criacdo dengagiropriamente dito. Em seguida ha o
botdo de manutencdo de provas, botdo de cadastedudes e manutencdo de notas de
provas. Antes de qualquer utilizacdo da manutededprovas, alunos ou notas, o usuario ja

deve ter uma péagina criada pelo assistente.

Figura 12- Tela incial do gerador

ﬁ Gerador de Paginas == ER

Azzistante Provas

Alunos

Inicialmente, apos clicar sobre botdo do assisteénfgerguntado se usuario quer criar
uma novahome-page, ou alterar alguma que ja foi criada. No casosdeleer criar uma nova
home-page, € necessario que o usuario tenha em maos, tedagoamacdes que vao ser
publicadas no site, como dados pessoais, curriceiosntas das disciplinas lecionadass
gue serédo disponibilizados, e-mail pessoal etc.sQiskente oferece sempre trés botbes que
facilitam a navegacao entre as telas. O botdo™Salva as alteracfes feitas até o momento,
mas nao gera estas alteracdes na pagina. O botdtary retorna para a tela anterior, e 0

botdo “Avancar” adianta para a proxima tela, saleasis alteracdes da tela atual.

Também recomenda-se que o usuario disponibilize m&smo diretério os arquivos
que serao oferecidos paslawnload referente as disciplinas lecionadas. Por exengaas
arquivos “disciplina.doc” e “ementa.zip” estdo disfveis para o visitante, aconselha-se que
estes fiqguem no mesmo diretdrio onde sera gergimiaa de saida. Na figura 13, pode-se
observar a primeira tela do assistente. Caso sqjaneira pagina do usuario, deve ser
escolhido o botdo “Nova home-page”. Para altenza pagina ja existente deve escolher um
usuario e “clicar” o botédo “Utilizar configuraca® thome-page para usuario escolhido”. O
botdo “Re-geracdo de pagina” serve para efetuanaificacdes feitas na manutencdo de

notas e provas.
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Figura 13 - Tela inicial de escolha de uma home-ga

E zcolher home-page

E zcolha um uzuério (& cadastrado, ou crie uma nova home-page

Itilizar configquraco de home-page para usuarnio escalhida

Mava home-page

Re-geragdo da pagina Sair

No proximo passo, 0 assistente comeca a solictanfarmacfes ao usuario. Neste
caso, pede-se para que o professor informe a Unidatversitaria e o Departamento em que

esta locado na Universidade além do seu nome dleArfggura 14 ilustra a tela de entrada
dos dados do professor.

Figura 14 — Tela de entrada de informagfes

mormacses

Entre com az infarmagdes do professor. Tela: 1/5

Unidade Universitana: [y 2

watas e Maturais

Departamento; IDepartamentD de Sistemas e Computacao j

Mame do professor: IFernandD Pazald

E-mail: prasald@indaial.cam.br

S air | Waltar | Sangar

Na préoxima etapa o assistente pede que o profadigiie as informacdes de
apresentacdo como por exemplo uma breve descrighe © conteudo do site, uma
mensagem de boas vindas, etc. conforme mostrara ficp.
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Figura 15 — Tela de apresentacéo do professor

Apresentagao I

Ezcreva uma breve apresentaclo do prafessar Tela2/5

IOIé. Sou Fernando Pasold, nascido em 12 de setembro de 1975 no Municipio ;l
de Indaial, Santa Catarina onde também resido. Atualmente formando no

curso de Bacharelado em Ciéncias da Computagédo na Universidade Regional
de Blumenau.

Esta & minha home-page pessoal, nela vocé vai encontrar informagies sobre
as disciplinas que leciono e outros links de nosso interesse. Uma hoa
"navegacao”.

]

Sair | Woltar | Avwangar |

Na tela seguinte, o professor deve informar quaidisciplinas que leciona, podendo

utilizar os botbes acima do grid para inserir, glen, salvar e cancelar as alteracées. Um
exemplo do grid de disciplinas € a figura 16.

Figura 16 — Tela de lista de disciplinas lecionadas

5 Disciplinas H=] I
Felacione nesta lista, as dizciplinas lecionadas pelo prafessor, utiize Tela 3/5

oz botdes para adicionar, eliminar, salvar & cancelar alterages.

L R~

Dizciplina

De=zign para Iniciantes

Hiztdria da Colonizacdo do Y ale do lkajai

Sair | Wolkar | Avangar |

Para que o professor informe a ementa da discjmiaasistente na proxima etapa pede
que sejam digitadas estas informacdes. Caso oioga&enha estes dados digitados em outro
editor, pode utilizar os recursos de “copiar e ¢ala windows. A figura 17 ilustra a entrada
das informacdes da ementa da disciplina.
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Figura 17 — Tela de entrada da ementa

Ementa da disciplina WEB DESIGHN PARA INICIANTES

Informe a ementa e outras informagies da dizcipling WEB DESIGH PARS IMICIAMTES

Tela 143 da dizciplina

b disciplina de Web Design para Iniciantes visa expor aos académicos uma =]
visédo geral de como melhorar a qualidade grafica das suas paginas Weh
utilizando recursos de design especificos para esta area.

|

Sair | altar | Axangar |

As informacbes que o professor pretende dispomdilina Internet podem ser
organizadas em arquivos, estes arquivos podemisgmnibilizados na area aewnload de
cada disciplina. Para isto, o assistente pede gaensinformados o0s arquivos que estarao
disponiveis. Nayrid de arquivos pardownload devem ser digitados o nome do arquivo, o
tipo, tamanho e a sua localizacdo. No campo laagldia, caso o arquivo esteja disponivel no
mesmo diretorio da pagina, basta que seja preemaucho o nome do arquivo. Caso o
professor queira fazer algum comentério sobre aiiasq pode informar no campo
“Comentarios” abaixo dayrid. A figura 18 ilustra como serdo informados os argsii

disponiveis pardownload.
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Figura 18 —Tela para entrada dos arquivos

Arquivos pf downlLoad referentes a dizciplina WEB DESIGN PARA INICIAMTES I

Infarme os arquivos, tipo e localizagéo p/ download referente "WEB DESIGH PARA INICIANTES

Utilize 0z botdes de adicionar, eliminar , aravar e cancelar alteragtes. Tela 2/3 da disciplina
B i
Arquivo |Tipn |Tamanhu:- |Lc-ca|iza-;50 \ﬂ
! wiebDesignl.doc zip 200Kb wiebDesignl.zip
= WwiebDesignZ. doc zip 30mb wiebDesignZ. zip

e o

Comentarios sobre o arquivo

Informacides sobre a disciplina =

Sair | Walkar | Avangar |

Geralmente para cada disciplina, existem diversoks que o professor queira
referenciar em sua pagina, entédo o assistenteanaréxima tela, pede que estes enderecos de
link sejam informados no grid. A descricdo e comerg&aabre dink, podem ser informados
no campo “descricdo do link”. A figura 19 ilustraeatrada dogsinks para outros sites

referentes a disciplina.

Figura 19 — Tela de entrada dos links referentesdisciplina

Links sobre a disciplina WEB DESIGN PARA INICIANTES I

Infome oz links e sua descricdo WEB DESIGH PARA INICIANTES

Tela 3/3 da dizciplina

w5

v killersites. com

Dezcrigdo do Link

0 Site da sun possui um guideline para utilizagéo de recursos graficos na WEB =

J |

Sair | Woltar | Ay angar |
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Para que o professor possa informar seu curricsi@a, formacdo e experiéncia
profissional o assistente de criacdo de paginaswaba janela onde estas informacdes podem
ser digitadas. Também pode-se utilizar o recurs@/omows de “copiar e colar”. A figura 19

mostra a entrada do curriculo e outras informag6bee experiéncias do professor.

Figura 20 — Tela de entrada do curriculo, formagcae experiéncia profissional

Curriculo

0 profeszor deve utilizar este espago de tewto para informar zeu curriculo, Tela 4/5

Formacéo: =

Curso Técnico emn Processamento de Dados - CCLL - Timba.
Bacharelado em Ciéncias da Computacéo - FURB - Blumenau.

Experiéncia Profissional

- Shopping Beira Rio - Administracdo

- FURB - Biblioteca - Setor de Automacéao
- Informatica Blumenau

- Oficina Software

- Piblica Informatica

||

Sair | Waltar | Avanar |

A ultima informacéo que o assistente pede sdonks de saida, onde o professor pode
sugerir outrosinks de seu interesse para visita. Dentro do gridabdigitar a lista dénks. O
campo descricdo donk deve ser usado para fazer algum comentério sopagiaa que esta
sendo indicada. Ao final, pode ser deixada umanaltinformacdo ou uma mensagem de

despedida na area mais abaixo. A figura 21 ilusteda de informacéo dimks de saida.
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Figura 21 — Tela de entrada do$inks de saida de mensagem de despedida

Links de Saida

Mesta tabela devem ser informados oz "links" de saida para outras paginas sugeridas pelo professor, Tela 5/5

LI

vy, indaial. com. br

=l
Dezcrigdo do Link
Conheca a FURB =
Informe nesta &rea uma breve menzagem para o visitante que estiver zaindo da home-page.
Obrigado pela visita. Fique a vontade para entrar em contato comigo se =l
necessario.
| -
Sair | Waolar | Finalizar |

Para finalizar, aparecera uma tela onde o usu@&we dscolher em que diretorio sera
armazenada a nova pagina gerada. Apos isto, begtar® com o mouse no botdo “Gerar
home-page” e o trabalho estara finalizado, com ginpddo professor sendo gerada no
diretdrio escolhido como saida. Conforme a figuzaliasta escolher o diretdrio de gravacéo
do site gerado.

Figura 22 - Escolha do diretério de saida

E scolha o diretdno onde zera salva a home-page I

Infarme o diretdno onde deverdo ser gerados todos oz arquivos envolvidos na
na home-page. Lembrando que & sugerida que o2 arquivo: para download
zejam copiados para o mesmo dirstdrio antes da publicacio na Internet.

IIEI c: [pasold] ;I

C:‘\GeraPagina

[= T\

[ £ Base
£ pagina
£ Saida

Sair Gerar home-page
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Apoés gerada a pagina, o programa permite tambémagido de provas para serem
aplicadas via Internet. O segundo botdo do gerddpira 12) chama a tela para manutencéo
das provas (figura 23). O usuario deve escolhaofegsor, a disciplina e inserir o nome das
provas que deseja aplicar. Para criar as questdpsoda deve-se clicar com o mouse sobre 0

botdo “Questdes” entdo abre-se a tela de cadasgaabtdes (figura 24).

Figura 23 - Tela de manutencédo das provas

ﬁ M anutengao de Provas

Professor: IFernandD Fazold j Eﬂ W G g

BIESen GEW Ef b Design para Iniciantes

Provas: Titulo para Prova \ﬂ Auestiies |
Weh Deszign

Itilizagdo de recursoz de Saoftware

[

| |

Na tela de cadastro de questbes (figura 24) o esdéve informar uma pergunta e trés
respostas alternativas, das quais apenas uma eleaecsrreta. Este controle fica a cargo do
professor. Ao final, quando todas as perguntaprdaa selecionada foram informadas o
usuario deve ir novamente ao assistente de cridgd@ginas e utilizar o botdo “Re-geragéo
de paginas” para atualizar a ndw@ne-page com o contetdo da prova.

Figura 24 - Tela de cadastro de questdes

id Ca fu fy B8 B & &

Questoes para prova ‘Web Design

Pergunta:; Qual a melhor utiliz

Resposta 1: ILItiIizar SEMpre gue possivel

Resposta 2 IMelhDr n&o utilizar

Resposta 3: ILItiIizar para separar informacdes diferentes
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Além da possibilidade de criar provas pela Intemajerador possui um recurso de
publicar as notas dos alunos. Para tanto, todoalwo®ws de cada disciplina devem ser
cadastrados, utilizando o terceiro botdo da pagimeipal (figura 12). A tela de cadastro de
alunos que é chamada, aparece na figura 25. Nelauério deve escolher o nome do
professor em qual disciplina os alunos serao cesths.

Figura 25 - Tela de cadastro de alunos

ﬁ Cadastro de Alunos por Disciphina E3
Profezzor: IFemanda Pazold j
Ielel G eb Design para Iniciantes

Alunos

Home do Aluno \ﬂ
Ademir Gonzaga

| Jefferson Darmindo

|

Luciana Parole

| Denize Fraga

=l

Apés o cadastro destes alunos, basta utilizar otayumptdo do gerador de péginas
(figura 12) para informar as notas dos alunos. Aerentdo a tela de manutencédo de notas
(figura 26). Nesta tela, basta escolher o professadisciplina e prova a qual se queira

publicar os resultados, entdo € sé associar aasat@me do aluno.

Figura 26 - Tela de manutencdo de notas

ﬁ Fublicacaoe de Hotas M=1E3
Frofessar: |Fernandu:- FPaszald ;I
Digciplina: IWeb Design para Iniciantes ;I
Provea: ﬁ Sﬁ
Motas do Aluno: Home INDta I ;I
| |Ademir Ganzags 5
|/ efterzon Darminda =]
| |Luciana Parcle B
|} Denise Fraga 7 _I
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4.7 PAGINAS GERADAS PELO PROTOTIPO

Em seguida serd feita uma breve apresentacdo denadgpdéginas geradas pelo
protétipo e alguns comentarios sobre os princigexdesign utilizados. Pode-se ver na figura

27 a pagina inicial do site.

Figura 27 - Pagina principal do site gerado

% Pagina pessoal - Fernando Pasold - Netscape

Arguivo  Editar Exibir  Ir Communicator 2

t i . 3 p &

e 2 A 8 a2 £ o & @ N
i Faratias  Farafiente Recaregar [riji=ie] Pesquizar Guia |mprmin Seguranga Farar

v JY M arcadaores J‘Endere;o: |E:\GeraF‘agina\S aidatindes. htrn vI

Universidade Regional de Blumenau

Centro Académico de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sistemas da Computagio
Professor: Fernando Pasold

-

apresentacao Apresentagéio I

disciplinas 0l4, sou Fernando Pasold, nascido em 12 de setembro de 1975, em Indaial - SC, onde
também resido. Atualmente estou concluindo meu curso de Bacharelado em Ciéncias da
- Computagdo na Universidade Regional de Blumenau.

curriculo

Neste site pessoal vocé vai encontrar algumas informacies sobre as disciplinas que leciono,
meu curriculo e mais alguns links interessantes. Boa "navegacéo®”!

Dizina gerada an 050600
mmelhor visnalizaio em resobigio de S00:500 pixels.

=

| Documento; pronto St e a2 A

O conteuddo site foi desenvolvido para utilizacdo pelosdéoaicos da Universidade,
onde estes vao encontrar uma apresentacao do guofesformacdes sobre disciplinas,
curriculo, e-mail e links de saida. A primeira pégdo site mostra sua organizagadivisao
dos tépicos abordados, para que o visitante sambgue local do site se encontra aparecera
sempre uma barra acima do texto contendo a poat¢@b no site, isto facilita a navegagao
neste caso (figura 27) aparece “apresentacao”.
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No que se refere adesign visual utilizou-se a_metafordo brasdo da Universidade
juntamente com as suas cores principais (azul eetopana criacdo dos botdes e na barra de

fundo azul do menu.

Em relacdo a performance site gerado tem um tempo de carga curto. Tados
elementos graficos da pagina inicial (figura 27hados nao chegam a possuir mais que treze
kilobytes, o que torna o carregamento rapido. Catdra da fisico da pagina foi mensurado

através o Windows Explorer e a velocidade de cdagaagina foi mensurada no Frontpage.

O site gerado tem compatibilidadem os principais browsers disponiveis no mercado:
o0 Netscape versdo 4.7 e Microsoft Explorer vers@b Hos testes realizados ndo foram

encontrados problemas de visualizagéo.

Em nenhum momento foram utilizadas réguas hor@®mo texto, procurou-se

organiza-lo da melhor maneira sem que se faca sideee de utilizagcdo deste recurso.

Nao foram utilizadas também imagens de funBara n&o haver “poluicdo visual”

optou-se pelo uso do fundo branco com letras azsgsras para destacar melhor o texto e

tornar a leitura mais confortavel.

No que diz respeito ao problema caihiasing dos elementos graficoss botdes e
textos sobre botdes foram gerados no programadaveltilizando sempre a opcao afei-
aliasing ativada. Desta forma nao existe nenhum “serrilhadaredor destes elementos. Para

nao haver problemas com halosanti-aliasing foi executado sempre com a coiuddo do

local onde sera inserida a imagem.

Quanto ao tamanhte cada pagina, procurou-se deixar um espacordisgasuficiente
para que ndo haja muita necessidade de que owstificie as barras de rolagem verticais do
browser, mas isto irA dependera também do tamanho dosstéxeridos pelo usuéario no
programa gerador das paginas.

Na escolha to tipo do formato de arqui@IF e JPG), optou-se pelo uso do formato
GIF, em todas imagens, por serem pegquenas comoocas. No brasdo da universidade
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utilizou-se a opcgéo de entrelacamento da figura, apser carregada, aparece gradualmente
em etapas até a qualidade de visualizacéo fic&if@erNao foi necessario o uso do formato
JPG, pois o site ndo mostra nenhuma figura contieaistica de fotografia, onde este tipo de

arquivo é mais indicado.

No site gerado ndo ha nenhum uso desnecessarecueldgias avancadgmis nao

houve necessidade. Todo contedudo das paginas podéssalizado apenas utilizando os
recursos basicos para projeto de um site.

Também foi utilizada uma_pagina de saatale ao final, o visitante pode continuar

navegando dentro de um contexto de links definglo professor.

Em relacdo a atualizacdo do conteudo da pagatze ao professor estar sempre

atualizando, descobrindo noviosks e melhorando de forma continua o contetido do site.

Na figura 28, pode-se observar a lista de inforraagd respeito de uma disciplina,
ementa, arquivos para download e links relevan@@sno area para “clique” do mouse
optou-se pelo uso de um botdo redondo com as awepredominantes do brasdo da
universidade. Ndo h& como “clicar” sobre o textép rdisponibilizou-se esta op¢do para

manter um certo “padrao” visual.
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Figura 28 - Pagina com menu de informacdes da digtina

2 A B 2 mW S & O @

Forward  Reload Heme Search  Metzcape Frint Security Shop Stop

| <f] ina/5 aida/i "what's Felated
|__| wt GRETERoIESg cation ||I|E #4101/ GeraPaging /S aidaindex. htm j @ at's Relate

Universidade Regional de Blumenau
Centro de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sistemas e Computagio
Professor: Fernando Pasold

apresentacao Disciplina: Web Design para Iniciantes
disciplinas Ementa i/ informagdes
. Arquivos para downlLoad
curriculo
Links referentes a disciplina
Provas

Motas

000000

Woltar

|Document: Done Sl g SR A

A figura 29 ilustra a pagina de arquivos disporsv@iradownload. Nela aparecem o
nome do arquivo, o tipo e sua descricdo, bastandsitante “clicar” com o mouse sobre o
botdo ao lado do arquivo desejado para inic@dorovioad

Figura 29 - Pagina de arquivos disponiveis para devioad

Pagina pessoal - Fernando Pasold - Netscape

File Edit Yiew Go Communicator Help

Hi@l\af&awﬂ@lﬁii

Back Forward  Reload Hame: Search  Metscape Erifat Security Shop Stop
H w!' Bookmarks & Lucatiun.Ilile..-/.r‘/CIfGeraPagiﬂaHSaida/index.hlm j @'Whal's Related
s

Universidade Regional de Blumenau
Centro de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sistemas ¢ Computagao
Professor: Fernando Pasold

apresentacao Arquivos pl Download: Web Design para Iniciantes
. Tivo
disciplinas -

WebDesign1.doc zip 200Kb Informacgdes sobhre a disciplina

turriculo °WebDesign2.doc zip 30Mb Apostila

o Voltar

|Document: Done EREVA SR v
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A figura 30 exemplifica uma péagina de prova cripdea internet. Nela o visitante deve
preencher seu nome, e responder as perguntas alabopelo professor na rotina de
manutencgéo de notas (figura 23). Ao final o vigeaeve clicar sobre o botdo “Enviar” assim
o professor recebera o e-mail da prova com o nama&uho visitante e cada pergunta com
sua respectiva resposta que foi preenchida.

Figura 30 - Pagina de prova

* Pagina pessoal - Fernando Pasold - Metzcape

File Edit “iew Go Communicator Help
W2 o A S s W S & B G
i Back Forward Reload Hame Search  Metscape Print Security Shop Stop
v J'Bookmarks v Location:Ifile:x’x’x’EIx’GeraPaginax’Saidax’index.htm j @'What's Related

== Universidade Regional de Blumenau

s Centro de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sistemas e Computagéo
%= B Professor: Fernando Pasold

-

0 Web Design

Aluno: |

Qual a melhor utilizagdo para réguas horizontais?

0 & Lhilizar sempre que possivel
 Melhor ndo utilizar

© Utilizar para separar informagdes diferentes

Para uma fotografia, gual o melhar formato de arguive?

& 5IF
PG
PG animada

- =

El e e

= == | Document: Done

A figura 31 exemplifica a publicacdo das notas fpuam informadas pelo professor na
tela de manutencao de notas (figura 26).
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Figura 31 - Pagina com publicacao de notas

ernando Pasold - Netscape

2N e wm s e o

Back  Fomzd  Reload  Home  Seach  Melscape  Prnt Secuity  Shop Stop
,,.!' Bookmarks A Location:lfile /71T GeraPagina/5 sidasindes htm j @'What's Related
Universidade Regional de Blumenau
Centro de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sistemas ¢ Computagéo
Professor: Fernando Pasold
apresentagao Notas da Prova Web Design
dlSCIplll‘laS Ademir Gonzaga 500
icul Jefferson Darmindo 8,00
CUNIFCURD Luciaha Parole B,00
Denise Fraga .00
|Document Done El =

A figura 32 mostra a pagina de saida do site, drddinks estabelecidos pelo usuario
para que o visitante tenha uma continuidade degagé®. Ha também um espaco onde o

proprietario da pagina pode deixar seus Ultinomsentarios.

Figura 32 - Pagina de saida

Y Pagina pessoal - Fernando Pasold - Netscape

Aiquivo  Editar Egibir |1 Communicator 2
<« @ A B 2 £ 9 & §
H Paratrds  Paiafente Recaregar Iiiei; Pesquizar Guia Imprimic Seguranga Paran

J " Marcadores J‘Endslsw.lE “TochS aidadindex. him

Universidade Regional de Blumenau

Centro Académico de Ciéncias Exatas e Naturais
Departamento de Sisternas da Computagéo
Professor: Fernando Pasold

presontaca s

disciplinas Obrigado pela sua visita, espero que vocé tenha encontrado as informactes que huscava.
Mesmo assim, fico a sua disposicado para tual lo, use nosso e-mail.

curriculo

o Conhega Indaial!

° Visite a FURB!

[=R[ |Documente: profto ERF T CEa
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5. CONCLUSAO

5.1 CONSIDERACOES FINAIS

A Internet esté se tornando cada vez mais presemnt@sso dia a dia e seu crescimento
indica cada vez mais para uma maior popularizagiaede. O uso da Internet como
ferramenta de apoio ao ensino, apresenta divem#asagens que complementam as formas
tradicionais, principalmente no que diz respeitoriamo, tempo, horarios do aluno e na
versatilidade de seu uso e ainda possui recursosndgens, video e som tornando o
aprendizado mais confortavel e atraente. Nos @id®gk, faz-se necessario que o profissional

atualize-se constantemente e a Internet ofereceobemneios para esta atualizagao.

Para sucesso na construcdo e utilizacdo de padmaspoio ao ensino, tornou-se
necessario a construgdo de sites com uma melhoéreg A Internet oferece diversos
recursos graficos a serem explorados, porém pamgoocontrolado e organizado destes
recursos surgiram técnicas Besign de interfaces para a Web, que sdo fundamentais na

criacao de paginas com aparéncia profissional.

Dentro deste contexto, o Protétipo de GeradoHdene-pages de apoio ao ensino
utilizando principios de design de interfaces swwg®o uma proposta para criacdo de sites
pelos professores. Sua simplicidade na utilizag@&eoe a todos os professores, mesmo
leigos em questdes técnicas de construcdo de aitggortunidade de utilizarem a Internet
como um meio de complemento as aulas e flexibiédeldivulgagdo de material didatico.

O site gerado pelo protétipo, possui caracteristdmum site de terceira geracdo. Seu
design obedece as recomendacOes estudadas, propiciandasiemte um visual mais
profissional e elaborado. Entre os aspectos ddeggn implementados destacou-se a
performance, utilizacdo da pagina de saida, orgaag, facilidade de navegacao design

visual.
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5.2 SUGESTOES
A seguir sdo apresentadas algumas sugestdes pa@angento do prototipo em um

futuro trabalho.

a) além do “assistente” pode-se elaborar uma outesifatte alternativa para gerenciamento

das informacdes ja cadastradas;

b) diversoslayouts de paginas poderiam ser gerados. Desta formafesgar ndo estaria

condicionado a apenas uma aparéncia de site sopeatser escolhida;

c) diversos recursos como insergaoliahds, figuras e tabelas dentro dos textos informados
pelo usuario poderiam ser implementados, flexiaildo ainda mais a construcao do site;

d) a atualizacdo da pagina poderia ser feita autoaméaote utilizando componentes de FTP,

copiando diretamente a pagina gerada para sua@mega na Internet.



ANEXO | — DICIONARIO DE DADOS

Aluno

Attribute List
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Name Code Type I M
Codigo do Aluno ALUNO I Yes |Yes
Nome do Aluno NOMEALUNO A60 No [No
Arquivos para Donwload
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo do arquivo CODIGO_DO_ARQUIVO I Yes |Yes
Comentarios COMENTARIOS TXT1 [No |No
Link para Arquivo ARQLINK A200 |[No |No
Nome do Arquivo ARQUIVO A60 No |[No
Tipo de Arquivo TIPOARQ A3 No |[No
Tamanho do Arquivo TAMARQ Al15 No |[No
Centro
Attribute List

Name Code Type I M
Centro CENTRO I Yes |Yes
Nome do Centro CENTRONOME A60 No |No
Departamento
Attribute List

Name Code Type I M
Departamento DEPARTAMENTO I Yes |Yes
Nome do Departamento NOME_ DO DEPARTAMENTO A60 No |No
Disciplina
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo da Disciplina CODDIS I Yes |Yes
Nome da Disciplina DISCIPLINA A60 No |[No
Ementa EMENTA TXT1 |[No |No




Links da disciplina

Attribute List
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Name Code Type I M
Codigo do Link CODIGO_DO_LINK I Yes |Yes
Link para Site SITELINK A200 |[No |No
Descricao do Site SITEDESC TXT1 |[No |No
Links de Saida
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo do Link CODLINK I Yes |Yes
Descricdo do Link SAIRLINKDESC TXT1 [No [No
Link de Saida SAIRLINKLINK A200 |[No [No
Nota
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo da Prova PROVA | Yes |Yes
Codigo do Aluno ALUNO | Yes |Yes
Valor Nota NOTA N No |No
Professor
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo do Professor CODPROF I Yes |Yes
Apresentacao APRESENTACAO TXT1 [No |No
Nome do Professor NOMEPROF A60 No |No
EMail EMAIL A60 No |No
Curriculo CURRICULO TXT1 [No |No
Comentario de Saida SAIRCOMENTARIO TXT1 [No |No
Prova
Attribute List

Name Code Type I M
Codigo da Prova PROVA I Yes |Yes
Titulo TITPROVA A60 No |No
Data da Prova DATAPROVA D No |No
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Questao
Attribute List

Name Code Type I M
Numero da Questao NUMERO_DA QUESTAO I Yes |Yes
Pergunta PERGUNTA A60 No |No
Respostal RESP1 A60 No |No
Resposta2 RESP2 A60 No |No
Resposta3 RESP3 A60 No |No




55

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[ALV1996] ALVIM, Ana Paula PinheiroGuidelines para o design de paginas na WWW
Blumenau, 1996. Monografia (Bacharelado em Ciéndem<Computacao)

Centro de Ciéncias Exatas e Naturais, Universiékgonal de Blumenau.

[AUL2000] AULANET. Pontificia Universidade Catdlicalo Rio de Janeiro. Endereco
Eletrbnico: http://aulanet.les.inf.pucrio.pr/scsfatulanet/cgiua.exe/aulanet
/motivagdo.htm. Data da Consulta: 27/03/2000.

[BOG1998] BOGO, Luiz Henrique, Grahl, Everaldo A Internet no ensino de
engenharia de softwareRelatério de Pesquisa do CNPQ, Blumenau, 1998.

Universidade Regional de Blumenau.
[COR1997] COREL CORPORATIONManual do Usuério.1997.

[EDU2000] PROGRAMA EDUCAR. Centro de Divulgacace@iifica e Cultural da USP de
Sé&o Carlos (CDCC/USP). Endereco Eletrénico: hégu¢ar.sc.usp.br. Data
da Consulta: 27/03/2000.

[FAR1996] FARACO, Rafael ARecomendacdes ergonOmicas para interface homem-
computador. Notas de Apostila de Engenharia de Software. Td)ar996,
UNISUL.

[HEI2000] HEIDE, Ann, Stilborne, Lind&uia do professor para a internet :completo e
facil. Porto Alegre : Artmed, 2000.

[MAG1997] MAGALHAES, Ménica Giacomassi de Menezes. &studo e avaliagdo de
educacdo a distancia utilizando a tecnologia WWWSao Carlos, 1997.
Dissertacdo de Mestrado em Ciéncias: Fisica Agicadopcao Fisica

Computacional, Universidade de Sao Paulo.



56

[MAR2000] MARTINEZ, Max Quiroz.La world wide web como poderosa herramienta
didactica en la educacion a distanciaTécnolégico do Monterrey —
Campus Estado de México. Endereco Eletrénico:
http://phoenix.sce.fct.unl.pt/ribie/cong_1996/CONEFSO_HTML/120/P
ONECOL.html. Data da Consulta: 23/03/2000.

[MAT1996] MATCHO, Jonathan et al.Usando Delphi 2 : o guia de referéncia mais

completa Rio de Janeiro : Campos, 1996.
[MIC1997] MICROSOFT CORPORATIONVianual do Usuario.1997.

[NEV2000] NEVES, Carlos Henrique Tomé&ducacdo continuada e a distancia de
profissionais da ciéncia da informacdo no Brasil @ Internet.
Dissertacdo de mestrado, Universidade de Brasitideteco Eletronico:
http://www.intelecto.net/cn-ead. Data da Cons@&03/2000.

[NIE1997] NIELSEN, Jacob. Something is better thathing.IEEE Software. v. 14, n. 4,
p. 27-28, jul/ago. 1997.

[NUN2000] NUNES, Ivbnio BarrodNocdes de educacao a distanciBndereco Eletronico:
http://www.intelecto.net/ead/ivoniol.html. Data@ansulta: 20/03/2000.

[RAM1996] RAMOS, Edla Maria FaustAnalise ergondmica do sistema hiperNet
buscando o aprendizado da cooperacdo e da autonomkoriandpolis,

1996. Tese Doutorado em Engenharia de ProcucadCUFS

[SAL2000] SALA DE AULA — Cursos On-Line. Faculdadde Comunicagdo da
Universidade Federal da Bahia. Endereco Eletrbnico:
http://www.facom.ufba.br/saladeaula. Data da Cdas@l7/03/2000.

[SIE1998] SIEGEL, DavidCriando sites arrasadores na WEB 1l.S&o Paulo : Quark
Books, 1998.



57

[TRE1999] TREML, JeffersonUso da internet no ensino de processamento de dados
aplicado a administracdo Cacador, 1999, Monografia (Curso de POs-
Graduacdo — Especializacdo em Tecnologias de Delsanento de

sitemas) UnC e Universidade Regional de Blumenau.

[WAG1996] WAGNER, Harley Miguel.Estudo do design de interface de programas
educativos para criancas de 8 a 12 AnosCacador, 1999, Monografia
(Curso de Po6s-Graduacdo em Nivel de Especializagédecnologias de
Desenvolvimento de Sistemas), Universidade do Gtade — Campus
Universitario de Cacador e Universidade Regiondldenenau .

[WIL1999] WILLEN, Velthoven et alWebsite Graphics : the best of global site design
Belgium : T&H, 1999.



