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RESUMO

Este trabalho ilustra por meio de um protétipo é&m de programas fonte da
linguagem Dataflex com insercéo de gabaritos, eeabdorido para a sintaxe e transferéncia
de arquivos via FTP. Atualmente, ndo foi encontnaglohum editor para programas fonte da
linguagem Dataflex com as caracteristicas supealast O objetivo principal deste trabalho
foi desenvolver tal software. Para a especificagaoprototipo foi utilizada a Analise
Essencial, auxiliada pela ferramenta CASE PowergDes e para a implementacéo foi usado
o0 ambiente de programacéo Delphi verséo 4. O mpotéeste software foi colocado em uso
pratico na Prefeitura Municipal de Jaragua do §uk utiliza a linguagem Dataflex e o
sistema operacional Windows. Os primeiros resuftati sua utilizagdo foram bons, porém,

existem melhorias a serem realizadas.



ABSTRACT

This work illustrates by means of a prototype, ¢aition of programs source of the
Dataflex language with insertion of templates, ayntolor highlighting and transference of
archives by FTP. Currently, there wasn’t any safwfar edition of programs source of the
Dataflex language with the features above. The rohjective of this work was to develop
such software. For the specification of the prqietythe Essential Analisys was used assisted
by Power Designer CASE tool, and for the implemgota the Delphi programming
environment version 4 was used. The prototype isfdbftware was placed in practical use in
the Jaragua do Sul City Hall, that uses the Datdfimguage and the operational system
Windows. The firsts results of the utilization big software were good, however, there are

improvements to be carried through.
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1 INTRODUCAO

A linguagem Dataflex existe desde 1981 e esta sesada na Prefeitura Municipal de
Jaragua do Sul desde 1989.

Atualmente, os programas fonte do Dataflex sdoaeéd# usando-se um Software
chamado N"Word, um editor de textos simples (seamihao antigo WordStar para MS-
DOS), que é executado através de emulacéo de #drifaiste ainda, um editor de programas
fonte Dataflex escrito pela DataAccess (fabricadite Dataflex), chamado DFPDS, que

também é executado no servidor atraves de emutk;Bayminal.

A edicdo dos programas fica bastante complicad&#so acima) para um usuario que
nao conhece nenhum dos editores supra citados.asdo do N"Word, existem muitas
combinacgBes de teclas, tornando-o complexo. Ester epie esta sendo usado atualmente, é
um editor de textos muito simples e sem recurs@s equ nada ajudam o programador a
escrever seus programas. Através de menus, carg®esbe teclas de atalho simples e

auxiliado por gabaritos, a edicdo dos programate ficcaeria muito mais facil.

O trabalho proposto tera enfoque na edi¢do de amuag fonte da linguagem Dataflex
orientada por gabaritos(sintaxe) utilizando-se @asIrsos visuais do Sistema Operacional

Windows e transferéncia de arquivos via FTP.

Sendo assim, este estagio propde a implementac@ionderototipo de um software
para ser executado sob o Sistema Operacional Wejdssando o ambiente de programacéo
Delphi, aproveitando principalmente os recursosaigse algumas facilidades deste ambiente,

a fim de deixar a tarefa de edi¢éo destes programass ardua e mais produtiva.

Além disso, este editor sera um editor orientado gebaritos (arquivo de auto
conclusdo dos comandos mais utilizados), a fim algpar esforco do programador, onde
depois de digitado um comando (como por exemplomando "IF") e pressionando uma
tecla especial (a qual poderia ser F1) este editioca o gabarito para o comando na tela e o
programador que esta usando o protétipo deste @@ft®d necessitaria preencher as lacunas

(no caso do comanddF™, condicdo e comandos a serem executados).
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Para a especificacdo do prototipo, sera utilizadenalise Essencial, auxiliada pela

ferramenta Power Designer — Proccess Analyst.

A implementacdo consistira na criacdo de um soéwescrito no ambiente de
programacdo Delphi que fara a transferéncia destagamas-fonte através da rede TCP/IP
para a maquina local. Apos isto feito, aconteceesliado do programa-fonte propriamente
dita, auxiliada por gabaritos (para os comandos msados apenas). No momento em que é
salvo o programa-fonte, acontece entdo uma nomafén@&ncia com sentido inverso, ou seja,
da maquina local para a maquina Servidora. Sesiyymdgambém, utilizar este software para

abrir arquivos locais.

Como a transferéncia de arquivos utiliza-se doogab TCP/IP, este editor podera
servir para fazer a edicdo de programas fonte iatids em qualquer maquina conectada

diretamente (com um endereco IP verdadeiro) aneter

Foram encontrados em [TUC99], aproximadamente 2&ored. Nenhum dos
ambientes que foram pesquisados possuem todasaatec@ticas desejadas e nenhum deles
possui realce colorido da syntaxe para a lingua@ataflex. Porém, foram encontrados

editores que possuem, isoladamente, as caractasisiimejadas.

Foi feita uma andlise dos seguintes editores: FIIE EditPlus+, TextPad e Araneae.

Uma analise mais detalhada sobre eles sera endamioecapitulo 2.

Algumas caracteristicas da Linguagem Dataflex tambéverdo ser estudadas para se

obter o que este documento propde, como comanestsuturacao dos programas.

1.1 OBJETIVOS

O objetivo principal do trabalho é implementar unotftipo de um software para

facilitar a edicado de programas fonte do Datafiegndado por gabaritos.

Os objetivos secundarios do trabalho sao:
a)conhecer o funcionamento de gabaritos;
b)facilitar a tarefa de edicdo deste programas pplogramadores, usando uma

interface simples, intuitiva e com muita operaciulzale;
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c) aprofundar o estudo do ambiente de programacadDekm como da transferéncia

de arquivos através da rede TCP/IP (FTP).

1.2 DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa na qual sera realizado este estagioréf@itira Municipal de Jaragua do

Sul, que € uma empresa de administracéo public&ipah

Na Divisdo de Processamento de Dados, daqui poteddenominada simplesmente
DPD, trabalham 9 funcionarios:

a) o Diretor de Divisdo, que desempenha as func¢dedDidezdo e Andlise de
Sistemas;

b) dois Operadores de Computador, responsaveis paiddagdo e manutencdo dos
computadores da prefeitura, e pela administrac&edador HP(Unix);

c) um Webmaster, que é o responsavel pelo Web Siteetiitura;

d) um Auxiliar de Informatica, responsavel pela digita de textos, elaboracdo de
cartazes, processamento de disquetes de relogits, jetc. ;

e) quatro programadores, responsaveis pela implen@ntdgs sistemas existentes

(IPTU, Folha de Pagamento, Ouvidoria, Patrimbnivasés, Fiscalizacao, etc.)

Quanto aos equipamentos, existem basicamentes3 tipo
a)microcomputadores;
b)terminais seriais ndo processados (burros);

c)servidor.

Deles, o mais relevante a ser descrito aqui, évidse. E uma maquina RISC, cujo
fabricante € a Hewlett-Packard (HP). Tem 2 proacks®es RISC de 64bits, 512 Mb de
memoria RAM, dois discos rigidos SCSI de 9Gb cadélade de fita DAT, placas MUX
(para a conexdo com os terminais) e placa de rade gonexdo aos microcomputadores

atraves do protocolo TCP/IP (Figura 1).

Os programas fonte da linguagem Dataflex, bem casnbases de dados e utilitarios

desta linaguem localizam-se neste servidor.
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Figura 1: Ligag&o dos terminais e microcomputadoreao servidor na Prefeitura

Llicrocomputadores (PC)

Iultisserial

LBErVEr

Terminais Burros

1.3 ORGANIZACAO DO TEXTO

No capitulo 2 estardo descritas as informag6eargdnamento de editores orientados

por gabaritos / sintaxe.

No capitulo 3 estardo descritas as informacdessaédas sobre Analise Essencial, que

sera necessaria para a especificacdo do prototipo.

No capitulo 4 estardo as informacgbes referentesngudgem Dataflex como:

estruturacéo, tipos de comandos, utilitarios, .etc..

No capitulo 5 estéa a especificacdo do protétipeedsistema de edigdo de programas

dataflex através de gabaritos / sintaxe.
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No capitulo 6 estardo descritos alguns detalheremties a implementacdo deste

sistema utilizando o ambiente de programacao Delphi

No capitulo 7 estédo as conclusdes e sugestéeqiteuagdo deste trabalho.



15

2 EDICAO ORIENTADA POR GABARITOS

Este capitulo trata sobre o material encontradoeseblicdo orientada por gabaritos.
Como nao foram encontrados textos que falassencigapiente sobre o assunto, o que sera
descrito aqui, sdo as conclusfes que foram obéidaksando-se o software EditPlus+1.25,
TextPad4, Araneae e FTP Edit 2.21.

2.1 EDITPLUS+ 1.25

Segundo [EDI99], a empresa fabricante deste sadt@EditPlus+), é a ES-Computing,
e este é seu unico produto. Com base nas sugedtSeprogramadores da Prefeitura
Municipal de Jaragua do Sul, e a facilidade de dsdcditPlus+, foi que surgiu a idéia de
implementar um editor de programas especifico pdmaguagem Dataflex e para Prefeitura

Municipal de Jaragua do Sul.
As principais caracteristicas deste software séo:

a) Syntax Color Highlightingsignifica que os comandos, strings, operadores,. e
serdo coloridos com cores diferentes para faciligar visualizacdo pelos

programadores;

b) Auto Completionpara alguns comandos apenas, sédo inseridos abpaira auto-

completar sua sintaxe e reduzir o tempo de digitaca
¢) Mostrar numero das linhas: mostra no lado eslguemuamero das linhas;

d) Aumentar ou Reduzir identagcdo: move o textocgmb@ado para a esquerda ou para
a direita, através da insercédo de espacos na ftarliieha. A quantidade de espacos

a ser inserida ou removida pode ser configuradaymlario;

e) Insercdo: é possivel inserir data e hora arrmaigliversos formatos; inserir outros

arquivos dentro do arquivo atual; inserir quebmpayina.

Na figura 2 pode ser vista uma tela inicial do Elis+.



Figura 2: Tela Inicial do EditPlus+

& EditPlus HEE

File “iew Search Project Toolz Help

TS EHEEE T E S ER X oaS i m 4w = &5 G RE

]

Far Help. prezs F1

No EditPlus+ 1.25 [EDI99], ao clicar no botdo Newa barra de ferramentas (ver
Figura 3), é aberto um menu com opc¢bes de criagdamodos arquivos. Entre os tipos pré
definidos estdo textos normais, paginas HTML, mogs fonte em C e/ou C++, Perl e Java.
A opcédo “Browser Window” abre uma sub-janela corsof@sse um browser, para poder

visualizar os arquivos HTML, sem ser necessariodsaprograma.

Figura 3: Menu do bot&o “New” do Editplus+.

i
Hormal Text Clrl+H
HTHL Page Ctrl+5hift+

Browszer Window Clrl+5Shift+B

Configure Templates...
C/AC+H+

Perl

Java
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A opcao “Configure Templates”, mostra uma caixa di@ogo na qual se pode
configurar novos “Templates”. Neste software (Bdisl, um “Template” € um arquivo de
exemplo muito simples, que aparece numa nova jaleekdicdo, quando um arquivo novo é
criado. Um exemplo é mostrado na Figura 4. Estenfilate” pode ser modificado ao gosto

do usuario.

Figura 4: “Template” do novo arquivo HTML.

<IDOCTY¥PE HTML PUBLIC "-//AW3C//DTD HTHML 3.2 Final//EN"-
<HTML>

<HEAD

<TITLE>= Hew Document < /TITLE>

<METL NAME=""lenerator”™ CONTENT="EditPlus 1l.:2">

<METL4 NAME=""iuthor™ CONTENT=""X

<META NAME="Kevywords™ CONTENT=""::

<META NAME="TDescription” CONTENT="""-

< /HEAD

<BODY EGCOLOR="#FFFFFF">

L SBODT
< /HTHL>

Ao clicar-se em “Configure Templates” através dtibdNew”, ou ho menu em Tools
— Preferences, € aberta uma caixa de didlogo digyomatdo do programa. A caixa de dialogo
na opcao “Settings” é mostrada na Figura 5. Naemarperior aparece File types, onde pode-
se definir novos tipos de arquivos (atribuir ex@essa determinados tipos de arquivos) e 0
que é mais importante, na parte inferior destaaga#parece um campo chamado Auto-

Completion, que é o arquivo com os gabaritos deacolms mais utilizados.
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programas fonte da linguagem C, C++ e Java. Nespeva estdo os gabaritos para os

principais comandos da linguagem. Daqui por digste arquivo sera chamado de Arquivo

Figura 5: Caixa Preferences do EditPlus+.

Preferences |
Cateqgories File types
= General Default |
- Fonts HTML
Dol i LI
 Prink Feset Defaultl
[_:l.. FilES [T Y _I
B S eftings Dezcription: IJava
- Syntan T
. Filters Extenzions: ||a'-.:'a
- Templates V' Shaw line number Tab zize [1-100]; |4
- Project . :
W J b
5 Todks ¥ auto indent Indent zize [1-100]; |4
 Uzer tools ™ wiord wrap [T Ingert spaces
- keyboard YWord-wrap margin [0 for window zize]: IEI
+ Spel checker [ Save wiapped line with hard break:
- Toolbar
Column b arkers: IEI IEI IEI IEI IEI
Auto-completion; [T emphE ditPus\CPP ACF [
o 0K X Cancel o Eoply ? Help

de Gabaritos.

das palavras chaves (comandos principais), queah@usdo automatica do comandoito
completion, deixando para o usuario apenas o trabalho dengher as lacunas com o0s

comandos que desejar. Neste software, o gabastrido, ja aparece nas cores corretas,

No Quadro 1 esta um exemplo do arquivo de “Auto-@letion” do EditPlus para

Gabarito sera aquele pedago de texto que seré&dimsessim que o0 usudrio digitar uma

baseado no arquivo de definicdo de sintaxe e identa posicao correta.
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Quadro 1: Arquivo de “Auto-Completion” do EditPlus+ para C, C++ e Java.

1 #TITLE=C/C++
2 #T=if

3if (M)

41

5}

6 #T=while

7 while (™)

17}
18 while ();
19#

Analisando o contetddo do Arquivo de Gabaritos (Quadl, pode-se identificar na

primeira linha uma clausula que indica o titulopartir da linha n.° 2 inicia-se a construcao

dos gabaritos. As linhas iniciadas pelos caracté#ds" sédo linhas de declaracdo dos

gabaritos. Na linha de n.° 2 esta escrito o gabdatcomando "IF". Entdo, se o programador

gue estiver editando um arquivo da linguagem C, G48ava, escrever um comando "IF" e

pressionar a barra de espacos (no caso do EditPlast+posicdo onde estava o cursor, serao

inseridas as linhas que seguem a linha de n.%2eratontrar uma nova linha iniciada por

"#T=", portanto as linhas de n.° 3, 4 e 5. Um eXerdp como isso acontece pode ser visto na

Figura 6.
Figura 6: Antes e Depois da inser¢édo do gabarito
1 class 1 rclass
| ER
3 public static woid main(String[] args) 3 public static woid main(3tring[] args)
4 { 4 i
5 dyaten. out.printin(“Hella WMorld!™); g Fyzten. out.println(“Hello World!™)
6 if] & it i)
7 i 7 i
S g 1
9 9 '
ANT R
11
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As diferentes cores nas quais aparecem 0s comas@od)yaseadas em um arquivo
denominado Syntax Definition File (arquivo de def@o de sintaxe). Neste caso, € possivel
ter arquivos de definicdo de sintaxe separados qata um dos trés tipo de arquivo acima
citados (C, C++ e Java). Neste arquivo, devem dst@das as palavras reservadas da
linguagem na qual se queira programar posterionés palavras podem estar separadas em
classes para deixar, por exemplo, os comandos eancome 0s operadores em outra. O
arquivo (resumido) de definicado de sintaxe da laggum C / C++ para o EditPlus+ (existe um

arquivo separado para a linguagem Java) pode senatolo no Quadro 2.

Quadro 2: Arquivo de Definicdo de Sintaxe do EditRis+ para linguagem C e C++

#TITLE=C/C++
; EditPlus Syntax File v1.2 written by ES-Computing .
; This file is provided as a default syntax file fo r C/C++.

#DELIMITER=, (){}[J-+*%/="~1&|<>?:;.#
#QUOTATION1='

#QUOTATION2="
#LINECOMMENT=//
#LINECOMMENT2=
#COMMENTON=/*
#COMMENTOFF=*/

; Reserved words
#KEYWORD
break

case

char

do

double

else

float

for

getchar

goto

if

int

long

printf

public

while

; Compiler directives
#KEYWORD
define

error

include
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Na parte superior, pode-se observar as definicdegid sédo os delimitadores (e outros
simbolos especiais), os tipos de aspas (quotatienyaracteres que definem comentario de

linha, caracteres de inicio e fim de comentarimteos.

Na parte inferior, aparecem algumas das palavsesva&das (comandos / instrucdes)
da linguagem, e diretivas de compilacdo. A cadaaligue aparece #KEYWORD, a cor muda

e a configuracdo das cores pode ser alterada alavdenu Tools - Preferences.

2.2 ARANEAE 2.78

Este € um editor criado por um estudante universitmericano [ARA99] e possui
algumas funcionalidades especificas para edic@vglevos HTML. Ao executar o software,

ja aparece um arquivo HTML base. Isto pode seo viatFigura 7.

Figura 7: Janela Principal do Editor Araneae

Araneae v2.78 [_ =]

File Edit Toolz Language Help

D&E-Hx dah BRE-0) &

<HTML> =)
<HEAD-

<TITLE-Untitled Page<sTITLE-

< /HEAD'>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF"-

< /BEODY>
< JHTHL>

g N

'-,Llntitledil'

Assim, como o EditPlus+, este editor também poaguela caracteristica chamada

syntax color highlightingque modifica somente as cores das tags HTMLtedentre aspas.
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E possivel editar outros arquivos, s6 que a afierae cores ndo funciona para estes tipos de

arquivos.

Este editor possui algumas ferramentas especifiaes edicdo de arquivos HTML
como selecao de cores, selecao de tamanho da imegperizar arquivo em um browser e
insercdo de data/hora. Neste editor, é possivdigtwar as cores para determinadas tags

HTML. A tela de configuracdo de cores pode seravst Figura 8.

Figura 8: Tela de Configuracdo de Cores do Araneae

Araneae Oplions

]|

| other |

Link, Tags: - 'l Faorm Tags: - 'l

Image Tags: | | Comments: [ 'l
Font Tags: - 'l Other Tags: - 'l
Table Tags: [ 'l

4

Okay Cancel |

Assim como o Araneae, 0 software EditPlus+, tambgossui uma tela de
configuracdo de cores. Ao lado de cada uma dasnbas de cores, aparece o tipo da tag
HTML que sera colorida. No caso EditPlus, comonéle é um editor especifico para HTML,

aparecem as palavras “Keyword 1”, “Keyword 2";Keyword n”.

2.3 TEXTPAD 4

O TextPad 4 é desenvolvido por uma empresa chahtaldzs Software Solutions Inc.
e dentre estes quatro editores analisados, o TaeXtRa o editor com a maior quantidade de

recursos. A tela inicial do TextPad 4 pode seravist Figura 9.
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Figura 9: Tela inicial do TextPad 4.

=[]

File Search Wiew Toolz Configure  Help

==

iy

N 8&EE| 5 EB |2

ﬂ|@@%#@|@ﬂ¢%| » iy >|h.

2=l

=lx

I Control Characters j

50H
5TX
ETX
EQT
BS
HT

[Start of Headim .
[Start of Text] [
[End of Text]
[End of TransmiT
[Backspace]
[Harizontal Tal:u]j

|F|:|r Help, press F1

Este editor possui as ferramentas que o EditPlossyd e mais algumas. As princiais

ferramentas sao:

a) insercao de caracteres especiais: no cantordsguéerior, € possivel observar uma
caixa com caracteres de controle. Ali & possividcemar também, caracteres
ANSI, caracteres HTML e tags HTML;

b) permite selecionar texto em colunas (EditPlasrtXém possui esta caracteristica);

c) selecionador de Documentos: no canto esqueiErisu aparece um quadro com o
nome dos arquivos abertos (os editores anterioamsbdém possuem esta

caracteristica, porém em outra posi¢ao);
d) comparador de Arquivos: compara dois arquivostrando suas diferencas;

e) ordenacao: permite classificar o arquivo emmrdscendente, descendente, etc...
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f) maidsculas/Minusculas: possibilita o usuariemt um texto para letras maiusculas,

minusculas, por sentenca e palavra (EditPlus+, éamiossui esta caracteristica);

g) caracteres Ocultos: mostra ou esconde caracten@$os como Enter, Tab e

Espacos;

h) ferramentas: pode-se configurar ferramentasopalzadas como por exemplo,
configurar uma tecla especial para ativar um ccadpil java a partir da tela do

editor (EditPlus+, também possui esta caracteaistic

i) convert to DOS: se o0 arquivo que estd send@aedlifoi primeiramente editado num
sistema operacional UNIX, ele pode converter carastincompativeis com o DOS

para para caracteres compativeis com o DOS.

j) minimizar para a bandeja: quando minimizado, aparece na barra de tarefas do
Windows, e sim na bandeja (lugar onde geralmerdeeapm icones de programas

gue ficam residentes na memaria como tradutordisyians, etc.)

Este editor ja vem com arquivos de definicdo déasenpara C, C++, Java, Cobol,
HTML, LaTeX, Lisp, Pascal e Basic. Uma deficiéndiste software é que ele ndo possui a
caracteristica de “Auto-Completion” que o EditPlysassui. E também, nenhum deles abre

arquivos de servidores FTP. A janela de configuragibde ser vista na figura 10.
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Figura 10: Janela de ConfiguracGes do TextPad 4

m | I Reload last workspace at startup
EI.IjE' M allows multiple jnstances o mwn
Vi;ﬁr ™ Allow multiple files on the command line

- Document Clazses

- Default
Binary
£l CACH+
- HTML
Java

M wiorking folder follows active document

¥ Display startup logo

I Send documents as an attachment to e-mail messages
W Start with a new docurnent

I Minimize to the Taskbar Tray

" TE_Ht 4 Fi Put zhortcuts to TextPad on:
t
B::TQZIS s ¥ Brogram menu ' Context menu
- File Mame Filters [T Desktop ™ Quick Launch toolbar
- Folders M Send To menu ™ Startldp menu
- Keyboard
- Language
- Macros
- Spelling LI (u]. I Cancelar I Lplicarn Ajuda

2.4 FTP EDIT 2.21

O FTP Edit, € um software desenvolvido por KrigofHenriksson [FTP99], e foi o
anico software da categoria que possibilita editguivos de um servidor FTP. Um programa

fonte em java aberto de um servidor FTP pelo FTiPgedie ser observada na figura 11.
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Figura 11: Janela do FTP Edit.

= . FTPE dit

“ File Edt Search HTML Toolz Settngs Help

[0z -@aw|e Bz oc O-

M= E3

CadTable_RF java |

hmpnrt java.io.*;
import java.sgl.*;
import java.net.®;

public class CadTable REF

public static wvoid main (3tring[] args)
ffoonexan bd

facott™, "tiger™):
Fesultiet rset_dd;

fidefinicoes de input/output
Datalnputitreamn is = null;

throws IQException,

Class.forName ("oracle.jdbo.driver.Oraclebriver™):;
Connection conn dd = DriverManager.getConnection|
"jdbo:oracle:thin:fmariscal.inf.furbh.ret-sc.br:1521: ORAP™,

Statement stwt_dd = conn dd.createdtatement () ;

i

SOLExcept

Datalnput3trean teclado = new DatalnputStream(3ystem.in)
String CliP = ™ r: hal
1| | 3
[ 1.1 | |Fiemate |

Ele possui realce colorido de sintaxe para arquB@k, PERL e HTML. Apesar de na

janela de abertura de arquivos (ver figura 12)starim opcOes para abrir arquivos do tipo

JAVA e C/C++, o realce colorido de sintaxe para®sirquivos ndo funcionou.

Ele possui uma tela de configuracdo do servidor. FHd&lem ser incluidos varios

servidores, cada qual com seu nome de usuariohaserestes servidores FTP podem ser

acessados facilmente (figura 12), através da tekbdrtura de arquivos.
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definicdo de sintaxe ou gabarito. Ele também néassyiosuporte a auto conclusdo de

Figura 12: Tela de Abertura de Arquivos do FTP Edit

=_ Open file [ _ [ ]

Iﬁ inf. furb.ret-gc. br j £ lﬁ

M ame | Size | Type | D ate |
:I apl Directory  Mow 24 0926

:I netzcaper Directary Mo 17 08:24

:I public_htrl Directory Mow 171714

'E liprefs.jz 27KE Java Mow 31529

'E prefs.js 3.3KB Java Mow 3 15:29

File name:

Files af bype:

HTML files (% ktml, = ki, = zhtml]

Teut files [* tut
Perl files [*.pl]
SOL files [*.2ql)
Plair test files [7]
Al files ]

Java files [*.java, *jz)

Na pasta onde este software foi instalado, nacemaontrado nenhum arquivo de

comandos, como o EditPlus+ possui.

Com relacéo a edicdo de arquivos HTML, possui aligifpoucas, comparadas ao

EditPlus+) ferramentas especificas para inclusdtage HTML. Na figura 13, podem ser

vistas quais sao estas ferramentas.

Figura 13: Ferramentas do FTP Edit para HTML

HTML
A4 Bold Chrl+B
FH B
AA ltalic Ctrl+l
.{E Underline Chrl+L
- Comment  Shift+Ctil+C
Lirk Shift+Cib+,
Strip Tagz
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3 ANALISE ESSENCIAL

Durante muito tempo houve debates entre os profia de desenvolvimento de
sistemas sobre por qual perspectiva se deveriagaoraeespecificacdo de um sistema: pelos
dados ou pelas fungcdes? Segundo [POM95], hoje, wora visdo mais abrangente do
problema, pode-se responder a esta indagacao: masveomecar a especificagcdo de um
sistema pela identificacdo dos eventos que o afefamgor, o evento é a pedra fundamental
de um sistema [POM95].

A analise essencial, propde o particionamento stersia em eventos. A rigor, o valor
de um sistema esta na sua capacidade de respondeficacia a todos os estimulos a que for
submetido. Assim, um sistema é construido pareonelgy a estimulos. A cada estimulo, o

sistema deve reagir produzindo uma resposta pretetza.

A analise essencial divide-se em duas partes pergcio modelo essencial e o0 modelo

de implementagéo, que serdo detalhados abaixo.

3.1 MODELO ESSENCIAL

Uma das primeiras atividades na analise, envoldesgnvolvimento de um modelo
essencial do sistema. Conforme [GRA99], o Modelselsial € um modelo da esséncia do
sistema do usuario, o que € necessario para getema satisfaca os requisitos propostos, ou
seja, um modelo do que o sistema deveria fazerjm@ortando a metodologia selecionada

para sua implementacao.

McMenamim [McM91], revela que o modelo essencialedeonter todos 0s requisitos
validos e nada além destes. Caso isto ndo ocosigtema provavelmente apresentara duas

deficiéncias: ndo contera todos os requisitos gal&contera requisitos invalidos.

O modelo essencial consiste em dois modelos parcim modelo ambiental e o
modelo comportamental. O primeiro mostra como ®sia interage com o ambiente externo

e 0 outro, o que deve ser feito para interagir deeina satisfatoria a esse ambiente.
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3.1.1 MODELO AMBIENTAL

Conforme [GRA99], a principal funcdo deste modeldogumentar e esclarecer os
dados que devem ser processados, os dados que devenmpduzidos e as entidades que

fornecerdo dados para o sistema ou consumirao dadsistema.

Os sistemas sao racionais e objetivos, produziafttas como resposta a um evento. A
essas interacdes entre ambiente e sistema da@@ede evento e resposta. Como descrito
anteriormente, um evento pode ser definido comcaoamtecimento do mundo exterior que
requer uma resposta, e uma resposta € um conjardQdes executadas pelo sistema sempre
gue um determinado evento ocorre. Enfim, preteedeeste modelo, identificar os eventos

ocorridos no ambiente externo e que exigem umasésplo sistema.

Segundo [GRA99], a finalidade do sistema e asipatitdo usuéario sdo entradas do
Modelo Ambiental que consequentemente possui daédas a Lista de Eventos e o
Diagrama de Contexto (DC). Este ultimo, é um Diagrade Fluxo de Dados (DFD), que
possui apenas um processo representando todoemaisOs fluxos de dados mostrados no
DC representam os fluxos de dados entre o sistes@mequem ele se comunica (outros
sistemas, pessoas, etc...), que também sdo chasadogidades Externas. Um Evento pode
ser definido informalmente como um acontecimentondodo exterior que requer do sistema
uma resposta. A Lista de Eventos € uma ferramardaagda a examinar o que acontece no
ambiente (sobre qual o sistema n&o tem controlg)odsivel obter a definicdo de como o

sistema vai reagir aos eventos, desde que a ledEventos tenha sido elaborada.

O primeiro passo na andlise de um sistema é desaplais os eventos que vao
provocar os estimulo aos quais o sistema deve mdspoNormalmente, s60 se consideram
eventos externos ao sistema, ou seja, aqueles sglarecorréncia ndo se pode ter qualquer
interferéncia; mais precisamente, sdo completamedependentes do sistema. No Quadro 3

é exemplificada uma Lista de Eventos.

Quadro 3: Exemplo de uma Lista de Eventos

1. Cliente solicita cadastramento.
2. Cliente efetua pagamento.
3. E hora de emitir relatério gerencial para contro le.
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O segundo passo na analise de um sistema € elabbiagrama de Contexto. Como

tem-se a Lista de Eventos, baseia-se nela.

O diagrama de contexto é um diagrama que repreapates um sistema (processo) e
suas interfaces (entidades externas), e é criddmntio-se apenas dois dos simbolos usados
para a construcdo de diagramas de fluxo de dadeB)(Dgue sera visto mais abaixo, na

descricéo de cada um dos componentes do DFD.

3.1.2 MODELO COMPORTAMENTAL

Neste modelo é feito o trabalho de construcdo dagrainas de fluxo de dados
(DFD’s), modelos de entidade-relacionamento (MER&gpecificacdo de processos e
dicionario de dados(DD). O modelo comportamentakiye o comportamento do interior

do sistema necessario para interagir adequadamc@nte ambiente.

No modelo comportamental, cada evento identificegi@d apresentado por um DFD
particionado. Posteriormente, no refinamento doetmad evento podera ser decomposto, ou

ainda, varios eventos afins podem ser agregados.

Confome [POM95], um DFD € uma forma gréafica de meosa interdependéncia das
funcdes que compdem um sistema, apresentando diendados entre elas. Mostra ainda os
arquivos logicos de dados, que sdo denominadossilepd@e dados, como sera visto mais
adiante, bem como as entidades externas, denornimkgi tanto a origem dos fluxo de

dados que chegam ao sistema, como ao destinowtos fijlue dele partem.

A notacédo grafica utilizada é a que é apresentad&ane e Sarson [GAN83], que sera

mostrada abaixo na Figura 14. O DFD é compostadeaelementos gréficos:

a) fluxo de dados: mostra como 0s processos séao igadds. No DFD séo
representados por setas que indicam a direcdoafeygdr dos dados e que sao
nomeados de acordo com o conteudo dos dados treachps

b) processos: representa um componente procedur&étdma, onde os dados sofrem
alguma alteracdo. S&o representados por retangmedondados ou elipses, e

também recebem um nome de acordo com a sua fun¢ao;
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c) entidades externas: sdo as origens / destinos abiss dorocessados no sistema.
Podem representar uma pessoa, um departamentotrous@iema. No DFD séo
representados por um retangulo ou um quadrado.

d) depositos de dados: representacdo de um arquiveol@y um dispositivo de

armazenamento de arquivos. Sao representadospas Iparalelas e horizontais.

Na figura 15 esta representado um Diagrama de &onteC) de exemplo, utilizando

alguns dos elementos graficos mostrados na figura 1

Figura 14: Elementos Graficos de um DFD.

Fluxo de Drados

Entidade
Externa

1

Frocessa

Deposito de Dados

Figura 15: Exemplo de um DC.

Crados Cliente

1

Sistema
Exemplo

Fagamentao Relatdrio Gerencial

| Geréncia

Cliente
Recibo
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O préoximo passo € fazer baseando-se nos eventdssi@dade Eventos os DFD’s
(Diagramas de Fluxo de Dados) particionados. Isttefser visto nas figuras 16, 17 e 18. E na

Figura 19, pode-ser observado o Diagrama de Flexdatios Completo do Sistema Exempilo.

Figura 16: DFD do Evento Cliente Solicita Cadastraranto

1
[rados Cliente

Cliente hanter

Clientes
Cliente

Lrados Cliente

Figura 17: DFD do Evento Cliente Efetua Pagamento

Fagamento 2

[rados Fagamenta
Cliente

Cantralar
Fagamento

Fagamentos
Recibo

Figura 18: DFD do Evento E hora de emitir relatoriogerencial

Fagamentod2)  — pados Pagamento

3
Gerar
Relatario
Gerencial

Relatario Gerencial

[rados Cliente

| Geréncia
Clientesz)
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Figura 19: Diagrama Completo de Fluxo de Dados dastema Exemplo

1

Ml anter
Cliente

Clientes

Dados Cliente
3

Gerar
Relatario

Geréneia

Relatoria Gerencial
2

Controlar
Pagamento

Pagamentos

Fagamento

Recibo

3.1.3DICIONARIO DE DADOS (DD)

O Dicionério de Dados(DD) é quem fornece a inforéimade texto de suporte para
auxiliar a informacédo grafica mostrada no DFD. O ®Dbm grupo organizado de definicdes

de todos os elementos de dados que estdo envohadsistema que esta sendo modelado.

3.1.4MODELO ENTIDADE RELACIONAMENTO (MER)

O Modelo Entidade Relacionamento (MER) enfatizgmscipais objetos(Entidades)
com que o sistema lida, bem como a relacdo ent® €)s objetos(Entidades) no MER
correspondem normalmente aos locais de armazendggeados(Depdsitos) no DFD. O DFD
nao mostra a relacéo entre os objetos. O MER feroew visdo simples e gréafica do sistema
para certos usudrios que ndo se importam muito com detalhes de
processamento(funcionais) do sistema. Da énfase @gue ndo é obvio no DFD. O MER
fornece a entrada para os projetistas de bancadtsdjue devem eventualmente decidir qual

a melhor forma de implementar os requisitos de aemamentos do sistema.

3.2 MODELO DE IMPLEMENTACAO

O Modelo de Implementacdo serve para identificgurabs atividades essenciais,
buscando tornar mais aparentes as principais @scid® implementacdo nele contidas. Ele
deve ser uma planta para orientar, de modo prexisompleto, as etapas restantes do

processo de contrucao do sistema.
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Conforme [GRA99], basicamente este modelo abrangg@aspectos:

a) alocacdo do Modelo Essencial x Maquinas: deterrdmaie quais dados serdo
manipulados manualmente e quais serao automatizados

b) detalhes da iteracdo Homem / Maquina: relacionado @s dispositivos de entrada
e saida bem como de seus formatos;

c) atividades manuais adicionais que podem vir a eggssarias;

d) restricbes operacionais que o0 usuario deseja iagpsrstema.
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4 DATAFLEX

Conforme [DAT99], DataFlex é uma linguagem dé& deracdo, projetada para o

desenvolvimento de aplicagbes que utilizam Banddatios.

Existem versdes do Dataflex para as seguintesf@iatas: DOS, Novell, Windows 32
bits, IBM/AIX, HP-UX, SCO Unix, Linux, Intel Basednix, SUN Solaris, Compaq Digital,
MIPS ABI Compliant. A empresa que produz o DataflPataAccess), esta ha mais de vinte
anos no mercado na criagéo de produtos para o smceeprodutividade no desenvolvimento

de aplicativos que trabalham com banco de dadd@sT 9O]

As caracteristicas principais do Dataflex séo:
a) suporte total ao Bug do Milénio [DAT99];
b) ndo gera programas executaveis, apenas um ardoj@io,0

C) € necessario um programa adicional (DFRUN) pararrod programas compilados.

4.1 PROGRAMA-FONTE

Um programa fonte do Dataflex é divido em duasegsagrincipais: a definicdo de

Imagens e o programa propriamente dito, separamtasnpa linha assim:
/*

No Quadro 4 estd um programa exemplo.
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Quadro 4: Programa fonte exemplo do Dataflex.

[Telal
+ +

| Confirma a Impresséo do Relatério: _ (S)im/(N)ao |

+ +
/Pronta

+ I mpressora; _ (012) >-+
[Header

+ +
PMJS/DPD Relatorio Simplificado de Funcionari 0s /1

Cadastro Nome
+ +

/Body

[Total

+ +
Total de Funcionarios Impressos:

+ +
/*

#Include /usr/dataflex/comandos.inc

Page Set Telal at 03 00

Open FPCAD

Inicio:
Page Tela0
Accept Telal.l { Capslock Check="SNO0" }
If Telal.1 in “NO” System

Showtime Header.1 Header.2 Header.3
Outfile “/usO/fp/s/fpcadr01.spl”
Gosub Imp-Header

Clear FPCAD
Repeat
Find gt FPCAD by INDEX.2
[ Found] Begin
Print FPCAD.CADASTRO to Body.1
Print FPCAD.DIGITO to Body.2
Print FPCAD.NOME to Body.3
Print (Total.1 + 1) to Total.1
Output Body
If Linecount gt 60 Gosub Imp-Header
End
Until [~ Found]
Output Total
Formfeed
Outclose
Accept Pronta.1 { Capslock Check="012"}
If Pronta.1l eq “1” Runprogram Wait "Ip —dpes /u sO/fp/s/fpcadr01.spl"
If Pronta.1l eq “2” Runprogram Wait "Ip —dpes2 /u sO/fp/s/fpcadr01.spl"
System

#Include /usr/dataflex/impheader.inc
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Na parte da definicdo das imagens (parte supedaff)a as imagens (conjunto de
caracteres que podem ser uma tela, um cabecalivthawde relatério, e podem ser mostradas
na tela ou arquivo) definem-se da seguinte maneira barra, € um nome sem espacos, € 0

gue segue no Quadro 5, é o corpo da imagem, atécapama nova barra [OLI96].

Conforme [OLI96], na definicdo das telas, existemamelas. Janelas sdo espacos nos
guais o programador pode solicitar que seja mastuada determinada expressao (como por
exemplo uma sequéncia de caracteres ou o resuleadm calculo). Um exemplo do que sdo

janelas pode-se ver no Quadro 5, em sombreado.

Quadro 5: Exemplo de uma imagem num programa font®ataflex

/Header
+ +
PMJS/DPD Relatorio de Funcionarios 1 L
Pagina I
Cadastro Nome
+ +
Existe nesta imagem, quatro janelas. A primeird_" / " € uma janela do tipo

data. A seguir aparece __", que sao mais darslgs do tipo string, separadas pelo
caracter ":". Por ultimo aparece uma janela do tipmérica " .". Janelas do tipo data,
sempre serao "/ /" ou " _/ [/ ". Janelasgssempre serdo uma sequéncia de
underscores sem barras ou pontos. E janelas n@sésempre possuirdo um ponto. Este
pode ser no final (no caso de numeros inteirosh@umeio (N0 caso de nimeros com casas

decimais).

Finalmente, na parte inferior, vem o codigo de momcao propriamente dito. Como
se pode notar no Quadro 4, a linguagem Dataflegypasuitas diferengas a uma linguagem
como Pascal. Por exemplo, no Dataflex, em um com#ne&o aparecem caracteres como
NSNS N, N>, ">=" e "<=". Eles s&o respestamente substituidos por "eq”, "gt", "It",

"ne”, "ge" e "le". As variaveis logicas sédo sulgtias por Indicadores, que dependendo do
caso podem ou nédo aparecer entre colchetes. Bapati mudanca em relacdo a linguagens

como Pascal e C++, € a pré-definicao de telas énsg
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4.2 UTILITARIOS

Existem na linguagem Dataflex, alguns utilitaridsjui serdo descritos apenas o0s
principais: DFFILE, DFINDEX, DFQUERY e DFMAINT.
a) DFFILE: sua funcao principal é a criacdo de argsiide dados e indices;
b) DFINDEX: utilitario para reindexacéo de arquivos;
c) DFMAINT: manutencdo do FILELIST e DFCLEAN (exclusate registros
duplicados);
d) DFQUERY: gerador de consultas e relatérios (umadelexemplo deste programa

€ mostrada na Figura 20).

Figura 20: Tela do utilitario DFQUERY

Utilitario DataFlex Quer
Arquivo Visualizar Executar Help

Definicao de Selecao

Tipo de Selecao

Operadores de Selecao

camp Maior que

Registro# Menor que

Diferente a

NOTE Maior que ou igual a
Menor que ou igual a
Incluso na String

<Cancelar>

Arquivo Principal: DataFlex Error File Memoria: 62737608

No momento em que é solicitado a criacdo de umiargw DFFILE busca
automaticamente, o primeiro numero disponivel noLEEIST. O FILELIST
(FILELIST.CFG), é um arquivo onde estdo cadastraosarquivos que serdo utilizados
naquele diretorio base da aplicacdo. Cada um dpsvas entdo cadastrados possuem um

determinado nimero. O nimero maximo de arquivos-pd&LIST € de 255 arquivos.

Depois de saber qual o numero do FILELIST, é néesinformar o nome base do

arquivo (nome com o qual ele sera gravado no digcdgpois o nome Dataflex (nome que é
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utilizado dentro dos programas fonte Dataflex), eguara o usuario (descricdo do arquivo

gue aparece em utilitarios como DFQUERY).

Apos isto € realizado entdo a definicho de campode é informado o nome do
campo, tipo (numérico, ascii, data) e se este caegtd relacionado com algum outro
existente em outro arquivo. Posteriormente saaasi&s indices. Um arquivo Dataflex pode
possuir no maximo 15 indices. Existem dois dife@eripos de indices: Online e Batch. Os
indices podem ser reindexados a qualquer momeilipantlo-se o utilitario DFINDEX.
Apbs terem sido executados todos estes passosjuivarde dados Dataflex estara pronto

para ser usado.

O utilitario DFMAINT é um utilitario mais usado mamanutencdo do FILELIST. Com
ele é possivel acessar as opcdes de indexacaay Imape de dados, gerar arquivo FD (File
Definition), DEF (Descricdo Detalhada do ArquivopECLEAN (Manutencao de Registros
Duplicados), entre outras. Exemplos de arquivoP™ & “.DEF” sdo mostrados nos quadro 6
e’.

Quadro 6: Exemplo de arquivo “.FD” do Dataflex.

#REPLACE FILE1 FPCAD

#REPLACE FPCAD.RECNUM |FN1,0
#REPLACE FPCAD.CADASTRO [FN1,1
#REPLACE FPCAD.NOME |FS1,2
#REPLACE FPCAD.SECRET |FN1,3
#REPLACE FPCAD.DEPTO |FN1,4
#REPLACE FPCAD.VINCULO |FS1,5
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Quadro 7: Exemplo de arquivo “.DEF” do Dataflex.

DATE: 11/24/99  TIME: 09:27 PAGE: 1
FILE DEFINITION FOR FILE: FPCAD (# 1)
FILE ROOT NAME : FPCAD
USER DISPLAY NAME : FPCAD Cadastro de Fun cionarios
DATAFLEX FILE NAME : FPCAD
RECORD LENGTH : 512 ( USED: 47 )
MAX NUMBER OF RECORDS :1000 (USED:0)
FILE COMPRESSION : NONE
RE-USE DELETED SPACE :YES
LOCKING TYPE - FILE
HEADER INTEGRITY CHECKING : YES
TRANSACTION TYPE : NONE
NUM FIELD NAME TYPE SIZE OFFST IX RELATES TO FILE.FIELD
1 CADASTRO NUM 6.0 11
2 NOME ASC 40 42
3 SECRET NUM 2.0 44 3 FPSEC.C AMPO 1 (2,1)
4 DEPTO NUM 4.0 45 3 FPDEP.C AMPO 1 (3,1)
5 VINCULO ASC 1 47 FPVIN.C AMPO 1 (4,1)
INDEX# FIELDS DES U/C LENGTH LEVELS SEG MENTS MODE
1 CADASTRO NO NO 3 2 1 ON-LINE
2 NOME NO NO 43 3 2 ON-LINE
RECNUM NO NO
3 SECRET NO NO 46 3 4  ON-LINE
DEPTO NO NO
NOME NO NO
RECNUM NO NO

Por ultimo vem o utilitario DFQUERY, que é um gevadle consultas e relatérios.
Com ele é possivel realizar uma consulta rapida, (gee seja necessario criar um programa
para isto. Se necessario, 0 DFQUERY pode automagicte, gravar o programa fonte do

relatério em disco.
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5 ESPECIFICACAO DO PROTOTIPO

Neste capitulo, esta descrita a especificacao@otpo, que inclui: a lista de eventos,
as descricbes de cada um dos eventos, o diagrarcentexto e os diagramas de fluxo de

dados.

O protétipo deste sistema tem como finalidade jpaica edicdo de programas fonte
da linguagem Dataflex. Baseado na ultima palawdatia e em um arquivo de definicdo de
sintaxe, 0 sistema aplica cores conforme o tippalavra digitada. Se for um comando, cor
azul. Se for um operador, cor vermelha. Se for warégvel pré-definida do Dataflex, cor
verde. Textos entre aspas e entre colchetes ap@weeen cor purpura e finalmente os

comentarios aparecerdo em cor azul e em italico.

Baseando-se também na Ultima palavra digitada eumarquivo de gabaritos, o
sistema pode inserir um gabarito para o comanditadm se ele estiver neste arquivo de
gabaritos. Automaticamente apos a insercdo do ig@bacorrerd uma analise do texto

inserido pelo sistema com relacéo a verificacaadess.

Pode-se ativar ou ndo o modo FTP. Caso este digafi, sera estabelecida um
conexdo com o servidor FTP baseada em informagid&las na janela de Configuracdes. O
usuario trabalha com arquivos do servidor FTP, cemestivesse trabalhando na sua propria

maquina.

Existirdo ainda algumas utilidades no protétipotelesditor como: selecionar tudo,

recortar, copiar, colar, localizar e substituir.

A Ferramenta CASE utilizada para a especificagaprdtdtipo € o Power Designer -
Proccess Analyst, disponivel na FURB - Universidisgional de Blumenau. Antes dela
foram tentadas outras ferramentas, ndo somenenfentas CASE como ErWin, DFDraw,
FlowCharting, SmartDraw, porém, a mais facil derusaque permite detalhamento de
processos sem a necessidade de criar um novo argjgue efetua algumas consisténcias, foi

o Power Designer - Proccess Analyst.
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Para a implementacédo, foi utilizado o ambiente mEyramacéo Delphi, verséao 4,
disponivel na Prefeitura Municipal de Jaragua db Boram feitos testes anteriores com a
versdao 3, porém o componente FTP para transferédeiaarquivos, nao funcionou
adequadamente. O componente FTP da versdo 4 énmamioéo mais facil de usar. O
hardware usado foi:

a) um computador RISC (como servidor FTP);

b) um computador Pentium Il (para desenvolver onsok);

c) rede TCP/IP (interligando os computadores).

5.1 LISTA DE EVENTOS

Neste prototipo foram identificados 0s seguintesns:
a) Desenvolvedor Informa Sintaxe

b) Desenvolvedor Informa Gabaritos

c) Usuario Edita Programa

d) Usuario Abre Programa

e) Servidor Transfere Programa

f) Sistema Informa Arquivos Abertos

g) Sistema Salva Programa

h) Sistema Transfere Programa

i) Usuario Configura Sistema

]) Sistema Informa Definicoes de Arquivos

5.2 DESCRICAO DOS EVENTOS

A sequir, seréo apresentadas as descri¢Oes detaltias eventos.

a)Desenvolvedor Informa Sintaxe: € um evento que tacenuma unica vez no
sistema. O Desenvolvedor cria um arquivo de dé&fmide sintaxe com 0S nomes
dos comandos, operadores, variaveis pré-definidas.

b)Desenvolvedor Informa Gabaritos: assim como o emfe um evento que ocorre
uma unica vez no sistema. O Desenvolvedor cria tgquived com 0s gabaritos a
serem inseridos para os comandos que achar marergente (mais utilizados e

extensos).
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c)Usuério Edita Programa: neste evento, o usuari@fadicdo propriamente dita do
programa fonte. Aqui existe um sub-evento muito drtgnte, que € o
pressionamento de uma tecla. A cada tecla preskpmasistema deve analisar a
palavra anterior e a posterior e alterar (se nade3ss cores dos comandos baseado
em um arquivo de definicdo de sintaxe previamesateegado;

d)Usuario Abre Programa: aqui, o usuario abre umrprog fonte de um dispositivo
local de armazenamento;

e)Servidor Transfere Programa: se o usuario optaalpdr um arquivo de um servidor
FTP (no caso da Prefeitura este modo sera o mhmdd, porque 0s programas a
serem editados encontram-se no servidor HP), sef&zada uma conexdo do tipo
FTP(TCP/IP) com o servidor. Depois de estabeleaidanexdo, o sistema faz uma
requisicdo ao servidor e este transfere o arquava @ maquina local;

f) Sistema Informa Arquivos Abertos: aqui, o sistemaliaa o arquivo procurando
pelo comando OPEN, que no Dataflex, € o comandabdgtura de arquivo de
dados. A cada comando OPEN encontrado, sera aaémamm item com o nome do
arquivo aberto em uma janela, para o usuario splas arquivos serao abertos pelo
programa em edicao;

g)Sistema Salva Programa: o usuario, muito provavetensalvara as alteracdes que
realizou em um programa, € 0 arquivo sera salvo digpositivo de armazenamento
local.

h)Sistema Transfere Arquivo: se o arquivo for progate de um dispositivo de
armazenamento remoto, o sistema devera transfprogrzama editado de volta para
o servidor FTP.

i) Usuério Configura Sistema: o usuario pode configarsistema quanto as seguintes
caracteristicas: localizacdo e nome dos arquivodefmicdo de sintaxe e de
gabaritos, informacdes do servidor FTP (nome de&(lR)sporta, usuério e senha), e
fonte padréo para os programas fonte abertos.

J) Sistema Informa Definigcbes de Arquivos: se 0 usuqtiiser, ele pode visualizar as
Definicdes de Arquivos. Este arquivo contém o notipe, e tamanho dos campos,

bem como informacgdes sobre indices.
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5.3 DIAGRAMA DE CONTEXTO

Na Figura 21 esta representado o Diagrama de QGordexPrototipo.

Figura 21: Diagrama de Contexto do Sistema
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5.4 DIAGRAMA DE FLUXO DE DADOS PARTICIONADO

A seguir serdo apresentados os diagramas de flexadados (DFD) de cada um dos
eventos citados anteriormente. Descricdes maishdeli@s também podem ser encontradas

abaixo das figuras.

5.4.1 DESENVOLVEDOR INFORMA SINTAXE

Na figura 22, é possivel observar o detalhamento pdocesso numero 1

(desenvolvedor informa sintaxe).

Figura 22: Detalhamento de Processo - Desenvolvedoforma Sintaxe

1

Infarmar

Lesenvalwadar .
Sintaxe

Sintaxes

Sintaxe

Sintaxe Ok

5.4.2 DESENVOLVEDOR INFORMA GABARITOS

Na figura 23, € possivel observar o detalhamento pdocesso numero 2

(desenvolvedor informa gabaritos).

Figura 23: Detalhamento de Processo - Desenvolvedoforma Gabaritos

2

Infarmar

Lresenvalvedar Gabarito

izabaritos

zabarito zabarito Ok
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5.4.3 USUARIO EDITA PROGRAMA

Na figura 24, é possivel observar o detalhamentprdoesso nimero 3 (usuério edita

programa).

Figura 24: Detalhamento de Processo - Usuario Editarograma

Sintaxes

Sintaxes 5

Editar
Fragrama

Fragrama Editada

Usu ario
Frograma

zabaritos

zabaritos

Aqui acontece a edicdo do programa fonte proprigéendito. Na verdade, o sistema
verifica 0s seguintes caracteres digitados: espa8&Il 32), enter (ASCIl 13), backspace
(ASCII 8), aspas dupas (ASCII 34), chaves (ASCIEH3) e a barra (ASCII 47).

Quando um espaco ou a tecla enter é pressionad#@ analisada a palavra anterior e
posterior a este espaco. Se estas palavras estivarstidas no arquivo de definicdo de
sintaxe, entdo elas recebem cores: azul para camavnermelho para operadores e verde para
variaveis pré definidas. Se houver aspas ou chaest palavra, a cor aplicada sera a cor
purpura e se houver “//”, que é o indicador de cudAr@s da linguagem Dataflex, a cor

aplicada é azul e o estilo italico.

Quando um caracter backspace € pressionado, eadmlprocesso semelhante ao

anterior, porém, considerando que o caracter ant&oi cursor ja fora excluido.

Se o caracter aspas duplas for pressionado, é emadz em uma variavel a posicao

desta aspa dupla e um flag é ligado dizendo aensésjue o que esta sendo digitado é uma
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string. Quando a segunda aspa dupla for pressipeadacolorido com a cor purpura o texto

gue compreende a primeira aspa e a segunda aspasr@o acontece com os colchetes.

No caso do comentario, quando a primeira barr&gsmnada, € armazenado em uma
variavel, a posicdo desta barra. Quando a seguamda for pressionada, € verificado se a
posicdo desta barra é a primeira (Que foi armazgnadis um. Se isto for verdade, o texto

gue for sendo digitado em seguida a estas duaasshaaebe a cor azul e com estilo italico.

O usuario pode ainda, utilizar op¢cbes de buscabstitwicdo para localizar e/ou

substituir determinados textos dentro do prograonget

5.4.4 USUARIO ABRE PROGRAMA

Na figura 25, é possivel observar o detalhamentprdoesso nimero 4 (usuério abre

programa).

Figura 25: Detalhamento de Processo - Usuario Aberograma
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Conforme descrito anteriormente, este processoafafertura deste arquivo a partir
do dispositivo de armazenamento local. Se o usugptar por abrir um arquivo de um
dispositivo de armazenamento remoto, a transfexé&hziprograma fonte do servidor FTP é

necessaria ser realizada antes.

ApoOs a abertura deste programa fonte, acontecevamedura no mesmo, a fim de
colorir os comandos, operadores e variaveis pr@&idaes, baseando-se no arquivo de

definicdo de sintaxe.

5.4.5 SERVIDOR TRANSFERE PROGRAMA

Na figura 26, € possivel observar o detalhament@rdcesso numero 5 (servidor

transfere programa).

Figura 26: Detalhamento de Processo - Servidor Trafiere Programa

Frograma Fante

}

FPrograma

]

Baixar
Frograma

Frograma

Senridar
FTF




49

5.4.6 SISTEMA INFORMA ARQUIVOS ABERTOS

Na figura 27, é possivel observar o detalhamentprdaesso nimero 6 (sistema

informa arquivos abertos).

Figura 27: Detalhamento de Processo - Sistema Infmia Arquivos Abertos

Informar Arg's
Abertos

W= Uszuario

Frograma Fonte

Frograma Arquivos Abertos

5.4.7 SISTEMA SALVA PROGRAMA

Na figura 28, € possivel observar o detalhamentprdoesso nimero 7 (sistema salva

programa).

Figura 28: Detalhamento de Processo - Sistema SalReograma
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5.4.8 SISTEMA TRANSFERE PROGRAMA

Na figura 29, é possivel observar o detalhamentprdaesso nimero 8 (sistema
transfere programa).

Figura 29: Detalhamento de Processo - Sistema Traese Programa
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5.4.9 USUARIO CONFIGURA SISTEMA

Na figura 30, é possivel observar o detalhament@moesso numero 6 (usuario
configura sistema).

Figura 30: Detalhamento de Processo - Usuario Cougfira Sistema
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5.4.10 SISTEMA INFORMA DEFINICOES DE ARQUIVOS

Na figura 31, € possivel observar o detalhament@maesso niamero 7 (sistema

informa definicbes de arquivos).

Figura 31: Detalhamento de Processo - Sistema Infmia Definicdes de Arquivos
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5.4.11 DFD - SISTEMA COMPLETO

Na figura 32, € possivel observar o diagrama deftle dados completo do sistema de

edicao orientada por gabaritos(sintaxe). Aqui, gadaesso, refere-se a um evento do sistema

(dfd particionado por evento).

Figura 32: Diagrama de Fluxo de Dados completo dassema
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5.5 DICIONARIO DE DADOS (DD)

O Dicionério de Dados(DD) é quem fornece a inforfioade texto de suporte para
auxiliar a informacao grafica mostrada no DFD. O ®Dm grupo organizado de definicdes

de todos os elementos de dados que estdo envohadsistema que esta sendo modelado.

A seguir serdo detalhados todos os fluxos e degsddé dados que estdo apresentados

nos DFD's anteriores.

5.5.1 FLUXOS DE DADOS

Sintaxe

definicdo da sintaxe;
Gabarito:

definicdo dos gabaritos;

Configuracdes

guantidade de espacos da identacdo : numérico;

nome da fonte padréo : texto;

tamanho da fonte padréo : numérico;

nome completo do arquivos de definicdo de sintdgeto;

nome completo do arquivos de definicdo de gabatérto;

informacgdes do servidor FTP : host, usuario, sentexto; porta : numerico;
proxy : l6gico; host_proxy : texto;

caminho dos arquivos DEF locais : texto;

caminho dos arquivos DEF remoto : texto;

diretdrio temporario : texto;

diretdrio de inicio para abertura de arquivos tdgx

cores dos comandos, operadores, variaveis, pakchapal.chave 2, pal.chave 3,
comentario, indicador e strings : texto;

nome completo dos utilitarios dataflex (dffile, ¢fmt, dfquery, dfcomp, dfrun) :

texto;
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Arquivos Abertos:

lista com os nomes de arquivos que aparecem nogmagfonte apés “OPEN” :

texto;
Definicdo do Arquivo:

texto contendo nome, tipo e tamanho dos camposndeanquivo de dados

Dataflex bem como informacgdes sobre indices eimlamentos : texto;
Programa:

texto do programa fonte : texto;

5.5.2 DEPOSITOS DE DADOS

Sintaxe:

arquivo chamado dataflex.sdf, que contém a definigfisintaxe;
Gabaritos:

arquivo chamado dataflex.gab, que contém a debirdp& gabaritos;
Programa Fonte:

arquivo de programa fonte sendo editado;
Configuracdes

arquivo no disco chamado flexed.ini, com as comégaes;
Defini¢cdes de Arquivos:

arquivos texto com as definigcdes dos arquivos desldo Dataflex;
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6 IMPLEMENTACAO

Neste capitulo, estardo descrito alguns detalheprdecesso de implementacdo do

protétipo. A tela principal do editor pode ser aigt figura 33.

Figura 33: Tela Principal do Prot6tipo do Editor

T FlexED - Dataflex Syntax Driented Editor - [C:\estagio\project\fpcadr03.fon]

@érquivn Editar Inzerr  Exibir Janelaz  Ajuda _|5’|1|
Pt PNEEE {BBYEELL BB L% %5
= I
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e e e L e e +
Total de Funcionarios Impressos: .
e e e L e e +
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#Include fusr/dataflex/comandos. inc
Page Zet Telal at 03 00
Open FPCALD

Inicio:
Page Telal
Locept Telal.l { Capslock Check="3INO™ )
If Telal.l in "HNO" 3ystem

S3howtime Header.l Header.Z Header.3
utfile "/fus0/fp/s/ fpoadrOl.spl™
Gozub Imp-Header

Clear FPCAD
Eepeat
Find gt FPCAD by INLDEX.Z
[ Found] Eegin
Print FPRPCAD.CADASTRD to EBody.1l
Frint FRPCAD.DIGITO to Body.Z2
Print FPRPCAD.NOHME to Body.3
Frint (Total.l + 1) to Total.l
Cutput Body
If Linecount gt 60 Gosubh Imp-Header
End
Until [~ Found]
Cutput Total
Formfeed
Cutclose
Locept Pronta.l { Capslock Check="0O1:2'" }
If Pronta.l eg "1" Bunprogram Wait "lp -dpes Jus0/fp/s/fpcadr0l.spl™
TF Drmwrtra 1 =ac P20 Dowmwmracrzes Hoadir Ple _Ares? fasidfFedlsdl Frmasdsnd ow 100 LI

[ 1 | 1 | |Inser
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No canto direito inferior, existe uma pequena jangue informa quais sdo os arquivos

de dados abertos pelo programa em edicao.

Na parte superior da Tela Principal (figura 33jaasna barra de ferramentas (figura

34), que sera agora explicada.

Figura 34: Barra de Ferramentas

P 0 RPEEM (R2BYEEanc ®E L% %00 2

v o BEE

Na primeira barra de ferramentas podem ser encw#m@s seguintes botdes:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)
9)

Modo FTP: liga ou desliga o0 modo FTP do editor. Se esteagsligado, todas as
operac¢des com arquivos serao realizadas via FTRidSede Arquivos Remoto);
Conectar. conecta-se ao servidor FTP baseado em configesag§tabelecidas na
tela de configuracdes (ver explicacao logo abaxbatéo de configuracoes);
Desconectar desconecta-se do servidor FTP;

Novo Arquivo: se um arquivo esta sendo editado, pede paraegi®yo ser salvo.
Logo apds, limpa a janela de edicédo para um nayai\ar ser editado;

Abrir Arquivo : abre um arquivo de um dispositivo de armazenam&d o modo
FTP estiver ligado, abre o arquivo de um servidid? Fsendo abre o arquivo de um
dispositivo local de armazenamento;

Salvar Arquivo: salvar um arquivo em um dispositivo de armazemameéomo o
anterior, se 0 modo FTP estiver ligado, salva aiscgem um servidor FTP, senéo
salva o arquivo em um dispositivo local de armazedo;

Salvar Como: idem ao anterior, porém, sempre é solicitado umengara o
arquivo;

Fechar Arquivo: executa a mesma rotina que o quarto botdo novo;

Recortar: Recorta o texto selecionado para a area de éré@msia;

10)Copiar: Copia o texto selecionado para a area de tramsfier;
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11)Colar: Cola o texto que esta na area de transferéncea@#exto que esta sendo
editado, na posicéo do cursor;

12)Analisa: Se houver alguma disparidade de cores no sis&st@apotdo chama uma
rotina (que € a mesma que é executada quando varmgaberto que aplica as
cores corretas ao programa em edicao.

13)Diminuir Identagdo: Move o texto para a esquerda em n caracterealdd de n &
definido pelo usuario na tela de configuracoes;

14)Aumentar Identacdo Idem ao anterior, porém move o texto para atdirei

15)Mailsculas Formata o texto selecionado para letras Mailsgula

16)Minusculas: Formata o texto selecionado para letras Minusgula

17)Desfazer:Desfaz a ultima acao de edicao;

18)Configuracdes Opc¢bes de configuracdo do editor como: Servidd? Ehome do
host/endereco IP, nome e senha do usuério, Foititead&a no editor, Local do
Arquivo de Definicdo de Sintaxe, etc...

19)Mostrar Arquivos Abertos: Exibe / Esconde na janela de edi¢cdo, um paimal@o
nome dos arquivos abertos;

20)Localizar: Procura por um conjunto de strings no programaeigéo.

21)Localizar e Substituir: Procura por um conjunto de strings no programaeigao
e efetua substituicGes se necessario.

22)Janela Anterior: Se houver mais de uma janela aberta, pula paret anterior;

23)Janela Anterior: Se houver mais de uma janela aberta, pula pareta posterior;

24)Janelas em CascataSe houver mais de uma janela aberta, coloca-aascata;

25)Janelas Lado a Lado Horizontalmente Se houver mais de uma janela aberta,
coloca-as lado a lado horizontalmente;

26)Janelas Lado a Lado Verticalmente Se houver mais de uma janela aberta,
coloca-as lado a lado verticalmente;

27)Sobre Exibe uma caixa com informacdes sobre o FlexEd.

Na segunda barra de ferramentas podem ser enammtracgeguintes botdes:
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1) DFComp: Se um compilador Dataflex for configurado, esteat&ado para
compilar o programa atual;

2) DFRun: Se um compilador Runtime do Dataflex for configiraeste € ativado
para rodar o programa atual;

3) DFQuery: Chama o utilitario para pesquisa no banco de daslosste estiver
configurado;

4) DFFile: Chama o utilitario para realizacdo de alterac@esgsirutura do banco de
dados, se este estiver configurado;

5) DFMaint: Chama o utilitario para manutencdo do banco desjak este estiver

configurado.

Na parte inferior da tela do protétipo do editotisee uma barra de status, que informa
a posicao do cursor no texto (linha, coluna), tustdo texto, se foi modificado e o status do

Servidor FTP (conectado, desconectado).

Existem varias opc¢des de configuracdo no FlexEthskspcdes podem ser vistas nas

proximas figuras.

Figura 35: Configuracdes de Edicéo / Exibicao

Configuragies |
Edl';aﬂf"EHIb"?ﬁﬂl FTP Server I Arguivoz I Cores dos Comandos I D ataFlex I
" |3
Ezpagoz ldentagio
Courier Wew
Fonte I Fudar Fonte
T amanho I-I a
W OF x Cancel

Figura 36: Configuracfes do Servidor FTP
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Configuragies |

................................

Host [192.188.1.1
Part I21

Ilsermame Iar'II:lr'l_I,'I'I'II:IL,IS
Passiord Ixxxxxxxxxxxxxxxxx

[~ Usar Servidor Progy

W OF X Cancel

Figura 37: Configuracdes de Arquivos

Configuragboes |

Edigio/Exibicio | FTP Server | Arqui

| Cores dos Comandos I D ataFlex I

duquivo de Definicio de Sintaxe In::'\estagiu‘\prniect'\.datafle:-:.su:lf

Ayquiva de Gabarita In::'\estagiu:u'\pru:uieu:t"-.datafle:-:.gab
Caminho de Arquivas DEF Iii"-d'\
Diretdrio pd Arg. Temporarios |'33"Wi”d'3'W3"\tE"'lD'\

Mo inicio, abrir arquivos na pasta I'zl"p'"

W OF x Cancel

Figura 38: Configuragbes das Cores de Comandos



Configuragboes |

Edin;En:u"E:-:iI:-i;E-:nI FTP Serverl Arquivog  Cores dos Camandos | DataFIe:-:I

Comandos I':"EHL‘E

Operadaores IClH ed _|
\Varidveis PréDefinidas | <Green ] el 1]

Palavra Chave 1 IClElaCk _|
Palavra Chave 2 IClElaCk _| = = I! I':
Palavra Chave 3 IClElaCk _| . - I_ I_
Comentario |'3|P'-"F'|E _l

Indicadares In:IF'urpIe : |
Stings In:IF'urpIe |

W OF | XEancel

Figura 39: Configuracdes da linguagem Dataflex

Configuragboes |

Edin;En:u"E:-:iI:-i;E-:nI FTF Serverl .ﬁ.rquivasl Cores dos Comandos  DataFlex |

OFFile o \dataflex\binkdffile. exe

DFMaint Iu::"\u:latafle:-c"al:uin'\dfmaint.e:-ce

DFQuery Iu::Rdataflex‘\bin'\dfquery. Ene

DFComp Ic:hdataflex‘\bin'\dfmmp. Ene

DFBun Iu::"\u:latafle:-c"al:uin'\dfrun.e:-:e

W OF x Cancel
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6.1 ARQUIVO DE DEFINICAO DE SINTAXE

O arquivo de definicdo de sintaxe, € o arquivo nal ge baseia a mudanca de cor dos

comandos.

No quadro 8, é apresentado a lista dos comanddisglagem Dataflex, que seréo
incorporados no prototipo deste editor. No quadserd apresentada a lista de operadores. No
quadro 10 a lista de variaveis e indicadores pfiidas e no quadro 11, o formato do

arquivo de definicdo de sintaxe (ndo sera apresentaarquivo completo pois € muito

extenso).

Quadro 8: Comandos da Linguagem Dataflex
ABORT ACCEPT APPEND ASCII
ATTACH AUTOPAGE BACKFIELD BEGIN
BLANKFORM BREAK CALC CASE
CASEELSE CASEEND CGC_GHECK CHAIN
CHANGE CHARACTER CIC_CHECK CLEAR
CLEARFORM CLEARSCREEN CLEARWARNING CLEARXY
CLOSE CLOSE_INPUT CMDLINE COMPARING
CONDITIONAL COPYFILE COUNT DATE
DEBUG DELETE DESPOOL DIRECT_INPUT
DIRECTORY DISPLAY DOWN ELSE
END ENDGROUP ENTAGAIN ENTDISPLAY
ENTER ENTEREND ENTERGROUP ENTERMODE
ENTRY ERASEFILE ERROR ERROR
FIELD_DEF FILE_MODE FILE_SIZE FILELIST
FIND FINDKEY FOR FORMAT
FORMFEED GOSUB GOTO GOTOXY
HELP INCREMENT INDEX INDEX-DEF
INDICATE INDICATOR INKEY INKEY$
INPUT JOIN JOINEND JOINMOVE
KEYCHECK KEYPROC LEFT LENGTH
LOCK LOOP MAKE_FILE MEMORY
MID MOD MOVE MOVEDATE
MOVEINT MOVENUM MOVESTR NAME
NEXT NUMBER OPEN OUTCLOSE
OUTFILE OUTPUT PAD PAGE
PAGECHECK PATHNAME PAUSE POP
POS PRINT READ READ-BLOCK
READLN REAL RECNUM REGISTRATION
RELATE REMOVE RENAMEFILE REPEAT
REPLACE REPLACEALL REPORT REPORTEND
REREAD RETURN RIGHT RUNPROGRAM
SAVE SAVERECORD SCREENMODE SEARCHKEY
SET SHOW SHOWLN STRING
SUBTOTAL SUM SYSDATE SYSTEM
SYSTERM TRIM UNLOCK UNTIL
UPPERCASE USING WAIT WHILE
WRITE WRITELN ZEROFILE
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Quadro 9: Operadores da Linguagem Dataflex

BY EQ GE GT

IF IN LE LT
MATCH OFF ON THRU
TO WITH

Quadro 10: Variaveis e Indicadores Pré-Definidos dédinguagem Dataflex

CURRENT_IMAGE CURRENT_WINDOW ERRLINE FIELDINDEX
FILENUMBER FLEXKEY LASTERR LINECOUNT
NEXT_MENU NUMPAGE NUMWINDOW PAGECOUNT
PAGEEND PAGEFEED RECCOUNT SCREENMODE
STRLEN STRMARK WINDOWINDEX

Quadro 11: Formato do Arquivo de Definicao de Sintae

#CABORT
#CACCEPT
#CAPPEND
#CASCII
#CATTACH
#CAUTOPAGE
#CBEGIN
#CBLANKFORM
#CBREAK
#CCALC

#CCASE
#CCASEELSE
#CCASEEND
#CCHAIN
#CCHANGE
#CCLEAR
#CCLEARFORM
#CCLEARSCREEN
#OBY

#OEQ

#OGE

#OGT

#OIF

#OIN

#OLE

#OLT
#VCURRENT_IMAGE
#VCURRENT_WINDOW
#VFIELDINDEX
#VFILENUMBER
#VLINECOUNT
#VPAGECOUNT
#VRECCOUNT
#VSCREENMODE
#VSTRLEN
#VSTRMARK
#VWINDOWINDEX
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No quadro 11, é possivel observar no inicio de cada das linhas, o sinal “#” e uma
letra. Esta letra indica em que classe de palashiase ela se encontra (v = variaveis pré-

definidas, ¢ = comandos e o = operadores).

No momento da inicializagdo do software, mais gagoiente na criagdo do formulario
de configuracédo, é checada a existéncia do arguwwandows\flexed.ini. Neste arquivo, estao
gravados os nomes dos arquivos de definicdo daxsir arquivo de gabaritos. Se o arquivo

nao existir entdo é criado um novo arquivo.

Apoés isto, baseado neste mesmo arquivo flexed.iaiquivo de definicdo de sintaxe €
carregado para trés listas de strings diferentes, para comandos, uma para operadores e
outra para variaveis pré-definidas. Os nomes ddit@s de strings sdo respectivamente

Comandos, Operadores e Variaveis.

O usuério pode optar por programar em outra lingmagpor exemplo PASCAL,
JAVA ou C++. Neste caso, é necessario criar um @ogaivo com os comandos, operadores
e outros itens das outras linguagem e alterar rfgyocacdes para o arquivo de definicdo de

sintaxe.

6.2ARQUIVO DE GABARITOS

O arquivo de gabaritos, é o arquivo no qual a gésede gabaritos se baseia. Quando a
barra de espacos € pressionada (ASCIl 32), € cemdi se a palavra anterior a barra de

espacos existe no arquivo de gabaritos.

No quadro 12 é mostrado um exemplo do arquivo dmrgas para a linguagem

Dataflex.
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Quadro 12: Exemplo de Arquivo de Gabarito

#IF

<condicao> Begin
<comandos>

End

#REPEAT

Find gt <arquivo> by INDEX.<n>
Indicate ACHOU<x> as [Found]
[ Found] Begin
<comandos>
End
Until [~ Achou<x>]
#FOR
<cont> from <ini> to <fim>
<comandos>
Loop
#PRINT
<expressdo> to <Destino>
#CALC
<expressdo> to <Destino>
#MOVE
<expressdo> to <Destino>

Na primeira linha deste arquivo aparece #IF quentécm do gabarito do comando IF.
A linha abaixo da palavra “IF”, é colocada ao laldocomando digitado. As linhas restantes,
até ser encontrado o caracter “#” ou o final douiax sdo inseridas abaixo da linha do

comando “IF".

Este arquivo pode ser modificado ao gosto do usuélependendo do seu estilo
pessoal de programacédo ou do padrédo adotado pelesan Por exemplo, para o comando
REPEAT, o programador pode querer inserir outrosatwos e ainda, pode querer inserir

comandos novos. E necessario ressaltar o cuidadonzmter o arquivo no layout correto:

a) antes do nome do comando a ser “gabaritado® dearecer um sinal de “#”;

b) o nome do comando deve estar em letras maigscula

c) as linhas a serem inseridas devem ser eschi@goada linha com o nome do
comando;

d) as linhas seréo inseridas no texto editadogadése encontre um caracter “#” ou o

final do arquivo.
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7 CONCLUSAO

O protoétipo foi instalado nos computadores dos arogdores da Prefeitura Municipal
de Jaragué do Sul e atingiu 0 objetivo principak fpi criar um ambiente de programacéo

mais facil de ser utilizado e mais produtivo pasgmgramadores.

Os programadores acharam o ambiente visual pragutincipalmente pelo fato de
colorir diferentemente os comandos, operadorescaddres, comentarios, variaveis pré-
definidas e strings. Sendo assim, fica inclusivésnfizcil, a deteccdo pelo programador de
erros de sintaxe. A caracteristica de insercaatargos foi aprovada por todos por reduzir o

tempo de programagao.

Quanto as ferramentas utilizadas, na parte de ifispedo foi usado o Power
Designer. Uma ferramenta facil de trabalhar e derd®u as expectativas, ndo necessitando

de manuais e/ou livros para seu entendimento.

Na parte de implementacéo, foi utilizado o ambiet@erogramacao Borland Delphi
4. Sem duavida, também uma Otima ferramenta, sé dgueivel de complexidade mais
elevado. Nado foi encontrada a documentacdo ne@essdbre o componente RichEdit,
principalmente, como detectar o final ou o iniceuwmna linha a partir da posicédo atual do

cursor, 0 que atrasou no inicio, 0 andamento djpo.

Com relacdo a transferéncia de arquivos por FTi, faacionou adequadamente. O
componente FTP disponibilizado pelo ambiente dgrnaroacdo Borland Delphi 4, possui

uma boa documentacéo e funcionalidade.

Sobre o assunto de edi¢do orientada por gabargodaxe, os editores encontrados

tiveram fundamental importancia como embasament gdesenvolvimento deste prototipo.

As caracteristicas implementadas neste protétigoro

a) Realce colorido para sintaxe;

b) Auto preenchimento com o gabarito para os comandass utilizados
(configuravel pelo usuario);

c) Edigéo de arquivos localizados em servidores resnoto
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d) Ferramentas de Busca / Substituicdo de Texto;

e) Aumentar / Reduzir Identacao;

f) Formatac&do de Minusculas / Maiusculas;

g) Desfazer ultima agéo;

h) Ativar Ferramentas Dataflex (DFComp, DFRun, DFHDEMaint, DFQuery).

Posteriormente, este protétipo de um sistema dgiedlior gabaritos e sintaxe, podera
ser utilizado para qualquer linguagem. Para iste@ssario apenas criar novos arquivos de
definicdo de sintaxe e gabarito para a nova lingegomo por exemplo: PASCAL, JAVA,

C++, e outras, e especificar na janela de confgdigs, 0s nomes desses Novos arquivos.

7.1 SUGESTOES

Algumas sugestdes para melhorias do protétipo séo:

a) Mais teclas devem ser analisadas, por exemplo,rabigma que esta acontecendo
€ 0 seguinte: Quando um usuéario digita “//”, istaug comentario, se 0 usuario
deslocar o cursor para cima, o texto continua apad® em azul e italico. Assim,
as teclas Delete, Up, Down, Left, Right, PgUp, Pgo Tab deveriam ser
analisadas.

b) O processo de analise de cores que acontece apéberura do esta
consideravelmente lenta. Isto porque analise estdosfeita baseada no contetdo
do RichEdit. Modificando este processo e baseardwesconteddo que estivesse
na memaoria aumentaria muito a velocidade destasaréimodificacdo de cores.

c) Hoje, ndo esta se permitindo neste prototipo, abaiis de um arquivo a0 mesmo
tempo, e isto deve ser melhorado, permitindo ad@nseditar varios arquivos ao
mesmo tempo e ainda, editar varios arquivos deetifes tipos, cada um com seu
arquivo de definicdo de sintaxe e gabarito.

d) E ainda, utilizando-se de uma BNF, o sistema jaepadchecar a sintaxe do

programa durante sua digitacao.
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