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Introdução 

 

 Ensino a distância 

Web 

Estrutura 

 

 Padrão 

Representação gráfica 

Edição 

 

 



Objetivos 

 

 Visualização de pacotes 

 Redes de Petri 

 

 Edição de pacotes 

Desempacotar, editar e reempacotar 

 



 Fundamentação teórica 

 Redes de Petri 

Elementos 



 Fundamentação teórica 

 Redes de Petri 

 

Vantagens 

 

 

Desvantagens 



 Fundamentação teórica 

 Sharable Content Object Reference Model 

(SCORM) 

 

ADL (Advanced Distributed Learning) 

 



 Fundamentação teórica 

 SCORM 

 

Características 

Acessibilidade 

Adaptabilidade 

Rentabilidade 

Durabilidade 

Interoperabilidade 

Reusabilidade 

 

 



 Fundamentação teórica 

 SCORM 

 

 Especificação 

Content Aggregation Model (CAM) ou modelo de 

agregação do conteúdo 

Run-Time Environment (RTE) ou ambiente de 

execução 

Sequencing and Navigation (SN) ou 

sequenciamento e navegação 

 

 

 



 Fundamentação teórica 

 SCORM 

 

 

 



 Fundamentação teórica 

 SCORM 

Árvore de atividades 

 



 Fundamentação teórica 

 Empacotamento 



Trabalhos correlatos 

 

 

 Ressener (1997)  

 

 

 Giordani (1997)  

 



Trabalhos correlatos 

 MINA Authoring Tool 



Trabalhos correlatos 

 Visualized Online Simple Sequencing 

Authoring Tool (VOSSAT) 



Desenvolvimento 

 Requesitos Funcionais 

 

Criar atividades 

Criar transição entre as atividades 

Criar objetivos para cada atividade 

Criar ações para cada objetivo 

Permitir inclusão de arquivos para cada ação 

Criação de grupos de atividades 

O armazenamento das informações do curso 

em banco de dados 

 



Desenvolvimento 

 Requesitos Funcionais 

 

Editar a rede de Petri 

Navegação entre as atividades 

Extrair os arquivos de um pacote 

Criar um pacote de arquivos 

 

 

 



Desenvolvimento 

 Requesitos Não Funcionais 

 

Utilizando a linguagem de programação JAVA 

EE 6.0 

API GWT 

API SWARTGWT 

Banco de dados MySQL 

Área de edição implementada com Applets 

 



Desenvolvimento 

 Especificação 

Casos de uso 

 



  Diagrama de classe pacote 

trabalhoApplet.editor 



 Diagrama de classe pacote 

XMLArvore 



 Diagrama de classe pacote 

 org.ProjetoTCCV3.client 



 Diagrama de classe pacote 

 org.ProjetoTCCV3.server 



Modelo de Entidade e 

Relacionamento 



 XML ArvoreSCORM.xml 



Desenvolvimento 

 Técnicas 

 Orientação a objetos 

 MVC (Modelo, Visão, Controle) 

 Dao (Data Access Objects) 

 

 Ferramentas utilizadas 

 API JAVA 

 framework GWT versão 2.3.0 

 framework Smartgwt versão 2.5 

 



Desenvolvimento 

 Ferramentas utilizadas 

 

 Applet 

 Netbeans versão 7.1 

 MySQL 



Desenvolvimento 

 Operacionalidade da aplicação 



 Resultados e discussões 

 Memória 





 Resultados e discussões 

 Servidor 

Etapa 

Tempo em milissegundos 

Teste 1 Teste 2 Teste 3 

Busca curso 2360 415 430 

Busca elementos do curso 1040 674 642 

Salvar curso 1595 1588 1395 

Empacotamento de arquivos 203 168 174 

Novo curso 186 145 142 



 Resultados e discussões 

 Comparativo com trabalhos correlatos 

Ferramenta 

desenvolvida 

Ressener 

(1997) 

Giordani 

(1997) 
MINA VOSSAT 

  

Interface web 
    

 

Permissões de acesso 
    

 

Criação e edição de redes de Petri 
    

 

Criação de objetivos em relação ao objeto de 

aprendizagem 
     

Armazenamento SGDB 
    

 

Apresentação da árvore de atividades 
    

 

Sequencionamento e navegação (SCORM) 

     

Compactar\ Extrair pacote (SCORM) 
    

 



Conclusão 

 Ambiente web 

 Representação gráfica  

 Redes de Petri  

 Tecnologias utilizadas 

 GWT e SmartGwt  

 Applet (XML) 

 Limitações 

SCORM 

SN 



Extensões 

criar janela de acesso para distinguir o 

usuário professor e aluno 

permitir criar um arquivo de manifesto 

SCORM 

permitir extrair o arquivo de manifesto de 

um pacote SCORM 

traduzir as regras de SN SCORM para 

uma rede de Petri 



Extensões 

utilizar as quatro regras do SN: modo de 

controle de sequenciamento, regras de 

sequenciamento, regras de 

retropropagação e regras de objetivos do 

SCOR 

exibir a árvore de atividades do arquivo de 

manifesto do SCORM 



 

 

 

  Demonstração 


