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Introdução

• Grande número de deficientes físicos

• Auxiliar na inclusão digital

• Extensão do trabalho desenvolvido por Jennrich 
(2010)



Objetivos

• Aperfeiçoar o trabalho desenvolvido por 
Jennrich (2010)
 Integração com hardware

Utilizar novo acelerômetro

Permitir comunicação via conexão USB

 Ser multiplataforma

Permitir calibração de movimentos

Aprimorar cliques



Fundamentação teórica

• Conceitos básicos
 Deficiência física
 .NET Micro Framework 4.1
 Dispositivo FEZ Domino

 USB Host
 SD
 HID

 Acelerômetro eZ430-Chronos
 Protótipo de mouse utilizando acelerômetros Jennrich 

(2010)

• Trabalhos correlatos
 Tongue Drive
 Mouse Visual Bradesco
 Capacete EPOC



Desenvolvimento

• Requisitos funcionais
 Interpretar movimentos do acelerômetro.

Executar comandos de um mouse tradicional.

Possuir interface de configuração.



Desenvolvimento

• Requisitos não funcionais
Utilizar Microsoft Visual Studio 2010.

Utilizar biblioteca .NET Micro Framework 4.1;

Utilizar micro-controlador FEZ Domino.

Permitir comunicação via conexão USB.

 Ser multiplataforma.

Rodar em plataforma x86.



Protótipo



Especificação
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Implementação

• Preparação do hardware
Aquisição dos componentes.

• Aplicativo de configuração
 Java.

 IDE Netbeans.

 Interface de configuração multiplataforma



Implementação

• Protótipo de mouse
C# .Net 4.0.

Visual Studio 2010.

.Net Micro Framework 4.1.



Protótipo de mouse

• Captura dos movimentos do acelerômetro.

• Leitura do cartão micro SD.

• Controle de velocidade do ponteiro.
Deslocamento * (Velocidade/ valor heurístico)



Protótipo de mouse

• Identificação de cliques através de acelerações
Texas Instruments eZ430-Chronos Control Center 1.1

• Estabilidade do ponteiro durante clique



Rotinas implementadas







Operacionalidade da implementação

Usuário auxiliar



Operacionalidade da implementação

Usuário auxiliar

Usuário com deficiência
motora



Resultados e discussão

• Ótima usabilidade.

• Multiplataforma.

• Fácil configuração.

• Alto consumo de bateria.

• Falta do clique seleção.

• Dificuldades encontradas.



Trabalhos relacionados

TRABALHOS CORRELATOS

Funcionalidade
Tongue
Drive

Mouse visual 
Bradesco

Capacete 
Emotiv EPOC

Protótipo Jennrich 
(2010)

Protótipo versão 2
(2011)

Independente de aplicativos -- -- -- -- X

Multiplataforma -- -- X -- X

Movimenta cursor X X X X X

Clique direito -- -- -- X X

Clique esquerdo X X -- X X

Clique seleção -- -- -- X --

Clique duplo X -- -- X X

Comunicação sem fio X X X -- X



Conclusão

• Solução para mouse adaptados.

• Comercialização.



Extensões

• Clique seleção.

• Redesenhar Hardware.

• Testar em uma entidade especializada.



Demonstração



Obrigado


