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INTRODUCAO

Rich Internet Applications (RIAS);
Java para aplicacoes distribuidas;
Webservices;

Java Web Start;

Xadrez;



OBJETIVOS

Desenvolver um ambiente de jogo via web para que
PESSOASs POSsaM jogar xadrez e jogos derivados deste;

Explorar as funcionalidades da linguagem Java para
implementar as regras;

Gerenciar 0s j[ogos com um webservice Java, utilizando
a APl JAX;

Integrar webservice, Java Web Start, servidor web e
banco de dados;



FUNDAMENTACAO TEORICA

e Webservices:

o JAX

e Java Web Start;

e Servidor Web;

o GlassFish



Webservices

« Service-Oriented Architecture (SOA);

« Remote Procedure Call (RPC);



Webservices
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Webservices

« WSDL - Definicdo em XML das funcoes;

« SOAP - protocolo para transmissao das
mensagens;



Webservices

<wsdl:binding name="nmtoken" type="gname">*
<wsdl:documentation .... />?
<-- extensibility element —--> =
<wsdl:operation name="nmtoken”">+
<wsdl :documentation .... /> ?
<-- extensibility element --> =
<wsdl:input> ?
<wsdl :documentation .... /> ?
<-- extensibility element -->
</wsdl:input>
<wsdl:output> ?
<wsdl :documentation .... /> ?
<-- extensibility eclement —--> =
</wsdl:output>
<wsdl:fault name="nmtoken”"> =
<wsdl :documentation .... /> ?
<-- extensibility element --> *
</wsdl:fault>
</wsdl:operation>
</wsdl:binding>

<wsdl:service name="nmtoken” > =
<wsdl :documentation .... />?
<wsdl:port name="nmtoken” binding="gname”">
<wsdl :documentation .... /> ?
<-- extensibility element -->
</wsdl:port>
<-- extensibility element -->
</wsdl:service>




Webservices

POST /rpcrouter HTTP/1.1

Host: 127.0.0.1

Content-Type: textxml; charset=utf-8
Content-Length: 559

SOAPAction: “http//mauricio.com”
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<soap:Envelope
xmins:xsi="Schema-Instance”
xmins:xsd="Schema"
xmins:soap~"Envelope™>

<soap:Body>

<Converte xmins="http:/conv.com.br”>
<Valor>§</Valor>

<De>DEC</De>

<Para>BIN</Para>

</Converte>

</soap:Body>

</soap:Envelope>




Webservices - JAX

Biblioteca que traz velocidade e
simplificacdo;

Abstracdo do SOAP e do WSDL;

Limitacdo: tipos abstratos de dados;



XadrezWebServiceService

Operations

(=) cadastrarJogador

Parameters

|2 login)JahExiste

Parameters

Qutput
Parameter Name
nome
login
senha
email
Output

Parameter Name

Faults

Faults

Add Operation. ..

Parameter Type
java.lang.String
Java.lang.5tring
Java.lang.String
Java.lang.String

Parameter Type
Java.lang.String

Description

Description



Java Web Start

Interface grafica;
Armazenado em memoria cache:
Versdo mais atualizada do servidor:

JNLP — XML verificador responsavel;



Java Web Start

<?7xml version-"l1.0" encoding-"utf-8"7?>
<!=- JNLP File for SwingSet2 Demo Application -->
<jnlp
spec-"6.0+"
codebase-"http://my ccmpany.com/jaws/appa”
href="swingset2.jnlp*>
<information>
<title>SwingSet2 Demo Application</title>
<vendor>Sun Microsystems, Inc.</vendor>
<homepage href-"doca/help.html™/>
<description>SwingSet2 Demo Application</description>
<description kind-"short">A demo of the capabilities
of the Swing Graphical User Interface.</description>
<icon href-"images/swingset2.jpg™/>
<icon kind-<"splash® href="images/splash.gif"/>
<offline-allowed/>
<association mime-type-"application-x/awingset2-£file" extensions-"awingaset2"/>
<shortcut online-"false">
<desktop/>
<menu submenu-"My Corporation Appa"/>
</shortcut>
</information>
<information os~"linux"™>
<title> SwingSet2 Demo on Linux </title>
<homepage href«"docs/linuxhelp.html™>
</information>
<security>
<all-permissions/>
</security>
<resources>
<j2se version-"1.6+" java-va-args-"-esa -Xnoclassge"/>
<jar href-~"lib/SwingSet2.jar"/>
</resources>
<application-desc main-class-"SwingSet2"/>
</94nlp>




Servidor Web

Seu navegador conecta
a um servidor e requer

uma pégina |
O servidor devolve a
pagina solicitada.

SROM LOOZ0

PLOMN




Servidor web - GlassFish

Servidor Oracle;
Um dos mais utilizados no mercado:

Compatibilidade com Java Web Start e
JAX;



Trabalhos Correlatos

 Internet Chess Club (ICC);
 Intfernet Xadrez Clube (IXC);

e BUuho?21;



DESENVOLVIMENTO

* Principais requisitos;

» Especificacao;

 Implementacao;

 Operacionalidade;



Principais Requisitos

Permitir gue um desafio seja nominal ou lancado
em uma tabela de desafios;

Mostrar os jogadores conectados, os desafios
lancados e as partidas em andamento;

Atribuir ou decrementar uma pontuacado (rating)
para cada jogador;



Principais Requisitos

* Permitir gue os jogadores possam jogar,
alem de xadrez cldssico, xadrez randdmico,
mata-mata e australiono;

» Possibilitar gue o jogador salve a partida
apos o férmino em formato PGN;



Especificacao

Diviso entre dois projetos: XadrezServidor e
XadrezCliente;

XadrezServidor - métodos que serdo acessados
remotamente (webservice e Banco de Dados);

XadrezCliente — validacao das jogadas



XadrezServidor

» Classes Partida, Jogador e Desafio
funcionando como beans;

» Serializacdo dos objetos para transmissQo;



XadrezServidor

Partida

dPartids: nt
tipoPartids: int

tempoBrancas: Timar

tempoPretas: Tmar
djogadorVez: nt
pOsICan: Sirng
pgn: Strng
resultado: int
empate: Nt
revanche: int

-ogadorSrancas

Jogador

-“0gadorFratas

dJogador. int
noma: String

ogin: String

sanha: Strng

email: Steng
ratingClassco: int
rstingRandom: int
ratngAusiralans: nt
ratnglooser. int

A

Jessafado

A

Jesafante

Desafio

- tampo: int
- tpoJogo: int
- oor int




XadrezServidor

» Classe ConexaoMySQL faz a conexdo com
O banco de dados;

« Validacdo de usuadrio, cadastro e
verificacdo de pontuacdo;



XadrezServidor

ConexaoMySQL

- DBAdress: String

- DBPort: Strng

- DBNsme: String

- DBUser. Strng

- DBPassword: String
- DBURL: String

- DBDnver. Strng

cadastrarJogador(String, String, String, String) : void
jahExisteLogin(String) : boolean
jahExisteEmail(String) : boolesan
loginEhValido(String, String) : void
efetusrLogin(String, String) : Jogador
recuperarPartidas(int) . ArrayList<Partida>
slterarRating(int, int) : void

T




XadrezServidor

Classe ConftroleServidor chama os metodos
da classe ConexaoMySQL;

Listas de jogadores, desafios e partidas em
mMmemoria;

Retorna Strings no lugar de objetos, atraveés
da biblioteca XStream;



XadrezServidor

Controle Servidor

coneaxad: ConexaolMySQL
pogsdoresLogados: Arraylsi<jogsdor>
desafios: AmaylLsi<Desafo>

partdas: Arrayl si<Parnidsa>
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cadastrarJogador(String. String. String. String) : void
hExistelLogin(String) : boolesn
PhExisteEmai(String) : boolean
loginEhValkdo(String. String) : boolesn
ogsdoriahEstahlLogado(Stnng) : void
afetusrLogin(String. String) : String
afetusarlLogout(int) : void
kstarJogadoreslLogados() : String
retomarogador(ing) : Jogador
lancarDesafio(int, nt, int, int) : void
removerDesafio(nt) : void
scetarDessfio(int, int) : void
istarDesafiosAtivos() : String
comacarPartida(nt, nt. nt, Tmer, Timar, Strng) : vo
stusicarPartids(int) : String
afetuarLance(int. String. String. int) : void
ehMnhaVez(int, int) : void
termnarPartds(nt) : voud
salvarPartids(nt) : void

kstarPartidas() : String
recuperarParntidss(int) : String
askerarRating(int. int) : void
camegsrimagem{String) : void
getBytes(URL) : void
decrementarTempo(int, int) : void
varficarTampo(int, int) : Timer
pararTempol(int, int) : void




XadrezServidor

Classe XadrezWebService desenvolvida atraves do
JAX;

Possui todos 0os métodos publicos da classe
ControleServidor;

Arquivo XadrezWebServiceService.wsdl é gerado
apos deploy da aplicacdo;



XadrezServidor

<message name="jghExisteEmail™>

<part name="parameters” element="tns:jahExisteEmail"”™ />
</message>

<message name="jahExisteEmailResponse">

<part name="parameters"” element="tns:jahExisteEmailResponse" />
</message>

<message nawe="loginEhValido™>

<part name="parameters" element="tns:loginEhValido" />
</message>

<message name="loginEhValidoResponse'">

<part name="parameters"” element="tns: loginEhValidoResponse" />
</message>




XadrezCliente

Classes LoginGUIl, LoginDialog, PrincipalGUI,
DesafiosDialog e PartidaGUI responsaveis pelas
telas;

Classe LoginException para personalizar o
tratfamento de excecoes;

Classes Partida, Desafio e Jogador fambém
funcionando como beans;



XadrezCliente

Pacote pecas guarda uma classe para cada tipo
de peca do tabuleiro;

No objeto, o nome da peca e sua inicial — se for
maiuscula é branca, sendo, preta;

Atfributo Imagem guarda a imagem buscada no
servidor, fransmitida como um array de bytes;



XadrezCliente

Rei
Bispo = noma: Sting
= noma: chsr = oor int
« cor int = imagem: Imageicon Cavalo
= imagem: Imagelcon 3 .
getNoma() : char =
R et = ind - cor. int
N ) - char getCor() : int
ey - one ol N - | le = magem Imageicon
+ getCor): mt getimagem() : Imagelcon
- tl mi:| icon . .
getimage msgelco N I getNome() : char
N 1 _7|* eeCor): mt
\A V o > _getimsgem) - Imsgeicon
Torre Peca
nome: char —D. getNoma() - char Peao
cor. nt L = = - + getCor): int IQ
m Imagelcon = . . -
mage gelco + getimagem  Imagalcon -.__.-" - noma: char
- cor. int
N \ - char d b : :
g:.c‘::"—wc - 2 1 - imagem: Imageicon
s . /
getimegem( : Imsgeicon / \\ getNome() - char
/ \ + oatCor): mt
- getimsgem( : Imageicon
Dama CasaVazia
= noma: char - noma: char
= cor int - oor int
= imagem: Imageicon = imagem: Imagelcon
getNoma() : char getNome() : char
getCor() : int * getCor): nt
getimagem( - Imageicon + getimagem) : iImagelcon




XadrezCliente

Classes TabuleiroModel,
JogadoresConectadosModel, DesafiosModel e
PartidasModel gerenciam os conteudos das JTable
que serdo utilizadas;

TabuleiroModel - métodos quebrarString e
gerarstring;

Array de pecas no TabuleiroModel;



XadrezCliente
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XadrezCliente

TabuleiroModel

JogadoresConectadosModel

.

pecas: Pecalll]
bispoBranco: Bispo
bispoPrato: Bispo
casaVazas: CssaVazs
cavaloBranco: Cavalo
cavaloPreto: Cavalo
damaBranco: Dama
damaPreto: Cama
pesoBranco: Peso
peaoPrato: Peao
reBranco: Re
rePrato: Re
torreBranco: Torre
torrePreto: Tomre
controlaRegra: ControlaRegrs

jogadores: ArayList<Jogadon

+ 4 4 4+

satlogadores(AmaylList<Jogador>) : void

getRowCount() : int
getColumnCount() : int
getValueAt(int, int) : Cbject
getColumnName(int) : String

DesafiosModel

desafios: AraylLst<Desafo>

% ¢ ¢ % ¢ b

e

setPecas(Peca(](]) : void
getRowCount() : int
getColumnCount() : int
getValueAt(int, int) : Object
quebrarString(String, int) : Pecal][]
gerarStrng(int) : String

mover(int, int, int, int) : void

* + + 4 4

satDesafios(AmaylList<Desafo>) : vod
getRowCount() : int
getColumnCount() : int
getDesafio(int) : Desafio
getValueAt(int, int) : Object
getColumnName(int) : String

PartidasModel

partidas: AraylLst<Partda>

* ¢ % + &

setPartdas(Araylist<Panida>) : void
getRowCount() : int
getColumnCount() : int
getValueAt(int, int) : Object
getColumnNama(int) : String




XadrezCliente

« Classes DesafiosThread, PartidasThread,
TabuleiroThread e JogadoresThread sQo os
threads responsaveis pelo loop de
requisicoes ao servidor;

« Cada thread possui uma referéncia para
um modelo de tabela que serd renderizado;



XadrezCliente

Pacote webservice — classes geradas pelo
JAX;

Cada operacdo no webservice vira uma
classe;

Caso tenha retorno, a funcdo gera também
uma classe Response;



XadrezCliente

BZmliccessorType (XmliccessType.FIELD)
BZmlType (nawwe = "listarDesafioslAtivos"™)
public class ListarDesafiositivos {

f¥mliccessorType (XmliccessType.FIELD)

B¥EmlType (name = "listarDesafiosAtivosResponse™,
" _return”

H

public class ListarlesafiositivosResponse |

B¥wlE lement (name = "return™)
protected 3tring return;

*

/

Gets the value of the return property.

freturn
possible obiject is
{@link 3tring !}

I S SR

w
public String getBReturni() |
return _return;

-

*

/

Fets the wvalue of the return property.

@param walue
allowed object i=
{Blink String !}

E I S

*f
public woid secReturn(3tring walue) |
this. return = wvalue;

proporder =

i




IMPLEMENTACAO

 Preparacdo do ambiente:
o Habilitar o Java Web Start no XadrezCliente;
o Apontar a pasta onde o arquivo JNLP ficard armazenado;
o Inicializar servico do MySQL;

B0 Project Properties - XadrezCiente
Categories
Sources Web Start specific properties additional to the Common Application Properties
Lbraries # Enable Web Stant
v [ 8]
Comping Codebase User defined (e.9. HTTP deployment) )
Packagng
Documentng Codebase Preview.  http //192.168.1.106 8080/ XadrezServidor/webstart
Run / \
v Aopicaton - (Srowse ... )
. Nlow Offline (_ Extension Resources... )
formamng
e i




IMPLEMENTACAO

« Efetuando login:

o Tela LoginGUI valida os dados através do ConfroleCliente;
o Caso valide, fecha ajanela e abre a tela PrincipalGUl;
o Threads de renderizacdo disparados;

 Lancando um desafio:

o Ao lancar um desafio na tabela, o atributo desafios, da classe
ControleServidor, recebe um novo objeto;

o O thread DesafiosThread pergunta contantemente se tem algum desafio
na lista desafiosNominais, na classe ControleServidor;

o Quando o desafio € aceito, € removido da lista e € adicionado um
objeto partida na lista partidas, da classe ControleServidor;



IMPLEMENTACAO

Langou um desafo?

L.
Conactado T

g M~/ \
Foi dessfado Aguem scetol?

Removeu desafo?

Pands Incads




IMPLEMENTACAO

« Os métodos de listagem retornam uma String no
lado do servidor e sdo desmontados no cliente:

)

public static synchronized Arraylist<Jogador> listarJogadoreslogados() (

XadrezWebServiceService webservice = new XadrezWebServiceService();
XadrezWeb3Service remoto = webservice.getXadrezWebServicePort();
XStream arquivo = new XStream(new DomDriver());
arquivo.alias("jogador”™, Jogador.class);

Arraylist<Jogador> lista = (Arraylist<Jogador>)

arquivo. fromXML (remoto.listarJogadoresLogados());

return listas;




IMPLEMENTACAO

« Movimentacdo:
o Padrdo: saber se de uma linhalnicial + colunalnicial € possivel atingir uma
linhaFinal + colunaFinal;

o Com excecdo do cavalo, para todas as pecas € executado um
algoritmo de verificacdo do caminho;

o A cadalance, € verificado se o jogador entra em xeque;

 Parfidas:

o Compara-se a posicdo guardada em memoria local com a do servidor;
o Se estiver diferente, atualiza a posicdo local e dd a vez ao jogador;



r IMPLEMENTACAO ‘




Operacionalidade

 Usuadrio efetua cadastro:




Operacionalidade

« Efetua Login:




Operacionalidade

» Parajogar, efetua um desafio:

™ 77 77 Design Preview [Desahi... |

Tempo: min.

() Xadrez Clissico
(0 Xadrez Randdmico
(0 Xadrez Australiano

() Xadrez Looser

Jogar com:

(O Brancas () Pretas
(0 Sistema decide

( Cancelar ) ( Lancar )




Operacionalidade




Resultados

Perde um pouco em desempenho devido ao alto
consumo de processamento dos threads;

Regras do xadrez funcionaram normalmente;

Interface grafica sem perdas nem lentiddo, mesmo
as pecas sendo passadas como array de bytes por
XML;



CONCLUSOQOES

JAX — excelente ferramente para se trabalhar com
webservices;

Java Web Start permitiv usar o Java e a
modelagem por Orientacdo a Objetos, facilitando
o desenvolvimento das regras;

NetBeans é a ferramenta ideal para o projeto;



CONCLUSOQOES

« Limitacoes: alto consumo dos threads e
necessidade de uma JVM instalada;

« Possivel solucdo: padrdo de projetos Observer.



EXTENSOES

* Implementar uma Engine;

 Padrdo de projetos Observer;



