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Introdução

Linguagem A é mais produtiva que linguagem B.

• Como comprovar que uma linguagem é mais 
produtiva que outra?

• A afirmação está baseada no que?
• Em qual segmento de software?
• Quais os critérios de avaliação?



Objetivos

• Comparar a produtividade, no desenvolvimento 
web, entre as linguagens Groovy e Java

– Definir os critérios de avaliação

– Analisar o aplicativo, estudo de caso

– Verificar as diferenças entre Groovy e Java

– Implementar o estudo de caso em ambas as linguagens

– Estabelecer os resultados da comparação



Fundamentação Teórica

• NBR-13596

• Características das linguagens
― Ortogonalidade ― Abstração

― Simplicidade Global ― Expressividade

― Legibilidade ― Confiabilidade

― Tipos de Dados e Estrutura ― Verificação de Tipos

― Sintaxe ― Tratamento de Exceção 

― Capacidade de Escrita

― Funcionalidade ― Eficiência

― Confiabilidade ― Manutenibilidade

― Usabilidade ― Portabilidade



Fundamentação Teórica

• Groovy

• Grails

• Java

• JCompany



Trabalhos Correlatos

• NBR-13596 
– Avaliação da qualidade de sites acadêmicos (Rossi, 2002)

• Groovy 
– RunGroovy: extensão do BlueJ (Müller, 2007)

• Scrum 
– PRONTO! Software para gestão de projetos ágeis (Gomes, 2009)

– Ambiente web para gestão de processo de software (Pereira, 2005)



Desenvolvimento

• Aplicação da NBR-13596 nos critérios de avaliação
• Correlação entre as características das linguagens com 

a norma
• Meio de avaliação dos critérios
• Especificação dos casos de uso

• Cálculo dos UCPs

• Diferenças entre Groovy e Java



Desenvolvimento

• Implementação do aplicativo em Groovy
• Implementação do aplicativo em Java
• Resultado do questionário de avaliação
• Produtividade por UCP
• Comparação de desempenho dos aplicativos



NBR-13596

• Produtividade

• Usabilidade
– Inteligibilidade

– Apreensibilidade

• Eficiência
– Tempo

– Recurso

• Manutenibilidade
– Analisabilidade

– Modificabilidade

• Confiabilidade



Correlação
Custo Usabilidade Eficiência Manutenibilidade Confiabilidade

Ortogonalidade X X  X X

Simplicidade global  X   X

Legibilidade X   X X

Tipo de dados e estrutura  X    

Sintaxe  X    

Capacidade de escrita X  X X  

Abstração  X X X X

Expressividade X  X X  

Verificação de tipos X    X

Tratamento de exceção X  X  X



Meio de Avaliação

• Estático
– Usabilidade
– Manutenibilidade
– Confiabilidade

• Dinâmico
– Produtividade
– Eficiência



Casos de Uso



Diagrama de Classes



Cálculo dos UCPs

CASO DE USO UCP

UC001 - Manter sprint 13,6

UC002 - Manter fase 13,6

UC003 - Manter tarefa 19,7

UC004 - Manter usuário 19,7

UC005 - Extrair relatório 25,9

UC006 - Manter trâmite 19,7

UC007 - Manter lançamento 25,9



Diferenças

• Objetos
• Tipagem dinâmica / Duck typing
• Ponto-e-vírgula
• Return
• Igualdade
• Conceito de verdade
• Concatenação de String



Diferenças



Diferenças

• Laços de repetição



Diferenças

• Groovy Beans



Diferenças

• GORM (Groovy Object Relational Mapping)



Implementação (Java)

• JCompany
– Struts
– Tiles
– Hibernate
– Log4j
– XML
– Wizards



Implementação (Java)

• JCompany Wizard



Implementação (Java)

• JCompany classe de modelo



Implementação (Groovy)

• Grails
– Spring
– SiteMesh
– JUnit
– GORM
– Configuração por convenção



Implementação (Groovy)

• Grails (instalação)
– Download em grails.org
– Descompactar em pasta base
– GRAILS_HOME
– PATH



Implementação (Groovy)

• Grails (criação de projeto)

grails create-app nome_projeto



Implementação (Groovy)

• Grails (criação de rotina)
cd nome_projeto

grails create-domain-class br.furb.NomeClasse

Definir atributos

grails create-controller br.furb.NomeClasse

grails generate-views br.furb.NomeClasse

grails run-app

http://localhost:8080/nome_projeto



Resultados

• Características estáticas
CARACTERÍSTICA GROOVY JAVA

Ortogonalidade  X

Simplicidade global  X

Legibilidade  X

Tipos de dados e estrutura X

Sintaxe X

Capacidade de escrita X  

Abstração X  

Expressividade X  

Confiabilidade  X

Verificação de tipos  X

Tratamento de exceção X  



Resultados 

• Características dinâmicas



Resultados

• Características dinâmicas



Resultados
• Características 

    dinâmicas



Conclusão

• Groovy é 35% mais produtivo

• Java é 10% performático

• Java consome 50% menos memória

• Groovy aloca 2500 classes a mais

• Groovy possui características para produtividade
• Java destacam-se características para maturidade 



Conclusão

Produtividade X Performance



Extensões

• Analisar a arquitetura (performance)

• Profilers (memória)

• Comparar Groovy com demais linguagens

• Usar Groovy/Grails em futuros trabalhos

• Integrar o estudo de caso com o PRONTO! (Gomes, 
2009)



Obrigado!

FIM.
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