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<UserControl ... >
<StackPanel Background="White">
<ContentControl cResource Header}" />
<inputToolkit:Ti Default
</inputToolkit:T -
| D

<ContentControl Style="{StaticResource

Header}" /> Open on Button Hover
<inputToolkit:Ti "/>

| SIS
<ContentControl ! ' Style="{StaticResource

Header}" /> .
<inputToolkit:Tii Using the Range Popup

<inputT | :|_?)
N ~Popup />
</input
</inputToolkit:Timericker>
</StackPanel>
</UserControl>
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< 1]
Compressao B

Aplicacao Taxa de dados

Descomprimido  Comprimido
Voz 64 kbps 2 — 4 kbps

Video conferéncia (15 fps) 30,41 mbps 64 — 768 kbps
tamanho do quadro 352 x 240, 24
bits/pixel

Transmissao de video (30 fps) 248,83 mbps 3 — 8 mbps
tamanho do quadro 720 x 480, 24
bits/pixel

Televisao de alta definicao (59,94 fps) 1,33 gbps 20 mbps
tamanho do quadro 1280 x 720, 24
bits/pixel
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[ Aplicacéo ]

IGraphBuilder |ICaptureGraphBuilder

Gerenciador do .. Construtor do
grafo de filtros grafo de captura
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.. : : 1 |/Z
Requisitos funcionais ik

[0 RFO1: A aplicacao cliente deve disponibilizar um

painel gue ocupe 0 maior espaco possivel da

janela do navegador onde o usuario podera

Interagir.
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Requisitos funcionais ik

[0 RFO2: A aplicacao cliente deve disponibilizar um
guadro para cada streaming de camera que

estiver recebendo.
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Requisitos funcionais ik

1 RFO3: A aplicacao cliente deve possuir um

menu onde podem ser escolhidas as cameras

escondidas que se deseja restaurar.
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1 RFO4: A aplicacao cliente deve permitir

redimensionamento e movimentacao livres

(limitado pelo tamanho do painel) de cada

guadro de camera.
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Requisitos funcionais =

[0 RFO5: A aplicacao cliente deve permitir fechar
cada quadro de camera.
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—

1 RFO6: A aplicacao cliente deve permitir parar e
continuar a exibicao das imagens de cada janela
de camera.

—

Desenvolvimento do protétipo — Requisitos principais — Requisitos funcionais 29 de 63



Requisitos funcionais 1|2

FURB
(*
O RFO7: A aplicacao servidora deve ler a entrada
de cada camera conectada ao computador.
(
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Requisitos funcionais Wz
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—

[0 RFO8: A aplicacao servidora deve processar 0S
dados e criar o streaming de video de cada
camera.

a
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~ [ RFQ9: A aplicacao servidora deve disponibilizar

0S streamings para leitura na internet.
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Diagrama de classes Captura :!Jr/,f,;

Camera

asfWriter: IBaseFilter
captureFilter: [BaseFilter
device: DsDevice
graphBuilder: IFilterGraph2
mediaControl: IMediaControl
networksink: IWhiWriterMetworkSink
+  MNomeCamera: string
+ NumeroPorta: int

Utils

+ ClientesMaximos() : int
+ Portalnicial() : int

+ Camera(DsDevice, int) - Camera
ConfigurarStreaming() : void
ConfigurariWriterAsf() - void

- DefinirGrafoCaptura() - void

T+ Dispose() . void
Encerrarinterfaces() : void

+ Iniciar() : void

+ ObterUrl() : string
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Diagrama de classes Cliente.Web

Servico

cameras. List=Camera=

Camerainfo

Obterinfos() - List=Cameralnfo=
PortaDisponivel() : int

«DperationContract»
+ ObterCameras() : List=<Cameralnfo=

]

Endereco: string
NomeCamera: string
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Diagrama de classes Cliente :!Kf;

«partial»
MainPage

- btnAbrir_Click{object, RoutedEventArgs) : void

s Ma 0 - Ma

~ servico_ObterCamerasCompleted(object, ObterCamerasCompletedEventArgs) : void
~ timer_Tick(object, EventArgs) - void

«partial»
CameraWindow

+  Source: Ui

- btnAcao_Click(object, RoutedEventArgs) - void
T+ Deslgarcameral) . void

FloatableWindow _MouseLeftButtonDown(object, MouseButtonEventArgs) : void
MoverParaTopo(FrameworkElement) : void
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Operacionalidade da implementacao :!J%B'

J o T —

C A | ® localhost:50635/Cliente.aspx |1
Cameras disponiveis USB20 Camesa 2
CANYON USB PC Cﬂl
2
|4 | b
Parar
Abrir I—J
4
3

Operacionalidade do caso de uso UCO1
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Operacionalidade da implementagao %%Zé‘;

CANYON USB PC CAMERA i | CANYON USB PC CAMERA &

Operacionalidade do caso de uso UC02
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Operacionalidade da implementacao :,Kf;

Cameras disponiveis I USB2.0 Camera 8 Il

CANYON USB PC CA

B

[ Abrir |

Cameras disponiveis

CANYON USB PC CA

-

| Abrir |

USB2.0 Camera P

Operacionalidade do caso de uso UC03
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Operacionalidade da implementacao :!J%,;

Cameras disponiveis R ——————— .
CANYON USB PC CAMERA El

USB2.0 Camera |

Abrir

Parar

Cameras disponiveis

8]

CANYON USB PC CA
USB2.0 Camera

Abrir |

Operacionalidade do caso de uso UC04
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Operacionalidade da implementacao :!J%B'

Cémeras disponiveis ' CANYON USB PC CAMERA %

USB2.0 Camera

l Abrir I Parar ] | 1
e
Cameras disponiveis CANYON USB PC CAMERA P
USB2.0 Camera
[ Abrir |
2 Parar

Operacionalidade do caso de uso UC05
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Resultados e discussao :!Jr/ﬁ;
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Y o i B . -
J O Cliente \,
C A O localhost50635/Cliente.aspx % A ‘
~ . SIS CANYON USB PC CAMERA 3 ‘
C3meras disponiveis
\
| Abrir USB2.0 Camera X3

| Parar

Continuar
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Resultados e discussao ;E%B'

& RFO1: A aplicacédo cliente deve disponibilizar um

painel gue ocupe 0 maior espaco possivel da

janela do navegador onde o usuario podera

Interagir.
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Resultados e discussao :!J%B‘

& RF02: A aplicacao cliente deve disponibilizar um

guadro para cada streaming de camera que

estiver recebendo.
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Resultados e discussao ;!J%B‘

& RF03: A aplicacdo cliente deve possuir um
menu onde podem ser escolhidas as cameras

escondidas que se deseja restaurar.
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Resultados e discusséo I:!J%B_

& RF04: A aplicacdo cliente deve permitir

redimensionamento e movimentacao livres

(limitado pelo tamanho do painel) de cada

guadro de camera.
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& RFO05: A aplicacao cliente deve permitir fechar

cada qguadro de camera.
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& RF06: A aplicacdo cliente deve permitir parar e

continuar a exibicao das imagens de cada janela

de camera.
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& RFO7: A aplicacédo servidora deve ler a entrada

de cada camera conectada ao computador.
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{1 RFO08: A aplicacao servidora deve processar 0S

dados e criar o streaming de video de cada

camera.
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& RF09: A aplicacdo servidora deve disponibilizar

0S streamings para leitura na internet.
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Caracteristicas técnicas dos equipamentos utilizados:
« computador notebook modelo Dell Vostro 1310;

 sistema operacional Microsoft Windows 7 Professional 64-bit
Service Pack 1,

processador Intel Core 2 Duo T5670 1.8 Ghz;
« memoria RAM 4.0 gigabytes DDR 2 332 Mhz;
« placa de video NVIDIA GeForce 8400M GS;

 resolucao de video 1280 x 800 pixels com taxa de atualizacao de
60 Hz e profundidade de cores de 32 bits;

« discorigido de 80 Gb;

« camera USB com resolucéo de video 320 x 240 pixels e captura
de 30 quadros por segundo;

« camera USB com resolucéo de video 640 x 480 pixels e captura
de 30 quadros por segundo.
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Resultados e discussao

Funcionalidade

Este prototipo

Trabalho de Carlassara

1| A

FURB

WebCam Monitor 5.24 de DeskShare

Armazenamento das imagens

Incorporated

Compressao de video

Deteccdo automética de novas cameras

SIS

Deteccéo de movimentos

Movimentacao remota das cameras

Transmissdo através da internet

Transmissdo de audio

Transmissao em tempo real

Visualizacdo de maltiplas cameras
simultaneamente

Visualiza¢do em dispositivo movel

Visualizacdo no navegador

S (S8 IS

S | SISIRISIRIS] [§]4
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Utilizacao de tecnologias RIA, compressao de
video e streaming

 Dificuldade em integrar os componentes do
DirectShow.NET

 Documentacao escassa a respeito das
tecnologias de compressao e streaming

Orientacao a objetos e estratégia de divisao das
tarefas do sistema em modulos
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FURB

Interface utilizando a
tecnologia HTML 5

Controlar remotamente o
angulo de visao de cada
camera

Capturar e transmitir
audio
Controlar o zoom da

Imagem produzida em
cada camera.

Gravar as imagens
obtidas de cada camera.
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