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1 - Introdução

• Mundo interligado através das  redes.

• Necessidade  de disseminar o conhecimento de forma gerenciada.

• Padronização do conhecimento.

• Criação de redes sociais.



1.1 - Objetivos

Criar um LMS que possa ser acessado por ambientes de redes 
sociais compatíveis com a OpenSocial API.

Objetivos específicos:

• disponibilizar um LMS que administre pacotes SCORM;;

• disponibilizar um gadget que se comunique com este LMS.



2.1 – Redes Sociais

• Relações entre pessoas, estejam elas interagindo em causa 
própria, em defesa de outrem ou em nome de uma 
organização, mediadas ou não por sistemas informatizados;

• Visam algum tipo de mudança concreta na vida das pessoas, 
no coletivo e/ou nas organizações participantes

2 - Fundamentação Teórica



2.1.1 – Rede Social Orkut

• Criado por Orkut Buyukkokten;

• Desenvolvido em 2001 e lançado em 2004;

• Criação de perfil focado no interesse;

• Criação de comunidades;

• Exibição de cada membro da rede social;

2.1 – Redes Sociais



• Conjunto de APIs JavaScript comuns para desenvolver 
aplicativos sociais.

• API que possibilita a criação de aplicativos utilizando 
JavaScript e HTML padrão em redes.

• Áreas de funcionamento: Pessoas e relacionamentos, 
atividades e persistência.

• Divide-se em 3 padrões de desenvolvimento .

2.2 – OpenSocial



• Tipo de aplicação leve que executa internamente nas redes 
sociais. 

• Normalmente apresentam um bom desempenho mas são 
limitadas em capacidade de armazenamento e 
processamento de dados.

• HTML, JavaScript, CSS, e/ou Flash

2.2.1 – Social Mashup



• Tipo de aplicação social que executa na rede social mas se 
baseia em um servidor externo para processamento e 
renderização de dados; 

• Prove funcionalidades avançadas, mas podem ter problemas 
de desempenho quando se tornam muito populares;

• HTML, JavaScript, CSS, Flash;

• PHP, Python, Java, Perl, .NET, ou Ruby.

2.2.1 – Social Application



• Não executam na rede social mas acessam-na através de RPC 
e REST APIs. 

• Garante acesso aos dados sociais utilizando a autenticação 
OAuth3Legged.

• Muita flexibilidade, muitas plataformas e várias linguagens 
conseguem utilizar esse padrão.

2.2.1 – Social Website/Mobile 
Application



• LMS criado com o propósito de servir de exemplo e 
documentação para os desenvolvedores que desejarem 
conhecer o componente CELINE.

• Foi montado contendo uma servlet que simplesmente verifica 
se o usuário está autenticado ou não.

• O funcionamento parte do princípio de redirecionamento de 
links e formulários para a servlet que por sua vez direciona 
para a página responsável pela apresentação. 

2.3 – BRUCE



3.1 – Requisitos Principais
• O gadget deverá permitir que o usuário do Orkut se registre.

• O LMS deverá permitir que o usuário faça manutenção de 
seus objetos SCORM: adição, substituição e remoção de 
pacotes SCORM.

• O LMS deverá permitir que o pacote possa ser sugerido pelos 
amigos ou torná-lo público e avisar todos os usuários quando 
um pacote público for adicionado.

• O LMS deverá permitir que o usuário liste todos os seus 
objetos.

3 – DESENVOLVIMENTO



• O LMS deverá permitir que o usuário liste os objetos de cada 
um de seus amigos.

• O LMS deverá permitir que o usuário selecione um objeto 
para interagir.

• O LMS deverá permitir que o usuário registre-se em objetos 
públicos ou sugeridos por seus amigos.

• O LMS deverá permitir a administração de usuários.

• O LMS deverá permitir a administração de pacotes.

3.1 – Requisitos Principais



• Utilizar OpenSocial API para implementar o gadget.

• Ser compatível com o Orkut.

• O LMS deverá ser compatível com o Apache Tomcat.

• O LMS deverá ser compatível com o MySQL.

• O LMS deverá utilizar o componente CELINE para as funções 
de administração de pacotes SCORM.

3.1 – Requisitos Principais



• Ferramenta: Enterprise Architect 7.5 (Sparx Systems).

3.2.1 – Diagrama de casos de uso

3.2 – Especificação



3.2.2 – Diagrama de Atividades
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3.2.3 – Diagrama de Classes
 class Class Model

OpenSocial

BRUCE

OpenSocial

- client:  client

- friends:  Person

- id:  String

- map:  java.util.Map

- provider:  provider

- request:  Request

- scheme:  AuthScheme

- viewer:  Person

- response:  Response

# getFriend(Person) : void

# getUser(Person) : void

BruceWeb

- nextURL:  String

- user:  User

- rd:  RequestDispatcher

# service(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void

XMLDAOExample

- xstrem:  Xstream

- fi leNameExtra:  String

- getFileNameExtra() : String

- getXStream() : XStream

+ loadDomainsLO() : DomainsLO

+ saveDomainsLO(DomnainsLO) : void

+ setFileNameExtra(String) : void

LMSIntegrationExample

- easy:  EasyContentPackage

- lms:  LMSConfig

- log:  Logger

- title:  String

- item:  Item

+ changeCourse(User, ActiviyTree, NavigationRequestType, String) : boolean

+ openContentPackage(User, String) : ContentPackage

+ processInteraction(User, Course, int, String, String) : boolean

+ retrieveInteraction(User, Course, int, String) : String

+ selectCourses(User, List<Course>) : void

Domain

- name:  String

- title:  String

- los:  List<LO>

+ getLos() : List<LO>

+ getName() : String

+ getTitle() : String

+ setLos(List<LO>) : void

+ setName(String) : void

+ setTitle(String) : void

DomainsLO

- domains:  List<Domain>

+ getDomains() : List<Domain>

+ setDomains(List<Domain>) : void

LO

- course:  String

- item:  String

+ getCourse() : String

+ getItem() : String

+ setCourse(String) : void

+ setItem(String) : void

TagParameter

- name:  String

- description:  String

+ getDescription() : String

+ getName() : String

+ setDescription(String) : void

+ setName(String) : void

+ TagParameter(String, String) : TagParameter

SignedFetchVerifyServ let

- CERTIFICATE:  String

# doGet(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void

# doPost(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void

+ getRequestParameters() : List<OAuth.Parameters>

+ getResquestUrl(HttpServletRequest) : String

+ verifyFetch(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void



3.3 – Implementação

3.3.1 – Ferramentas utilizadas
• Eclipse (versão Helios Service Release 1).

• API OpenSocial

• Bibliotecas java
– celine;

– opensocial(versão 1.0);

– oauth(versao 3.1);

– junit(versão 4.5);

– json (versão 1.1);

– commons codec (versão 1.3).



3.3.2 – Operacionalidade da 
implementação

3.3.2.1 – Tela inicial do gadget



3.3.2.2 – Cursos registrados



3.3.2.3 – Iniciando um curso



3.3.2.4 – Curso de todos os 

amigos



3.3.2.5 – Gerenciando seus cursos



3.3.2.6 – Gerenciando cursos



3.3.2.7 – Importando cursos



3.4 – Resultados e Discussões

Funcionalidade BRUCE UdutuTeach UdutuLearn

Visualizar cursos ✔ ✖ ✔

Gerenciar Cursos ✔ ✔ ✖

Gerenciar Usuários ✔ ✔ ✔

Convidar amigos ✖ ✔ ✔

Interface amigável ✖ ✔ ✔

Iniciar curso ✔ ✖ ✔

Gerar atualização 

no perfil

✔ ✖ ✖

Liberar curso para 

amigo

✔ ✖ ✖

Procura de cursos ✖ ✖ ✔

Gerar certificado de 

curso

✖ ✖ ✔



4 - Conclusão

- Dificuldades iniciais;

(Grande alteração da API OpenSocial);

(Limitações client java);

- Crescimento ambientes;



4.1.   Extensões

- Adequar o LMS a outra redes sociais;

- Maior utilização dos recursos da OpenSocial

- Análise dos cursos pelos usuários 



OBRIGADO!


