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Introducao

O que me motivou?

Solucao proposta




Objetivos

Disponibilizar um protocolo de comunicacao
entre um desktop e um smartphone.

Disponibilizar uma aplicacao no smartphone
para acesso a comandos do sistema
operacional a ser controlado



- Fundamentacao teodrica



Fundamentacao Teorica

Protocolo TCP/IP e TLS v1
Modelo Cliente/Servidor
Shell Linux

Executar comandos
Visualizar e finalizar processos

Plataforma Android



Plataforma Android

Principais componentes
Activity
Tela da aplicacao
Controlar eventos
XML responsavel por desenhar a interface grafica
Intent
Mensagem

Service
Servico em segundo plano



Trabalhos correlatos

I e
71 Resmo

o PhoneMyPc
o Ignition




- Desenvolvimento



Requisitos

RFO1 - Permitir que o software cliente navegue entre diretorios e
arquivos do sistema operacional no qual o software servidor esta
Instalado.

RFO2 - Permitir que o software cliente envie comandos para o
software servidor.

RFO3 - Permitir que o software servidor realize downloads de dados
da internet através de comandos enviados pelo software cliente.

RFO04 - Permitir que o software servidor execute e finalize
aplicativos no desktop através de comandos enviados pelo
software cliente.

RFO5 - Permitir que o software cliente visualize os aplicativos em
execucao no sistema operacional onde o software servidor esta
Instalado.



Requisitos

RNFO1 - Oferecer ao software cliente uma lista amigavel de
servicos que podem ser executados no software servidor

RNFO2 - Deve ser implementados na linguagem Java.

RNFO3 - Deve ser implementado usando o ambiente de
desenvolvimento Eclipse.

RNFO04 - Dados sigilosos do usuario devem ser criptografados.

RNFO5 - O sistema operacional no qual o software cliente esta
iInstalado deve rodar no sistema operacional Android.

RNFO5 - O sistema operacional no qual o software servidor esta
Instalado deve rodar no sistema operacional Linux .



Modulo Cliente
1

Modulo Clisnta

UC11 - Enwviar UCoE - Haw:agar entre
Comando diretorios

cinclude»

10 - Realizar o
download de uma

UCOT - Realizar a

URL tranferéncia de arquivo
Usuario
wcoe -Finalizar v UCDE - Visualizar
processo wincludes Processos



Modulo Cliente

8 pacotes

Principais pacotes:

Activity

Responsaveis por interagir com 0 Usuario
Connection

Estabelecer conexao com o servidor
Manager

Envia e trata as requisicbes ao modulo servidor
Service

Criar um servico em segundo plano
Model

Objeto remoto : FileMC e o RemoteObject



Modulo Cliente

Commandfctivity

Activity

slert: AlerDislog.Builder
handler Handler
progresslialog: ProgressDislog

slerExecuteCommand{Strng) : woid

slenExecuteCommandResponse Ok : void

executeCommand(String) : woid
message|{Strng) : void
onCrate(Bundle) : woid

LiztActiay
ProcessActivity

slart: Alerlislog.Buider
hendler. Handler

stProcass: Strng {[])
processClicked: Strng
progressDislog: Progresshialog
stingAdapter: StringAdspter

o+

slerkilProcess() : void
slenkilProcessko() : woid
slerkillProcessYas() : void

init() : woid

killProcess() : woid

manageList() : void
onCreate(Bundia) : void
satCnClickListenerListView() : woid
updsatelistAdapter() : void

Aty
ConnectActivity

conhManager ConnesctionManager
conn: [ConnectionFactory = null
dislog: ProgressDiakog

handler Handler

configureConnection() : woid

connect() - void

connectButton() : Button
connectionEmorMessage(Stnng) : void
getlhi() : String

isSecure() : boolzan
newlnsecureConnection() : void
newSecureConnection() : void
onCreate(Bundle) : void
setlnCickListenerConnectButton() : woid

LiztActnaty
FileActivity

slert: AlertDislog.Buider
OWHNLOAD FILE _TYPE: Integer= 2 {readOnly}
fieMCAdapter: FieMCAdapter
fileMCClicked: FieMC
handler. Handler
LIST FILE TYPE: Integer= 1 {readOnly}
stFileMIC: List=File MCZ=
mcService: IMCSearnvice
progressDislog: Progresshialog
remoteObject: RemoteObject
senviceZonnection: SenvicaConnection

LiztAcinaty
MenuwActivity

#
&

onCresate(Bundle) : void
onListltemClick(List\View, View, int, long) : woid

Activity
DownloadActivity

- handler: Handler
- progresshislog: ProgressDislog

- downloadUURL(String) : woid
- message(String) : void
# onCreate{Bundie) : wvoid

alertDownloadFile() : void
alerDownloadFikeResponseMa() - void
slernlownloadFikeResponse’es() : void
downloadFile() : void

init() : woid

manageList() : woid

message(Stnng) : woid
onCreate(Bundle) : void

on Destroy() : void

onPause() : void
remoteCbjectMapper(String, Integer) : void
serviceSetup() : void
setCnClickListenerListView() : woid
updatelistAdapter) : void




Modulo Servidor
1

Modula Servidor

UCo1 - Receber uma
lista de diretorios &

LC0Ss - Visualizar
processos em
EXECUGAD

UCD2 - Realizar o
downlocad de um
Arguivo

UCnE - Enviar URL




Modulo Servidor

4 pacotes

Pacotes Principals

Connection
Estabelecer a conexao

Model
Objetos remotos

Helper
Gerenciar as requisicoes



Modulo Servidor

Escutar requisicoes de abertura de conexao
SecureConnectionFactory
InsecureConnectionFactory

@dverride
public veid run() {
while(true){
Connected connected = new Connected(newConnection()):
new Thread(connected).start();
}
}



Modulo Servidor

o Connected
= Aguardando novas requisicoes

@dverride
public void run() {
try {
RemoteObject remoteObject = (RemoteDbject)ois.readObject();
RemotedbjectManager roManager = new RemoteObjectManager(this.oos);
while(true){
roManager.init(remoteObject);
remoteObject = (RemoteObject)ois.readObject();

1

Ycatch (SocketTimeoutException ste){
System.out.println("TIME OUT"});
this.close();]

}catch(java.io.EOFException eof){
System.out.println{"Client close connection");

}ecatch (IOException e) {
e.printStackTrace();

} catch (ClassNotFoundException e) {
e.printStackTrace();

b



Modulo Servidor
S =

public void init(RemoteObject rol{
Integer value = ro.getTypel();
final int DIRECTORY LIST = 1;
final int SEND FILE = 2;
final int DOWNLOAD FILE = 3;
final int PROCESS RUNNING = 4;
final int KILL PROCESS = 5;
final int EXECUTE COMMAND = 6;
switch (value) {
case DIRECTORY LIST: {
FileManager.sendListFiles(ocos, ro.getCommand());
break;
¥
case SEND FILE: A
FileManager.sendFile(oos, ro.getCommand(});
break;
}
case DOWNLOAD FILE: {
FileManager.downloadURL (oos, ro.getCommand ()} ;
break;
¥
case PROCESS RUNNING:{
ProcessManager.executeScriptioos);
break;
1
case KILL PROCESS:{
ProcessManager.killProcess(oos, ro.getCommand());
break;
1
case EXECUTE COMMAND:{
ProcessManager.executeCommand(oos, ro.getCommand () ) ;
break;

1
default:{

break;
1



Modulo Servidor
1

FileManager RemoteObjectManager
+ download URL[{ObjectOutputStream, String) : void - ooz DbpdlutputStream
- getDirectoryBeforeFile(FileMC]]) : FieMC]] — — :
- getFileName(URL) : String * Inrt[Hem:tE_ubrEﬂt,-:*—':-rdﬁl i %
- getListFileMCAlphabstically(FileMCI]) : FileMC] +  RemoteObjecthianag e

- getListFileMCMappedAndSorted(File[]) : FieMC]]
- getParent(File) : FileMC

- listFiles(String) : FileMC]]
+ sendFile{ObjectOutputStream, String) : void FrocessManager

+ sendListFiles{CbjectCOutputStream, String) : void

execute({Strng) : List<5tnng=>
executeCommand|{CbjectOutputStream, String) : void
executeScript{ChjectOutputStream) : void
killProcess{ObjectCutputStream, String) : woid

- setPemission{File} : void

* 4+ ok




- Implementacao



Ferramentas Utilizadas

_
o Linguagem: Java
o IDE: Eclipse
- Android SDK
- Android Development Tools (ADT)



Operacionalidade

Tela: formulario de conexao

Mobile Cao .
URL h0.0.2.2




Operacionalidade

Tela: menu

Directories and Files

URL Download

Process Running

Execute Command

Exit




Operacionalidade

Tela: Diretorios e arquivos




Operacionalidade

Tela: Download arquivo

Download

Download this file?




Operacionalidade

Tela: Notificacado de download finalizado

June 19, 2011 w ol & 10005

rol

Notifications

. Download Completed
Diego Armando Gusava 10004 AM




Resultados e discussao
I e

Directories and Files X X

URL Download X X X

Process Runing X

Execute Command X




Resultados e discussao
I e

Acesso a area de trabalho do
computador X X

Controle do mouse do
computador X X

Executar comandos remotos

X X X X
Visualizar diretorios e arquivos

X X X X
Download de uma URL

X X X X
Finalizar processos

X X X X
Transferéncia de arquivo

X

Baixa transferéncia de dados




- Conclusao



Conclusao

Foi possivel estudar a plataforma Android

Os objetivos foram atingidos
Visualizar arquivos
Download de arquivo
Visualizar processos
Executar e fechar aplicativos
Servidor fazer o download de uma URL




- Extensoes



Extensoes

Controlar o médulo cliente através de
comandos enviados pelo modulo servidor.

Disponibilizar funcoes para o smartphone
servir como um controle remoto do servidor,
podendo abrir, executar e parar videos,
musicas, etc.

Disponibilizar o médulo cliente para os
smartphones que possuam outro sistema
operacional instalado, além do Android.



