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Introdução

• TV Digital - Brasil
– Conseqüência da evolução tecnológica;

• Redes Sociais - Twitter
– Cada vez mais presentes;

• Internet + TV
– Interagir, construir e participar;



Objetivos

• Seguindo a norma Ginga-J:

– Efetuar login no Twitter;

– Listar atualizações dos contatos;

– Interagir e detalhar atualizações;

– Enviar uma atualização.



• Melhor qualidade de vídeo e som
– Graças a métodos de compressão, transmissão e recepção;

• Novas funcionalidades
– Gravação e Replay, escolha de línguas diferentes, multi-dispositivos;

TV Digital



• Interatividade – A grade mudança!

– Explorada a muitos anos (Hugo, BBB, VC Decide);

– Possibilita uma maior imersão na programação;

– Ligada a necessidade humana: participar, 

pronunciar-se e inserir-se no contexto social.

– Aplicativos (relacionados ou não ao conteúdo)  

são enviados junto ao sinal.

TV Digital Interativa



• Sistema de TV Digital

– Conjunto de padrões tecnológicos;

– Adaptado as necessidades da região;

– Alto-custo e tempo para a definição e estudo;

• SBTVD

– Baseou-se no padrão Japonês (alta definição e mobilidade);

– Recebeu melhorias;

– Foi adotado por diversos países;

SBTVD



SBTVD
Middleware



• Ginga

– Foi desenvolvido pela PUC - Rio e UFPB;

– Único totalmente livre de Royalties;

– Tecnologia 100% brasileira;

– Divide-se em Ginga-NCL e Ginga-J;

SBTVD
Middleware



• Emulador Ginga-J - OpenGinga

– Simulação do ambiente de uma TVDigital;

– Tem como base o XletView;

– Código aberto e configurável;

– Permite simular canais;

– Ainda está em desenvolvimento;

– Não possui 100% dos componentes visuais do Ginga-J liberados.

Emuladores



Emuladores



• Microblog – A nova onda social

– Surgiu em 2006;

– Possui limitação de 140 caracteres (SMS);

– Em inglês possui dois significados:

– “Pios de pássaros”;

– “Pequena explosão de informações inconseqüentes”

Twitter



• API

– Conjunto de instruções e padrões de programação;

– Provendo acesso as funcionalidades para terceiros;

• Twitter - API

– Baseia-se nos protocolos HTTP;

– Pode ser acessada até por um simples navegador;

– Utiliza o padrão:

[URL]/[Função].[Formato]?[Parâmetros]

Twitter - API



• Biblioteca não-oficial

– É independente e livre;

– Possui alto suporte as funcionalidades da Twitter API;

– Incorpora-se ao projeto através da distribuição JAR.

Twitter4J

// Retornar o timeline

public List<Status> getUpdatedTimeLine() throws TwitterException 

{

// Guardando os Tweets(Status)

List<Status> listStatus = null;

// Solicitando a lista de Tweets

listStatus = this.twitter.getFriendsTimeline();

// Retornando a lista encontrada

return listStatus;

}



 (RF) Conectar através de Login e Senha;

 (RF) Listagem das ultimas 20 atualizações;

 (RF) Enviar ou excluir uma atualização;

 (RF) Responder ou encaminhar uma atualização;

 (RF) Desconectar do Twitter;

 (RNF) Utilizar o Eclipse IDE;

 (RNF) Estar de acordo com o Ginga-J;

 (RNF) Utilizar teclado virtual semelhante ao celular.

Especificação
Requisitos



Especificação
Casos de Uso

 uc 2.1 - Diagrama de Casos de Uso
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UC01 - Efetuar login à 

conta do Twitter

UC02 - Efetuar logoff 

à conta do Twitter

UC05 - Redigir um 

tweet
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Especificação
Classes



Especificação
Classes



• Modelagem
– Enterprise Architect;

• Implementação
– Eclipse IDE;

• Integração a Twitter API
– Twitter4j – Biblioteca externa;

• Execução
– Emulador Ginga-J;

Implementação
Ferramentas



• Desenvolvimento Ginga-J no Eclipse 

– Os programas em Java para TV são chamados de Xlets;

– Deve implementar a interface javax.tv.xlet.Xlet;

Implementação



Implementação



• Desenvolvimento Ginga-J no Eclipse 

– Incluem-se as bibliotecas Twitter4J e GingaJ-Emulator;

• Métodos da interface 
– initXlet: Utilizado para guardar o contexto da aplicação;

– pauseXlet: Esconde a aplicação;

– startXlet: Incluídos os controles de contexto, de teclas, inicia-se a tela de 

login;

– destroyXlet: Limpeza de mensagens da tela e liberação dos objetos.

Implementação



Implementação



Implementação



Implementação



Implementação

• Componentes gráficos 

– Imagens desenhadas;

– Incluídas em componentes com.sun.dtv.lwuit.Label;



• Execução do emulador e aplicativo 

– Adiciona-se o projeto;

– Incluímos as bibliotecas necessárias;

– Executa-se a aplicação com uma aplicação normal.

Implementação



• Com o emulador rodando 

– Cria-se uma nova aplicação

Implementação





• Objetivos atingidos
• Aplicação utilizando-se da interatividade proposta;

• Todos os requisitos atendidos.

• Dificuldades
• Falta de material didático;

• Falta de suporte aos componentes da normal pelo 

emulador;

• Junção da Internet + TV
• Ainda tem muito a ser explorado.

Conclusão
Resultados



• Utilizar componentes da norma.
• Textos, Listas, Botões;

• Configurações para o usuário.
• Escolha da posição;

• Gravação de senha;

• Twitter
• Incluir novas funcionalidades;

Extensões



Demonstração



Dúvidas
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