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Introducao

» Dispositivos moéveis: mais que um celular
» Internet: conectado com o mundo

» Web Services: em todo lugar

» Acesso rapido e facil a informacao

SmartPhone .




Objetivos

~ o Objetivos do Trabalho:

‘ Enviar e receber arquivos para o dispositivo movel

Controle de acesso

‘ Utilizar novas tecnologias
‘ Utilidade para fins corporativos ou pessoais




Fundamentacao
Teodrica

‘ Transferéncia de arquivos



= Fundamentacao

—= Teorica
e Trabalhos Correlatos

Galvin (2004) Venturi (2005) Junges (2006)

e Aplicativo CRM e Monitoramento e Controle de
de residéncias entregas




Funcionais

Envie e receba arquivos do servidor

Gerenciar os arquivos no servidor

Ter autenticagao, garantido somente
acessos autorizados

Nao Funcionais

Ser implementado com o .NET
Framework

Utilizar tecnologia de Web Services

Utilizar banco de dados SQL Server




Desenvolvimento

ud Primary Use Cases /

> Casos de uso do
usuario




» Casos de uso da
aplicacao cliente




» Casos de uso da
aplicacao servidor




Desenvolvimento

» Diagrama de classes
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- o Especificacao

» Diagrama de atividades: Autenticacao

Desenvolvimento

ad Caso de Uso: Autenticar /

Inicio

Exibe mensagem do erro

Fim

O)

Monta e exibe arvore com
arquivos e pastas

’ Usuario Informar Usuario, Cliente tenta conexio
Senha e Servidor com servidor informado

Conexdo Validar Usuario e Senha

Ook?

_/

Gera chave de
autenticacdo

v

Grava log do banco de
dados

v

Autenticagcao com
sucesso

v

Gera estrutura de
arquivos e pastas

Envia estrutura para o
cliente

Cliente solicita lista de
arquivos e pastas

Carrega Informagéo do
diretorio raiz
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Desenvolvimento

==

o Especificacdo
» Diagrama de atividades: Recebimento

ad Caso de Uso: Receber Arquivo/I

. Usuario seleciona Usuario escolhe diretério Cliente envia requisicédo
arquivo para receber para baixar arquivo para servidor

Inicio

N

Servidor valida chave de
autenticagao

N

Exibe mensagem do erro
Fim

©<

[Sim] T~
Servidor cria array de
bytes do arquivo

Informa sucesso na Cliente grava arquivo Cliente recebe array de Servidor envia array
operagao bytes para o cliente

__/

N




= Desenvolvimento

=0 Especificagﬁo
» MER: Ferramenta DBDesigner

l_gg v

¥ idLog: INT Parametro v
@ idUsuario: INT (FK) ¥ idParametro: INT

& Operacao: VARCHAR(100) & Nome: VARCHAR(100)
@ Arquivo: VARCHAR(100) @ Valor: VARCHAR(200)
& Diretorio: VARCHAR(200)

@ Data: DATETIME

I
FK_Log_Usuario

T Bloqueio v
¥ idBlogqueio: INT
@ idUsuario: INT
Usuario v @ Caminho: VARCHAR(200)
¥ idUsuario: INT @ Arquivo: VARCHAR(100)
& Nome: VARCHAR(S0) % TipoBloqueio: INT
@ Usuario: VARCHAR(20) @ Data: DATETIME
@ Senha: VARCHAR(20)
< Dirlnicial: VARCHAR(100)




Desenvolvimento

Implementacio
> Ferramentas — Microsoft Visual Studio
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Desenvolvimento

o Implementacio
> Ferramentas — Emulador SmartPhone




1. Ao iniciar o sistema, deve-se
informar usuario, senha e
endereco do servidor

2. Em seguida é exibida uma
arvore de pastas e arquivos do
servidor

3. Ent3o o usuario pode optar por
enviar ou receber arquivos




v’ Objetivos alcancados

v' Desempenho baixo com o emulador

v' Arquivos maiores que 10 MB n3o podem
ser transmitidos



Conclusao

** Melhorar interface visual no dispositivo movel
** Tratamento para envio de arquivos grandes

*** Permitir abrir o arquivo direto pelo aplicativo no
dispositivo movel

*** Implementar maior seguranca com o uso de
certificados digitais no Web Service



FIM

Obrigado pela atencao de todos



