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Introducao

* Interacao FURB;

Inscriches DIA DE AULA NA FURB - 23/09

Fotos Interacio 2007-2008 No dia 23 de setembro os alunos de Ensino Médio terSo um Dia de Aula na FURB. Serdo

|~ T """ oferecidos workshops em cada curso de Graduac3o. Para participar € necessario

Fotos Interacio 2006 inscrever-se.

Fale Conosco O periodo de inscrigoes € de 03 a 31 de agosto. As vagas sdo limitadas!

Organizacio Neste dia, o estudante que participar dessa grande oportunidade conversard com
—| profissionais de diversas areas de atuagio, obtera informagdes sobre o mercado de

Dicas trabalho, conhecers a estrutura dos cursos que ests interessado e vivenciard um dia

" na Universidade.

| Cligue agui para ouvir o Jingle do Interacio.
Vestibular FURB

Saita mais soore a FURB

orkut

e Mundo virtual.

"odos os direitos reserva:

fangell

| sena |



Objetivos do trabalho

e Mundo virtual;
> Mundo virtual para o Interacao FURB;

> Rotinas que permitam adicionar ou remover
objetos no mundo virtual;

* Participantes tenham disponiveis os
materiais apresentados;

* Veicular marketing na Universidade.



Fundamentacao Teorica



Fundamentacao Teorica

e Mundos Virtuais;
> Active Directory (contas de usuarios);

> Google Sketchup (desenhar mundo);

> Tecnologia [NLP;

Downloading application.

Name: COpen
Publisher: Open
http:/flocalhost:8080

Wonderland 0.5
Waonderland Foundation

From:

* Vantagens do

=10l =]
kl/ﬁﬂ@(‘l@u’ﬂ’@l SCEHIZIAR S
4,
javar
Cancel
O @ © | @ Selecione a face para empurr: Distancia |0,84m v

mundo virtual na educacao.




Interagao FURB (Motivacao)

* Evento ocorre uma vez por ano;
» Disponibilizar Palestras;

e Mini gincana. . : LT




Trabalhos Correlatos



Trabalhos correlatos

o AWSinos;




OpenVWonderland



OpenWonderland

* Java;
* Apache Derby;

e Sun Microsystemes;
o MPK20 (escritorio virtual);

> Sun mpOracle mpOpen;

* Mundos virtuais;
> Modulos;
° Importar desenho do Sketchup.



OpenWonderland

e INLP;
* Windows / Linux / Mac OS;
» Distribuir funcoes entre servidores;




Requisitos



Principais Requisitos Funcionais

* O sistema devera permitir ao administrador
o cadastramento de objetos que serao
apresentados no mundo virtual;

e O sistema devera permitir ao visitante criar
uma conta de usuario para acessar o mundo
virtual;

* O sistema devera permitir definir

permissoes de acesso aos objetos que estao
no mundo virtual.



Casos de Uso



Casos de Uso

LUCD1 - Cadastrar objeto
% _—_————_
Administrador \

X

Visitante

/

LIC0S - Cadastrar conta de usuario

LC03 - Autenticar

UCOY - Cadastrar grupos

' —I_'_'_'_'_'-
Administrador \

LS04 - Relatdrio de contas criadas

X

Visitante

LC03 - Autenticar

UC02 - Manter objetos

UCO0E - Definir permissdes




Diagramas de Classe



Diagramas de classe

wonderland

wonderland-security-session-auth

UserEntity

icl

fullname

email
password
passwordHash
creationDate

wonderland

wonderland-web-front

UserDAO
id
updateUserg |
D
Flndljser CreateUser
id id
getUser() email
password
fullname
creationdate
createMewlser)

getld()

setld()
getFullname()
setFullname()
getEmail()
setEmail()
getPassword()
setPassword()
getPasswordHash()
setPasswordHash()
getCreationDate()
setCreationDate()

CreateObject
createObject() 20
obj_type
|-y obj_color
EditObject obj_posx
obj_posy
editObject() obj_posz
ReadObject
filename
read Object()




Diagramas de Sequéncia



Diagramas de Sequencia

Criacao de contas usuarios

Wisitante

usuario informa os campos necessaros |
verifica se o login ja existe

alerta usuario sobre erros |
se necessdario, informa usuarid para alterar login |

gravar as informages e c:ria] a nova conta de usuario
|




Diagramas de Sequencia

Criagao de objetos

+ - CreateObject I .EditObject ‘Read Object Sisterna
CAdministrador
1

usuario informa campos grava %As informagdes para o novo objeto

i |
|
| . I I
alerta campos vazios | |
R R LT T
u informa usuarid gque concluiu | ﬂ

|
| usuario solicita edigéu de um objeto | |
i E informagdes do objeto a0 encontradas |

|

|

— usuari:L verifica as informagdels que deseja alterar

O EREEE R EE R o o
L
. usua‘ricr confirmar as alteragﬁela gue sdo gravadas novamente no c:bjetc:l

| Lsuario & ir‘mrmaﬂo da concluséo

|
e [ [ [




Implementagao



Implementacao

Criacao de contas de usuarios

ﬂrifica seo\

155 public  UserEntity er) {

Se nao existe,

166 UserEntity cur = em. class , user.getld());

167 if  (cur== null

168 /I find the current value (i [t his entity
169 em.persist(us Se o usuario

1;(1) } return existe, verifica o

172 Se for nulo,

173 / the entity exists — copy the pa atualiza. ash in if the
174 I/ passed in value is null

175 If  (user.getPassword

gg ;Jser.setPassword Grava as 0);
178 alteracoes.

179 /lupdate the entity in persi
180 em.merge(user);

181 return  user,

182 }




Implementacgao

e Connection-sample;
> Criagao de objetos dinamicamente;

> Modulo no servidor;

> Arquivos XML;



Iniciar servidor de Mundo Virtual

Linux, Solaris e OpenSolaris execute o comando
exemplo@localhost:/>$ java —jar Wonderland.jar
Mac OS X
exemplo@localhost :/>$ java -server —jar Wonderland . jar
No Windows é necessario substituir _ XX pela versao que vos8y instalado
C:\>"\Program Files\Java\jdk1.6.0 XX\bin\java" -jar

Wonderland.jar




Registrando uma nova conta

!
hforme 0s dagog Para ¢

=
ar Uma noya og i

dentifieans . .

fll'f}gfﬁ}" Admj :
Nome compiets, LN
Senha:
Registra, .

Informe os dados para criar uma nova conta.

O campo [Email] nao foi preenchido!
ldentificacao (login): |e><emp|o

3 Mome completo: |U5ué1rio de Exemplo

=

=

Email: |

=

Senha: |lllllll

Feaqistrar || Limpar formulario
Campos obrigatdrios: *




Registrando novo objeto

Tipo de ohjeto: | Postit/Stick-Note =]
Este & o texto do

Texto: bloco de post-it

Fosicao x 10

Fosicao Y, 10

Fosicao £ 0

Cor (RGB): 255255120

Froprietario {(id): admin

lUsuarios estdo autorizados a modificar o objeta?,. € Sim & Nao

Gravarl |




Conectando ao mundo virtual

5 Launch Page |4}-'
Universidade
..%" Regional de
F UR B Blumenau

Bem vindo ao mundo virtual !

Este & o ponto incicial para conectar ao mundo virtual do

Interacéo FURE! 1
O software necessario para conectar ao servidor é atualizado
automaticamente, vocé necessita apenas clicar no botao aoc lado
para iniciar o processo.
Obtero Java...

1

onté.’
gistar nova
Re

Downloading application. =

Name: Cpen Wonderland 0.5
Publisher: Open Wonderland Foundation
From: http: /Mocalhost: 8080




Conectando ao mundo virtual

fangel

fangeli




Resultados

* Reuniao com a supervisora Priscila;
* Contas de usuarios;

Mini gincana ’J




Testes

e Servidor

° Para iniciar o servidor utilizou aproximadamente 670 MB,
cada cliente adicionou 170 MB por cliente conectado;

> Entre cliente e servidor transferiu 30 MB em um cenario
de mundo virtual com [.6 MB (rede local 100 Mbps) na
primeira conexao;

e Cliente

> A quantidade media de FPS registrada no cliente foi de
28,6 fps utilizando como cliente um computador com o
sistema operacional Windows XP SP3;

> A quantidade de FPS registrada no cliente foi de 29 fps
utilizando como cliente um computador similar ao do item
c com o sistema operacional Linux OpenSuSe 11.2.



Conclusao

e Auxiliar na educacao com mundos virtuais;

* OpenWonderland e facilidade de
implementagao no servidor e cliente ;

» SGDB x Apache Derby;

* Objetos no mundo virtual - Connection-sample x
cliente de acesso.



Extensoes

* Integragcao entre o banco de dados do OpenWonderland e a base
de dados de usuarios da FURB;

e Verificar o que € necessario para converter o método atual
utilizado para criacao de contas de usuarios para o Interacao FURB
em modulo;

e Ampliar a quantidade objetos disponiveis para criagao no mundo
virtual;

* Modificar o cliente utilizado para conectar ao mundo virtual
removendo as opgoes que NAo Sao hecessarias;

e Modificar o programa connection-sample para realizar a atualizagao
de objetos criados no mundo virtual.



FIM



Ferramentas Utilizadas

* OpenWonderland versao 0.5;
 Sun Solaris 10/09 (servidor);

e Linux OpenSuSe 11.2 (cliente);
* Windows XP (cliente);

* Netbeans 6.5;
e Java versao |.6;



