
SISTEMA DE MUNDO VIRTUAL SISTEMA DE MUNDO VIRTUAL 
PARA RELACIONAMENTO COM PARA RELACIONAMENTO COM 

PARTICIPANTES DO PARTICIPANTES DO 
INTERAÇÃO FURBINTERAÇÃO FURBINTERAÇÃO FURBINTERAÇÃO FURB

Flaviano José Angeli

Orientador: Dalton Solano dos Reis



RoteiroRoteiro
� Introdução;
� Objetivos do trabalho;
� Fundamentação teórica;
� Interação FURB (Motivação);
� Trabalhos correlatos;� Trabalhos correlatos;
◦ AWSinos;
◦ OpenSimulator;

� OpenWonderland;
� Especificação/Implementação;
� Operacionalidade;
� Resultados/Conclusão/Extensões.



IntroduçãoIntrodução

� Interação FURB;

� Mundo virtual.� Mundo virtual.



Objetivos do trabalhoObjetivos do trabalho

� Mundo virtual;
◦ Mundo virtual para o Interação FURB;

◦ Rotinas que permitam adicionar ou remover 
objetos no mundo virtual;

� Participantes tenham disponíveis os 
materiais apresentados;

� Veicular marketing na Universidade.



Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica



Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica
� Mundos Virtuais;
◦ Active Directory (contas de usuários);
◦ Google Sketchup (desenhar mundo);
◦ Tecnologia JNLP;

� Vantagens do mundo virtual na educação.



Interação FURB (Motivação)Interação FURB (Motivação)

� Evento ocorre uma vez por ano;

� Disponibilizar Palestras;

� Mini gincana.



Trabalhos CorrelatosTrabalhos CorrelatosTrabalhos CorrelatosTrabalhos Correlatos



Trabalhos correlatosTrabalhos correlatos

� AWSinos;

� OpenSimulator.
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OpenWonderlandOpenWonderland

� Java;
� Apache Derby;

� Sun Microsystems;
◦ MPK20 (escritório virtual);◦ MPK20 (escritório virtual);
◦ Sun      Oracle      Open;

� Mundos virtuais;
◦ Módulos;
◦ Importar desenho do Sketchup.



OpenWonderlandOpenWonderland

� JNLP;

� Windows / Linux / Mac OS;

� Distribuir funções entre servidores;



RequisitosRequisitosRequisitosRequisitos



Principais Requisitos FuncionaisPrincipais Requisitos Funcionais

� O sistema deverá permitir ao administrador 
o cadastramento de objetos que serão 
apresentados no mundo virtual;

� O sistema deverá permitir ao visitante criar 
uma conta de usuário para acessar o mundo 

� O sistema deverá permitir ao visitante criar 
uma conta de usuário para acessar o mundo 
virtual;

� O sistema deverá permitir definir 
permissões de acesso aos objetos que estão 
no mundo virtual.



Casos de UsoCasos de UsoCasos de UsoCasos de Uso



Casos de UsoCasos de Uso



Diagramas de ClasseDiagramas de ClasseDiagramas de ClasseDiagramas de Classe



Diagramas de classeDiagramas de classe



Diagramas de SequênciaDiagramas de SequênciaDiagramas de SequênciaDiagramas de Sequência



Diagramas de SequênciaDiagramas de Sequência
Criação de contas usuáriosCriação de contas usuários



Diagramas de SequênciaDiagramas de Sequência
Criação de objetosCriação de objetos
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ImplementaçãoImplementação
Criação de contas de usuáriosCriação de contas de usuários

155 public UserEntity updateUser( final UserEntity user) {
...
166        UserEntity cur = em.find(UserEntity. class , user.getId());
167        if (cur == null ) {
168        // find the current value (if any) for t his entity
169        em.persist(user);
170        return user;
171        }

Verifica se o 
usuário existe.

Se não existe, 
grava.

Se o usuário 
existe, verifica o 

171        }
172         
173        // the entity exists – copy the password hash in if the
174        // passed in value is null
175        if (user.getPasswordHash() == null ) {
176        user.setPasswordHash(cur.getPasswordHash ());
177        }      
178           
179        //update the entity in persistence
180        em.merge(user);
181        return user;
182        }

existe, verifica o 
Hash. Se for nulo, 

atualiza.

Grava as 
alterações.



ImplementaçãoImplementação

� Connection-sample;

◦ Criação de objetos dinamicamente;

◦ Módulo no servidor;

◦ Arquivos XML;



Iniciar servidor de Mundo VirtualIniciar servidor de Mundo Virtual

Linux, Solaris e OpenSolaris execute o comando

exemplo@localhost:/>$ java –jar Wonderland.jar

Mac OS X

exemplo@localhost :/>$ java –server –jar Wonderland . jarexemplo@localhost :/>$ java –server –jar Wonderland . jar

No Windows é necessário substituir _XX pela versão que você possui instalado

C:\>"\Program Files\Java\jdk1.6.0_XX\bin\java" -jar

Wonderland.jar



Registrando uma nova contaRegistrando uma nova conta



Registrando novo objetoRegistrando novo objeto



Conectando ao mundo virtualConectando ao mundo virtual



Conectando ao mundo virtualConectando ao mundo virtual



ResultadosResultados
• Reunião com a supervisora Priscila;
• Contas de usuários;



TestesTestes
� Servidor
◦ Para iniciar o servidor utilizou aproximadamente 670 MB, 

cada cliente adicionou 170 MB por cliente conectado;
◦ Entre cliente e servidor transferiu 30 MB em um cenário 

de mundo virtual com 1.6 MB (rede local 100 Mbps) na 
primeira conexão;

� Cliente
◦ A quantidade média de FPS registrada no cliente foi de 

28,6 fps utilizando como cliente um computador com o 
sistema operacional Windows XP SP3;
◦ A quantidade de FPS registrada no cliente foi de 29 fps

utilizando como cliente um computador similar ao do item 
c com o sistema operacional Linux OpenSuSe 11.2.



ConclusãoConclusão

� Auxiliar na educação com mundos virtuais;

� OpenWonderland e facilidade de 
implementação no servidor e cliente ;

� SGDB x Apache Derby;

� Objetos no mundo virtual - Connection-sample x 
cliente de acesso.



ExtensõesExtensões
� Integração entre o banco de dados do OpenWonderland e a base 

de dados de usuários da FURB;

� Verificar o que é necessário para converter o método atual 
utilizado para criação de contas de usuários para o Interação FURB 
em módulo;

� Ampliar a quantidade objetos disponíveis para criação no mundo 
virtual;

� Modificar o cliente utilizado para conectar ao mundo virtual 
removendo as opções que não são necessárias;

� Modificar o programa connection-sample para realizar a atualização 
de objetos criados no mundo virtual.



FIMFIM



Ferramentas UtilizadasFerramentas Utilizadas

� OpenWonderland versão 0.5;

� Sun Solaris 10/09 (servidor);

� Linux OpenSuSe 11.2 (cliente);

� Windows XP (cliente);� Windows XP (cliente);

� Netbeans 6.5;

� Java versão 1.6;


