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Introdução

• Em 2009 crescimento

– Internautas (20%)

– Internautas utilizando smartphones (600%)

• No primeiro trimestre de 2010, a compra de 
iPhones cresceu 80% comparado a 2009

– 2009 – 44 mil

– 2010 – 80 mil



Objetivos do trabalho

• Aplicativo, para iPhone, com alguns recursos 
do portal AVA

• Recomendações feitas pela Apple

• Servidor de dados acessados por Web Services



Fundamentação teórica



Portal AVA



iPhone 3GS

• Telefone celular

• Acesso a internet

• Tela multi-toque

• Câmera

• Acelerômetro

• Teclado virtual

• Tamanho: 4,5 x 2,4 polegadas

• 2 vezes mais rápido que a versão 3G



Web Services

• Comunicação entre aplicações utilizando XML 

• Reutilização 



Interação Homem Computador

• Maneiras de comunicação entre o ser humano e um 
computador

• Interfaces amigáveis

• Limitações da capacidade humana

• Restrições das tecnologias existentes



iPhone Web App

• Conceito Web 2.0

• Explorar o tamanho da tela

• Tamanhos de gráfico, fontes, links e botões

• Plugins de terceiros ou eventos Java Script 
não suportados



iPhone Human Interface Guidelines

• Retorno imediato de ações do usuário

• Orientação (Retrato ou Paisagem)

• Help

• Ícones



iPhone Human Interface Guidelines

• Divisões da Tela



Trabalhos correlatos



Sistema utilizando Web Services

• Integra dispositivos móveis com outros sistemas através da 
utilização de Web Services

• Criado em 2006
• Animais ovíparos
• Controle de ponto
• Hardware: Palm One Zire 21
• Vantagens 

– Diminuição de erros
– Otimização de tempo



iWebKit

• Versão 5.04

• iPhone, iPod touch e iPad

• Pacote de exemplos de 
componentes e layouts para os 
dispositivos móveis



Desenvolvimento da Aplicação



Principais requisitos
• Verificar usuário conectado ao aplicativo (RF)

• Tipo de aplicativo conforme o usuário (desktop 
ou iPhone) (RF)

• Recursos do AVA (RF): 
– Texto Colaborativo

– Material

– Fórum Temático

– Pasta

– Arquivos do usuário

• Java, JavaScript, HTML e CSS (RNF)



Diagrama de Casos de Uso



Diagrama de Classe



Diagrama de Navegação



Implementação



Técnicas e ferramentas utilizadas

• Design Patterns:

– Singleton (Acesso ao banco de dados)

– Command (Arquivos JSP)

• MVC (Modelo, visão e controle)



Implementação do serviço



Classe que chama o serviço



Aplicação iAVA

Barra de Abas

Listas 
Simples

HierarquiaPadrões de 
botões



Resultados e Discussões
• Integração com o ambiente AVA

– Não possui Web Services atualmente
– Construiu-se um Web Service para uma futura 

integração

• Recurso Arquivo
– Elemento “file” do HTML no iPhone
– Arquivo da rede

• Nome do trabalho: 
– De: iAVA – Aplicação Web para customizar o processo de 

criação de sites móveis para o iPhone
– Para: iAVA – Aplicação Web para disponibilizar recursos 

do Ava no dispositivo móvel iPhone. 



Conclusão

• Portal já existente para ser visto no iPhone

– Disponível no servidor campeche

• Interface diferente do portal original

• Aplicação para cada tipo de cliente (iPhone ou 
desktop)



Extensão

• Integração com o portal AVA

• Outros recursos

– Chat, Galeria de Imagens, Bolsa, entre outros

• Outros menus

– Backup, Diário, Lista de Alunos, entre outros



Obrigada !


