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Introducac



Contexto

» AplicacOes atualmente desenvolvidas consomem
boa parte de recursos como processamento e memaria.

> Para gerenciamento de memaria disp-se ume
memoria principal, muita rapida e bastante cara e
memoria secundaria com velocidades e custos baixos.

» Sobre essas deficiéncias faz-se estudos sobre como
aumentar a eficiéncia para gerenciar o uso de mamaor
a partir de analise de acessos ao uso de memoaria.



Objetivos

Objetivo Principal

v Desenvolver um modulo de analise de localidade
de referéncia de programas gue executam na JPC.

Objetivo Especifico
v Desenvolver um algoritmo de contabilizacao e
registros das informacoes coletadas.

v Desenvolver modulo de visualizacao das
Informacoes coletadas.



Fundamentaca
Teorica



Java Personal Computer (JPC)

» Desenvolvido desde 2002 por pesquisadores do
departamento de fisica da Universidade de Oxford.

> Sua finalidade € emular um hardware X86 usando
puramente a tecnologia Java.

» Compativel com as plataformas Windows, Linux,
MacOS e em dispositivos moveis.

» Caracteristica importante € sua seguranca por nao

ter acesso direto ao hardware real da maquina.

> Seu codigo fonte ©pen Source e possui pouca
documentacao sobre ela.



Biblioteca JCCKit

> Para gerar os graficos foi utilizado uma
biblioteca chamada JCCKIt.

> Possui codigo fonte aberto.
» Desenvolvido na linguagem Java.

» Possui classes preparadas para a montagem
de graficos, onde contém metodos para adicionar
pontos de dados, para configurar sua

—  apresentacao e para desenhar.

> Permite construir graficos de diversas formas
(barras, pontos, linhas).




Biblioteca JCCKit

> Exemplo de tipos de graficos gue podem ser
gerados pela JCCKIt.
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JPC — Exemplo da Estrutura X86

The Hardware Inside an x86 PC:
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Gerenciamento de Memoria

» E uma técnica utilizada para otimizar o uso da
memaria, como controlar quais partes da memoria
estao sendo usadas, alocar memoria de acordo com a
necessidade de cada processo, liberar memariadaloca
a um processo quando termina sua execucao e efetuar
0 controle entre memoria principal e memaoria

— secundaria.



Memoria Principal

» Conhecida como memoadria Real ou Fisica (EX.
Memoria RAM).

> Seu tamanho maximo é fixo.

> A0 executar processos o gerenciador de
memoria localiza um bloco livre cujo tamanho
atenda a necessidade do processo.



Memoria Secundaria

» Dispositivo de armazenamento utilizado como
extensdo da memoria (Ex. HD, pen drive).



Geréncia de Memoria Virtual

Separacao da memoria fisica da memoaria logica, ou
seja, desvincular o endereco fisico criado pelos
programas na memoaria real.

Controle de enderecamento “Fisico X Virtual” por
paginas

Politica de Busca

Politica de Alocacao

Politica de Substituicao
Localidade de referéncia (enderecos proximos)
Conjunto de trabalho — working-set (paginas).

Os programas nao estao mais limitados ao tamanho
da memoria fisica



Desenvolviment



Requisitos

» Implementar um contador de acesso a
posicoes de memoria real.

» Implementar um modelo de log dos acessos.

»Disponibilizar uma visualizacao em forma
— grafica.



Especificacao
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Especificacao

Diagrama de Classes
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Implementaca



Técnicas e Ferramentas Utilizadas

» Implementado na forma de estrutura de

classes utilizando a linguagem de programacao
Java.

» Construcao de diagramas utilizando a
ferramenta Enterprise Architect.

> Ambiente de desenvolvimento NetBeans.

» Log gravado em arquivos de texto com
extensao log.



Operacionalidade da Implementacao

» Foi acoplado ao projeto JPC um menu para
efetuar o controle de log.
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Operacionalidade da Implementacao

» Desenvolvido rotina de geracao de log.
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Implementacao

> Visualizacao das informacoes lag.

View Log JPC
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Implementacao

> Configuracoes da visualizagao
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Implementacao

> Visualizagao do contador de tempos

Y View Log JPC =
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Conclusa



Conclusao

» Foram alcancados os objetivos em desenvolver o
modulo de analise de localidade de referéncia.

> Obteve-se um conhecimento aprofundado sobre
gerenciamento de memaria e de como implementar
de forma visual os acessos.



Extensoe



Extensoes

Sugestoes para trabalhos futuros:

Destacar no grafico gerado os padroes de acesso a
memoria.

Implementar a geracao e visualizacéo das instrucoes
executadas para cada log gerado pela JPC.

Plotar os pontos relativos a acessos de leitura e
escrita com cores diferentes.

Implementar a geracao de log e um contador de
enderecos gue geram page fault.



Demonstracao d
Projeto



