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Introducao

* Dispositivos Moveis
* Smartphones (Internet 44%, iPhone 50%)

* App Store
« 100 mil aplicactes
« 2 bilh6es de downloads
10 mil aplicacdes por semana
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Objetivos do trabalho

« Disponibilizar uma biblioteca de componentes de
Interface para o iPhone OS

« Componentes:
« Joystick
 Barrade Vida
« Barrade Tempo
 Pedal de Aceleracéao
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Fundamentacao teorica
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Interface Humano-Computador

« Conceito
« “E uma disciplina preocupada com o design, avaliacdo e
Implementacao de sistemas computacionais interativos para
uso humano e com o estudo dos principais fendmenos ao seu
redor’” (HEWETT et al., 1992).

* Fatores de aceitacéo:

« Utilidade
* Confiabilidade
 Usabilidade

 Eficiéncia
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IPhone 3G

Definicao
« Dispositivo que combina a interface multi-toque com recursos
sofisticados como e-mail, mensagem instantaneas, camera e

celular (APPLE, 2009). ( \\
Caracteristicas

 Telade 3,5 polegadas (480 x 320 pixels)

* Memoéria RAM de 128MB New York

« Teclado Virtual —

« Armazenamento (16 ou 32 GB) "

« Tela multi-toque

« Global Positioning System (GPS) o

« Acelerdbmetro =

Fonte: GSMFans (2007)
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Objective-C

« Linguagem de programacao
* Orientada a Objetos
* Incorpora a linguagem C
» Aplicativos para iPods e iPhones

« Peculiaridades:
» Classes abstratas
» Modificadores de acesso para metodos
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Trabalhos correlatos
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Minigore

« Jogo de tiro para iPhone

« Joystick inferior esquerdo controla o0 movimento

« Joystick inferior
direito usado para
atirar

Fonte: Ellis (2009).
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Pocket God

« Jogo para iPhone com uso dos recursos de
acelerometro e tela multi-toque

« Barra de Vida no
canto inferior direito

Fonte: Ellis (2009). |
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Desenvolvimento da biblioteca
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Requisitos

« Permitir ao usuario decidir onde posicionara o
componente joystick na tela (RF)

« Permitir que imagens sejam adicionadas para o
componente joystick (RF)

« Permitir gue o componente Barra de Vida tenha seu
valor de taxa de atualizacdo modificada a qualquer
momento (RF);

« Permitir modificar o valor para a quantidade restante
de vida do componente Barra de Vida a qualquer
momento (RF);
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Requisitos

« Permitir ao usuario optar pela desaceleracao usando
0 componente pedal de aceleracao (RF)

« Ser desenvolvido em Objective-C (RNF)
» Utilizar o ambiente de programacéo Xcode (RNF)

« Executar na plataforma iPhone (RF)
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uc UC Joystick /

DesenvolveN

UCO1 - Carregar
Imagens

UCO2 - Inicializar
Configuragdes

UCO3 - Calcular
aceleragdo

C04 - Retornar para 3
posigao inicial

Diagrama de
casos de uso




gabstracts
ICJoystick

ICJoystickCompound

Diagrama de Classes

zabstracts
ICComponent

gabstracts
ICBar

ICGasPedal

ICTimeBar

ICLifeBar




IPhone Simulator

 Simulador oficial
« Janela no formato do iPhone

 Permite simular:
 Toque
« Multi-togque
« Movimento de arrastar
* Problemas com memoéria
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Implementacao - Joystick

187 f—]—{int}getAcceleratiDn : {UITouch *)touczh {

188 “EPoint location = [touch locationInView:self] ;

1g2

150 /¢ Find the center point (Y] from top image joystick

1591 A Same gzt wcenter = ([xmax - xmin) £ Z) + =min where xmax iz equalz tor xmintlargura

13z float xE = [=2elf topImagedJoystick].center.x;

133 float v&€ = [=2elf topImageJoystick].center.y;

134

135

196 fi5ame ast (x2-x11"2 + (y2-y1)"2

137 float distance = {{xZ2 - =1} * (=2 - x1)) + {{vZ - 1) * {vZ - +1)):
198

199

200 /¢ Test uzing only the diztonce

201 & if{[self isIn=side: distance]){

=202 [self loadNewPosition: location]:

203 [self setlLasticceleration: [self calculatedicceleration: distance]]:
204 return [self lasticceleration]

205

206 Yelse { // If itz outzide of the big image, keep the lost acceleration

207 return [self lasticceleration]
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Utilizando a biblioteca

11 H@implementation ICExampleJoystick

12 @zynthesize backgroundImageJovstick; * InCIusao do Componente ‘JOyStICk
13 | Gsynthesize topImageJoystick; * Configuragao das funcionalidades
14 @zynthesize joystickCompound; ;s

. basicas

16 * Retorno ao usuario via console

17

18 H- {(i1d)initWithFrame: {CGRect)frams |

19 E if (self = [super initWithFrame:frame]) {

20

21 JovetickCompound = [ICToyestickConmpound allec]:

22

23 /¢ lnad joystick background image

24 backgroundImageJovstick = [JoystickCompound leadImageJovstickBackground: 30 50 100 100
25 @"/Users/bell cristina/Desktop/Joystick/ballOutImage.png™];

26

27 /7 lnad joystick top image

28 topImageJoystick = [JoystickCompound loadImageJoystickTop: 4t @45

29 @r/Users/bell cristina/Desktop/Joystick/ballInImage.png™];

20

31 [JovstickCompound initialSettings];

. }

33 return self;
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Utilizando a biblioteca

37 é— {vold)touchesEnded: (W88et *)touches withEvent: {UIEvent *)event|

38 UITouch *touch = [[event allTouchesz] anvobject]:

39

40 H if([touch view] == topImageJovstick){

41 [JovestickCompound touchezEndedJovstick: touchl]:

42 g }

43 1

44

45 [H- (void)touchesMoved: (N8S8et *)touches withEvent: {UIEvent *)ewvent |
46 A/detect the location of the uzer's touch

477 UITouch *touch = [[event allTouches] anvObject]:;

48

49 A4 Enable User Interaction for top image of the joystick

50 topInmageJovestick. userInteractionEnakbled = YEZ;

51

52 AdCheck if user touched the top image of the joystick (fopImageJoystick)

53 H if([touch view] == topImagedovstick){

54 int acceleration = [JovstickCompound getAcceleration: touch]:
55 NaLog(d "ABceleracaoc: %d4d™, acceleration);
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Utilizando a biblioteca

™ @ e w
Build and Go Tasks Restart Pause Activa

Labirinto[743:20b] Aceleracao: 0
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 12
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 16
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 18
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 23
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 25
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 39
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 36
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 30
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 34
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 40
Labirinto[743:20b]) Aceleracao: 43
Labirinto[743:20b] Aceleracao: 53

Componente joystick retornando a aceleragéo via

b . .

Componente joystick arrastado em varias
direcdes
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Resultados e discussao

* Preocupacao com Orientacao a Objetos

« Testes praticos das funcionalidades
« Joystick com imagens circulares

« Validacao no iPhone Simulador
« Validacao no aparelho iPhone

« Testes de usabilidade
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Testes de usabilidade

« Labirinto
« 3fases
* 15 usuarios
 0..50e 0..100 aceleracéao
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Testes de usabilidade

Usuario | Colisdes Tempo Tempo Total
1 12 00:46 01:10 - Componente joystick
2 7 01:32 01:46
3 01:00 01:02
4 1 01:21 01:23
5 13 00:26 00:52 + Fase2 N
c 15 00:23 00:53 « Aceleracao 0..50
7 16 00:22 00:54
8 7 00:29 00:43
9 10 00:28 00:48  Dados obtidos
10 6 00:32 00:44 e Colisoes
11 0 05:08 05:08 . TempOTota|
12 3 01:00 01:06
13 5 00:59 01:09
14 9 00:26 00:44
15 12 00:20 00:44
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Testes de usabilidade

Grafico do grau de dificuldade do
experimento para as fases 1,2e 3

04:48

03:30

02:24

01:12

00:00

—MédiaFase 1-50e 100

/A\ == Vledia Fase 2 - 50 e 100
=== MeadiaFase 3-50e 100
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Testes de usabilidade

Grafico da analise da utilizacéo da
aceleracao 0..50 e 0..100

02:52
02:24
01:55
01:26
00:57
00:28
00:00

—Media-0a 100

A A —Meédia -0 a 50
AWAR N\

1 2 3 4 5 6 7 8 9101112131415
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Conclusao

« Agilidade na implementacdo dos componentes

« Reducéao no nivel de complexidade da aplicacao
« Requisitos e objetivos em geral foram alcancados
« Componente joystick

« Menor aceleracdo mais controle
« Menor tempo mais colisdes
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Extensoes

« Criacao de outros componentes de interface
« Adicao de novas funcionalidades
 Usocom OpenGLES

« Testes com um grupo maior de pessoas

* Integracao com o ambiente de desenvolvimento de
telas Interfafe Builder

« Criacao de um novo ambiente de desenvolvimento de
telas
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Apresentacao Pratica
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Obrigado!

“Uma mente que se abre pra uma
nova idéia nunca volta ao seu
estado normal ”.

Albert Einstein
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«abstract»
ICJoystick

«protected»

+ loadlmage(float, float, float, float, NSString *) : UllmageView*

7

ICJoystickCompound

«private»

- loadNewPosition(CGPoint) : void
- calculateAcceleration(float) : int
- isInside(float) : BOOL

«public»

loadimageJoystickTop(float, float, NSString*) : UllmageView*
touchesEndedJoystick(UITouch*) : void
getAcceleration(UITouch*) : int

initialSettings() : void

+ 4+ + +

+ loadlmageJoystickBackground(float, float, float, float, NSString*) : UllmageView*

«abstract»
ICComponent
«protected»
+ loadIlmage(float, float, float, float, NSString *) : UllmageView*

«abstracty
ICBar

«protected»

+ loadimageBarBackground(float, float, float, float, NSString*) : UllmageView*
+ loadimageBarTop(NSString*) : UllmageView*
+ calculateNewSizeBar(int, int) : CGRect

ICGasPedal

ICTimeBar

ICLifeBar

«publicy

+ + + + + + +

«private»

loadimageGasPedal(float, float, float, float, NSString *) : UllmageView*
initial Settings(int, NSTimelnterval, boolean) : void
updateAccelerationRate(int) : void

touchEndedGasPedal() : void

getAcceleration() : int

getDeceleration() : int

touchGasPedal() : void

«public»

+ initialSettings(int, NSTimelnterval) : void
setTimeLeftNewValue(int) : void

+

+ inicializeBar() : void
+ getTimeLeft() : int
+ isOver() : BOOL
«private»

- updateBar() : UllmageView*

- initBar() : void

«public»
increaseLifeLeftUsingUpdateRate() : void
setUpdateRateNewValue(int) : void
setLifeLeftNewValue(int) : void
initialSettings(int, int) : void

getLifeLeft() : int

updateBar() : void

isOver() : BOOL

+ + + + + + +

calculateAcceleration() : void
calculateDeceleration() : void
initGasPedal() : void
endGasPedal() : void
finalizeGasPedal() : void
inicializeGasPedal() : void




