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Introducao:

» Motivacao na aprendizagem;
»Dificuldades de aprendizagem em ldgica de
programacao;

» Mercado em ampla expansao;

» Plataforma JME;

» Conversao do Furbot desktop para versao;

proposta em JME.



Objetivo do Trabalho:

» O objetivo especifico do trabalho € adequar a
estrutura do Furbot tornando-a compativel para

utilizacao em ambientes modveis.



Framework Furbot:

»Construcao de Jogos em ambientes 2D (Java)

»Classes dos elementos dos jogos

»Definicao de exercicios/objetivos por arquivo XML

»Programacao da inteligéncia/logica dos elementos

Mundo do Furbot v 1.6

a) Faca o furbot andar ate a ultima posicao da linha

OBSERVAGCOES: | Run || mew || siop |
-Lembre-se de ue as coordenadas seguintes serao fornecidas como -
Velocidade :
et r .
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Formato do XML.:

<furbot>
<enunciado>
Exercicio 1. &lt;br&agt;
Faca o robo andar até a ultima posicéo da linha. &It;br&gt;
-Lembre-se de que as coordenadas sempre serdo fornecidas
como (X,y), &lt;br&gt;
- A primeira coluna e linhas possuem valor zero.
</enunciado>
<mundo>
<gtdadeLin>8 </gtdadeLin>
<gtdadeCol>8 </qtdadeCol>

</mundo>
<robo>
<x>0</x> | _
<y>0</y> ‘ r i \
</robo> 9]
</furbot> “""! /*//‘:'
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Desenvolvimento da logica:

import br.furb.furbot.Furbot;
public class ExemploFurbot extends Furbot

{

public void inteligencia() {

//desloca o furbot até o limite direito do mundo
while (!ehFim (DIREITA))
{

if (ehVazio (DIREITA))

//se ndo houver obstaculo a direita

{

andarDireita();//desloca o furbot
//para a préxima célula

}else

{
//tratar aqui a situacdo em
//que existe um obstaculo na
//direcdo do furbot

y//1if

}//while
}//class
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Inicializacao do Furbot:

public static void main (String args][])

{

MundoVisual.iniciar (“ExemploFurbot.xml”) ;

}
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Arquitetura do Furbot:

br.furb.furbot

class pacote_furbot /

«interface»
DisseramListener

«interface»
ListenerMundo

DefaultTableCellRenderer
MundoFurbot::MapaRenderer|

«enumeration» A
Direcao N
«interface» E
«enumy FinalizouExecucaolistener .
ESQUERDA AbstractTableModel
ABAIXO .
DIREITA MundoFurbot::MapaModel
ACIMA
AQUIMESMO «interface»
ObjetoDoMundo
Alien
A: JPanel
\ MundoFurbot
AlienMoviel —|> ObjetoDoMundoAdapter
JFrame
MundoVisual
Booleano
Furbot Numero Proj etil
Parede :
FurbotAvancado
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Arquitetura do Furbot:

br.furb.furbot.suporte

class Pacote Suporte /

ZI Runnable
«interface»

V PosicaoMundo
4

«enumeratio... «enumeratio... Loadimage
TipoRandom TamanhoCelula
«enum» «enum»
NENHUM Pequena
XY Media
X Grande
Y 4
7
,/
,/
-
,/
ListaObjetosMundolmpl
FurbotRandom
GrupoObjetos ElementoExercicio

Exercicio

ExercicioFactory

ObjetoMundolmpl

ListenerMudouPosicao

BooleanoElementoExercicio

NumeroElementoExercicio
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Arquitetura do Furbot:

br.furb.furbot.exceptions

. |
class Pacote Exceptions /

Error

MundoException <}——— NaoEraParaEstarAquiException

AcabouEnergiaException

BateuException LimiteException ObjRemovidoException RoboEncerradoException

-IV/ |
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Mobile-learning:

»Funcionalidades e aplicativos criados para
entreterimento;

»Processo nao ocorre em lugares fixos;
»Novo meio de acesso e disponibilizagao dos
materiais;

»Atividades de acao, reflexao e interacao;

» Aulas Dinamicas.
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Conceitos sobre JME:

»Plataforma java para dispositivos moveis;
(restricoes de memoria e processamento)
»Mobile Information Device Profile (MIDP)
- Jogos 2D e 3D
- Bluetooth
- TCP/UDP



Trabalhos Correlatos:

Greenfoot (Mundo e Atores)

ee6e Creenfoot: wombats
WombatWorld ‘ | [ Project informat
’ World classes
0 T ‘WombatWorld
e
' 4
= == S i i | | Compile All

Mobile Game-Based
Learning (MGBL)

(Treinamentos e Questionarios)
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Desenvolvimento:

Requisitos Principais:
»Criar jogos bidimensionais ( tabuleiro );

*Modelar o mundo via leitura de arquivos XML;

»Permitir a alimentacao de classes e métodos para controle;
»Executar em dispositivos moveis;
»Controlar objetos do mundo através de threads;

*Implementar utilizando a tecnologia JME.

Técnicas e ferramentas utilizadas:
»Enterprise Architect ;

»Eclipse Pulsar ( JME + MIDP 2.0 );
PKXML e Synclast.
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Incompatibilidades encontradas:

»Biblioteca SWING(Synclast)
»Biblioteca Diggester(KXML)
»Tipo enumeracao (Constantes)

*HashMaps, ArraylLists (Arrays, Vectors)

»Manipulacao de Imagens (Formas de Carregamento)
»Tratamento de eventos (Commands)

»Fontes (S.0 do dispositivo)
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Desenvolvimento:

Diagrama de Classes:

class fontes /

«interface»
DisseramListener

«interface»

FinalizouExecucaoListener

GrupoObjetos

N

Exercicio

«interface»
ListenerMundo

B

ExercicioFactory

Loadlmage

FurbotRandom

Mundo

ListaObjetosMundolmpl

v

Runnable

ElementoExercicio

BooleanoElementoExercicio

NumeroElementoExercicio

FurbotAvancado

Furbot

Alien

«interface»
ObjetoDoMundo

«interface»
PosicaoMundo

A

’
'
'

’

'

'

ObjetoMundolmpl

A

ObjetoDoMundoAdapter

ListenerMudouPosicao

4

Booleano Parede

Projetil

Numero




Diagrama de Caso de Uso:

uc Mobile Furbot/I

O

Formula exercicio

Professor

Programa e executa o
Mobile Furbot

Aluno

Testa em ambiente
compativel com JME
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Operacionalidade

Requisitos:

»mobileFurbotl.jar

rkxml2-2.3.0.jar
bsynclast-ui.jar

Parquivo XML

bas Classes do Jogo

»Ambiente para geracao do pacote .jad e .jar

o o ©

5.
S5e ele encontrar wm obstaculo
deve desviar por baixo.

E garantido gque nao exista um)
obstaculo mna wultima linha.

A primeira coluna e linhas sao a
de mumero ZERO.

false [

Menu

1 Parar

2 Reiniciar
kM Ver Enunciado

4 ‘er Menzagens
5 Welocidade Lenta

6 ‘elocidade Media

A
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Criacao do projeto

El'[.:;—'aj' AlunoTeske
5 EII.E j—

EIEE (default package)

i |I| ExercicioZ,java

: l |I| ExercicioZ2 JMEStarter.java
l] 1 res
T - [] EXercicioz., xml
l ﬂ JavaME library [Sun JawvalTH) Wireless Toolkit 2.5.2_01
El ‘B, Referenced Libraries
: mobileFurbok1 ,jar

- (md kxmnlz-2.3.0.5ar
: svnclask-ui,jar
EI--E lib
L iHﬁhmmE:ESD]ar

----- ﬁ robileFurbokl ., jar
S ﬁ svnclask-ui.jar
------ IE application Descriptor
------ . build. properties

public class InteracaoJMEStarter extends MundoVisualMobile/{
public InteracaoJMEStarter () {
super (Interacao.class, "Interacao.xml");

}
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Geracao de pacote

MIDlet-Jar-Size: 421100

MIDlet-Jar-URL: FurbotMobileParser.jar

MIDlet-Name: FurbotMobileParser MIDlet Suite
MIDlet-Vendor: MIDlet Suite Vendor

MIDlet-Version: 1.0.0

MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0
MicroEdition-Profile: MIDP-2.0
MIDlet-1l:InteracaoJMEStarter, /r2d2-icon-
mob.png,br.furb.furbot.mobile.exercicios.InteracaoJMEStar
ter

Fun As 3
EeA e , (£ Problems EE\
validat Diarrors, 26 warrings, 0 othars
Lescrption_ =

ean " B & Warnings (26 ftems)
Restere from Local History...

BT ¢ s
Configure b Enable Preprocessing

L/
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Resultados e Discussao
»Objetivo atingido;

»Conversao de classes da versao desktop para a versao
mobile;

»Testes de uma realidade orientada a objetos em dispositivos
COM Menos recursos;

»Executando jogos em celulares compativeis (n95 e
simulador Wireless Toolkit);

»Exemplos de facil compatibilidade nas duas versoes.
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Conclusao

»E possivel a conversdo entre arquiteturas desktop e mobile;
»Necessidade de criacao de uma nova versao;
»Explorar a utilizacao da aprendizagem para a area de
dispositivos moveis;

*Diferencial comercial e atrativo aos aprendizes;

»Limitacoes via utilizacdo de multiplas threads.
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Extensoes

»Biblioteca de comunicacao de rede para construcao de jogog

multiplayer;
*»Implementacao de Sprites animadas, elementos de audio e
efeitos visuais;

PUtilizacao dos pacotes nativos para manipular os objetos;
»Editor grafico para geracao do mundo em arquivo XML;
*Versao 3D do Furbot.
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