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� Importância da formação de empreendedores;

� Plano de Negócio;

� Ambiente Empreendedor;

Introdução Introdução 

� Ambiente Empreendedor;

� Dificuldades Encontradas no Ambiente 
Empreendedor da FURB;

� Hipermídia Adaptativa em um ambiente de 
ensino.
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Objetivo GeralObjetivo Geral

O objetivo deste trabalho é a aplicação de HA 
no ambiente empreendedor já existente sendo 
utilizado nas disciplinas de empreendedorismo utilizado nas disciplinas de empreendedorismo 
nos cursos da Universidade Regional de 
Blumenau, visando facilitar a utilização do 
ambiente por parte dos alunos.

04 / 32



Objetivos Específicos Objetivos Específicos 

� adaptar o ambiente empreendedor 
existente, aplicando Hipermídia Adaptativa; 

� permitir ao usuário optar pelas escolhas 
entre hipermídia adaptável e hipermídia 
adaptativa;adaptativa;

� utilizar as técnicas de programação do 
ambiente JAVA / AJAX na implementação 
da hipermídia adaptativa, pois o ambiente 
existente está todo desenvolvido desta 
forma.
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica

� Empreendedorismo

� Empreendedor é principalmente as atividades de quem se dedica 
à geração de riquezas, seja na transformação de conhecimento em 
produtos e serviços ou na geração do próprio conhecimento;
(DOLABELA, 1999)(DOLABELA, 1999)

� Podem-se identificar dois tipos de empreendedor: Feeling e 
Estrategistas;
(DALFOVO E AMORIM, 2000)

� Hoje em dia, percebe-se que o processo empreendedor pode ser 
ensinado e entendido por qualquer pessoa e que o sucesso é 
decorrente de vários fatores internos e externos ao negócio. . 
(DORNELAS, 2001)(DORNELAS, 2001)
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica

� Disciplina Empreendedor da FURBEmpreendedor da FURB

�� Objetivo da disciplinaObjetivo da disciplina

�� Inicio da disciplina na FURBInicio da disciplina na FURB

�� Criação do Ambiente EmpreendedorCriação do Ambiente Empreendedor

�� Atualização do Ambiente EmpreendedorAtualização do Ambiente Empreendedor
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica

� Hipermídia AdaptativaHipermídia Adaptativa

��Definição de Hipermídia Adaptativa.Definição de Hipermídia Adaptativa.

��Modelo de usuárioModelo de usuário

��Sistemas HA devem atender a 3 critérios:Sistemas HA devem atender a 3 critérios:

��Ciclo de vida de um modelo de adaptaçãoCiclo de vida de um modelo de adaptação
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica

� Hipermídia AdaptativaHipermídia Adaptativa

�� Métodos e técnicas da Hipermídia Adaptativa:Métodos e técnicas da Hipermídia Adaptativa:�� Métodos e técnicas da Hipermídia Adaptativa:Métodos e técnicas da Hipermídia Adaptativa:

a.a. Navegação AdaptativaNavegação Adaptativa

b.b. Apresentação AdaptativaApresentação Adaptativa
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Fundamentação TeóricaFundamentação Teórica

� Hipermídia AdaptávelHipermídia Adaptável

�Definição de Hipermídia Adaptável;�Definição de Hipermídia Adaptável;

�Diferença entre Hipermídia Adaptável e Hipermídia 
Adaptativa.
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Trabalhos CorrelatosTrabalhos Correlatos

� Santiago (2008), desenvolveu o ambiente 
empreendedor utilizando as técnicas do AJAX.

�� Biss (2009), aplicou a hipermídia adaptativa 
em um ambiente de ensino online.

� Zanchett (2006), aplicou a hipermídia 
adaptativa no Sistema de Aprendizagem para 
Maior Idade (SAMI).
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Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta

�Sistema Ambiente Empreendedor da FURB

�Sistema desenvolvido
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RF01: O sistema deve possibilitar que o usuário altere a imagem de fundo da pagina inicial do ambiente. 

RF02: O sistema deve possibilitar que o usuário altere os ícones da pagina inicial de posição. 

RF03: O sistema deve possibilitar que o usuário altere a ordem dos módulos na função, Plano de Negócio. 

� Requisitos FuncionaisRequisitos Funcionais

Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta

RF03: O sistema deve possibilitar que o usuário altere a ordem dos módulos na função, Plano de Negócio. 

RF04: O sistema deve possibilitar que o usuário altere a ordem dos arquivos na função Arquivos. 

RF05: O sistema deve ajustar os ícones da pagina inicial pela quantidade de acessos. 

RF06: O sistema deve ajustar a ordem dos arquivos na função arquivos pela quantidade de acessos. 

RF07: O sistema deve ajustar a ordem dos módulos na função Plano de Negócio pela quantidade de acesso. 

RF08: O sistema deve registrar as informações dos itens mais acessados de cada usuário.
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� Diagrama de casos de usoDiagrama de casos de uso

Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
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� Diagrama de atividades Diagrama de atividades –– Hipermídia AdaptativaHipermídia Adaptativa

Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
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� Diagrama de atividades Diagrama de atividades –– Hipermídia AdaptávelHipermídia Adaptável

Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
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� Modelo entidadeModelo entidade--relacionamento (MER)relacionamento (MER)

Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
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� Técnicas e ferramentas utilizadasTécnicas e ferramentas utilizadas
� Enterprise Architect e DB Designer:

criação dos diagramas ,casos de uso e MER;

� DreanWeaver MX2004
ferramenta de programação;

ImplementaçãoImplementação

ferramenta de programação;

� PHP e JavaScript:
programação da ferramenta;

� MySQL:
base de dados de informações do sistema;

� XML:
troca de informações entre o php e o javascript;

� Framework EXT.js:
programação da interface visual do ambiente.
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OperacionalidadeOperacionalidade

Tela inicial do usuárioTela inicial do usuário
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OperacionalidadeOperacionalidade

Tela de configuraçõesTela de configurações
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OperacionalidadeOperacionalidade

Trocar Plano de FundoTrocar Plano de Fundo
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OperacionalidadeOperacionalidade

TabelaTabela Modelo do usuárioModelo do usuário

Tabela Tabela módulosmódulos
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OperacionalidadeOperacionalidade

Plano de negócio Plano de negócio 
Organizado pela Hipermídia AdaptativaOrganizado pela Hipermídia Adaptativa 24 / 32



OperacionalidadeOperacionalidade

Tabela arquivosTabela arquivos
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OperacionalidadeOperacionalidade

ArquivosArquivos
Organizados pela Hipermídia AdaptativaOrganizados pela Hipermídia Adaptativa
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OperacionalidadeOperacionalidade

ArquivosArquivos
Organizados pela Hipermídia AdaptávelOrganizados pela Hipermídia Adaptável
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OperacionalidadeOperacionalidade

MódulosMódulos
Organizados pela Hipermídia AdaptávelOrganizados pela Hipermídia Adaptável 28 / 32



Considerações FinaisConsiderações Finais

� ConclusõesConclusões

�Objetivos Atingidos;

�Hipermídia Adaptativa em ambientes de ensino;�Hipermídia Adaptativa em ambientes de ensino;

�Hipermídia Adaptável utilizando AJAX;

�Dificuldades;

�Diferencial da Hipermídia Adaptativa.
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Considerações FinaisConsiderações Finais

� ExtensõesExtensões

��Desenvolvimento da ferramenta de interação entre os Desenvolvimento da ferramenta de interação entre os 
alunos. Esta ferramenta já foi inserido no ambiente, mas não alunos. Esta ferramenta já foi inserido no ambiente, mas não 
está funcionando. Então sugereestá funcionando. Então sugere--se a implementação de um se a implementação de um 
chatchat, fórum, quadro de avisos, etc., fórum, quadro de avisos, etc.chatchat, fórum, quadro de avisos, etc., fórum, quadro de avisos, etc.

��SugereSugere--se também, como trabalho futuro, o desenvolvimento se também, como trabalho futuro, o desenvolvimento 
da arvore de conhecimento, integrando esta técnica com o da arvore de conhecimento, integrando esta técnica com o 
ambiente empreendedor. Esta integração será pelos planos de ambiente empreendedor. Esta integração será pelos planos de 
negócios já desenvolvidos e postados no ambiente, para que negócios já desenvolvidos e postados no ambiente, para que 
a arvore de conhecimento tenha uma base de conhecimento.a arvore de conhecimento tenha uma base de conhecimento.

��E por ultimo, implementar nas rotinas de digitação do texto E por ultimo, implementar nas rotinas de digitação do texto 
dos itens do plano de negócio, a opção de confirmar a dos itens do plano de negócio, a opção de confirmar a 
alteração do conteúdo, quando saindo sem salvar.alteração do conteúdo, quando saindo sem salvar. 30 / 32
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Obrigado!Obrigado!Obrigado!Obrigado!

Procure ser um homem de valor, 
em vez de ser um homem de 
sucesso.

Albert Einstein


