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Introducao
-

e Muitas empresas estdo utilizando diversas técnicas
oferecidas pela Engenharia de Software para
auxiliar na qualidade e produtividade;

e Criou-se a Unified Modeling Language (UML) que é
uma notacao padronizada,

e Diagrama de classes um dos mais importantes
diagramas estruturais da UML,;



Introducao
-

e EA é uma ferramenta CASE para modelagem e
permite a exportacao dos diagramas e
automatizacao de alguns processos;

e No que diz a automatizacao de construcao de
Interface o EA nao da suporte;

e Construcdo de interfaces € um papel importante,
cauteloso e demorado, com base nisso surgiu a
iIdéia de gerar interfaces de software standalone a
partir de um diagrama de classes, gerado para nova
tecnologia WPF,;



Objetivos do trabalho

]
1) Objetivo Geral:

e construir interfaces conforme critérios ergonémicos de
usabilidade a partir de diagrama de classes;

2) Objetivos Especificos:
e importar o diagrama de classes gerado pela ferramenta
EA;
e traduzir as informacdes obtidas para linguagem XAML;

e adptar as informacdes para gerar interfaces graficas
para aplicacGes standalone, conforme critérios
ergonomicos de usabilidade;

e permitir configurar valores para atender os critérios.



Fundamentacao Teodrica

o«
e Problemas de usabilidade:

- Relacionam-se com as coisas que impedem o
usuario de interagir com o sistema.

e Alguns problemas encontrados:
- Aparéncia da interface;
- Muitas funcionalidades;
- Nome das funcionalidades em outra linguagem;
- Mensagens informativas nao fornecem clareza.



Fundamentacao Teodrica
—

e  Critério Ergonbmicos:

- Qual finalidade?

-~ R: Avaliar a usabilidade da interface do sistema com finalidade de
identificar problemas de interacao e apresentar solugcdes ergonémicas.

- Lista dos principais critérios conforme Bastien e Scapin(1993):
conducéo;

carga de trabalho;

controle explicito;

adaptabilidade;

gestéo de erros;

homogeneidade;

significado dos codigos e denominacdes;

compatibilidade.
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Fundamentacao Teodrica
—

e \Windows Presentation Foundation(WPF):

- Oqueé?
R: Um conjunto de classes que faz parte do Framework 3.0.

- Funcao?

R: Substituir o Windows Forms na criacao de aplicativos
standalone.

—  Caracteristicas?

R: flexibilidade da interface, reconhecimento de voz, layouts
avancados, 3D, animacfes e separacao entre deS|gn e codigo.

- Pilar WPF?

R: XAML. Conforme Farias(2005), XAML é a nova linguagem de
marcacdo usada para criar interfaces de forma simples e rapida.



Fundamentacao Teodrica
—

e Diagrama de Classes:

- Utilizado na construcao do modelo de classes;
— Niveis de abstracao;

— llustrativa;



Fundamentacao Teodrica
—

e Enterprise Architect(EA):

- ferramenta para analise e desenvolvimento de aplicacbes
usando UML,;

— diversas funcionalidades:

o XMI:

- formato padrao;
— objetivo de possibilitar o compartilhamento de modelos;
— componente principais:

e DTDs;

e Regras de producao de documento XML.



Fundamentacao Teodrica
—

Trabalho Correlato

e [erramenta para padronizacao de interfaces de
iInformacao (PIRES e SIQUEIRA, 2004):

- ldéia: gerar interfaces a partir de diagrama de classes;

- adota templates;



Fundamentacao Teodrica
—

e Exemplo de interface gerada:

*O nome da classe é
usado para dar nome a
interface.
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Especificacao
-

Os principais Requisitos Funcionais:

Configurar as mascaras de data, hora, valor e telefone;
Definir as teclas de atalhos;

Definir os icones dos botdes de inserir, cancelar, gravar,
excluir, fechar e procurar,

Selecionar o arquivo XMI a ser importado;
Editar a altura, largura e visibilidade de cada interface;

Escolher a pasta do projeto onde deseja salvar o0s
templates, bibliotecas e as interfaces geradas;

Visualizar e editar os arquivos XAML gerados para cada
Interface.



Especificacao
-

e Requisito Nao-Funcionais:

- A ferramenta deve utilizar .NET Framework 3.0 para ser
compativel com a nova tecnologia WPF para geracdo de
Interfaces no formato XAML. Ser implementado usando o
ambiente Microsoft Visual C# 2008 Express Edition;

— Utilizar o arquivo XML para armazenar as configuracoes
dos parametros gerais de usabilidade,

- Ser compativel com o sistema operacional Windows.



Especificacao

e Diagrama de Casos de Uso:

- E representado por um Unico ator que é 0 USUArio
do sistema,;

- A figura a seguir mostra o diagrama de casos de
uso do aplicativo.



ud Casos de uso /

UCz0q.01 - Corfigurar
parametros gerais

UC01.03 - Editar
interface

UC01.02 - Immportar disgrama
de classes=s
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\

U=udrio

UC0q.04 - Editar campos

UC0q.08 - Editar o arquiwvo
HAML

-

E

wextands

1
4
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UC01.05 - Gerar
intedfaces




Especificacao
-

e Diagrama de Atividades:

- Na figura a sequir € ilustrado o processo para a
geracao das interfaces pela ferramenta,
contemplando todos os casos de uso.



Inicial

Corfigurar parametros gerais de
usabilidade

o exist
Existe arquivo de [Ndo existe]

configuragdo?

[Exista]

Localizar Arguivo XMl a
ser importado

Configuraghes
walidas?

Salvar corfiguragdes no
arguive XML

Arquivo S|
walida?

wisualizar tela principal

Ediitar as corfiguragdes
dainterface

Editar o= campos da
rterface

[Interfaces] [Campas]

[N3a]

Minino permitide
walido?
[Gerar]

Gerar interfaces para
arquive XAML

Arquive valids

Salvar configuragdes
da interface

Selecionar projeto para
salvar arquivos

[Sim]

Editar arquivos
gerados

Arquivo valida




Especificacao
-

e Diagrama de Classes:
- Interface;
- Campo;
- Construtorinterface,;
- Negocio;
- ParametrosGerals ;
- Relacionamento;
- XMLLeltor.



cd Diagrama de classes /

Construtor interface

- pathDestino: string
- pathhdaskTexdBox: string
- pathinterfacehaskT extBox: #ring

FarametrosGerais

AtalhoCancelar =string
AtalhoExeluir string
AtalhoFecharlanela: string
Atalholn=serin string
AtalhoProcurar string
AtalhoSalvar: string
Esteticailtura: =tring
Esteticalargura: string
leoneCancelar string
leaneExcluirn string
leaneFecharlanela: string
leanelnserir: string

leaneProcurar: string
leaneSalvar string
Mlascaralrata: string

M ascaraHora: string
MlascaraTelefone: string

M ascaraWalor string
M=gCancelar string
M=gExcluir: string
M=gFecharForm: string

B S S e S T S S P SR S T R

Campo

1
1
KMLLeitor
Negocio
_path: string
1 1 _wmlDoc XmiDocument
1 1
1ok
T 5
Interface
Relacionarmerto + Height int
+ TipoRelacionamenta: Tipo + Nome: SF"“F' .
+ SourceMame: string i o St"r!g .
+ TargetMame: sting pathTempalteC5: S:trlnq
+ MultiplicidadeSource: string p.ath'.l'em.plateXaml. string e -
+ MultiplicidadeTarget: string 1.7 5 T!p_':" g
+  Visivel: bool
+ fidth: int

Campofgregado: string

+ 4+ o+ F o+ o+

Labels: string

Unifarmrid: string
Campos: string
Camposhdascaras: string
ChediBo:: string

Combo: string
Campofssociadab=N: string
Nome: string
TipaCampoReal: string
Tamanho: int

TextAlign: HorizontalAlignment
Obrigatoria: boal

Tipo: TipaCampo

Wizivel: bool

Hint: =tring

hascara: string
Walarhlascara: string




Implementacao
-

e Ferramentas:

-~ EA para exportacao dos diagramas;

— Microsoft Visual c# 2008 Express Edition como ambiente de
desenvolvimento;

- Linguagem C#;

— Framework 3.0.



Implementacao
-

e Técnicas:

- Importacao,
— Definicao das usabilidade;

- Geracao das interfaces;



Implementacao(lImportacao)
.

e As principais bibliotecas e classes séo:
— Biblioteca System.XML,;
— XmiINodelList;
— XmiINode;
—  XmlAttributeCollection;
e Os principais métodos sao:
— LerArquivoXML();
— RetornarinterfacesPorNomeTag();
-~ RetornarRelacionamentosPorNomeTags();
— DefinirAtributosinterface();
— DefinirAtributosCampo();
— DefinirRelacionamentosinterface();
— DefinirCampos();



Implementacao(lImportacao)
.

Tag

T

Atributo

Nodo

- |<:LIML:CIass name:"cidadeﬂ xmi.id="EAID_013DC789_52F6_4d9f_8CB0_D46D0OF16DF65" visibility="public"

+

namespace="EAPK_055C5A4F_16E6_4415_936D_DD5F24DE6892" isRoot="false" isLeaf="false" isAbstract="false
=UML:ModelElement. taggedValue=
<UML:Classifier.featurez

+
+
+
+

EUML: Attribute name="Codigo" changg
UML: Attribute name="Nome" changej
UML: Attribute name="ICMS" changea

able="none" visibility="private" cwnerScope="instance" targetScope="inst
ble="none" visibility="private" cwnerScope="instance" targetScope="insta
Hle="none" visibility="private" ownerScope="instance" targetScope="instar

UML: Attribute name="Populagao" ch

ingeable="none" visibility="private" ownerScope="instance" targetScope="i

</UML:Classifier.feature = l

Nodos filhos



Implementacao(lImportacao)
-

- DefinirCampos()

tina qgue varre em pronfundidade oz nodoz & subnodos recursivo até achar o nodo com o nome do elemento

/f TM:Atributes. .esse elemento contem os campos da interface:

private wvolid DefinirCampos (XmlNode iInterface, Interface iObjetoInterface}

{
/ Percorrer todoz o2 elementos gque eativerem dentro do elemento filho atual
for {(int b = 0; b < iInterface.ChildHodes.Count; bii)

considerar somente os elementos...
if (iInterface.ChildNodes.Item(b).NodeType =— XmlNodeType.Element)
{
if (iInterface.ChildNodes.Item(b).Name != "ftext")
{
if (iInterface.ChildNodes.Item(b) .Name == "UOML:Attribute™)
i
DefinirAtributosCampo (iInterface.ChildNodes.Item(b),
iInterface.ChildNodes.Item(b) .Attributes,
i0bjetoInterface) ;

/f rotina & recursiva, entdo manda le novamente pois podera haver mais nodos

/S ler somente os elementos gue guardam os atributos

ler nodo por sSelecnodos....e selecionar o3 nodos de atributo

DefinirCampos (iInterface.ChildNodes.Item(b), iCbjetolInterface):




Implementacao(lImportacao)

- DefinirAtributosCampo()

T a gue varrer o conjunto de atributos que contem DEsSte campo

2 iNodoPailAtributos,
e i0bjectoInterface)

tin
private void DefinirActributosCampo (Xml

ie nodefAux = iAtributos.GetNamedItem ("name™) ;

XmiatcributeCollectio

campo . Tamanho =
else

campo.Nome = RemoverCaracterCbrigatorio(nodefiux.Value):;
campo.Visivel = true;
campo.Hint = RetornarValorhcributo (iNodoPaiAtributos, "descripti
campo.DefinirTipoCampo (RetornarValorftributo (iNodoPaiAtributos,
campo . TipoCampoReal = RetornarValorltributo (iNodoPailtributos,
campo.DefinirMascara () ;
if (campo.Mascara = "Telefone")

campo.ValorMazcara = parametrozsGerais.MascaraTelefone;
else if (campo.Mascara = "Valor™)

campo.ValorMazcara = parametrozsGerais.MascaraValor:
else if (campo.Mascara = "Data")

campo.ValorMazcara = parametrosGerais.MascaralData;
else if (campo.Mascara = "Hora")

campo.ValorMazcara = parametrozsGerais.MascaraHora;
else

campo.ValorMascara = "";
if (campo.Tipo = .String)

campo . Tamanho
else if {(campo.Tipo .Boolean) || (campo.Tipo

forme o nome definido
iAdcributos,

con a 1lista

nllec -~

on™} ;
"type™)}:

"cype™) :

.Indefinidao}}




Implementacao(Definicao das
usabilidades)

e As principal classe é:
— XMLTextWriter;

e Os principais métodos sao:
- GerarArquivoConfiguracaoGeral();
— CarregarArquivoConfiguracaoGeral();



Implementacao(Geracao das
Interfaces)

S
e Os principais métodos sao:
- Gerarinterfaces(string pathDestino);
—- _Interface.Gerar() ;

e Sub-Métodos:
— DefinirNomelnterface();
- DefinirTamanholnterface();
— DefinirTeclasAtalhos();



Implementacao(Geracao das
Interfaces)

— DefinirTeclasAtalhos();

public wvoid DefinirTeclasatalho(string iPathXaml)
{
doc =

Localizando menultem

doc.Load (iPathXaml) ; J;L

¥mlNodeList menultem = doc.GetElementsByTagName ("MenuItem™) !
foreach (XmlMNode node in menultem)

i
¥mlMode atributo = node.Attributes.GetNamedItem ("Name™) ;
Definindo um valor
if (atributo !'= null) para o atributo do
{ menu item
if (atributo.Value =— "mniInserir"}
i
XmlMNode atalho = node.Attributes.GetNamedItem ("InputGestureText™);
atalho.Value = parametrosGerais.AtalholInserir;
else if (atributo.Valus = "mniCancelar™)
i
¥mlNode atalho = node.Attributes.GetNamedItem ("InputGestureText™) !
atalho.Value = parametrosGerais.hAtalhoCancelar;
else if (atributo.Valus =— "mniSalwvar™)
{
¥mlMode atalho = node.Attributes.GetNamedItem ("InputGestureText™);

atalho.Value = parametrosGerais.AtalhoSalvar;

o




Implementacao(Geracao das
Interfaces)

- Codigo XAML do template de cadastro

nttp://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml,/presentation”
WindowStartupLocation="CenterScreen” Closing="Cadastro Closing” Keyboard.KeyDown="Window KeyDown"
xmlns:local="clr-namespace :MaskedTextBox">

= <Grid:>

E <Grid.RowDefinitions>»
<RowDefinition Height="26*%" />
<RowDefinition Height="55+%" />
<RowDefinition Height="214%" />
<RowDefinition Height="141*" />

Definicdo do atalho

<RowDefi ht="26*" f>
- </Grid.RowDefinitiona>
= <Menu Name="mnuCadastro™>
E <Menultem Header="Cadastro" Name="mniCadastro" TozlTip="0Opg¢fes do Cadastro">»

<Menultem Header="_Procurar" Name="mniProcur
<Separator />
<Menultem Header="_Inserir" Name="mniInserir" InputGestureTexc="F1" C;ick="nniInserir_Click"!}

| Header="_Salvar" Name="mniSalvar" InputGestureText="F2" C;;ck="nniSalvar_Click"!>

Header="_ Cancelar" Name="mniCancelar" InputGestureText="F3" Click="mniCancelar Click"/>
=" Excluir” Name="mniExcluir" InputGestureText="F4" C;;ck="nniExclair_Click"f>

" InputGestureText="F5" Click="mniProcurar Click" AutomationPrqg

<Menultem
<Separator />

Header
| Header="_Fechar" Name="mniFechar" InputGestureText="Escape” Click="mniFechar Click"/>

Item Header="Relatdrio" Name="mniRelatorio" ToolTip="Relatbriocs referentes ao cadastro" />

<Menultem Header="COpgbes"™ Name="mniOpcoes™ ToolTip="Opgdes Diversas™ />
- </Menu>
] <StatusBar Grid.Row="4" Name="stbCadastro">
</S5tatusBar>
<ToolBarTray Name="tbtBotoesCadastro"™ AllowDrop="False"™ COpacityMask="BlanchedAlmond™ Margin="0,4.943,0,0" Grid.Rd
<ToolBar Band="1" BandIndex="1" Height="44" zontalAlignment="5Stretch” VerticalContentAlignment="Stretch” N3




Implementacao(Geracao das
Interfaces)

- Template de cadastro




Operacionalidade(Estudo de caso)

cd Estudo de casa
Cliente
Cadigo: int
Haome: string 1 Contatas
Peszoa Fisica: boolean fo ——m——— =
- Mimero: mascaraTelefone
1.7 | TipoContato: char
-
1
i [
1
Venda Produto
[ata: mascaralata —*—ﬁ— 3 godlg.od:' |.nt. i
o - Tatal: double ik R e
Enderego 4.
Lagradoura: =tring
Tipo: string
1
TipoProduto
1.7 - Céhdiga: int
Descrigdn: string
1
Cidade
Cédigo: int UF
Mome: string e "
Cadigo: int
IChWS: masearavalar [1..7 1 Gl |.n i
- Deserigan: string
Fopulagan: float




Operacionalidade

- Definir critérios ergonémicos de usabilidade

|
Deseja realmente fechar a janela?



Operacionalidade

- Tela principal do aplicativo




Operacionalidade

- Configurar interface




Operacionalidade

- Configurar Campo

i - : = :
Atributos .




Operacionalidade
.

Editor XAML
Tal Editor xamL " |

— .
Arquivo
Abrir P ||cat|on'| Wp I|ca1|0n'l \(Cidade xaml <Grid xmins="http://schemas microsoft com/wirfx/2006 Aaml/presentation’ > -
cal ; i <(Grid RowDefinitions ><RowDefintion Height="26"" /><RowDefintion Height="55
Salvar |:|I|cat|cun1 .“u'pfﬁ.ppllcatmm WTipoProduto xaml - ™ /><RowDefinition Height="214"" /+<RowDefinition Height="141*" /> ‘
kit Coiio L p||cat|cun1l‘Wpfﬁ.ppllcahom_\Chentexaml <RowDefintion Height="26" /»</Grid RowDefinitions><Menu
Application 1\Wpf Application 1% F xaml MName="mnuCadastro" ><Menutem Header="Cadastra" Name="mniCadastra"

C:A\Users'\Andre’Deshtop \Wpf Application 1"Wpf Application 1 Endere ¢o xaml Tool Tip="0Opgdes do Cadastro™><Menultem Header="_Procurar" ‘
ChUsershAndre’\Desktop \Wpf Application 1'\Wpf Application 1%Produto xaml Name="mniProcurar” InputGesturs Text="F5" Click="mniProcurar_Click" =
ChUsershAndre’\Desktop Wpf Application 1'Wpf Application 1 Contatos xaml ALtomation Properties.AccessKey="T" /><Separator /><Menuttem Header="_Inserir"

Name="mnilnzerr" InputGesture Text="F1" Click="mnilnserr_Click” /><Menultem
Header="_5alvar” Mame="mniSalvar" InputGesture Text="F2"

Click="mniSalvar_Click” /><Menultem Header="_Cancelar" Name="mniCancelar"
InputGesture Text="F3" Click="mniCancelar_Click" /><Menuttem Header="_Excluir" | |
Name="mniBxcluir" InputGesture Text="F4" Click="mniBxcluir_Click" /><Separator /=
<Menultem Header="_Fechar" Name="mniFechar" InputGesture Text="Escape”
Click="mniFechar_Click" /=</Menuttem><Menultem Header="Relatorio"
Name="mniRelatorio” Tool Tip="Relatdrios referentes ao cadastro” /><Menultem
Header="Opgdes" Name="mniCpcoes” ToolTip="Opgdes Diversas” /></Menu:
«StatusBar Grid. Row="4" Name="stbCadastro ">« StatusBar><Tool BarTray

Name="tbt BotoesCadastro” AllowDrop="False" OpacityMask="EBlanchedAlmand"
Margin="0.4.943,0.0" Grid. Row="1"><ToolBar Band="1" BandIndex="1"

Height="44" Horzontal Alignment="5tretch” VericalContent Alignment="5tretch”
Name="tlbBotoes" Width="Auto" HorzontalContentAlignment="Stretch™><Button
Name="btnProcurar” ToolTip="Procurar” Click="btnProcurar_Click" »<Image |
Source="DMNTCC 2 Implementacdo\Geradorintedaces \Geradorinterfaces bin* Debug
“JoonesDefaultProcurar ico " =</ Image =</Button > <Separatar: </ Separator=<Button
MName="btninserr" ToolTip="Inserr" Click="btnlnserr_Click"><Image Source="D:

" TCC 2 mplementacanGeradorintedaces'Geradorinterfaces \bin ' Debug
“JconesDefault\nserr ico” > </Image ></Button ><Button Name="btn5alvar"
ToalTip="5alvar" Click="btnSalvar_Click"><Image Source="D\TCC2

“ImplementacdoGeradorinterfaces Geradorintefaces bin\Debug*loones Default E
N o SR VRN STy SRR NN 3 S T R aer) o W T gy | WP | Y SAE , S ML D oS |y o S | v G |




Operacionalidade
.

- Diagrama de classes (Cliente)

Client=
- Cadigo: int
- Mome: string 1 Contatos

- Pessoa Fisica: boolean B> =
- HNimera: mascaraTelefone

1.5 ). TipoContato: char
1
.1--!
Enderego Cid=ade
= 1 T g
- Logradowuro: string 15 - Cadigo: int
- Tipo: =tring - Mome: =tring
- ICME: mascaravalar
- Populagdo; float




Operacionalidade
.

- Aba principal

B | Cliente

S

Cadastre Relatorio Opgées

& |5 S

- Aba contatos

® ' Cliente

Cadastro  Relatorio Opgdes
] J Lo

rCadastrc_I Contatos | Enderego |

Codiao Neme [¥] Pessoa Fisica

1| Jose Regue Voltolini

Mimera TipoContato

(99) 9999-99-99 | Residencial




Operacionalidade
-

- Diagrama de classes (Venda)

Clienta

- Cadigo: int
- Mome: =string
- Pessoa Fisica: boolean

=/

e Froduto

- Cadigo: int

v bata; mdsearabata §——— 5 . | srasikip
= 1. - Descrigio: int

- Total: double 1.




Operacionalidade
.

- Interface Gerada de “Vendas”
ri Venda @“

Cadastro Relatorio Opgdes

5 EOO3

| Data Cliente Total

01/01/2010 [ = 14
Produto |
Produto [ TH f‘.k |




Operacionalidade
.

- Interface Gerada de “Cidade”

.
i ' Cidade

Cadastro  Relatdric  Opgées

- Diagrama de classes (Cidade) % S

Cadastro |
Cidade Cédigo MNome UF
Codigo: int LIF 1 Blumenau [
Home: strin i : ] 5
ICMS: maifara‘ufaln:lr 1 1 CaEa: il proseh
s Descrigdo: string 1.000,00 23
F":'F""Ia'?a':" float Imposto sobre mercadonias e servigos |




Operacionalidade(Consideracoes)
.

Classes sem relacionamentos geram somente interfaces com
uma aba principal, denominada cadastro;

Classes com relacionamentos do tipo associagcdo n X n,
geram interfaces com uma aba principal denominada
cadastro e dentro desta aba, €& criado para cada
relacionamento uma nova aba como o nome da classe
relacionada;

Classes com relacionamentos do tipo agregacao 1 x n, geram
Interfaces com uma aba denominada cadastro e para cada
tipo de relacionamento de agregacao, cria-se uma aba,
sendo estas uma ao lado da outra.



Operacionalidade(Consideracoes)
.

e Atributos do tipo class, exemplo UF:UF, sao automaticamente trocado
pelo sistema para, “Associadolx1”, “AssociadolxN”, “AssociadoNxN”
ou “AgregadolxN”;

e Os atributos do tipo “Associadolx1” e “AssociadolxN” geram campos
do tipo combobox dentro da aba pertencente a sua origem;

e Os atributos do tipo “AssociadoNxN” geram dentro da aba de sua
origem um campo do tipo combobox, um listbox para adicionar os
valores, um botéo de adicionar, um botao para remover e um botao de
procurar ;

e Os atributos do tipo “AgregadolxN”, busca todos os atributos que
estao no relacionamento de destino e para cada atributo geram um
campo conforme o seu tipo, dentro da sua aba de origem.



Operacionalidade(Consideracoes)
.

e Atributos do tipo int, float e double geram campos
textbox alinhados a direita;

e Atributos do tipo string e char geram campos texbox
alinhados a esquerda;

e Atributos do tipo mascaraValor, mascaraData,
mascaraHora e mascaraTelefone geram campos do
tipo “MyMaskedTextBox” com o valor da mascara
definida pelo usuario no aplicativo.



Resultados e discussao
o

e O aplicativo atingiu a meta esperada. O estudo de
caso comprova a quantidade de relacionamentos e
campos possiveis gerados;

e Fontes de pesquisa sobre o assunto WPF e XAML
foram limitadas;

e Houve necessidade de criar uma cama de negdcio
para cada camada visual.



Resultados e discussao
o

e As interface sdo geradas similar ao utilizado em
Pires e Siqueira(2004).

Pires e Siqueira

Aplicativo Atual

Persisténcia Sim Nao
Dependéncias Sim Nao
Usabilidade Nao Sim
Tecnologia WPF Nao Sim




Resultados e discussao
o

e Foi possivel utilizar os seguintes critérios:

a)

b)

C)

d)

Usabilidade — inteligibilidade;

- Ex: Usos de identificadores, informacao atraves de balbes
Aspectos visuais;

- Ex: Alinha campos numeéricos a direita e alfa a esquerda
Mensagem apresentadas;

- Ex: Exibe mensagem de orientagao ao usuario
Usabilidade — operacionalidade;

- Ex: teclas de atalho

Prevencao de erros;

- Ex: Impossibilita entrada de dados numeéricos em alfa



Resultados e discussao
o
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Resultados e discussao
o

B ° Cidade

=5

Cadastro

Relatorio  Opgoes

a.d

- Cadastro |

_—>

Desativacéo dos botdes

Cadigo

| ICMS

Mome

=

1 | Blumenau

Populacdo

1.000,00

l

formato
campos

22
g

| Imposto sobre mercadorias e servigos |

Identificacédo do

Alinha campos alfa numéric

dos Baldes explicativos (Demonstrar claramente o seu

significado)

D

5 a esquerda




Resultados e discussao

i " Cliente @
Cadastro | Relatdrio Opgdes

Procurar F5

Inzerir

Salvar

Cancelar [[] Peczea Fisica

Excluir

Eechar

Teclas de atalhos




Resultados e discussao
o

e e
K T — |

B ° Cliente

Cadastre Relatdric Opgdes
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Cadastro | Contatos | Enderego |

Cadigo Mome [7] Pecsoa Fisica

Cadastro p———

Deseja cancelar o processo?

Exibe mensagem
de orientagcédo ao
usuério

»
>




Conclusao
o

Os resultados foram alcancados em relacao aos objetivos
previamento formulados;

Foi implementado um aplicativo que auxilia na semi-automatizagao
nas construcoes de interfaces para nova tecnologia WPF;

WPF tem seu futuro garantido;
Automatizacao tira o trabalho “bracal” do desenvolvedor;
Verificou-se a importancia dos critérios ergondmicos de usabilidades;

Critérios ergonémicos auxiliam o usuario a realizacéo de tarefas.



Limitacoes
-

e As principais limitagcoes sao:

-~ Nao sao tratados mais de um diagrama a serem exportado
no mesmo projeto definido pela ferramenta EA e fora da
pasta do projeto raiz;

- Nao sao reconhecidos relacionamentos do tipo
generalizacdo, composicao e especializacao;

- Nao sao reconhecidos campos do tipo long e short.



Extensoes
7

e Sugere-se gue as interfaces nao sejam
somente de cadastros;

e Gerar camada de persisténcia para gravacao
e edicao dos dados;

e Gerar interfaces para aplicativos web.



