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Introdução

Enterprise Resource Planning (ERP) é um Software 
que permite integrar e a facilitar troca de informações 
das atividades em uma empresa, como:
― Produção;
― Finanças;― Finanças;
― Estoque;
― Recursos;

Professores, Alunos e Empresas

Simulador do gerenciamento de produção
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Objetivos

Desenvolver um sistema que simule as etapas do 
gerenciamento de produção;

Disponibilizar e manter uma base de dados de conceitos e 
diagramas para consultas;diagramas para consultas;

Possibilitar alunos e professores adquirir conhecimentos 
relacionados a area de gerenciamento de produção;

Permitir realizar simulações do desenvolvimento de um 
produto, indicando as opções de fabricações, detalhando as 
principais características.

4



Sistemas de informação

Fundamentação 
Teórica

Administração
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Fundamentação 
Teórica

Administrando com Sistemas Enterprise 
Resource Planning (ERP)

Gerenciamento de produção:Gerenciamento de produção:
― O que produzir e comprar;

― Quanto produzir e comprar; 

― Quando produzir e comprar;

― Com que recursos produzir.
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Ensino nas instituições

Fundamentação 
Teórica

Simuladores
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Trabalhos 
correlatos

Hilgert (2000) descreve um protótipo de software na forma 
de ferramenta para auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem das cores e formas geométricas em crianças
na faixa etária de 5 a 7 anos. 

Boni (1999) descreve um estudo sobre SI e Data Warehouse 
com objetivo de auxiliar empresários na área de administração de 
materiais na tomada de decisões estratégicas, demonstrando 
informações sobre: compras nacionais, importações e 
almoxarifado.

Santos (1999) descreve em seu protótipo um sistema que 
auxilie na formação de equipes para jogos empresariais. 
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Principais 
Requisitos Funcionais

Professor cadastrar Conceitos e definições; 

Professor cadastrar Diagramas;

Professor gerenciar o cadastro dos novos 
usuários para acessar o sistema;

Professor gerenciar o cadastro grupos de 
usuários, definindo quais telas ele terá permissão 
de acesso.
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O usuário cadastrar Clientes;
O usuário cadastrar Produtos;
O usuário cadastrar Processos;
O usuário cadastrar Unidade de medida;
O usuário cadastrar Máquinas;

Principais 
Requisitos Funcionais

O usuário cadastrar Máquinas;
O usuário cadastrar Materiais;
O usuário cadastrar Roteiros;
O usuário cadastrar Pedidos;
O usuário cadastrar Ordem de fabricação;
O usuário realizar Simulações;

O usuário cadastrar Imprimir relatórios.
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Requisitos 
Não Funcionais

Implementação na linguagem Delphi 7;

Banco de dados Firebird;

Controle de acesso por usuário e senha.
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Especificação

Diagrama de Casos de Uso

Diagrama de atividades

Modelo de entidade e relacionamento

Ferramenta utilizada:
― Enterprise Architect
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Diagrama de Casos de Uso
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Diagrama de atividades 
Ordem de fabricação
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Diagrama de atividades 
Realizar simulação

15



Modelo de Entidade e Relacionamento
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Implementação

Desenvolvimento em Delphi 7

Banco de dados Firebird
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Apresentação da 
Ferramenta
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Ferramenta
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Apresentação da 
Ferramenta
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Resultado e discussão

� Dificuldades e desafios na busca de informações 
relacionados a area Gerenciamento de produção

� Permitiu agilidade no processo produtivo

� Facilitou o cadastro de conceitos e diagramas 
relacionados a área trabalhada

� Permitiu a realizar entrega de pedidos na data prevista

� Permitiu a realização de simulações
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Conclusões

Objetivos atingidos

Permitiu o estudo e conhecimento do funcionamento 
do gerenciamento de produçãodo gerenciamento de produção

Simulação em cenários distintos

Objetivos pedagógicos

A adoção dessa ferramenta irá auxiliar instituições e 
empresas
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Extensões

Criação de novos módulos

Desenvolvimento de um módulo que Desenvolvimento de um módulo que 
disponibilize a opção de pedido pela 
internet

Disponibilizar novos gráficos e 
relatórios
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