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INTRODUCAO

Mobilidade € uma tendéncia crescente, e
esta sendo cada vez mais explorada

Software para dispositivos moveis estao
cada vez mais poderosos, e necessitam
de melhores recursos
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OBJETIVO GERAL

Criar uma API de interface grafica para
celulares, composta de varios
componentes e com funcionamento
semelhante ao funcionamento da AP| Sun
AWT
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Criar os componentes de interface
* Implementar sistema de eventos
* Implementar gerenciadores de layout

 Integrar com a API Mobile 3D Graphics
(M3G)

» Criar aplicacao de testes
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FUNDAMENTACAO

« Java 2 Micro Edition (J2ME) : Java para
dispositivos moveis

« Configuracdes J2ME: Define a API que
estara disponivel para um grupo de
dispositivos

« CLDC: Configuracao disponivel para
celulares
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FUNDAMENTACAO

* Profile: Grupo de recursos especificos,
gue agregam funcionalidades as
configuracoes

 MIDP: Profile disponivel para celulares,
com recursos de comunicacao €
componentes graficos
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FUNDAMENTACAO

 M3G: Framework para desenvolvimento
3D em celulares

 AWT: API de interface grafica para
desktop

« JavaDoc: Documentacao, em html, gerada
a partir da documentacao escrita no
codigo fonte
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TRABALHOS CORRELATOS

» Java Tiny Gfx Library. Framework para
desenvolvimento de interfaces graficas e
construcao de jogos

* Thinlet: API de interface grafica, para uso
em pocket pcs e desktop
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Thinlet

« Baseado na APl Sun AWT

* Telas sao criadas em arquivos XML

* Motor Ié os arquivos XML e cria as telas
* Possui sistema de /ayout

* Nao possui sistema de look and feel
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* Nao pode ser testado, site estava
indisponivel durante o desenvolvimento do
trabalho
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

Requisitos Funcionais (RF)

Possuir os principais componentes de interface grafica
Possuir sistema de eventos

Suporte a gerenciadores de layout

Suportar look and feel

Suportar sistemas de driver de teclado

a &~ wbdh =
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

Requisitos Nao Funcionais (RNF)
Desenvolvido em JAVA

Baixo consumo de memoria

Integracao com M3G

Documentacao em JavaDoc

Funcionamento semelhante ao da APl Sun AWT

ok~ wbdh =
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 Ferramentas utilizadas na especificacao
- Enterprise Architect

 Diagramas utilizados
- Caso de Uso, Classes e Sequéncia
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

e (Casos de Uso
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

 Criar Interface

E o caso de uso, onde o desenvolvedor modela e
implementa a interface, nao se preocupando com
eventos e funcionalidades
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

* Programar funcionalidades

E o caso de uso, onde o desenvolvedor implementa os
seus eventos, ou seja, o comportamento da tela criada
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

class Class Model

* Implementagao de e
definicao de teclado

CEMTER_FRESS: int=-5 fread0nhv}
COWN: int= -2 fread0nly}
KEY _0: int= 42 freadOnly}
KEY 1: int=49 readOnly}
KEY 2: int=450 freadOnlyl
KEY 3: int=51 freadOnly}
KEY & int=52 freadOnly}
KEY &: int=53 [readOnly}
FEY &: int= 54 {readCOnly}
KEY 7: int=955 {freadQnly}
KEY 8: int=956 {readQnly}
KEY 2: int=57 freadOnlyl
LEFT: int= -3 {read0Only}
MEMU_1: int= -6 {read0nly}
FIGHT: int= -4 {readOnly}
UF: int=-1{read0Onh?

E o caso de uso, onde o
desenvolvedor cria o driver
para o teclado do dispositivo
alvo da aplicacao
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

class Class Model /

winterfaczs

» Implementacéo do o ———
look and feel

get8uiton Colon] - imt
getBuitonPressed Colon] - int
getBuiton FextFressed Colonl) ©int
gettiechBox8achkogmy rd Colon) int
getCheckBox Colom) - int
getComboBoxBachgmumd Colan) it
getComrboBox Colom) it
getiiszhled Bachg murd Golon] it
getlizzhled BomerColon] @ int
getiizahled NextColon) it
getlame! Colon] @it
getPanelBachpmamd Colan) it
getPane! Color]) - imt
getRadioGmuagschgmemd Colon] @ ind
getFadioGouo Solon] ;i
getSeleckior Color]) - it

et Tahle Bachgmumd Color]) ©int

gt Fahle Color) | im

gt Fahle Title Color) - int

gt NextB aohgmundColon] © it

gt FextColon] int
getllirdow8achgmund Codorl - int
getllirdowColon] it

E o caso de uso, onde o
desenvolvedor implementa o
seu prorpio look and feel, se
desejar
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Componentes
graficos

Button

Text

Label

Panel

ComboBox
CheckBox

Window

Table

RadioGroup e
RadioButton

Menu
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

* Integracao com M3G e

Para integracao com a APl M3G, e
foi criada uma especificacao o e
de componente 3D, que
possui facilidade de
tratamento de imagens e
Integracao com as classes
proprias da M3G

I

d'| wZOiGaphics) wid
geteEsh(]: Mesh
iz%electad): boolean
make mage(Sting) : Image
setSelectediboolean’ ; woid
i dg et Oz d)
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PROJETO E IMPLEMENTACAO

Ferramentas utilizadas

IDE Eclipse

Emulador de celular

Plugin para o eclipse, EclipseME

W=
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CONCLUSAO E RESULTADOS

« A API esta criada e funcionando

 Resultado sobre os requisitos:

1. Possuir os principais componentes de interface grafica
(OK)

Possuir sistema de eventos (OK)

Suporte a gerenciadores de layout (OK)

Suportar look and feel (OK)

Suportar sistemas de driver de teclado (OK)

a &~ Wb
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CONCLUSAO E RESULTADOS

Desenvolvido em JAVA (OK)

Baixo consumo de memoria (OK)

Integracao com M3G (+-)

Documentagao em JavaDoc (OK)

Funcionamento semelhante ao da APl Sun AWT (+-)

1.
2.
3.
4.
5.
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1.
2.
3.
4.

= "UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

CONCLUSAO E RESULTADOS

Comparando-se a presente API,

com Thinlet, pode-se constatar que:

Thinlet possui mais recursos
Thinlet possui mais componentes
Thinlet nao possui sistema de look and feel

Thinlet funciona somente em desktop ou pocket pcs
com suporte a configuracao CDC
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CONCLUSAO E RESULTADOS

« Extensodes e melhorias

1.  Criacao de um ambiente drag and drop para
Implementacao das telas

2. Criacao de novos componentes
3. Melhoria na integracao com M3G



