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IntroduIntroduççãoão

�� ProblemasProblemas
•• Novos paradigmas de programaNovos paradigmas de programaççãoão
•• EstEstíímulos durante o aprendizadomulos durante o aprendizado



IntroduIntroduççãoão

�� ObjetivosObjetivos
•• ExecuExecuçção de linhas de cão de linhas de cóódigosdigos
•• Reflexão no ambiente de desenvolvimentoReflexão no ambiente de desenvolvimento



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica

�� API de extensão do BlueJAPI de extensão do BlueJ
•• Desenvolvimento extensão no ambienteDesenvolvimento extensão no ambiente

•• ManipulaManipulaçção dos objetosão dos objetos

•• CriaCriaçção de menus e preferênciasão de menus e preferências



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica
API de Extensão do BlueJAPI de Extensão do BlueJ

class bluej .extensions

java.lang.Object
BClass

+ getConstructors() : BConstructor[]
+ getDeclaredMethods() : BMethod[]
+ getFields() : BField[]
+ getSuperclass() : BClass

java.lang.Object
BConstructor

+ getParameterTypes() : Class[]
+ newInstance(Object[]) : BObject

java.lang.Object
BlueJ

{leaf}

+ getCurrentPackage() : BPackage
+ getOpenProjects() : BProject[]

java.lang.Object
BMethod

+ getName() : String
+ getParameterTypes() : Class[]
+ invoke(BObject, Object[]) : Object

java.lang.Object
BObject

+ addToBench(String) : void
+ getBClass() : BClass
+ getInstanceName() : String
+ removeFromBench() : void

java.lang.Object
BPackage

+ compile(boolean) : void
+ compileAll(boolean) : void
+ getBClass(String) : BClass
+ getClasses() : BClass[]
+ getObject(String) : BObject
+ getObjects() : BObject[]

java.lang.Object
BProject

+ getPackage(String) : BPackage
+ getPackages() : BPackage[]

java.lang.Object
Extension

+ Extension() : void
+ getDescription() : String
+ getName() : String
+ getURL() : URL
+ getVersion() : String
+ isCompatible() : boolean
+ startup(BlueJ) : void
+ terminate() : void

java.lang.Object
BField

+ getName() : String
+ getType() : Class
+ getValue(BObject) : Object
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FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica
�� GroovyGroovy

•• Compilada ou interpretadaCompilada ou interpretada

•• CompatCompatíível com a JVMvel com a JVM



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica
Groovy Groovy –– HelloHello WorldWorld

def def namename='='WorldWorld'; '; 
printlnprintln ""HelloHello $$namename!" !" 

HelloHello WorldWorld

class Greet {class Greet {
def namedef name
Greet(whoGreet(who) { ) { 

name = who[0].toUpperCase() + who[1..name = who[0].toUpperCase() + who[1..--1] }1] }
def salute() { def salute() { printlnprintln "Hello $name!" }"Hello $name!" }

}}

def g = new def g = new Greet('worldGreet('world')  // create object')  // create object
g.saluteg.salute()              // Output "Hello World!"()              // Output "Hello World!"



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica
Groovy com integraGroovy com integraçção ao Javaão ao Java
private static void exemplo7() throws CompilationFailedException
{

Date dataDeHoje = new Date();
Binding binding = new Binding();
binding.setVariable("hoje",

SimpleDateFormat.getInstance().format(dataDeHoje));
GroovyShell shell = new GroovyShell(binding);
shell.evaluate (

"def a='variavel definida dentro do script' ; " +
" println ‘Dia de hoje : '+ hoje ");

Object variavelDoScript = binding.getVariable("a");
System.out.println(variavelDoScript);

}



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta

�� Requisitos principaisRequisitos principais
�� CenCenáários do caso de usorios do caso de uso
�� Diagrama de AtividadeDiagrama de Atividade
�� Diagramas de classesDiagramas de classes
�� Diagrama de SeqDiagrama de Seqüüência ência 



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta

�� Requisitos principaisRequisitos principais
•• Implementar uma janela de console para Implementar uma janela de console para 

execuexecuçção de comandosão de comandos
•• Criar, alterar, modificar estado de objetos Criar, alterar, modificar estado de objetos 

na ferramenta BlueJ na ferramenta BlueJ 
•• Salvar, carregar e executar arquivos Salvar, carregar e executar arquivos 
•• Linguagem Groovy para execuLinguagem Groovy para execuçção dos ão dos 

comandoscomandos
•• Ser compatSer compatíível com qualquer sistema vel com qualquer sistema 

operacional que tenha suporte a JVMoperacional que tenha suporte a JVM



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta

Salvar arquivo { Alternativo }.
1. No passo 1 do Fluxo Principal o usuário pode salvar o arquivo.
2. O usuário seleciona operação de salvar arquivo.
3. O Sistema mostra tela de pastas do sistema.
4. O usuário seleciona a pasta para salvar o arquivo.
5. O usuário informa o nome do arquivo para salvar.
6. O Sistema grava arquivo no disco.
7. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.

Cancelamento de operação Salvar Arquivo {Alternativo}.
1. Nos passos 3 e 4 do Salvar arquivo o usuário pode cancelar a operação.

Abrir arquivo {Alternativo}.Abrir arquivo {Alternativo}.
1. O usu1. O usuáário seleciona a operario seleciona a operaçção de abrir arquivo.ão de abrir arquivo.
2. O sistema mostra uma tela de sele2. O sistema mostra uma tela de seleçção de arquivo.ão de arquivo.
3. O usu3. O usuáário seleciona o arquivo que deseja abrir.rio seleciona o arquivo que deseja abrir.
4. O sistema carrega conte4. O sistema carrega conteúúdo do arquivo na tela.do do arquivo na tela.
5. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.5. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.

Cancelamento de operaCancelamento de operaçção Abrir Arquivo {Alternativo}.ão Abrir Arquivo {Alternativo}.
1. No passo 3 do Abrir arquivo o usu1. No passo 3 do Abrir arquivo o usuáário pode cancelar a operario pode cancelar a operaçção.ão.

Fluxo Principal {Principal}.
1. O usuário digita um script.
2. O usuário seleciona operação de executar.
3. Sistema executa o(s) comando(s) digitado(s).
3.1 Sistema altera e/ou cria objetos do BlueJ conforme o(s) comando(s) digitado(s).
3.2 Sistema retorna mensagens de cada comando digitado, caso existir.

Fechar arquivo {Alternativo}.
1. No passo 1 do Fluxo Principal se o arquivo foi aberto ou salvo o usuário 
pode fechar arquivo.
2. O usuário seleciona operação de Fechar arquivo.
3. O Sistema verificar se ouve alteração no arquivo
3.1 Caso houver alteração segue fluxo de Salvar arquivo.
4. O Sistema fecha o arquivo aberto e limpa tela de comandos.
5. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
act Diagrama de ativ idades

Usuário Extensão

Inicio

Apresenta tela para
seleção do arquiv o

Digitar comandos

Carregar conteudo do
arquiv o
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[Fechar tela]
[Não]



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
Diagrama de classes Diagrama de classes -- interacaobluejinteracaobluej

class Diagrama de Classes - interacaobluej

ActionListener
MenuBlueJ

+ actionPerformed(ActionEvent) : void
+ getToolsMenuItem(BPackage) : JMenuItem

BlueJComandoExecucao

- nome:  String

- getClassArguments(Object[]) : Class[]
+ invocarConstrutor(BClass, Object[]) : Object
+ invocarMetodo(BClass, BObject, String, Object[]) : Object

ControleBlueJ

- blueJ:  BlueJ = null
- sInstance:  ControleBlueJ = null

- ControleBlueJ()
- getAllBClass(BProject) : ArrayList<BClass>
- getAllBClass(BPackage) : ArrayList<BClass>
+ getAllBClassCurrentProject() : ArrayList<BClass>
- getAllObjects(BProject) : ArrayList<BObject>
- getAllObjects(BPackage) : ArrayList<BObject>
+ getAllObjectsCurrentProject() : ArrayList<BObject>
+ getBConstructor(BClass, Class[]) : BConstructor
+ getBMethod(BClass, String, Class[]) : BMethod
+ getInstance() : ControleBlueJ
+ getProjectPath() : String
+ setBlueJ(BlueJ) : void

Extension
ExtensaoBlueJ

+ getName() : String
+ getVersion() : String
+ isCompatible() : boolean
+ startup(BlueJ) : void

-sInstance



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta
Diagrama de classes Diagrama de classes -- groovygroovy

class Diagrama de Classes - groov y

ExecucaoComando

- comando:  String

- adicionarBObject(Binding) : void
+ ExecucaoComando(String)
+ ExecutaComando() : Object
- prepararCodigo(String, String) : String

TracingInterceptor
IntercepcaoComando

- invokeMetodoInterceptado:  boolean

+ beforeInvoke(Object, String, Object[]) : Object
+ doInvoke() : boolean



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta



Desenvolvimento da FerramentaDesenvolvimento da Ferramenta



Estudo de casoEstudo de caso
Diagrama de classesDiagrama de classes

class Diagrama de Classes para Testes

Sala

- alunos:  ArrayList<Aluno>
- professor:  Professor
- qtdAlunos:  Integer = 20

+ addAluno(Aluno) : void
+ getProfessor() : Professor
+ getQtdAlunos() : Integer
+ removeAluno(Aluno) : void
+ Sala()
+ setProfessor(Professor) : void
+ setQtdAlunos(Integer) : void

Aluno

- matricula:  Integer

+ Aluno()
+ Aluno(String)
+ Aluno(String, Integer)
+ getMatricula() : Integer
+ setMatricula(Integer) : void
+ toString() : String

Pessoa

- idade:  Integer
- nome:  String

+ getIdade() : int
+ getNome() : String
+ Pessoa()
+ Pessoa(Integer)
+ Pessoa(String, Integer)
+ Pessoa(String)
+ setIdade(Integer) : void
+ setNome(String) : void
+ toString() : String

Professor

- materia:  String

+ getMateria() : String
+ Professor(String)
+ Professor(String, String)
+ Professor(String, Integer, String)
+ setMateria(String) : void

-professor



Estudo de casoEstudo de caso
ExecuExecuçção de cão de cóódigosdigos



Estudo de casoEstudo de caso
AnAnáálise dos valoreslise dos valores



Estudo de casoEstudo de caso
ExecuExecuçção de novos cão de novos cóódigosdigos



Estudo de casoEstudo de caso



Estudo de casoEstudo de caso



Resultados e DiscussãoResultados e Discussão

Necessita de mais Necessita de mais 
interainteraçções com o ões com o 

UsuUsuááriorio

AtravAtravéés dos s dos 
ccóódigos digitadosdigos digitados

CriaCriaçção de objetos no ão de objetos no 
ObjectBenchObjectBench

XX

JavaJava

XX

CodCod PadPad do BlueJdo BlueJ

XX

XX

GroovyGroovy

XX

Permite a execuPermite a execuççãoão
de estruturas dede estruturas de
repetirepetiççãoão

Salva e carregaSalva e carrega
arquivos de scriptsarquivos de scripts

Permite a execuPermite a execuççãoão
de cde cóódigosdigos

Permite a interaPermite a interaççãoão
com o usucom o usuáário parario para
criacriaçção de objetosão de objetos

RunGroovyRunGroovy



ConclusãoConclusão
�� Ferramenta simples de utilizaFerramenta simples de utilizaççãoão

�� FFáácil integracil integraçção entre Groovy e Javaão entre Groovy e Java

�� Groovy diminui curva de Groovy diminui curva de 
aprendizagem aprendizagem 

�� DocumentaDocumentaçção para extensão do ão para extensão do 
ambiente BlueJambiente BlueJ



ConclusãoConclusão
�� LimitaLimitaççõesões

•• RestriRestriçções no acesso direto a atributosões no acesso direto a atributos

•• Os nomes dos objetos no script não Os nomes dos objetos no script não 
refletem no ambiente BlueJrefletem no ambiente BlueJ



ConclusãoConclusão
�� ExtensõesExtensões

•• Melhoria na interface console da Melhoria na interface console da 
FerramentaFerramenta

•• Novas ferramentas podem executar script Novas ferramentas podem executar script 
Groovy pelo RunGroovyGroovy pelo RunGroovy

•• ImplementaImplementaçção de seguranão de segurançça no ca no cóódigo digo 
digitadodigitado

•• Base na produBase na produçção de novos trabalhos de ão de novos trabalhos de 
extensão no BlueJextensão no BlueJ


