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Introducao

= Problemas
e Novos paradigmas de programacao
e Estimulos durante o aprendizado




Introducao

= Objetivos
e Execucao de linhas de codigos
e Reflexao no ambiente de desenvolvimento




Fundamentacao Teorica

s API de extensao do Bluel
e Desenvolvimento extensao no ambiente

e Manipulacao dos objetos

e Criacao de menus e preferéncias




Fundamentacao Ieorica
API de Extensao do Bluel

class bluej.extensions/

Java.lang.Object

Extension Jjava.lang.Object
BlueJ Java.lang.Object

Extension() : void {leaf} . BProject

getDescription() : String
getNams() : Stiigy + getCurmrentPackage() : BPackage + getPackage(String) : BPackage

getURE()URE + getOpenProjects() : BProject] .
getVersion() : String get=p GEED: jectll + getPackages() : BPackage]]

isConpatible() : boolean 1
startup(BlueJ) : void
terminate() : void T

Java.lang.Object

m— BPackage
ject Jjava.lang.Object

BConstructor

Jjava.lang.Object

] W compile(boolean) : void
addToBench(Stnng) = void fl0.- compileAll(boolean) : void
gethiClase) : BOI getBClass(String) : BClass + getParameterTypes() : Class]]

getinstanceName() : String |
b ar getClasses() : BClass[] + newlnstance(Object[]) : BObject
removeFromBench() : void getObject(String) {BCHIEE (Object[]) j

getObjects() : BObject[]

Java.lang.Object
BMethod

+ getName(): String
+ getParameterTypes() : Class]] Java.lang.Object
+ invoke(BObject, Object[]) : Object | V.- BClass

getConstructors() : BConstructorf]

. . getDeclaredMethods() : BMethod][]
{a"a"a"g‘Obfe"t getFields() : BField[]

BField getSuperclass() : BClass

+ getName(): String
+ getType(): Class
+ getValue(BObject) : Object




Fundamentacao Teorica

= Groovy

e Compilada ou interpretada

e Compativel com a JVM




Fundamentacao Teorica

Groovy — Hello World

def name="'World';
println "Hello Sname!"

Hello World

class Greet {
def name
Greet (who) {
name = who[0].toUpperCase() + who[l..-1] }
def salute() { println "Hello $name!" }

}

def g = new Greet ('world') // create object
g.salute () // Output "Hello World!"




Fundamentacao Teorica

Groovy com integracao ao Java

private static void exemplo’/ () throws CompilationFailedException
{
Date dataDeHoje new Date();
Binding binding = new Binding() ;
binding.setVariable ("hoje",
SimpleDateFormat.getInstance () .format (databDeHoje)) ;
GroovyShell shell = new GroovyShell (binding) ;
shell.evaluate (
"def a='variavel definida dentro do script' ; " +
" println ‘Dia de hoje : '+ hoje ");
Object variavelDoScript = binding.getVariable ("a");
System.out.println(variavelDoScript);




Desenvolvimento da Ferramenta

Requisitos principais
Cenarios do caso de uso
Diagrama de Atividade

Diagramas de classes
Diagrama de Seqgliéncia




Desenvolvimento da Ferramenta

=  Requisitos principais
Implementar uma janela de console para
execucao de comandos

Criar, alterar, modificar estado de objetos
na ferramenta Bluel

Salvar, carregar e executar arquivos

Linguagem Groovy para execucao dos
comandos

Ser compativel com qualquer sistema
operacional que tenha suporte a JVM




Desenvolvimento da Ferramenta

Fluxo Principal {Principal}.
1. O usudrio digita um script.
2. O usudrio seleciona operagdo de executar.
3. Sistema executa o(s) comando(s) digitado(s).
3.1 Sistema altera e/ou cria objetos do BlueJ conforme o(s) comando(s) digitado(s).
3.2 Sistema retorna mensagens de cada comando digitado, caso existir.

Salvar arquivo { Alternativo }.
. No passo 1 do Fluxo Principal o usuario pode salvar o arquivo. Abrir arquivo {Alternativo}.
. O usuario seleciona operagdo de salvar arquivo. 1. O usuario seleciona a operagdo de abrir arquivo.
. O Sistema mostra tela de pastas do sistema. 2. O sistema mostra uma tela de sele¢do de arquivo.
. O usuario seleciona a pasta para salvar o arquivo. 3. O usuario seleciona o arquivo que deseja abrir.
. O usuario informa o nome do arquivo para salvar. 4. O sistema carrega conteudo do arquivo na tela.
. O Sistema grava arquivo no disco. 5. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.
. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal. Cancelamento de operagdo Abrir Arquivo {Alternativo}.
Cancelamento de operagdo Salvar Arquivo {Alternativo}. 1. No passo 3 do Abrir arquivo o usuario pode cancelar a operagao.
. Nos passos 3 ¢ 4 do Salvar arquivo o usuario pode cancelar a operagao.

Fechar arquivo {Alternativo}.
1. No passo 1 do Fluxo Principal se o arquivo foi aberto ou salvo o usuario
pode fechar arquivo.
2. O usuario seleciona operagdo de Fechar arquivo.
3. O Sistema verificar se ouve alteragdo no arquivo
3.1 Caso houver alteragdo segue fluxo de Salvar arquivo.
4. O Sistema fecha o arquivo aberto e limpa tela de comandos.
5. Retorna para o passo 1 do Fluxo Principal.




Desenvolvimento da Ferramenta

act Diagrama de atividades /

Usuario Extensdo

Inicio

v

Digitar comandos

[Fechar tela]

Verifica alteragoes

[Operagao fechar script] Script 27 [Sim]
[Execucéo de [Operagéo alterado e ’

comandos] Abrir script] N30 salvo
Apresentar tela
[Operagéo de salvar script] para sallvar
arquivo

Selecionar pasta no
disco e digitar nome
do arquivo

Salvar arquivo no

/| disco

Apresenta tela para
legdo do arquivo

Seleciona o arquivo no
disco ={Carregar conteudo do |
l arquivo )

Alterar e/ou Criar Objetos
no BlueJ para cada
comando digitado

Interpretar
comandos

Retornar mensagens
para o usuario




Desenvolvimento da Ferramenta

Diagrama de classes - interacaobluej

class Diagrama de Classes - interacaobluej /

Extension ControleBlueJ ; |
ExtensaoBlueJ

blueJ: BlueJ = null -sinstance

getName() : String sinstance: ControleBlued = null

getVersion() : String

isCompatible() : boolean ControleBlueJ()

startup(BlueJ) : void getAllBClass(BProject) : ArrayList<BClass>

getAllIBClass(BPackage) : ArrayList<BClass>

getAllBClassCurrentProject() : ArrayList<BClass>

: : getAllObjects(BProject) : ArrayList<BObject>
ActionListener getAllObjects(BPackage) : ArrayList<BObject>

MenuBlueJ getAllObjectsCurrentProject() : ArrayList<BObject>

getBConstructor(BClass, Class[]) : BConstructor

actionPerformed(ActionEvent) : void getBMethod(BClass, String, Class[]) : BMethod

getToolsMenultem(BPackage) : JMenultem getinstance() : ControleBlueJ

getProjectPath() : String

setBlueJ(Blued) : void

BlueJComandoExecucao

nome: String

getClassArguments(Object[]) : Class]]
invocarConstrutor(BClass, Object[]) : Object
invocarMetodo(BClass, BObject, String, Object[]) : Object




Desenvolvimento da Ferramenta

Diagrama de classes - groovy

class Diagrama de Classes - groovy

: IntercepcaoComando
- comando: String

- invokeMetodolnterceptado: boolean
- adicionarBObject(Binding) : void
+ ExecucaoComando(String) + beforelnvoke(Object, String, Object[]) : Object
+ ExecutaComando() : Object + dolnvoke() : boolean
- prepararCodigo(String, String) : String




Desenvolvimento da Ferramenta

=d Diagrama de sequencia /

EE :TelaComandas :ContraleBlued BluedComandoExecucao
i
Usuario
executarComandaor)
:ExecucacComando

ExecucaoComandolString)

-1
ExecutaComandol) :Object
=
getallObjectsCurrentP roject) -
Arraylist=BObject=
adicionarBObjectBinding)
C
dIntercepcacComando
=]
IntercepcacComandal)
EroovyShell
GroowyShelllBinding, ™
CompilerConfiguration)
evaluate(String) :Object
- L beforelnvoke{Object,
String, Object):
Object
invocarConstrutonBClass, 1
Object) :0Object
1

invocarmetodolBC| ass,
BObject, String,
Object]) :Object

dolnvokel) :boolean




Desenvolvimento da Ferramenta

Bluel: Projeto para Teste de Operacionalidade |Z||E|[z|

Project  Edit BEEEN Yiew Help Arquivo Comando  Ajuda
Zompile Chrl+HE
Compile Selecked Ckrl+5hifE
Rebuild Package
IUse Library Class, ., Ckrl+L abri
Praoject Dacurmentakion  Ckrl+]

Salvar
Preferences, ., Ckrl+Comma

Fechar

Executar




Estudo de caso

Diagrama de classes

class Diagrama de Classes para Testes /

Pessoa

idade: Integer
nome: String

getldade() : int Professor

getNome() : String

materia: String
Pessoa()

Pessoa(Integer)
Pessoa(String, Integer)
Pessoa(String)
setldade(Integer) : void
setNome(String) : void
toString() : String

getMateria() : String
Professor(String)
Professor(String, String)
Professor(String, Integer, String)
setMateria(String) : void

+ o+ + + + + + o+ 4+

-professor

Sala

Aluno
alunos: ArrayList<Aluno>

matricula: Integer professor: Professor
gtdAlunos: Integer = 20

Aluno()

Aluno(String) ‘ addAluno(Aluno) : void

Aluno(String, Integer)
getMatricula() : Integer

setMatricula(Integer) : void

toString() : String

getProfessor() : Professor
getQtdAlunos() : Integer

removeAluno(Aluno) : void
Sala()
setProfessor(Professor) : void
setQtdAlunos(Integer) : void




Estudo de caso

Execucao de codigos

r

£ RunG roovy Q@Er

Arquivo  Comando  Ajuda

al = new

def prof = new Prof

Execuktar

alal = new
prof = new Prof

Comando Executado com ;




Estudo de caso

Analise dos valores

Bluel: Projeto para Teste de Operacionalidade Q@E
Project  Edit Tools View Help

Blued: Object Inspector

alunol ; Aluno

private Integer matricula
private Integer idade rdll

private String nome "Henrique" BlueJ: Object Inspector

Show static Fields ] professol : Professor

"TiCC

=Ek

privake String makeria
oyte Integer idade . rudll
tivake Skring nome "Adilson”

[ Show static Fields ]

Yoy o




Estudo de caso

Execucao de novos codigos

Comando  Ajuda




Estudo

Bluel: Projeto para Teste de Operacionalidade
Project  Edit  Tools Wiew Help

de caso

. =1
BluelJ: Object Inspector

Bluel: Obiect Inspector f’.—I@EI
ElBlueJ: Object Inspector |Z]|'E||3] '

salal alunos : Arraylisk<Aluno s

private Blunol ] elementhaka

novodluno,idade ; Inkeger

private ink valie

Bluel: Shiow skatic Fields ]

privake ink size

protecked ink modCounk

Showe static fields ]

nu:uw:u.ﬂ.lunu aluno \

privake Integer makricula | rdll |

i
private Integer idade | o A | |

private String nome "Movo Aluno criado no Blued"

=

[ Show static fields

alunoi:
Aluno

alunoz:

Aluno Aluno




Estudo de caso

Bluel: Projeto para Teste de Operacionalidade
Project  Edit Tools Wiew Help

Bluel: Object Inspector

alunoz : Aluno

private Integer matricula il
private Integer idade il

privake String nome "Mais um aluno”

professol; novoAluno: alunoZ;
Professor Aluno Aluno

alunoz




Resultados e Discussao

RunGroovy

Cod Pad do Bluel

Permite a interacao
com O usuario para
criacao de objetos

Permite a execucao
de codigos

Salva e carrega
arquivos de scripts

Permite a execucao
de estruturas de
repeticao

X

Criacao de objetos no
ObjectBench

Através dos
codigos digitados

Necessita de mais
interacdes com o
Usuario




Conclusao

Ferramenta simples de utilizacao

Facil integracao entre Groovy e Java

Groovy diminui curva de
aprendizagem

Documentacao para extensao do
ambiente Blue]




Conclusao

= Limitacoes
e Restricoes no acesso direto a atributos

e (Os nomes dos objetos no script nao
refletem no ambiente Bluel]




Conclusao

s Extensoes

Melhoria na interface console da
Ferramenta

Novas ferramentas podem executar script
Groovy pelo RunGroovy

Implementacao de seguranca no codigo
digitado

Base na producao de novos trabalhos de
extensao no Blue]




