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Introducao

Motivacao para o trabalho

 NUmero crescente de animais perdidos e
abandonados

« Ajudar na comunicacao e no acesso as
Informacoes na busca e adocao de
animais

« Aumento no consumo de aplicativos
moveis




Objetivo geral

Oferecer um aplicativo colaborativo e

Integrado para auxiliar na adocao de

animais abandonados e na busca de
animais perdidos




Objetivos especificos

* Disponibilizar para as instituicoes de
causa animal e pessoas fisicas uma
solucao colaborativa, fundamentada no
Modelo 3C de Colaboracao (M3C), que
permita o compartilhamento de
Informacoes, melhore a comunicacao
entre instituicoes e adotantes de pets,
facilitando o processo de adocao




Objetivos especificos

 Disponibilizar uma solucao integrada para
concentrar as informacoes referentes as
adocoes de pets abandonados e perdidos,
facilitando o acesso, a comunicacao € a
busca dos pets para o usuario que deseja
adotar ou encontrar um pet




Objetivos especificos

« Analisar e avaliar a usabilidade, a
comunicabilidade e a experiéncia de uso
das interfaces desenvolvidas e de suas
funcionalidades, por meio do Método
Relationship of M3C with User
Requirements and Usability and
Communicablility Assessment In
groupware (RURUCAQ)




Abrigos de Animais

* Local no qual reune e cuida de animais

» Trés tarefas essenciais e principais:
— Ser um reflgio seguro
— Funcionar como local de passagem
— Ser um nucleo de referéncia




Sistemas colaborativos e 0
Modelo 3C de Colaboracao

--------- -
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Design Thinking

« Abordagem multidisciplinar e colaborativa
* Necessidades reais dos usuarios
« Compreender e assimilar um problema

e Trés fases:

- Inspiracao: coletar informacoes e definir
problema

- ldeacao: desenvolvimento e teste das ideias da
Inspiracao

- Implementacao: materializacao das melhores

ideias
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Trabalhos Correlatos

* Desenvolvimento de aplicativo para
adocao de animais abandonados
utilizando a linguagem de programacao
kotlin e programacao reativa

« AdocaoPet CG: um aplicativo para
simplificar o progresso de adocao de
animais em CG

* Pets Adoptions — aplicativo para ong de
animais




Desenvolvimento de aplicativo para adocao de
animais abandonados utilizando a linguagem
de programacao kotlin e programacao reativa

Adicionar um pet
Selecionar pet

Entrar em
contato com o
dono ou
Instituicao




AdocaoPet CG: um aplicativo para 13
simplificar o progresso de adocéao de
animais em CG
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Pets Adoptions — aplicativo
para ong de animais

« Adotar um animal

* Visualizar as

- ~
. Informacoes da

Feira de adogdes (;
, - L]
Meu nome é Stefan, como j& sabe, tenho 5
sl g roxima feira de
médio e estou a procura de um Lar!
docao da ONG
adocéo da .
* Visualizar as
certeza que irei retribuir esse carinhol Venha
me conhecer eu jd te amo muito e estou te DATA: 25/12/2020 - ~
soperando) HORARIO: 09:00h 3s 17:00h I n fo rm a O e S
LOCAL: Lages Garden Shopping - Lages - SC
Adotar
"Estaremos te esperando =

Ndo pode me adotar? Seja meu padrinho :) para te encher de a_ n C arl aS a

Tornar-se padrinho lambeijos e alegrar a sua
canc

= para fazer uma
doacao

£ Voltar

Historia

Tenho uma histério um pouco triste, pois fui
encontrado do lodo de uma cesto de lixo
quando tinha openas 2 meses de vida, meus
antigos donos ndo gostavam de mim e nem de
meus irmaos, mais eu ndo tive c mesma sorte
que eles de encontrar uma familic que os
ame, por iss0 estou aqui, a procura de um
popai e mamde para cuidar de mim e pode ter

A
FURB
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Desenvolvimento




16

Técnicas e ferramentas

* Trello

* Design Thinking

« Formularios Google

* Questionario

* Unified Modeling Language
 Esguema de Tecnologias

* Modelo 3C de Colaboracao
 Método RURUCAg
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Pesquisa com publico-alvo

Primeira etapa do Design Thinking: Inspiracao
* Questionario para definir o perfil do publico-alvo

* |dentificar experiéncias envolvendo aplicativos em
geral e de busca e adocao anima

* Formularios Google
« 32 participacoes
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Oficina de Design Thinking

Segunda etapa do Design Thinking: Ideacao
* Encontro remoto com cinco participantes

» Fases da ideacao:
— Persona
— Mapa da Jornada do Usuério
— Mapa de Ideias
— Prototipacao
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Principais requisitos funcionais

O aplicativo deve: M3C

permitir ao usuario manter pets para adocao (CRUD) Cooperacéao
permitir ao usuario manter um pet perdido (CRUD) Cooperacao
permitir ao usuario manter um pet encontrado (CRUD) Cooperacéao

permitir ao usuario entrar em contato com o responsavel que cadastrou o pet

Comunicacao

permitir ao usuario visualizar no mapa os pets cadastrados no aplicativo

Comunicacao

permitir ao usuario compartilhar as informacdes do pet nas redes sociais

Comunicacao

permitir ao usuario pessoa juridica listar os voluntarios inscritos

Coordenacéao

permitir ao usuario pessoa juridica aceitar ou recusar os voluntarios inscritos

Coordenacéao

L=

FURB
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Principais requisitos nao funcionais

O aplicativo deve:

permitir integracao com o Google Maps

utilizar o toolkit Flutter juntamente com a linguagem Dart
para desenvolver o App

ser construido utilizando a metodologia de Design Thinking
ser construido com base no M3C

utilizar o Método RURUCA(g para modelar a relacao dos
requisitos as heuristicas de Nielsen

utilizar o Méetodo RURUCAQg para avaliar a usabilidade e a
experiéncia de uso

ser construido com base nos padroes do material design
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Diagrama de Caso de Uso
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Esquema de tecnologias

Servidor

| HEROKU

AN

MySaoL

Distribuicao

®

Oa0
%

GitHub Actions
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Deployment

Cliente
AR

Dispositivo
Mavel

Desenvolvimento

= )
Java GitHub
o)
sprin
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Diagrama de Classes

<<enumerated=>
UserTypeEnum

-id : Long
- description : String

|INDIMIDUAL
INSTITUTICN

- userType

<<gnumerated=>
1 | VolunteerStatusEnum

PENDING
------ ACCEPTED
REFUSED

Volunteer

- 025 | 0.* volunteerStatud - 1d - Long

- name : String

- description : String
- e-mail : String

-volunteers

-id : Long

-name : String

- email : String

- password : String
- cpfCnpj : Integer
- phone : Integer

- picture : String

- createdDateTime : LocalDateTime 1| -id: Long FEMALE
- lastModifie dDateTime : LocalDate Time - description : String

- phone : Integer

volunteers | 0.7

<<gnumerated>>
- petGende PetGenderE num MWMALE

Address

- state : String

- city : String

- district : String

- zipCode : String

- street : String

- number : String

- complement : String
- latitude : Double

- longitude : Double

<<gnumerated=>>
PetSizeE num

1

-id : Long

- petSizef _ description : String

-id: Long : <=gnumerated=>> LOST

- name : String PetSituationEnum ____EgHNEDOPTION
- breed : String ) Lo | -id o Long =

- color © String petSituatior) description : int ADOPTED

- picture : String

- observation : String

- createdDateTime : LocalDateTime

- lastModifiedD ateTime : LocalDateTime

>r B
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Diagrama de Implantacao
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Desenvolvimento
Operacionalidade e Implementacao
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Operacionalidade
« Comunicacao J T ——

Share

Pet

RU3 Anténio Trejs

VORSTADT

Direct share not available

e Argentin® | Desconhecido
7 g % e @ ©

Bluetoath Drive Maps Messages
O Save to Drive Add to Maps
<& 3
LS el
& Apps list
Bluetoaoth Drive Duo Gmail

Save 1o Drive
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lospital Santa w
de Blumenau

L

Home Instituigdes Meus Pets Perfil
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vietodo ae compartilhar as =
iInformacoes do pet

void share(BuildContext context, PetModel petModel) async |
final box = context.findRenderObject() as RenderBox?;
if (petModel.picture!.isNotEmpty && petModel.picture != null) { -
final temp = Directory.systemTemp;
final path = 'S${temp.path}/${petModel.name}.jpeg";
File(path)
.WriteksBytesSync (const BasetdDecoder () .convert (petModel.picture!));
awalt Share.shareFiles| &
[pathl],
subject:
'Pet S{Enumerators.getPet3ituation(petModel.petSituation!)!.description}’',
text: petModel.toStringl(),
sharePositionOrigin: box!.localToGlobal (0ffset.zero) & box.size,
):
} else |
await Share.share|
petModel.toString(),
subject:
'Pet S{Enumerators.getPet3ituation(petModel.petSituation!)!.description}’',
sharePositionOrigin: box!.localToGlobal (0ffset.zero) & box.size,

);

V=
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Operacionalidade :

412 @ a1

° CO O rd e n a(; éo < Lista de Voluntarios

E-mail: teste.teste@gmail.com
Celular: (47) 99999-9999
Status: Pendente

Data da Solicitagao: 24/10/2022 00;29

' ™
+ Aceitar | X Recusar |
. A

Filipe Tobias v

O

FURB
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Método de buscar todos os ~
voluntarios inscritos de uma
Instituicao
Future<void> getRllVolunteersByInstitutionId() async {
_setLoading (true);
VolunteerListResult result =
awalt volunteerService.findRllByInstitution(institutionId); -
_setLoading(false);
result.when(success: (volunteers) {-
this.volunteers = volunteers;
update () ;
}, error: (message) {
10 utilsServices.showToast (
11 message: message,
12 isError: true,
13 )
14 }):

SURE N e TR Y " R ) N I ]

V=
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Operacionalidade :

o @ eas
* Cooperacao ¢ Editar et

< Cadastrar Pet

Nome

| Dog Teste |

Raca y
__ | Desconhecido |
| Nome |
/ Cor do Pelo .
| Branco |
| Raca | \_ )
e / Porte .
‘ Médio - ‘
| Cor do Pelo | \ /
~ Sexo
‘ Macho = ‘

S

‘ Porte - ‘

Situacao

‘ Encontrado = ‘

‘ Sexo v ‘

-.Observa do

‘ Situagdo M ‘ _

__ | 1|2
_ FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Meétodo para salvar as
informacoes do pet

void save () async {

Z _SetLoadlng(true].
3 if (pickedImage.isNotEmpty) | F
4 petModel.picture = await getPicture(File (pickedImage.value));
5 }
& if (isCurrentlLocation.wvalue) {
7 Position position = await GeoMocator.getCurrentPosition();
B petModel .address!.latitude = position.latitude;
petModel .address!.longitude = position.longitude;
10 await setAddressFromLatlng(position, petModel.address):
11 } else |
12 final locations = awailt locationFromZddress( F
13 UtilsServices.getFormattedAddress (petModel J&ddress),
14 localeIdentifier: 'pt-BR'):
15 petModel ..address!.latitude = locations[0].latitude;
16 petModel .address!.longitude = locations[0].longitude;
17 3
18 FetResult result = await petService.registerPet (petModel); -
1% _setLoading(false);
20
21 result.when
22 success: (petModel) { -
23 utilsServices.showToasty
24 message: "Pet salvo com sucesso",
25 )i
26 Get.back(result: petModel);
27 }.
28 error: (message) | -
29 utilsServices.showToasty

message: message,
isError: true,
)i
}!

[¥%]

M = O

[ TS 8]

[¥8]
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Analise e Discussao dos
Resultados

« Oficina de Design Thinking
 Avaliacao pelo Metodo RURUCAg
« Correlacao dos trabalhos
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Oficina de Design Thinking

Protdtipo O
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Avaliacao pelo metodo
RURUCAg

Protocolo do método aprovado pelo comité de ética
Realizado via Google Formularios
35 participantes
Dividido em trés partes:
- Termos de consentimento
- Roteiro de uso do aplicativo
- Questionario dividido em cinco partes




Avaliacao parte 1: identificacao™
do perfil

Voceé ja usou algum aplicativo de busca de pets perdidos ou adocao animal?

35 respostas

® Sim
@ Nio
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Avaliacao parte 2: Relacao das perguntas
com as Heuristicas de Nielsen e 0 M3C

* EscalaLikertpar4 -1 4 2 == 1
para que os participantes | ¢ "% ot 4- >
ndo figuem neutros "o & \

* Figuras Emotivas o Conordo_ pir e

* Afirmagoes de cunho (a)
positivo (escala4 e 3) e
negativo (escala2 e 1) = ’ e —
para nao influenciar 2 Y (% -~
respostas k—/ w \d \d

T(?g:rr?]rdnote Discordo Concordo Tf)(tmlirc:rd?e
(b)




Heuristicas Perpuntas da avaliacio 37

P1 | As mensagens de adverténcia deixam claro o status atual do aplicativo.

P2 | O aplicativo néo deixa claro em qual tela eston nagquele momento.

P3 | O aplicativo demxa clare quando estou realizando o cadastro de wm per.

P4 | O aplicativo néo deixa claro quando uma acfo & realizadz com sucesso.

A COORDENACAQ realizada por meio da listagem de todos oz voluntirios inscritos na sua

Instituicdo assim come & egio de aceltar ou recusar é satisfatona.

Hl A COORDENACADQ realizads por meio da histagem de todos oz voluntarios inscritos na sua

instituigdo assim como a acdo de aceitar ou recusar & insatisfatona.

A COMUNICACAQ realizada por meio do compartilhamento das informagtes do per nas

redes socials € meuficients.

A COMUNICACAQ realizada por meio do compartilhamento das imformagdes do per nas

redes sociais € suficiente.

P9 | A COOPERACAQ realizada por meio dos cadastros de peis € insuficiente.

P10 | A linguagem uiilizada no aplicativo € facil de entender e objetiva

P11 A i.ufozma;;ﬁsﬂ no aplicativo ndo aparecsm em uma ordem cronoldgica, dificultando a sua
CoOmpresnsio.

o3 P12 | O aplicativo permite que eu refome a agio anterior.

P13 | O aplicativo néo permite que eu retome & tela macial.

P14 | © aplicativo possu um padrio na escrita.

P13 | O design do aplicativo ndo possui um padrio de elementos visuais (cores, botdes, campos.).

P16 | As telas de listazem e visualizagio dos peis € ficil de ser ubilizada

P17 | As telas de histagem e visualizacio dos peis € difici] de ser ublizada.

P18 | Oz hotdes reprezentam as agdes do aplicativo de forma clara

P15 | O aplicativo & dificil de ser utilizado.

P20 | A navezabilidade do aplicativo ajuda a prevenir emos.

P21 | As mensagens de confirmacéo ao exchur usuanos e pefs nio ajudam a prevenr emos.

P22 | As funcdes do aplicative sfo facilmente reconheciveis.

P23 | O propdsito do aplicativo & dificilmente reconhecivel.

P24 | Fica mais simples enconfrar instituigdes e pelr com o Help Pet.

P15 A uhlizagéo do ﬁllI:_:u de situacdo ou pele campo de busca ndo toma mais eficiente a agao de
encontrar o perf desejado.

P16 I\-ﬁl_lha_&xpedén;ia com a interface do aplicativo Help Pet for boa (mesmo ndo conhecendo o

=% | aplicativo anteriormente).

P27 | Minha experiénciza quanto ao uso do aplicativa nido foi fluida.

HE P28 | Az informagdes exibidas nas telas sdo apenas a5 necessanas.

P28 | As cores utilizadas no aplicative s80 desasradavels.

Az mensagens de erros dos campos em formulanoes do aplicative sdo claras, sugernndo uma

solugdo a0 usudnio.

P31 Az MEnsagens, situactes ou agbes no aplicative ndo =80 claras, dificultando o zen
entendimento.

P32 | As informagoes da tela de pef sio suficientes.

P33 | O aplicativo possm instmigdes. acdes & opodes confilsas.

H10 P34 | As informagdes na area de fogin e crizcdo de conta s30 suficientes.

35 | As informagOes na tele de pef sfo insuficientes.

P36 | As mformactes na area de perfil sao suficientes. ..r/%_

P37 | As informagfes ceniralizadas no aplicative facilita 2 buscar por peifs & institmedes. e |

P33 Az mformagdes cen_]:ra]izadas no aplicativo facilita a cormmicacdo com nstituigdes e tutores F U R B

procurando seus pefs. UNIVERSIDADE DE BLUMENAU

H4
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Facilidade do uso do aplicativo

Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de

Numero

concordancia concordancia concordincia concordancia

P10 80% 20% 0% %
P11 77.1% 20% 0%

P12 77.1% 22.9% 0%

P13 32.9% 17.1% 0% %
P16 32.9% 17.1% 0% %
P17 82.9% 17.1% 0% %
P19 85.7% 14 3% 0% %
P22 32.9% 17.1% 0% %
P23 38.6% 11.4% 0% %
P24 85.7% 14 3% 0% %
P25 32.9% 17.1% 0% %
P26 32.9% 17.1% 0% %

V=

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Componentes visuais do
aplicativo

] Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de
Numero " n . " ..
concordancia concordancia concordiancia concordancia

P1 82 9% 17.1% 0% %0
2 74.3% 25.7% 0% %
P3 82.9% 17.1% 0% %0
P4 82 9% 17.1% 0% %0
P14 85 7% 14 3% 0% %
P15 74.3% 25.7% 0% %0
P18 85, 7% 14 3% 0% %0
P28 T7.1% 22.9% 0% %
P29 T7.1% 22 9% 0% %0
P31 0% 20% 0% %
P32 85 7% 14 3% 0% %
P34 85 7% 14 3% 0% %0
P35 88.6% 8.6% ‘ 2.9% %
P36 88.6% 11.4% 0% %

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Prevencao de erros e
performance

_ Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de

Numero " . o e " o
concordancia concordancia concordancia concordancia

P20 80% 20%% (%% 0%

P21 88.6% 11.4% (%% 0%

P27 74 3% 25 7% (%4 0%

P30 80% 209%0 (%% 0%

P33 85 7% 14 3% (%% 0%
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Funcoes do aplicativo e o M3C

. Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de M3C de Colaboracio
Nimero s " o . . . )
concordancia concordiancia concordancia comcordamcia Com.  Coop. Coor.
P5 80% 20% 0% 0% - - v
P6 77.1% 22 9% 0% 0% - - v
P 80% 20% 0% 0% v - -
P3 80% 20% 0% 0% v - -
P9 80% 20% 0% 0% - v -

V=

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Heuristicas aferidas x problemas

Heuristica Problema Gravidade

H1 - -
e | 1 | 1
H3 ] ;
H4 - -
H5 _ _
H6 - -
H7 - -
H3 - -
H9 - -




Avaliacao parte 3: Comunicabilidade

« Comunicabilidade do Aplicativo Colaborativo

» Expressoes de comunicabilidade

Curti. Vai de outro jeito. Nao, obrigada
e t/\ AL
‘ » D &
)2 7 \',‘ N O@
E agora¥ Onde estou® Assim nfo dé
0 OO0 v,
=7 o -
G Ué, 0 que houve? Eu desisto!
P ! &
y <
>y 3 9
: s I

era Oaue c im0”
> C
&> -
Cade Por que ndo Punciona?
/7 ko =1 x
N (¢
o =
Para mim estd bom
N

.bé;- J -
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Avaliacao parti 3: Comunicabilidade

Pergunta : ' 9 10 11 12 13
De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a sua experiéncia com A
COORDENACAOQ de listar todos os
voluntarios  inscritos na  sua
instituicdo.

3213 |0 0Oj0|l0 0[O0 0|0 00|00

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a sua experiéncia com A
COORDENACAO de aceitar ou
recusar cada voluntirio inscrito na
sua instituigdo.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet
por meio do compartilhamento das
informagdes do per nas redes
soCI1als.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a

pior, a expressdo que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet|31 |2 | 1 | 0 1- oloflo|lo|o|o]o

por meio da wvisualizacdo de pets
cadastrados de uma instituicio.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet {32 |3 |0 |O|O|O|O|O|O|O]|O|O]|O/|O
por meio da visualizagdo dos pefs
cadastrados no mapa.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expresso que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet |32 | 3 0 0| 0] 0 [ 0|0 0| 0] 0 0
por meio da visualizagdo das
instituicdes cadastradas no mapa.

st{4|0jojOojojojofOoOjOo|[O0O]O0O]|0O]O0

23|00 jOojojojofOojOof{0O]O0O|0O]O0

L%
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




45

Avaliacao parte 3: Comunicabilidade

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet{32| 3 |0 |0 |0 |0 ]O0O|O]O|O]O|O]|O|O
podendo entrar em contato com uma
ingtituicdo.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COMUNICACAO do Help Pet{32 |3 |0 |0 |0|O0]O0|O]O|O]O|O]|O|O
podendo entrar em contato com o
responsavel que cadastrou o per.

De 0 a 13, sendo 0 a melhore 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COOPERACAO do Help Petpor |32 |3 |0 |0 |0 |O|O|O]|]O|O]O|O]|O|O
mei10 de manter o cadastrado de pets
perdidos.

De 0 a 13, sendo 0 a melhore 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COOPERACAO do Help Petpor |32 |3 |0 |0 |0 |O|O|O]|]O|O]O|O]|O|O
mei1o de manter o cadastrado de pets
encontrados.

De 0 a 13, sendo 0 a melhor e 13 a
pior, a expressdo que melhor retrata
a COOPERACAO do Help Pet por [ 32 | 2 | 1 ojojojoj|jojofo|0|O0O]0 |0
meio de manter o cadastrado de pets
para adocio.

De 0 a 13, a expressio que melhor
retrata a sua experiénciaaoutihizaro |32 ( 2 |1 (O | O | O | O | O | O |O|O]|O]O]|O
HEIIJ Pet. DE DE BLUMENAU
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Avaliacao parte 4: Principais
pontos positivos e negativos

Positivos

Utilizacdo do mapa

Negativos

Poucas opcoes de filtros

Usabilidade

Utilizar somente uma foto

Simplicidade

Ao excluir um registro nao ficar o
historico

Acesso as informacoes

Poucas informacdes das
instituicoes

Compartilhar as informacgoes

N&o possuir notificagoes



Avaliacao parte 5: Reutilizacao e
recomendacao

Pergunta

Reutilizacao 100% 0%

Recomendacéao 100% 0%
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Correlacao dos trabalhos

Trabalhos Correlatos AdocaoPet CG Pets Adoptions Help Pet

Silva Filho

(2017) (GUIMARAES, (BATISTA, (TOBIAS,

Caracteristicas 2021) 2020) 2022)

Adicionar o pet (Cooperac&o) v Vv X
Visualizar as informacées do pet Vv Vv v
Selecionar o pet v v v
Entrar em contato com a

instituicdo/pessoa responsavel pelo V4 v Vv
pet (Comunicacao)

Visualizar no mapa as

instituicGes/pets préximos X v X
(Comunicacao)

Compartilhar as informagdes do pet X J
nas redes sociais (Comunicacao)

Listar voluntarios inscritos na X X
instituicdo (Coordenacao)

Aceitar/Recusar um voluntario

inscrito na instituic&o X X X
(Coordenacao)

Realizar inscricdo de um voluntario

(Cooperacao) X X X
Notificacdo aos usuérios Vv Vv X
Ser baseado no M3C X X X
Ser construido utilizando DT X X X
Utilizar método de avaliacdo Nao informado | Nao informado | N&o informado
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Conclusoes
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Objetivos especificos

« Disponibilizar para as instituicoes de causa animal
e pessoas fisicas uma solucao colaborativa,
fundamentada no Modelo 3C de Colaboracao
(M3C), que permita o compartilhamento de
iInformacoes, melhore a comunicacao entre
InstituicOoes e adotantes de pets, facilitando o
processo de adocao

- Comunicacao: visualizagcao das informacoes no
mapa e o compartilhamento em outros aplicativos

- Coordenacao: instituicao aceitar ou recusar
voluntarios

- Cooperacao: manter os cadastros de pets perdidg
para adocao
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Objetivos especificos

* Disponibilizar uma solucao integrada para
concentrar as informacoes referentes as
adocoes de pets abandonados e perdidos,
facilitando o acesso, a comunicacao € a
busca dos pets para o usuario que deseja
adotar ou encontrar um pet

— Back-end disponibilizado no Heroku

— Aplicativo voltado para adocoes de pets
abandonados e perdidos implementado
conforme requisitos apresentados
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Objetivos especificos

« Analisar e avaliar a usabilidade, a
comunicabilidade e a experiéncia de uso das
interfaces desenvolvidas e de suas
funcionalidades, por meio do Método
Relationship of M3C with User Requirements
and Usability and Communicability
Assessment Iin groupware (RURUCAQ)

- Aplicacao do Metodo RURUCAQg
- Avaliacao analisada e apresentada
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Objetivo geral

Oferecer um aplicativo colaborativo e

Integrado para auxiliar na adocao de

animais abandonados e na busca de
animais perdidos
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Contribuicoes

« Tecnoldgica

— Aplicativo desenvolvido em Flutter e Dart
fundamentado no M3C

— Utilizacao de um back-end proprio feito em Java com
Spring Boot

e Académica

- QOutros pesquisadores podem utilizar o Método
RURUCAg para avaliar suas interfaces.

- Uso do Design Thinking na area da computacéao
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Contribuicoes

 Social

- Auxiliar a busca de pets perdidos e adocao
animal

- Colaboracao entre os usuarios
- Maior visibilidade sobre as instituicoes
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Desafios

* Implementacao na utilizacao do mapa
com seus marcadores

 Utilizacao do Heroku para hospedagem do
back-end

» Pessoas suficientes para responder o
formulario de publico—alvo e de avaliacao

 Facilitacao da oficina de Design Thinking
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Extensoes

* Implementar notificacoes no aplicativo
para acoes como cadastrar um pet

* Implementar um chat no proprio aplicativo
para agilizar e melhorar a comunicacao

* Permitir adicionar mais de uma foto para o
pet

* Permitir compartilhar as informacoes da
Instituicao nas redes sociais
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Demonstracao




HELP PET: APLICATIVO
COLABORATIVO QUE
AUXILIA NA BUSCA E NA
ADOCAO DE ANIMAIS

Aluno: Filipe Gabriel Tobias
Orientadora: Simone Erbs da Costa
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