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Introdução

• Aumento do uso de Smartphones

• Bridging Frameworks

• Escalabilidade sistemas distribuídos

• Sistemas em grandes empresas

• Simplificação comunicação



Objetivo Geral

• Apresentar um Middleware escalável e 

resiliente para comunicação 

cliente/servidor em tempo real entre 

aplicações web para dispositivos móveis e 

sistemas em um ambiente de computação 

distribuída



Objetivos Específicos

• Avaliar a escalabilidade do software 
usando AWS

• Avaliar a resiliência na entrega de 
mensagens

• Selecionar um protocolo padrão para 
comunicação de aplicações web

• Atender a um contexto de comunicação 
entre aplicações web e ambiente 
distribuído. 



Fundamentação Teórica

• REST

• WebSocket

• Sistemas Distribuídos

• Middleware

• Backend For Frontend



Requisitos

• Permitir a troca de mensagens entre a aplicação 
web e sistemas em um ambiente distribuído

• Entrega das mensagens precisa ser resiliente

• Cliente deve receber as mensagens pendentes 
armazenadas no middleware logo após a conexão 

• Mensagens devem contar com um tempo de 
expiração

• Comunicação entre cliente e middleware será 
através do protocolo WebSocket 

• Comunicação entre serviços e middleware será 
através de filas/mensageria 

• Deve ser capaz de escalar horizontalmente
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Implementação

• Quarkus

• Java 11 

• RabbitMQ

• Redis

• MongoDB

• InfluxDB

• AWS



Implementação
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Implementação

• Registro de cliente

• Atualização por mensagem

• Atualização por Ping-Pong



• Sistema de chat

• Serviço chat

• Simulador de cliente de chat

Análise dos Resultados



• 4 instâncias serviço chat

• 4 instâncias simulador de cliente

• 1024 unidades de CPU

• 2GB de RAM

• ECS com 3 instâncias c6a.large (4vCPU e 

8GB de RAM)

• Fargate 0,5CPU e 1GB de RAM

Análise dos Resultados



• Número de conexões constante

• Taxa de envio constante

• 10min cada teste

Análise dos Resultados
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Análise dos Resultados
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• Resiliência realizada com testes manuais

Análise dos Resultados



• Resiliência realizada com testes manuais

Análise dos Resultados



Conclusões e Sugestões

• Atendeu a escalabilidade

• Atendeu a resiliência na entrega

• AWS contribuiu com a escalabilidade

• WebSocket nativo

• Simplificação na comunicação 



Conclusões e Sugestões

• Gerar os identificadores pelo middleware

• Distribuir a aplicação por mais regiões do 

mundo

• Permitir comunicação com mais 

servidores do RabbitMQ

• Não possuir distinção de protocolo para 

servidor e cliente



Obrigado


