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Introducao

Motivacao para o trabalho

* Negocio ja existente em redes sociais
« Conhecimento prévio do mercado

« Aprofundamento sobre o tema




Objetivo geral

Oferecer um comeércio eletronico
colaborativo que permita o comeércio de
roupas usadas, promovendo
sustentabilidade e consumo consciente




Objetivos especificos

* Disponibilizar um sistema para brechd que
seja colaborativo, fundamentado no M3C,
permitindo que exista Comunicacao
(Interacao de perguntas e respostas e
notificagcoes), Coordenacao
(funcionalidades administrativas) e
Cooperacao (avaliacoes por estrelas) das
atividades realizadas




Objetivos especificos

* Analisar e avaliar a usabilidade, a
comunicabilidade e a experiéncia de uso
das interfaces desenvolvidas e de suas
funcionalidades, pelo Método Relationship
of M3C with User Requirements and
Usability and Communicability
Assessment in groupware (RURUCAQ)




Brecho e sustentabilidade

Moda Rapida

Agravantes ao meio
ambiente

Trabalho escravo
Consumo desenfreado
Poluicao por micro
nlasticos

Descarte incorreto

Pecas descartaveis
pela sua qualidade

Moda Lenta
Producéo sustentavel

Valorizacao da mao de
obra

Descarte correto
Reutilizacao de

material téxtil

Incentiva comercio de
usados

Reutilizacao de artigos
em desuso




Sistemas colaborativos e 0
Modelo 3C de Colaboracao

Troca de 1 gera CoOmpromissos

Comunicagao »[ Coordenacdo Gerenciamento

informacdes J gerenciados pela de recursos
A estimula - estimul
intermedia ’ ntermedia
. .
Facilita o Percepgao
relacionamento
intermedialTestimula
demanda ( dispoe as S
- Participacdo do

l Cooperacao J: tarefas para grupo
|2
— [
Fonte: adaptado de Fuks, Raposa e Gerosa (2003). FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU



Design Thinking

* Abordagem multidisciplinar e colaborativa
* Necessidades reais dos usuarios
« Compreender e assimilar um problema

« 3 fases:
- Inspiracao: coletar informacoes e definir problema
- ldeacao: desenvolvimento e teste das ideias da
Inspiracao
- Implementacao: materializacao das melhores
ideias
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Trabalhos Correlatos

* Enjoel
e Mundo Barth
« CODA
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Enjoel
ns:i,ter hollister marsala ou bordo ’ Perguntas e reSpOSta’S
o (A)
« Curtir produtos (letra
B)
« Ofertar (C)
« Avaliar em sistema de

suéter original noliister Na cor marsala, Usado Mas sem Oefeitos, possul elasta
ey i
Dusto: 104cm.

. comprimento: 69cm.

’

;

S |0 > O p ra e Ve n d a
“e 156 Jan2016
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Mundo Barth

segunda chance No%3as pecas contato

nossas pecas

Todas as Pecas

 Busca de
produtos (A)

 Diversas

formas de
recebimento
da compra (B)




Giassi Supermercados - Blumenau@
kA ks

4 estrelas

@ Hordrios ndo informados

R. S&0 Paulo, 1277 - Victor Konder, Blu
L Telefone ndo informado
e Site ndo informadao

Coordenar este local

] N
= d T = - g |
@ Hordrios ndo informados ij
v R. S&o Paulo, 1277 - Victor Konder, Blu
L Telefone ndo informado
L Site ndo informado
[ 3 Coordenar este local

L
T Acessibilidade |©

As pessons dizem que esse local

Possui banheinos adaptados )

Possui estacionamento para PcD
Possul luminacio forte
NB&o possul misica amblente

Barulhento &m horarios de peo

Obniga o uso de Mescarms no ambiente |

Giassi Supermercados - Blumenau

Como coordenador deste local voceé podera

Editar as informagdes de contato dol

v estabelecimento

P Informar as serviGos acessiveis que sao
oferecidos

W, Responder perguntas representando seu

estabelecimento

Recebemos a sua SO|ICII‘D|;60©
Em breve eniraremos em contalo com mais informagtes

Voltar «
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Avaliacao da
acessibilidade de
ambientes
Colaborativo
Utilizacao do
meéetodo RURUCAg

« Comunicacao: localizacao e perguntas e respostas
* Coordenacao: coordenacao de ambiente

« Cooperacao: avaliacao

|
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Desenvolvimento
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Técnicas e ferramentas

* Formularios Google

* Trello

« Unified Modeling Language
 Esquema de Tecnologias
 Modelo 3C de Colaboracao
 Método RURUCAg

* Design Thinking
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Pesquisa com publico-alvo

Primeira etapa do Design Thinking: Inspiracao
* Questionario para definir o perfil do publico-alvo

* |dentificar experiéncias envolvendo comercio
eletronico no geral e de brecho

* Formularios Google

« 52 participacoes
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Oficina de Design Thinking

Segunda etapa do Design Thinking: Ideacao
* Encontro presencial com sete participantes

» Fases da ideacao:
- Persona
- Mapa da Jornada do Usuario
- Mapa de ldeias
- Prototipacao
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Requisitos funcionais

permitir ao usuario administrador cadastrar usuarios no sistema Coordenacao
permitir ao usuario administrador visualizar todos os usuarios cadastrados Coordenacéao
permitir ao usuario administrador ativar ou inativar um usuario Coordenacao

permitir ao usuario e ao administrador se comunicarem via perguntas e respostas Comunicacao

permitir ao usuario visualizar as notificagcdes de sua conta Comunicacao
permitir ao usuario autenticado curtir produtos ativos Cooperacao
permitir ao usuario realizar avaliagdes nele com sistema de estrelas Cooperacéao

o

FURB
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Requisitos nao funcionais

utilizar JavaScript Object Notation (JSON) escritos como Application
Programming Interface (API)

utilizar a framework Angular para desenvolver o front end
ser construido utilizando a metodologia de Design Thinking

ser construido com base no M3C

utilizar o Método RURUCA(g para modelar a relacao entre os requisitos propostos
com o M3C e com as heuristicas de Nielsen

utilizar o Método RURUCA(g para avaliar a usabilidade e a experiéncia de uso

o

FURB
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Diagrama de Caso de Uso

Usuario i

Todos 0s casos de uso

UCO7 -
Realizar login/logout

EXCETO UCO01, UC02,
UCO03, UC04 e UC11 UCO1 - Acessar
dependem de meios de contato
"UCO7 - Realizar login/logout”

Todos 0s casos de uso
EXCETO UCO01, UC02,

UC11 -
Cadastrar-se
no sistema
UC10 - Fazer UCO09 - Realizar
perguntas em compra de produto
produtos

UCO03, UC04 e UC11
dependem de
"UCO7 - Realizar login/logout”

i

UCco7 -
Realizar login/logout

UC14 - Curtir
produto

20

Administrador




21

Esquema de tecnologias

Desenvolvimento

A

Distribuicao

Servidor @ )g

Deployment Visual Studio

0 a e Angular

{i} ® -
GitHub Actions @ E

Less
proves PostgreSQL o
Postgre SQL
4 Cliente Typescript Ant Design
HEROKU d .
HEROKU Docker ﬁ ‘\ c
Nodé JS Visual Studio

Aparelho < >
computador

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Modelo de persisténcia de
dados estruturado

Orders

id: number;
orderStatusRecived: boolean;

AdminNotifications

id: number;
read: boolean: orderStatusProcessingPayment: boolean;
image: string; prv— orderStatusPaymentOk: boolean;

orderStatusFinished: boolean;
userld: string; 0
products: OrderProduct[];
orderDate: string;

routeLinkTo: string;
description: string;
title: string;

starsTotal: number;
starsAverage: number;
votersCount: number;

A

Product Chat
id: number; answering: boolean;
productCode: string; 1 0.* productld: string; 1
title: string; > question: string; : r
description: string; answer: string; : User . Notification
category: string; userld: string; id: numbgr; id: number;
brand: string; votersCount: number; [0..* 1 |name: string; userld: string;
size: string; * |sAdm|n: 'boolean; 1 0. .read: bool.ean;
condition: string; gma|!: string; image: string;
priceTag: number; isActive: boolean; routeLinkTo: string;
photo1: string; addressld: string; title: string;
photo2: string; OrderProduct passwordHash: string; description: string;
photo3: string; 1 oL ifj: string;
photo4: string; > title: string;
active: boolean; photo: string;
wishlistedCount: number; priceTag: string;




23

Desenvolvimento
Implementacao e operacionalidade
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Operacionalidade

« Comunicacao

Notificacoes

Mova compra efetuadal

y - ] = - L - - - e - - 1 - . -
O usuario @Usuario realizou a compra do |.'IC'Cj|_J.C' _a5aC0 COm CapuZ

Mova pergunta recebidal

Y P i o - A i 5 L p—
I usUano wusuano Lenerico ez uma [:!':I':;q..l"tEI.

Mova pergunta recebida!

T nenraria @il lenidnio mandarcn fa S ——
) usuarno @lsuano Generco 18z uma pergunta:

=
FURB
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Operacionalidade

« Comunicacao

L - SR .

Responda duvidas sobre o produto

Usuario: E original?

aguardando resposta Responder

Sim, original!

Tire suas duvidas sobre o produto Enviar

Usuario: Ola, quanto mede a alca?

Admin: Oie! A alca tem 23cm!

|
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Método de envio de pergunta

public async sendQuestion() {

if (this.formUserQuestion.valid && this.formUserQuestion.dirty) {
this.submitting = true;

await Promise.all([
this.sendQuestionPromise(),
this.notifyAdminsPromise(),
1)-then(() => {

this.inputValue =

T,
¥

this.notification.success("Sucesso!’', "Pergunta enviada');
this.getMessages();
}).catch(error => {

this.notification.error('Oops!', error)

1)

this.submitting = false;

private notifyAdminsPromise(): Observable<any> {

const subscription = this.adminNotificationService.insert(this.mapAdminNotificationToModel());
this.subscriptions.push{subscription.subscribe());

return subscription;

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU

6




Operacionalidade :

L COO rd e n agéo (® Deseja mesmo inativar o usuario?
Cancelar m

P
4

N > Ola, Admin :) Minha conta NotificagGes Sair

<@

© Usuarios

@
Cadastrar usuario
Nome completa E-mail Cidade - UF Permissdo Ativa Acdes
Usuario Genérico user@gmail.com City - SP Usudrio . ﬁ
Admin Anuska Veber sdmin@gmail.com Nukilandia - 5P Admin () O
Filipe Veber filipeveber73@gmail.com Blumenau - 5C Admin . ﬁ
Filipe teste a@mail.com A-SC Usuario . ﬁ
Anuska Kepler Rehn anuska.rehn@gmail.com Nukilandia - 5C Usuério O
Administrador Default admindefault@gmail.com Porto Alegre - RS Admin . ﬁ
Jodo Silva Jjoao@email.com Blumenau - 5C Usudrio . ﬁ
Maria Santos maria@email.com Blumenau - 5C Usudrio . ﬁ
Maria Souza msouza@email.com Blumenau - 5C Usudrio . ﬁ
Teste Usuario teste@gmail.com 342342 - 5C Usudrio . ﬁ

2 3 >
P

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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* Coordenacao

Novo Usuario

Nome *

E-mail *

Permissao *

(®) Usuario Administrador

Endereco

Rua * MNumero * Bairro *

CEP ™ Estado * Cidade *

Complemento

Autenticacao

Senha *

A=
Voltar FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Método de listagem de
usuarios

getUsersList() {
const subscription = this.userService.getAllUsers().subseribe(
response => {
if (response.length) {
this.userlList = response;
} else {
this.userlList = [];

}
b

error => {
this.notification.error('Oops!’, error);

}
)

this.subscriptions.push(subscription);

n
=~
FURB
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Operacionalidade :

« Cooperacao

v Avaliagoes

Avalie o Nuki's Brecha!

Avaliacdes sdo muito importantes para a melhoria continua! Sinta-se a vontade para nos dar uma nota de 01 a 05 e colaborar com nosso desenvolvimento!

@ Avaliacdo enviada )

Sua opinido & muito importante para
continuarmos evoluindo! Contate-nos se

Necessaro.

O

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Método de busca das
avaliacoes do sistema

getStarsAverage() {
this.helpService.getStarsAverage() .subseribe(
response => {
if (response) {
this.starsHelpModel = response;
}
}s

error => {

this.notification.error('Oops!', error);
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Analise e Discussao dos
Resultados

» Oficina de Design Thinking
 Avaliacao pelo Método RURUCAg
* Correlacao dos trabalhos




e Sugestoes
Interessantes e
nertinentes

e Destacou
relevancia de
funcionalidades
gue seriam

Implementadas
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Avaliacao pelo metodo
RURUCAg

» Realizado via Google Formularios
» 30 participantes
* Dividido em trés partes:
- Termos de consentimento
- Roteiro de uso do sistema
- Questionario dividido em cinco partes
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Avaliacao parte 1: identificacao

Vocé ja usou algum site de brecho?

30 respostas
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Avaliacao parte 2: Relacao das
perguntas com as Heuristicas de Nielsen

N n '. ,"0 -
* Relacao dos requisitos | | 3 &Y | Ch (&2
com as heuristicas de | s
Concor do Discordo
. Totalmente Totalment
Nielsen @)
* Afirmacgoes de cunho ; : : 1
ositivo e negativo v ! -
POSTLVO € negatiVi 2 (8 (C (&
para nao influenciar \y W \,« \,«
res p 9 St as TcEJ)ti:Icrz;dnc;e Discordo Concor do Tf;;i:giie




Avaliacdo parte 2: Relacdo das perguntas com as
Heuristicas de Nielsen

Concordo Concordo Discordo Discordo
Totalmente Totalmente

4 3

S e

Discordo

Concordo
Totalmente Totalmente

Discordo Concordo




Heuristicas

Perguntas da avaliacio

Hl P1 | As mensagens de adverténcia deixam claro o status atual do sistema.
P2 | O sistema nfo deixa claro em qual tela estou naquele momento.
P3 | O sistema deixa claro quando estou realizando uma compra e em qual processo dela estou.
P4 | O sistema nio deixa claro quando uma agfio € realizada com sucesso.
P5 | A COORDENACAQ realizada por meio de gerenciamento de usudrios é satisfatoria.
P6 | A COORDENACAOQ realizada por meio de responder perguntas em produtos &
insatisfatoria.
P7 | A COMUNICACAQ realizada por meio das notificacées & insuficiente.
P8 | A COMUNICACAQ realizada por meio das perguntas e respostas é suficiente.
P9 | A COOPERACAQ realizada por meio das avaliacdes do brechd & insuficiente.
H2 P10 | A linguagem utilizada no sistema & ficil de entender e objetiva.
P11 | A informacBes no sistema nfo aparecem em uma ordem cronologica, dificultando a sua
compreensdo.
H3 P12 | O sistema permite que eu retorne a agio anterior.
P13 | O sistema nfo permite que eu retorne a tela inicial.
H4 P14 | O sistema possui um padrio na escrita.
P15 | O design do sistema ndo possui um padrio de elementos visuais (cores, botdes, campos._ ).
P16 | A area de perguntas e respostas € ficil de ser utilizada.
P17 | A area de avaliacdes € dificil de ser utilizada.
P18 | Os botdes representam as acdes do sistema de forma clara
P19 | O sistema ¢ dificil de ser utilizado.
H5 P20 | A navegabilidade do sistema ajuda a prevenir erros.
P21 | As mensagens de confirmagdo ao excluir usuvarios e publicar perguntas ou respostas nio
ajudam a prevenir erros.
Hb P22 | As funcées do sistema sdo facilmente reconheciveis.
P23 | O proposito do sistema & dificilmente reconhecivel
H7 P24 | Fica mais simples encontrar e comprar produtos usados com o Nuki's Brecho.
P25 | A utilizagio de filtros rapidos ndo torna mais eficiente a agdo de encontrar o produto
desejado.
P26 | Minha experiéncia com a interface do sistema Nuki's Brecho foi boa (mesmo nfo
conhecendo o sistema anteriormente).
HR P27 | Minha experiéncia quanto ao uso do sistema nfo foi fluida.
P28 | As informacdes exibidas nas telas sfo apenas as necessarias.
P29 | As cores utilizadas no sistema sfo desagradaveis.
H9 P30 | As mensagens de erros dos campos em formularios do sistema sfo claras, sugerindo uma
solucio ao usuario.
H10 P31 | As mensagens. situacdes ou acdes no sistema ndo sio claras, dificultando o seu
entendimento.
P32 | As informacées da tela de compra sfio suficientes.
P33 | O sistema possui instrugdes, acdes e opgdes confusas.

As informacées na area de login e criacio de conta sdo suficientes.

As informacdes na tela de produto sfo insuficientes.

As informacdes na area de perfil sdo suficientes.

38
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Facilidade do uso do sistema

. Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de
Numero n . . . A s A s
concordancia concordincia | concordincia | concordincia
P10 76,7% 23,3% 0% 0%
P11 60% 36,7% ‘ 3,3% 0%
P12 66,7% 26,7% ‘ 3,3% - 3,3%
P13 73,3% 23,3% 0% ‘ 3,3%
P16 66,7% 30% ﬂ 3,3% 0%
P17 56,7% 40% - 3,3% 0%
P19 83,3% 13,3% ‘ 3,3% 0%
P22 73,3% 26,7% 0% 0%
P23 80% 20% 0% 0%
P24 80% 16,7% 0% 3,3%
P25 76,7% 20% 0% 3,3%
P26 83,3% 16,7% 0% 0%

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Componentes visuais do
sistema
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. Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de
Numero " . s A s Al .
concordancia concordancia | concordancia | concordancia

Pl 63,3% 30% ) .77 0%

P2 73,3% 26,7% 0% 0%

P3 73,3% 26,7% 0% 0%

P4 56,7% 43,3% 0% 0%
P14 80% 20% U% 0%
P15 76,7% 20% - 3 3 0%
P18 76,7% 23,3% D% 0%
P28 70% 30% U"/u 0%
P29 73,3% 23.3% g 0%
P31 73,3% 26,7% 0% 0%
P32 70% 30% 0% 0%
P34 80% 20% 0% 0%
P35 70% 26,7% — XK 0%
P36 63,3% 36,7% U"/u 0%

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Prevencao de erros e
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. Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de

Numero A . A . A s A s
concordancia concordancia | concordancia concordancia

P20 56,7% 40% 3.3 4 0%

P21 58,6% 41,4% 0% 0%

P27 60% 40% 0% 0%

P30 72.,4% 27,6% 0% 0%

P33 66,7% 33,3% 0% 0%
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Funcoes do sistema e o M3C

Numero Escala 4 de Escala 3 de Escala 2 de Escala 1 de M3C de Colaboracao
concordincia | concordincia | concordincia | concordincia | Com. Coop. Coor.

P5 66,7% 33,3% 0% 0% - - N4

P6 60% 36,7% 3,3% “ 0% - - v

P7 53.3% 40% 6,7% “ 0% Vv - -

P8 60% 40% 0% 0% Vv - -

P9 53.3% 40% 6,7% “ 0% - Vv -

O

FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Heuristicas aferidas
 Heuristica Problema Gravidade

Visibilidade do estado do

w6 2
H2 - -
H3 - -

Consisténcia e
H5 1 2
H6 - -

Flexibilidade e
eficiéncia de uso H7 2 1
HS8 1 1

H9 - -

43



Avallacao parte 3:
Comunicabilidade

Avaliacao pelo método RURUCAg
Comunicabilidade do Sistema Colaborativo
Expressoes de comunicabilidade

Curti. Vad. de outro jeito. Nao, obrigada Eva! O que 6 4anc?
P B J\
& 2 t/\ AL O e
- 5 & < ==
s V4 &2 -
E agora? Onde estou® Assim nfio dé Cade? Por que nlo Punciona?
9 6 b 7 a
il ~ s - | 8
. @@3 e 663 ¢ Xb ) “
o 7 >~ - S —
Socorro -
Ué, o que houve? Eu desisto! Para mim estd bom

p) Y W X i !
o OO° N ) I

ST 2 @t
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Avaliacao parte 3. :
Comunicabilidade

Pergunta 0 1 2 3| 4 S| o6 71 8 9 |10 |11 |12 |13
De 0 a 13, a expressdo que melhor 2211 10101 I o0OlO]JO|O]JO|[O]O]|S>S
retrata a sua experiéncia com a
COORDENACAO de gerenciar
usuarios

De 0 a 13, a expressao que melhor 26 | 1 ofojJo|lOfO]J]O]J]O]J]O]J]O]|O]O]|S3
retrata a sua experiéncia com a
COORDENACAO de responder
duvidas em produtos do site

De 0 a 13, a expressdo que melhor 2512101 |O0O]J]OfO]JOfO]J]OfO]OY|O 1
retrata a COMUNICACAO do
Nuki's Brecho por meio das
perguntas e respostas e notificacoes
e

De 0 a 13, a expressdo que melhor 2310 | 1 IJofo]|J]O|lO]JO|O]JO|O]O|A4
retrata a COOPERACAO do Nuki's
Brecho por meio de avaliacoes €
De 0 a 13, a expressdo que melhor 2711 J]ojofojofoOojoOfO}jOfO]OY|O]2
retrata a sua experiéncia ao utilizar
o Nuki's Brecho

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Avaliacao parte 4: Principais
pontos positivos e negativos

Interface e layout agradaveis N&ao ser mobile

Sem indicador de novas

Objetividade e o
notificacoes

Facilidade Menu com bug pontual corrigido
Intuitivo Tela de coordenacéo

Clareza nas formas de

Visual limpo
pagamento




a7

Avaliacao parte 5: Reutilizacao e
recomendacao

Reutilizacao 100% 0%
Recomendacao 100% 0%
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Correlacao dos trabalhos

Possuir funcionalidades
administrativas (Coordenacao)

Perguntas e respostas
(Comunicacgéo)

Notificagbes (Comunicacao)

Avaliar por estrelas (Cooperacao)

Buscar produtos com filtro

Possui envio de compras
Ser baseado no M3C

Ser construido utilizando DT

X XN N SKSKSKKS L
RN N N N T N
SKSNS SN KNS L

X XN SN X X X

Utilizar método de avaliacéo N&o informado  N&o informado RURUCAg RURUCAg

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU
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Conclusoes
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Objetivos especificos

 Disponibilizar um sistema para brecho que
seja colaborativo, fundamentado no M3C,
permitindo que exista Comunicacao
(Interacao de perguntas e respostas e
notificacoes), Coordenacao (funcionalidades
administrativas) e Cooperacao (avaliagcoes
por estrelas) das atividades realizadas

- Comunicacao: perguntas e respostas e notificagcoes
- Coordenacao: gerenciamento de usuarios
- Cooperacao: avaliacao por estrelas
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Objetivos especificos

« Analisar e avaliar a usabilidade, a
comunicabilidade e a experiéncia de uso das
Interfaces desenvolvidas e de suas
funcionalidades, pelo Método Relationship of
M3C with User Requirements and Usability
and Communicability Assessment In
groupware (RURUCAQ)

- Aplicacao do metodo RURUCAg
- Avaliacao analisada e apresentada
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Objetivo geral

Oferecer um comeércio eletronico
colaborativo que permita o comeércio de
roupas usadas, promovendo
sustentabilidade e consumo consciente




Contribuicoes

« Tecnoldgica

- Implementacao de um sistema em Angular baseado
no M3C utilizando JSON como principal API

« Académica

- Utilizacdo do Método RURUCA(g para avaliar
usabilidade com usuarios especialistas

- Uso do Design Thinking

53



54

Contribuicoes

e Social

- Conectar pessoas que buscam por produtos
de segunda mao com um sistema gue
oferece tais produtos

- Moda lenta: sem impactos nocivos ao meio
ambiente e trabalho escravo
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Desafios

* Pessoas suficientes para responder o
formulario de avaliacao

 Utllizacao do Heroku
 Facilitacao da oficina de Design Thinking
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Extensoes

* Permitir que o0 usuario envie comentarios
juntamente com a nota da avaliacao

* Permitir que usuarios adgquiram mais de
um item por vez em uma mesma compra

* Permitir que o sistema seja acessivel via
dispositivos moveis

* Implementar funcionalidade curtir produtos
com Iintegracao da Application
Programming Interface (API)
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Demonstracao
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NUKI’'S BRECHO: SISTEMA
COLABORATIVO EM UM
CENARIO DE MODA
SUSTENTAVEL

Aluna: Anuska Kepler Rehn

Orientadora: Simone Erbs da Costa




