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Introducao

 Educacao alimentar nas escolas

» Flexibilidade para criacao de tarefas
 Acompanhamento de desempenho
* Aprender de forma divertida




Objetivo Geral

Oferecer uma solucao web responsiva para
auxiliar na educacao alimentar das criancas
em forma de jogos sérios e atividades
educativas




Objetivos Especificos

» Estimular conhecimento por meio de jogos
e atividades educativas com base no
conteudo de nutricao

» Disponibilizar interfaces web responsiva,
utilizando os conceitos de gamificacao,
gerando rankings para os jogos e
atividades

* Promover uma visao simplificada da turma
para os professores, disponibilizando os
dados e o desempenho de cada aluno




Fundamentagao Teodrica
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Aprendizagem sobre alimentacao
saudavel por meio de tecnologia

« Habitos saudaveis devem ser criados a
partir da infancia

* Obtencao de conhecimento sobre ensino-
aprendizagem

» Uso da tecnologia para auxiliar o ensino




Gamificacao

* Pode ser benefico em qualquer area
* Crescimento do uso de games digitais

* Ranking de pontos para medir o
desempenho




Interfaces amigaveis e
usabilidade

* Interacao Humano Computador (IHC)

» User Interface (Ul) e User Experience
(UX)

* Ferramenta de inspecao de usabilidade
baseada nas Heuristicas de Nielsen
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Trabalhos Correlatos
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Trabalhos Correlatos

Nutrilife (2013)

« Alimentacao saudavel para adultos

« WEB e Android

* Proporciona uma visao geral da saude
Simep (2018)

« Quiz com o objetivo de fixar e revisar
conhecimentos adquiridos

* Desktop
* Perguntas pre cadastradas
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Trabalhos Correlatos

Alfinho (2017)

* |ncentivo de desenvolvimento de habitos
saudaveis

* Movel (prototipo)

* Interacao do personagem e dicas de
alimentacao
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Desenvolvimento
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Técnicas e Ferramentas

* Trello
« Unified Modeling Language (UML)
 Esquema de tecnologias

* Arquitetura Cliente/Servidor

* Linguagem PHP

« Banco de Dados MySQL
 Biblioteca jQuery

 Framework Bootstrap

 Amazon Web Services (AWS)
Avaliacao pelo metodo RURUCAg
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Requisitos Funcionais

* A aplicacao deve:
— Gerenciar o desempenho dos alunos
— Criar tarefas personalizadas

— Disponibilizar para os alunos dois jogos
educativos, beneficio dos alimentos e
conhecendo os nutrientes

— Exibir rankings de pontos

— Exibir a pontuacao especifica de cada aluno
referente as tarefas realizadas
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Requisitos Nao Funcionais

* A aplicacao devera:
— Ser acessivel por navegadores de celular,
tablet e computador

— Utilizar servico EC2 da AWS para hospedar a
aplicacao

— Utilizar o banco de dados RDS MySQL da
AWS

— Utilizar imagens de alta resolucao
— Possuir um dominio proprio personalizado
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Diagrama de Caso de Uso

Aplicacdo




Diagrama de Caso de Uso
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Diagrama de Atividades
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Esquema de Tecnologias
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Diagrama de Implantacao

Timpson }.J

Desktop ‘

Amazon Web
Services

Dispositivo movel




23

Personalizacao do Ranking

(".rp-1"}.html{"<span class="rank-medal’>&#129351;</span>"}.parent().addClass({ " rank-gold");

(".rp-2").html{"<span class="rank-medal’>&#129352;</span>").parent().addCla: rank-silver”);
(".rp-3"}.html{"<span class="rank-medal’>&#128353;</span>").parent().addClass{ " rank-bronze"};

(".rp-1"}.5iblings( " .badge-primary').css( background-color’, " ¥s
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Configuracao CI/CD

* Github Actions = e
« SSH

branches: [ master ]

« EC2 AWS S

Pulls lswes  Markstplace  Esplome n - deploy_JoD.

runs-on: wbuntu-latest

& diegoarndt / Timpson  Prive @ Unmsch = 1 =4 T Yo w
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Cate Iesies Full pauests Articeg Frojerte Santy Insiggits a
STCpS:
- name: Checkout
Opticns Secrets e repositury secret
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- name: deploy file
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uses: wllwcc/SFTP-Deploy-Actiongvl.@
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B ui FLIVGIE KEY Ipdated on Aug B Updste | Hemove wllh.

Wicbhooks E
USErname : LUDUmTU

Hutificativre

server: ‘ecd-3-21-168-227.us-east-2. compute amazonaws .com’

e ssh_private_key: ${{ secrets.SSH_PRIVATE_KEY }}
Ueploy keys ke 1 %0
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Operacionalidade (professor)

TiMpSon impSon

Gerenciamento de desempenho

Ola prof.(2) Diego Arndt, seja bem-vindo(a)!
Deseja sair? Clique aqui

Rankings gerais por médulo

Painel de gerenciamento

Meu cadastro v i
(1Y Nicolas Cage . . . .
Gerenciar alunos v ) > Palnel In ICIaI
6 Lucimara Krohn

Desempenho é lvan Bastos 198 XP o D e S e m pe n h O

Painel de tarefas 4 Robert De Niro 108 XP

5 Adriano Dedei

Nova tarefa

Bruna Sauro

] 6
Assunto: Geral % . .
(1 Adriano Dedei
Criada em 17/09/2020 éf; Robert De Ni
obert De Niro

2

Tarefa 08 (2] Jorge Rabelo n
| | 1|/ A
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Operacionalidade (aluno)

A TimMpSon $ 450 '3 AN TimpSon $ 450 %3

Conhecendo os nutrientes

Oi Nicolas, é hora de aprender brincando! @
Deseja sair? Clique aqui

Painel de joguinhos

* Painel
Pergunta 1: Qual destes alimentos esta no topo (grupo
8) da piramide alimentar? . . .
Inicial
- & r n
" « Jogo sério

+

i E

Camaréao Cereja
il
\J \
Sorvete Pao

Beneficio dos alimentos

Divirta-se aprendendo sobre a importancia de cada alimento | m
para a sua vida. Lembre-se, quanto mais cedo vocé se
alimentar de maneira saudavel, melhor sera a sua qualidade

de vida no futuro! &
J°gar agora Todos os direitos reservados © Timpson 2020
Trabalho de conclusdo de curso - FURB

Az
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU



27

Analise dos Resultados

» Correlacao dos trabalhos
 Avaliacao pelo Metodo RURUCAg
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Correlacao dos trabalhos

Correlatos

Fernandesefal. |y 7018) | Friedrich 2017) |  Timpson
o (2013)

Caracteristicas
Controle de acesso v v v v
Gamificagdo X v v v
Alimentagdo saudavel v X v v
Tarefas personalizadas X X X v
Publico-alvo adulto adulto infantil infantil
Linguagem de desenvolvimento Java C# nao atende PHP
Banco de dados MySQL nao atende nao atende MySQL
Plataforma Web/Movel Desktop Movel Web/Movel
Avaliagdo de usabilidade X v v v

V=
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Avaliacao pelo método RURUCAg

* Protocolo do méetodo aprovado pelo comité de
ética
— protocolo n°® 87266318.6.0000.0118
* Protocolo dividido em trés partes
— Termo de consentimento
— Roteiro de uso do sistema
— Questionario: dividido em trés etapas
 Ferramentas
— Google Formularios
— Mentimeter
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Avaliacao pelo método RURUCAg

Usuario final como especialista do sistema
Avaliacao ser aplicada apos o uso no sistema

Perguntas:

— perguntas objetivas baseadas nas heuristicas de
Nielsen quantitativa e qualitativa

— faz a relagao das perguntas com as heuristicas

Respostas

4
et ~e
_ * /(/‘

Curti Curti

totaimente parcialmente

parcialmente

I , l;(")es
Sim Nao
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Avaliacao pelo método RURUCAg

6 participantes especialistas
 Pedagogos
Participantes foram convidados de forma aleatoéria

— Conversado com diretores de colégios por
telefone e whatsapp

« Enviado uma mensagem disponibilizada de forma
on-line

— Whatsapp
— E-mall
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Avaliacao: 1 parte - Identificacao

Identifique-se: (ual & o seu e-mail? ldentifique-se: Qual & a sua faixa etaria?
lebicia i@hotmail_.com 33 a 40 anos
By @gmail_com 41 a 47 anos
karen {@gmail_com 41 a 47 anos
wisiane @hotmail com 41 a 47 anos
fatima @gmail.com Acima de 47 anos
wiviane i@gmail com Arima de 4T anos

ol P rbireevier

Identifique-se: qual € o seu tipo de escola?

Ta,

228
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Avaliacao: 2 Parte — Relacao *
das Perguntas x Heuristicas

Heuristica | Namero Perguntas da avaliaciio
HI Pl A aplicagio deixa claro em que pagina vocé estd e para gquais vocé pode ir?
H2 P2 A linguagem utilizada no Timpson ¢ facil de entender e objetiva?
B P3 Os icones representam as agbes da aplicagio de forma clara?
P4 A aplicagio possibilita que vocé sala da opeio selecionada a qualgquer momento?
H3 - A aplicacdo permite que a maioria das informagbes sejam alteradas quando
3 necessario?
P O design da aplicagdo Timpson possul um padrdo visual para elementos visuais
(textos, botdes, campos de informacio etc.)?
H4 P7 A aplicacio Timpson ¢ facil de usar?
PE A aplicacio ¢ intutiva?
P9 Os botdes representam as agées da aplicacio Timpson de forma clara?
H35 Pl0O A navegabilidade da aplicaciio ajuda e previne possivels erros?
P11 As inl'c-mmf;ﬁcs no Timpson aparecem em uma ordem cronologica, facilitando a sua
H6 cc-m.prccnsao'.’ . _ _
P12 As funcdes da aplicacio sdo facilmente reconheciveis?
P13 O objetive da aplicacio Timpson € facilmente reconhecivel?
Pl4 A aplicacio possul uma interface adaptavel?
Pl5 Os jogos sérios "Bcncﬁ-:i_o dos a!imc:_'tln:us" ¢ "Conhecendo os nutrientes" auxiliam os
H7 alunos a aprenderem de forma divertida?
Pl6 Os jogos.ﬁérhios "Bcncfici? 1:!05 ali_mcntos" ¢ "Conhecendo os nutrientes” contribuem
para a criagio de novos habitos alimentares?
HE P17 Sua experiéncia quanto ao uso da aplicagio foi fluida?
H9 P18 As mensagens de erros na aplicagiio sdo claras, sugerindo uma solugio ao usuario?
P19 As mensagens, situagdes ou agdes no Timpson sdo claras, possibilitado o sew
entendimento?
P20 As acides da aplicacio ocorrem de forma rapida?
P21 A aplicagio pc-s.s-ui mmstrugdes, agbes ¢ opgdes claras ou facilmente recuperaveis
quando necessario?
P22 As informagoes na area de log in sio suficientes?
HI10 P23 As informacgdes solicitadas na area de cadastro sio suficientes?
P24 As informagdes no painel principal sio suficientes?
P35 As inlibnnaqﬁcs dos rankings contribuem na analise de desempenho de cada aluno e
também da turma em geral?
P26 As informacoes na tela de Gerenciar Alunos sio suficientes? | | . r/%_
P27 As informacgoes detalhadas na tela de cada Tarefa sdo suficientes? e
As "dicas do Tim" deixam mais claras as funcionalidades da aplicagio? FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU



Facilidade de uso da -

aplicacao

Pergunta \ Curti Curti Nao curti Nao curti

Avaliacio totalmente parcialmente | parcialmente totalmente
H2.1 88% 13% -- -
H2.2 88% 13% -- -
H3.1 63% 38% -- -
H3.2 86% 14% -- -
H4.2 100% -- -- -
H4.3 71% 29% -- -
H4.4 100% -- -- -
Hé6.1 71% 29% -- -
H6.2 86% 14% -- -
H6.3 86% 14% -- -
H7.1 71% 29% -- -




Prevencao de erros e .

performance
Pergunta \ Curti Curti Nao curti Nao curti
Avaliacao totalmente parcialmente | parcialmente totalmente
HS5.1 83% 17% - -
HS.1 86% 14% - -
H9.1 57% 43% - -
H10.2 86% 14% - -




Componentes visuaisda *

aplicacao
Pergunta \ Curti Curti Nao curti Nao curti
Avaliacao totalmente parcialmente | parcialmente totalmente
H1.1 100% -- - -
H4.1 86% 14% - -
H10.1 71% 29% - -
H10.3 100% -- - -
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Heuristicas aferidas

Heuristica | Problema | Severidade
H1
H2
H3
H4
HS5
H6
H7
HS

HY9

== (N W= N NN
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Avaliacao: 3 parte

PONTOS POSITIVOS PONTOS NEGATIVOS

Divertido Cadastrar aluno

nterativo Avaliacao

Dinamico Empate
Acompanhamento

Informacoes claras

Pergunta Sim N&ao
Recomendacao 100 % 0%
Reutilizacao 100% 0%




Conclusoes
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Avaliacao pelo método RURUCAg

« Estimular conhecimento por meio de jogos
e atividades educativas com base no
conteudo de nutricao

—Alcancado por meio dos jogos serios e
tarefas personalizadas referente a
conteudos de nutricao
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Avaliacao pelo método RURUCAg

» Disponibilizar interfaces web responsiva
utilizando os conceitos de gamificacao,
gerando rankings para os jogos e
atividades

— Alcancado por meio de interface web
responsiva, juntamente com a geracao
dos rankings de jogos e atividades
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Avaliacao pelo método RURUCAg

* Promover uma visao simplificada da turma
para os professores, disponibilizando os
dados e o desempenho de cada aluno

— Alcancado por meio de tela de
gerenciamento de alunos

—Alcancado por meio de tela de
desempenho
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Objetivo Geral

Oferecer uma solucao web responsiva para
auxiliar na educacao alimentar das criancas
em forma de jogos sérios e atividades
educativas
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Contribuicoes

e Social

— Apoiou os professores com uma visao
simplificada da turma

— Apoiou as criangas a melhorarem seus
habitos alimentares

 Académica
— Implementacao de uma aplicacao web
responsiva
— Aplicacao do metodo RURUCAg para
avaliacao de usabilidade com usuarios
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Contribuicoes

* Tecnologica
— Utilizacao das solucoes da Amazon Web
Services (AWS)
— Utilizacao de dominio personalizado
— Prezou pela qualidade da aplicacao com
Ul e UX Design
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Desafios Encontrados

* Geracao dos Rankings
» Configuracao do auto deployment
» Exibicao de PDF na pagina Sobre
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Extensoes

* Avatar

* Multiplas escolas e turmas

» Cadastro de alunos avancado
* Personalizar os jogos

* Expandir os tipos de tarefas
personalizadas

» Avaliacdo com métricas proprias
 Mensagens de validagcao especiais




Demonstracao
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