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Introducao

* Insercao de computacao na educacao
basica é visto como algo fundamental

e Com esse Intuito fol desenvolvida a
plataforma Furbot

» Contudo essa ferramenta possul
limitacoes.




Objetivos

« Automatizar o processo e geracao de
gabaritos dos exercicios do Furbot

« Automatizar o processo de correcao dos
exercicios




Objetivos Especificos

* Obter o menor caminho através do algoritmo
de Dijkstra, gerando solucdes otimas para a
resolucao de exercicios

« Auxiliar no desenvolvimento do pensamento
computacional, exercitando analise critica

» Faclilitar o uso da plataforma em sala se aula




Fundamentacdes Teoricas




Computacao na Educacao
Basica
« Uso na computacao no Ensino Basico
» Eixos dos conhecimentos de computacao

COMPUTACAO

Pensamento Cultura Digital
Computacional
Mundo Digital




Uso dos Grafos e Dijkstra

 Utilizacao de grafos para resolver problemas
computacionais.

» Aplicacao do algoritmo de Dijkstra para
encontrar o menor caminho.




Grafos

« Representacdo de mapa
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Dijkstra

» Execucao do Dijkstra e lista de predecessores
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CORRELATOS




Furbot-WEB

— Plataforma adaptativa para ensino de
programacao.
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Programacg¢ao Anna e Elsa

— Ferramenta para ensino introdutorio de
programacao.

’5_' Agora, vamos ver se podemos criar duas retas que formam um angulo de 90 graus entre si. Vocé

} 4 vai precisar usar o bloco "vire" e também o bloco "mova".
S WA

Blocos Area de trabalho: 5 / 4 blocos D Comegardoinicio <> Mostrar codigo
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Robozzle

— Jogo de quebra cabeca social.

Make love, not war 107 comments stats




FURBOT
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Furbot - Jogar
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Furbot - Editor
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Furbot - Componentes

Furbot

Objetivos

Objetivos Opcionais

Obstaculos




Requisitos




Requisitos Funcionais

Geracao de Gabarito

Classificar itens do mapa do gerador do
mundo

Encontrar o menor caminho

Encontrar caminhos baseados nos objetivos
opcionais

Gerar gabarito com a sequencia de
comandos

Gravar todos os gabaritos no arquivo de
exercicio




Requisitos Funcionais

Autoavaliacao

Leitura dos gabaritos e dos objetivos no
arquivo de exercicio

Leitura dos objetivos dos exercicios

Visualizacao de totalizadores de itens
coletados

Efetuar a comparacao do codigo descrito e o
gerado pela aplicacao




Requisitos
Nao Funcionais

« Ser implementado na linguagem Java

 Utilizar o algoritmo de Dijkstra para encontrar
a melhor solucéao para o exercicio

« Ser implementado sobre a ultima versao do
framework Furbot




Especificacao
e
Implementacao




Geracao de Gabarito
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Geracao de Gabarito

« Classificacao de componentes e geracao de
lista de adjacéncia de vertices utilizando a
posicao dos objetos no mapa

Furbot N -
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Objetivos -
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Geracao de Gabarito

* Geracao de caminhos

— Testado todas as sequencias possiveis
para a coleta dos objetivos

—Dijkstra € usado para achar o menor
caminhos entre objetivos

« Gravacao no arquivo de exercicio Arquivo
XML

—Transforma o caminho em sequéncia de
comandos




Autoavaliacao

? r[wéa coletou todos Objetivos]
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Autoavaliacao

 Leitura dos gabaritos no arquivo XML
— Remonta a estrutura dos gabaritos

« Comparacao
— Utiliza a os comandos gerados durante a execucao da
resolucao
— Gabarito escolhido com base nos objetivos Opcionais
— Checa Igualdade, e diferenca Tamanho
— Mostra Itens coletados em comparacao a itens totais




Tela Comparacao

Parabéns! Vocé completou o objetivo
Vocé escreveu 21 linhas de cédigo, mas poderia ter usado 19.
Codigo Gabarito
1|andarAcima(); el 1|andarAcima(); - Zab 1 11+250 \"" +250
2|andarAcima(); 2|andarAcima(); ) f
3|andarEsquerda(); 3|andarEsquerda(); . +500
4|landarEsquerda(); 4 andarEsquerda(); (ﬁ 11500 a
2|andarEsquerdal(); 2andarEsquerda(); " o0 “ +500
&|landarEsquerda(); 6landarEsquerda();
‘FlandarEsquerda(); i flandarEsquerda(); T n i—:- 150
8landarEsquerda(); glandarEsquerda(); = Sl Ll
9|andarAbaixo(); 9landarAbaixo(); LT o3 100
10andarAbaixo(); 1QandarAbaixo(); T -
1llandarAbaixo(); 1landarAbaixo(); re
19andarAbaixo(); 12andarAbaixo(); !‘ 0
13andarAbaixo(); | & 13andarDireita(); .
14andarDireita(); 14andarDireita(); Bonus: 110%+435
15andarDireita(); 13andarAbaixo(); N
16landarAcima(); | | 16andarAbaixo(); | Pontos: 945
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Resultados




Resultados Performaticos

« Fatores principais para o aumento de tempo para
geracao de gabarito.
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Resultados Utilizacao

« Aplicado o uso da plataforma na turma de curso
de programacao com Furbot na Associacao
Crianca em Primeiro Lugar (ACPL).

— 4 criancas
— Duas 9 anos de idade e duas de 11 anos.

— 3 garotos e 1 garota
— Todos ja haviam utilizados a plataforma

— Apenas uma dessas criancas ja havia usado uma
versao da ferramenta de geracao de mundo




Resultados Utilizacao

* Fol Instruido para gque elas criassem seus
pProprios mapas e depois os resolvessem

» E apods isso foram feitas uma serie de
perguntas




+ Voceé se sente incentivado a fazer o menor
caminho tendo o gabarito para comparar
no final?

— Todos Sim
— “Tem um pouco mais de pressao.”

* Vocé conseguiu compreender facilmente a tela?

— “Nao ficou claro os pontos, porque chegou nessa
pontuacao’

* Vocé identificou algum erro?
— “Bati na parede e ndo mostrou que bateu”




O que achou da apresentacao das
respostas?

— “Achei legal, tem formas de ver outras
oportunidade”

— “Tem a correcao, € bom para saber o que
errou”

— “Achei legal, porque mostra as possibilidades
que da para fazer”

— “Achei legal, porque mostra o que voceé faz, o
tanto de pontos e se fez errado ou nao”




Analise dos Resultados

Trabalhos
Furbot- Programacao Xavier
WEB Anna e Elsa Relgoze | [Fl90; (2019)
Caracteristicas
Ferramenta com objetivo Sim Sim Nao sim sim
educacional
Analise automatizada do Nao Sim Nao |Parciall sim

exercicio em comparacao a
uma solucao otima

Ambiente de criagao de Sim Nao Sim Sim sim
exercicio personalizados

Automatizacao na geracéao Nao Nao* Nao Nao sSim
de solucdes

a
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Conclusoes

* Foi possivel simplificacado no processo de
criacao e resolucao de exercicios.

 Auxilio no desenvolvimento do
pensamento computacional

 Tempo de demora na geracao de gabarito




Sugestoes

» Otimizar o tempo de geracao de
gabaritos;

» Efetuar o processo de comparacao
de gabarito com o codigo de entrada
do console ao inves do codigo de
resolucao gerado na execucao do
Furbot;

* Implementar geracao de gabaritos
com Instrucoes de loops.




