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Introducao

» Abrangéncia

* Acidentes

* Imprudéncia

» Conscientizacao
« Simuladores




Objetivos

Construir um jogo monousuario que permita
ao jogador exercitar algumas das regras de
transito em uma plataforma moével atraves
de bbonus e penalizacoes




Objetivos

« Navegar com um carro virtual
« Gerar bonificacoes e punicoes
« Variaveis de ambiente




Fundamentacao Teorica
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Fundamentacao Teorica

Caodigo Brasileiro de Transito (CTB)

* Lel 9.503/97
— Limite de velocidade (Art. 61)
— Celular (Art. 252)
— Consumo de alcool (Art. 165)




Trabalhos Correlatos

 Dirija — Leis de Transito
» Car Driving School Simulator

 SPOT sobre conscientizacao




Dirija — Leis de Transito
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Car Driving School Simulator

« Simulador
e Tutorial
e Missoes
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SPOT

» Conscientizacao sobre Transito
 Uso de celular ao volante
e Show ficticio




Sistema Atual - VisEdu

« Santos (2015)

* Interagao com
objetos virtuais

. Mecénicq e
Combustivel

. Visu_alizar i
movimentagao




Requisitos

permitir ao usuario controlar um carro
virtual 3D

controlar variaveis de combustivel e
mecanica do veiculo

controlar uma Carteira Nacional de
Habilitacao (CNH) virtual do jogador

gerar modelo 3D dos postos de gasolina e
mecanica




Requisitos

controlar geracao de faixas de pedestre
controlar a geracao de buracos na pista

garantir que haja no cenario postos de
gasolina e mecanica

disponibilizar ao usuario um menu
controlar as placas de transito

permitir ao usuario consumir bebida
alcoolica durante o jogo




Requisitos

 obrigar o usuario a usar cinto de
seguranca

e controlar o tempo seguido que o usuario
esta jogando

» gerar notificacoes aleatérias no jogo

 ser desenvolvido atraves da plataforma

Unity com auxilio de linguagem de
programacao C#




Especificacao

Cinto de Seguranca

Cinto de Seguranga

Movimenta o
veiculo

Afivelou
cinto?

Gera pontos e libera
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Bebida
alcodlica?

Dificulta vis3o e
perde vida.

Motificacdo clicada es—
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movimento?
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Especificacao

v

Diminui combustivel

Veiculo em de acordo com
movimenta -
aceleracao
Mo
Diminui vida

{cansaco do jogador)

Atropelou
nedestra?

Ferde pontos

FPerde todos os
pontas

Ferded todd

Yes
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Especificacao

Clicou
notificagio?

Veiculo em
movimento

Yes Motificagdo
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Veiculo em
movimento

Especificacao

A

Aumenta nivel de
combustivel

Aumenta nivel de
mecanica

Aumenta nivel de vida
do jogador

posto de
bustivet’

MNo

Parou na
oficina?

No

arau para
descansar?
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Implementacao

Programacao visual x Scripts

Assets

— Simple Town

— Street Assets

— Joystick Pack

— Tank

— My Notification

— Simple People

— Pathing Pedestrian System
— Simple City pack plain

— Speedometer

— North American Speed Signs




Implementacao

Semaforo
— Emission
— Cruzamento

Colliders

— OnTriggerEnter
— OnTriggerStay




Operacionalidade da
Implementacao
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Operacionalidade da
Implementacao




Resultados e Discussoes

» Testes realizados
— Pontuacao
— Notificacoes
— Condicoes do veiculo
» Correcoes efetuadas
— Notificacoes
— Limite de velocidade
— Colisdes




Conclusoes e Sugestoes

« Atrativo ao publico
 Mudanca de cultura

» Escolas e campanhas
» Celular ao volante

» Bebida alcodlica




Conclusoes e Sugestoes

Possiveis extensoes:
 Ciclistas

 Direcao do veiculo

« Sentido das vias

» Area da cidade

« Questdes climaticas

» Configuracoes

» Buracos

 Realidade Aumentada




Demonstracao

 Cinto de seguranca
» Buraco

* Mecanica

« Semaforo

» Abastecer

» Pedestre

* Veiculos
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