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Introducao

* Eventos
— Historico
— Propdsito
— Etapas
» Beneficios
— Inclusao social
— Comunicacao
— Conhecimento
— Colaboracao
— Economia




Objetivos

* Objetivo geral:

— Desenvolver um aplicativo colaborativo, com
Interface intuitiva, para organizacao de
eventos.

* Objetivos especificos:
— Aplicar técnicas de design interativo;

— Disponibilizar um aplicativo com interface
Intuitiva proporcionando interacao;

— Criar mecanismos para que haja organiza
nas tarefas e colaboracao.




Fundamentacao Teorica

 Ergonomia e Usabilidade
— Principios da usabilidade

* Design de Interacao

— Experiéncia de usuario e Design de interfaces
 Flat Design

— Design Thinking
* Entendimento, Exploracao, Materializacao

¢ Sistemas Colaborativos




Trabalhos Correlatos

Correlatos EVENTBRITE BENFEITORIA FOITOP
Caracteristicas
Permite a colaboracao em X X X
eventos
Permite a interacao entre - X X
usuarios
Permite captacéo de X X X
recursos para eventos
Gera beneficios para - X -
colaboradores
Permite contribuicoes em X X -
dinheiro
Usabilidade: intuitiva, X - X
responsiva e objetiva
Funciona off-line (sem - - X
conexao com internet)
Plataformas (Android/ iOS/ Todas Web Android/i0S
Web)
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Levantamento de Informacoes

» Design Thinking
— Entendimento: pesquisa qualitativa
 Publico-alvo
« Comprometimento vs. Bom relacionamento
— Exploracao: brainstorming organizacao de
eventos

« Organizacao de Eventos na pratica

« Caracteristicas em comum (tarefas, prazos e
prioridades)

* |ldeias de funcionalidade
— Materializacao: brainstorming funcionalidades
 Priorizacao de funcionalidades

* Novas sugestdoes (mapa mental)
 Prototipacao




Levantamento de Informacoes
Brainstorming Design Thinking
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Levantamento de Informacgcoes
Brainstorming Design Thinking

~—

Fonte: elaborado pela autora




Levantamento de Informacgcoes
Brainstorming Design Thinking
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Levantamento de Informacoes
Prototipacao
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Levantamento de Informacoes
Prototipacao

Festa de final de ano o lluminagéo Q

[ Para 22 de Setembro &s 20-00h
& Mirella Maciel

o D & Lorem ipsum dolor sit amet,
v a DECDFEQEO = consectetur adipiscing elit. Aenean
|'|_| luminac ] euismod bibendum laocreet. Proin
- Lminagao 10 gravida dolor sit amet lacus accumsan
| (| Toalhas de mesa ] et viverra justo
+
Recursos da tarefa
[ i D &
_Icomldas 2 0 Mome do recurso
+ Mome do recurso
Tipo do recurso
Material -
Adicionar checklist Sem colaborador o+

Adicionar um recurso necessario
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Levantamento de Informacoes

Estudo de aplicativos diversos
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Requisitos

RFO1 - O aplicativo deve permitir gue 0S usuarios
realizem auto cadastramento.

RFO02 - O aplicativo deve permitir o usuario realizar login.

RFO3 - O aplicativo deve manter eventos de categorias
prée-definidas, sendo elas: académicos, beneficentes,
corporativos ou particulares.

RFO04 - O aplicativo deve permitir relacionar usuarios aos
eventos.

RFO5 - O aplicativo deve permitir cadastrar checklists.

RFO6 - O aplicativo deve permitir vincular tarefas aos
checklists.

RFO7 - O aplicativo deve permitir verificar prazos de tarefas
pendentes ou concluidas.



Requisitos

« RFO08 - O aplicativo deve permitir vincular responsaveis aos
checklists e tarefas.

« RFO09 - O aplicativo deve permitir publicar as necessidades do
evento.

« RF10 - O aplicativo deve permitir pesquisar pessoas para colaborar
com o evento.

 RF11 - O aplicativo deve permitir pesquisar eventos.

« RF12 - O aplicativo deve permitir a colaboracéo espontanea, a
partir das necessidades publicadas.

« RF13 - O aplicativo deve naotificar o organizador do evento guando
receber uma candidatura.

« RF14 - O aplicativo deve permitir a interacao entre organizadores e
colaboradores, através de mensagens ou notificacdes.

 RF15 - O aplicativo deve permitir compartilhar o evento atraves do

envio de e-mail.
A=
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Especificacao

Diagrama de casos de uso

uco1 -
Autocadastramento/Login
com Facebook

UCO5 - Controlar
prazos

Ea_dends Ext.e_nds
UCO02 - Cadastrar _~f UCO03-Cadastrar \ ___ o~ UCO04 - Cadastrar
eventos Extends checklists Extends
’ Extends

/1 ,

Usuario

UCO7 - Buscar
colaborador

UCO06 - Definir

UCO08 - Compartilhar responsavel

evenio

UCO09 - Enviar
mensagens e convites

UC10 - Pesquisar
eventos

UC11 - Receber UC12 - Enviar

A

notificacbes e avisos notificacbes e avisos

UC13 - Candidatar-se para
colaborar com 0 evento

Fonte: elaborado pela autora
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Especificacao

Diagrama de Atividades: UC02 — Cadastro de Evento

<\ [Se login invalido
: -.[ g : Apresentar mensagem
tiv X . de login invalido
Inicio [Se login valido]
Apresentar tela inici@

funcoes disponiveis Fim

" Solicitar dados
7 [Campos obrigatorios invalidos] obrigatonos
Gravar informacdes no

Banco de Dados

Usuario Sistema Validacdo
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Especificacao

Diagrama de atividades: UC04 — Cadastrar tarefas

N0 possui checklists] A\
Apresentar lista vazia AT,
informando que n3o existem = —
Checklists S

7 [Possui checkists]
Fim [ !

Listar Checklists criados
anteriormente

Habilitar campo para
informar nome da Tarefa

ravar informacdes no
banco de dados -

Fim Usuario Sistema Validacdo
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Especificacao

MER: Modelo de entidade e relacionamento

Tarefa
PrazoTarefa

DescricacTarefa
Concluida
Responsavel
Checklist
Publica
DataConclusac

? ID

-

Checklist

?

D

TituloChecklist
PrazoMaximo
Responsavel
PercentConcluido
PercentPendente
PercentEmAndamento

Evento

Usuario

Momelsuario
Apelido

Ernail

Senha

Endereco

Foto
ConfirmacacSenha

2 1D

TarefaRecursos
DescricaoRecurso

SituacaoRecurso
TipoRecurso
Tarefa
Responsavel

% 1D

Evento
7 D

MomeEvento
Datalnicio
DataFirm
Localizacao
DescricacEvento
Categoria
TipoEvento
Imagem
Publico

Organizador

TipoEvento
7 ID
MomeTipo

CategoriaEvento
2 ID

MomeCategoria

=}
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Implementacao

* Ferramenta low-code PowerApps - Microsoft
— Conexao direta com bd SqglServer
— Arrasta e solta componentes
— Cria formularios a partir de uma entidade
— Linguagem propria
— Principais funcoes utilizadas:
e SubmitForm
« Navigate
Filter
Lookup

Patch

UpdateContext
Notify




Implementacao

» Design de Interfaces
— Observacao de aplicativos atuais
— Principais caracteristicas
— Flat Design

« Padroes de Interface do aplicativo

— Cores

— Icones

— Fontes

— Tamanhos (fonte, campos, icones e botbes)
— Espacamentos

— Estilo de navegacao
— Formularios

— Orientacao do usuario




Versoes das tela de inicio - EVENTAR

Bem -vinds ae Eventar! Bj CRIAR
e -vindo ae Evenla
N
— = ORGANIZAR
CRIE ORGANIZE Organize do seu jeito
EXPLORAR
erYQ/\ q Encontre eventos ¢
pessoas
COMPARTILHE COLABORE
Meus lembretes s
v Bv
N A = 4 QA + B o
Versao 1 Versao 2 Versao 3

Fonte: elaborado pela autora
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Operacionalidade da Implementacao

Principais telas EVENTAR - verséao final

Ola Mi,

-

o}

CRIAR

Crie ja o seu evento

ORGANIZAR

Organize do seu jeito

EXPLORAR

Encontre eventos
€ pessoas

()

Qa o+ B

® o o I8 e

* D& um nome para seu evento

Selecione a categoria

Adicione uma imagem ao seu evento

"

Eventos que eu organizo  Eventos que eu colaboro

DEMICA DE SISTEMAS .. ‘
NFORMACAO w2
Semana académica | Festa Facil

21/12/2018 20:00 14/12/2018 22:00
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Resultados e Discussoes

 Correlatos vs. EVENTAR

— LimitacOes em relacao ao tema
— Entendimento das reais necessidades do
usuario
« Aproximacao do usuario
— Necessidades de negdcio
— Aspectos fisicos e cognitivos
— Conhecimentos e limitacoes
* Importancia das areas de Ul/UX design no
desenvolvimento de softwares;
— Teécnicas de design interativos
— Comunicacao




Conclusoes e Sugestoes

» Sugestoes advindas do processo Design
Thinking
— Integracao com redes sociais;
— Envio de convites;

— Avisos e notificacoes;

— Gameficacao;

— Templates pre-definidos conforme a
categoria,

— Inteligéncia artificial para busca de
colaboradores/fornecedores.




