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Introducao

Motivacao para o trabalho
* Grupos

 Ambiente gue permita gue as pessoas
Interagissem e fossem coordenadas

« Descentralizacao
« Distanciamento entre organizador e publico alvo




Objetivo Geral

* Desenvolver uma aplicacao movel para
conectar pessoas com 0 mesmo interesse
em praticas esportivas




Objetivo especificos

« Disponibilizar uma interface para auxiliar no
gerenciamento de grupos esportivos e nos controles
necessarios

* Disponibilizar o uso da rede social Facebook e Google
maps para autenticacao e compartilhamento dos
eventos realizados no grupo




Objetivo especificos

« Utilizar os fundamentos do Modelo 3C de Colaboracao
no desenvolvimento da aplicacao.

* Modelar a relacao entre os requisitos da aplicacao e
praticas consolidadas no design de interface como as
heuristicas de Nielsen e as expressoes de
comunicabilidade, pelo Método RURUCAg




FUNDAMENTACAO TEORICA




Ambientes colaborativos

« Colaboracao vista pelo Modelo 3C de Colaboracao
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Uso de Redes Sociais para a
Colaboracao em Grupos

« Midias sociais na formacao de grupos

* Vivacqua e Garcia necessidade da formacao de
grupos




Recursos Tecnologicos
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« Efetuar busca por uma
determinada modalidade

* Integracao com Google
Maps

* |ntegracao com
Facebook
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2°. Correlato: Chega+ (2016)

Efetuar campeonatos entre times
Registrar resultado em tempo real
« Avaliar jogadores

Controlar gastos
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3°. Correlato: Apitador (2015)

 |Integracao com Google
 Integracao com Facebook

o Listar 0s jogos proximos
Avaliar jogadores ap0s 0 jogo

RODOLPHE TIMSIT




DESENVOLVIMENTO
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Requisitos Funcionais pelo M3C

REQUISITOS FUNCIONAIS M3C
Participacao dos grupos Cooperador

Compartilhar o convite do grupo Comunicador
Controlar os gastos Coordenador

Manter o cadastro das partidas Coordenador
Manter o cadastro dos historicos Coordenador
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Requisitos Nao Funcionais

REQUISITOS FUNCIONAIS

Ser desenvolvida utilizando a linguagem Java Script
Utilizar o banco de dados NoSQL Firebase

Estar disponivel em plataforma Android

Ter integracao com a AP| do Google Maps

Ter integracao com a API do Facebook
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Diagrama de Caso de Uso

Sistema

UC04 - Participar de
grupos
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Diagrama de Atividades
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Diagrama de Componentes
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Ferramentas e Técnicas

* React Native

* Linguagens Java Script e CSS

* IDE Visual Studio Code

* APIs da Google maps e Facebook
* Firebase Realtime Database
 Método RURUCAg
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Implementacao

« Codificacao para exibir as marcacoes dos eventos no mapa

41 getPlaces() {

42 const { localizacoes, navigation, setSearchedGrupo } = this.props;
a3 if (localizacoes.length > @) {

44 const arrayMarkers = [];

45 localizacoes.forEach((element, i) => {

46 arrayMarkers.push(

47 <Marker

48 key={element.id_grupo}

49 coordinate={{

5@ latitude: element.latitude,

51 longitude: element.longitude

52 }}

53 onCalloutPress={() => {

54 setSearchedGrupo(element.id_grupo);

55 navigation.navigate( 'GrupoFutebolDetail’, { id_grupo: element.id_grupo })
56 3}

57 >

58 <Callout>

59 <View style={{margin: S5}}>

60 <Text>{element.nome}</Text>

61 <Text>Futebol</Text>

62 <Text>{element.privado ? "Fechado" : “"Aberto”"}</Text>
63 </View>

64 </Callout>

65 </Marker>

66 );

67 })s

68 this.setState({places: arrayMarkers});
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Operacionalidade
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Resultados e Discussoes

« Comparacao entre os trabalhos correlatos e
aplicacao Kevin desenvolvida

 Avaliacao pelo Método RURUCAg




Comparacao
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Want2Play

Chega+

Apitador

Caracteristicas / Correlatos (2015) (2016) (2016) Kevin

Plataforma I0S e I0S e I0S e Android
Android Android | Android

Integracao com Google Maps. v X v v
Autenticacao na aplicagao via Facebook. v
Permlt_e mais de uma modalidade / X X v
esportiva.
Permite divulgar o evento esportivo. v v X v
Permite o controle de gastos. X v v v
Controle de comparecimentos em jogos. X v X v
Pro_movNe gestao de quadras pela X X Y X
aplicacao.
Promove a comunicacao entre os / X / X
membros do evento
Promove campeonatos entre times. X v X

] <
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Avaliacao
 Ferramentas
— Google Forms
— MentiMeter
- Elaboracéo foi baseada no Método RURUCAg
— Aplicada apos o uso da aplicacao
— Usuario final como especialista da aplicacao
— Respostas na escala Likert
— Usabilidade e User eXperience (UX)
e amostragem: 11 usuarios especialistas
e emoticons

* relacao dos requisitos da aplicacao com as
heuristicas de Nielsen e o Modelo 3C de
Colaboracao
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Avaliacao

— Comunicabilidade
« amostragem: oito usuarios especialistas
« expressoes de comunicabilidade
* relacao dos requisitos da aplicacédo com o
Modelo 3C de Colaboracéao
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Perguntas x Heuristicas
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PERGUNTAS DA AVALIACAOQO

HEURISTICA | NUMERO
P1 Fo1 Poasivel perceber a colaboracdo de outros usuarios na aplicacdo
Kevin?
H1 — . . .
P2 A aplicacdo Kevin deixa claro o seu papel como organizador do grupo.
bem como quando esta cooperando com o grupo?
P3 A linguagem utilizada no app Kevin € simples e direta?
H2 P4 As mformacgdes na aplicacio Kevin aparecem em uma ordem logica e
facilitam o seu entendimento?
P5 A aplicacdo Kevin possibilita que vocé saia da opcéo selecionada a
H3 qualq!_ler 1]10111&11.10? _ _ .
P6 A aplicacdo Kevin permite as immformacdes sejam alteradas, desde que
nio haja descumprimento das regras de negocio?
P As p?ilg“i..-'ras, situacdes ou agdes na aplicacdo Kevin sdo claras,
Ha possibilitando o seu entendimento?
P8 O design da aplicacio Kevin possui um padrio visual para elementos
como caixas de texto. menus e grades?
HS PO A navegabilidade da aplicacio Kevin ajuda a prevenir erros?
P10 As funcdes da aplicacdo Kevin sdo facilmente reconheciveis?
H6 P11 A aplicacdo Kevin possui instrucdes. agdes e opgdes visivels ou
facilmente recuperaveis quando necessario?
P12 A aplicacdo Kevin permite realizar o rateio da partida, do acerto da
- partida, de forma facilitada entre os jogadores?
H7 P13 A aplicacio Kevin € facil e intuitiva de usar?
P14 A e_:{periéﬂcia .da ap]if:agﬁc: Kevin € boa (mesmo nio conhecendo a
aplicacio Kevin previamente)?
P15 A usabilidade da aplicacdo Kevin & fluida?
HES P16 Os icones e botdes representam as acdes da aplicacio Kevin de forma
clara?
HO P17 As mensagens de erros aplicagio Kevin sfo claras e sugerem uma

solugcdo ao usuario?
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Percepcao de Colaboracao

H1.1 - Foi possivel perceber a colaboragao de
outros usudrios no aplicativo Kevin?
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Percepcao de Coordenacao e *
Cooperacao

H1.2 - O aplicativo Kevin deixa claro o seu papel como B Montimet
organizador do grupo, bem como quando esta cooperando com

o grupo?
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Usabilidade e UX

- ~

H7.2 - O app Kevin é facil e intuitivo de
usar?
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Avaliacao de Uso

Vocé usaria o app Kevin novamente? B Montimoter
NONne Or tTne options are correct!

Sim N&o
Vocé recomendaria o app Kevin para outra B Montimeter
pessoa?
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Avaliacao de Comunicabilidade

Curti. Vaideoutrojeito. y.. o urigada Eva! Oque é an0? E agora? Onde estou®
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Perguntas Objetivo

P1

Avaliacao de Comunicabilidade

A expressao que melhor retrata poder
avaliar o uso do app Kevin?

34

Coordenacao

P2

A expressao que melhor retrata poder
participar de um grupo, no app Kevin, que Cooperacao
nao foli criado por vocé?

P3

A expressao que melhor retrata permitir
gue outros usuarios pudessem cooperar  Cooperacao
Ccom 0 seu grupo no app Kevin?

P4

A expressao que melhor retrata permitir
compartilhar no app Kevin?

Comunicacao
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Respostas por expresséo

Ezféﬁf‘fges 0 12 |3|4|5|6|7|8|9]|10]|11]12]13
Pl 3
P2 4 2 2
P3 5 1|1 1
P4 6 1 1
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Conclusoes: Objetivos

« Disponibilizar uma interface para auxiliar no gerenciamento de
grupos esportivos e nos controles necessarios

— Desenvolvido funcionalidade para centralizar e organizar
as informacoes dos grupos contribuindo também com o
envolvimento entre organizador e publico

« Disponibilizar o uso da rede social Facebook e Google maps
para autenticacao e compartilhamento dos eventos realizados
no grupo

— Desenvolvido na tela inicial da aplicacédo é permitida a
autenticacao por meio do Facebook, na tela de pesquisa
do Kevin exibe os varios grupos acontecendo na regiao e
para cada grupo ha uma marcacéao localizada no mapa
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Conclusoes: Objetivos

 Utilizar os fundamentos do Modelo 3C de Colaboracao
no desenvolvimento da aplicacao

— Desenvolvido funcionalidades que aplicam a
comunicacao, cooperacao e coordenacao

 Modelar a relacao entre os requisitos da aplicacao e
praticas consolidadas no design de interface como as
heuristicas de Nielsen e as expressoes de
comunicabilidade

— Foi cumprido conforme o feedback positivo dos
usuarios quanto a avaliacao de usabilidade
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Contribuicoes

« Tecnoldgicas
— Utilizacao de APIs (Facebook, Google Maps)

 Cientificas
— Aplicacéo utilizando principios do Modelo 3C

— Avaliacao de Usabilidade, UX e Comunicabilidade em
sistemas colaborativos
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Conclusoes: Extensoes

» Aperfeicoar o convite de uma partida com um link,
fazendo com que o usuario seja redirecionado
para aplicacao

* Implementacao no cadastro de grupos, permitindo
outras modalidades além do futebol

* Implementacao no perfil do jogador, permitindo ter
outros perfis alem do futebol
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