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Introducao

O futebol americano lembra um xadrez;
Posicao de campo, placar e tempo de jogo;
Um técnico precisa escolher 62 jogadas entre 1 mil;

O T-Rex € uma equipe da regiao que possui uma estrutura ainda
empirica para analisar os dados de partidas.
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Objetivos

 Objetivo geral: disponibilizar uma ferramenta
para coleta e exibicao de dados estatisticos de
rendimento de equipes de futebol americano.

* Objetivos especificos:

— desenvolver uma estrutura de registro de dados que
permita a insercdo de  séries  historicas
Individualizadas por jogador,

— desenvolver uma Interface de apresentacao e
comparacao dos dados armazenados;

— construir um conjunto de cenarios de testes para
validacao do projeto.




Fundamentacao Tedrica
* Nos Estados Unidos:

— Seéculo XIX: o futebol americano €& criado,
evoluindo do rugbi e do futebol.

— Sucesso na decada de 60 influenciado pela:
» decadéncia do beisebol,;

 momento belico americano (Guerra da Coreia e Vietna)
representado no esporte;

* investimento da televisao igual para todos os times.




Fundamentacao Tedrica
* No Brasil:

— 1985: Super Bowl era exibido em um hotel em
Sao Paulo para os americanos gue moravam ali;

— Final da década de 80: A TV Bandeirantes
passou a exibir 0s jogos eliminatorios;

— 1992: ESPN passou a exibir os jogos ja contando
com jornalistas nos Estados Unidos;

— Atualmente: times famosos do nosso futebol
competem no esporte da bola oval.
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Responder se o plano de jogo esta sendo executado:
— Qual é a direcao da maioria dos passes?

— Qual é a distancia da maioria dos passes? -Ir/;__
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Responder questdes para jogadas mais criticas:
— Qual é o jogador com mais recepcfes?




J7 _Q_-‘_, Wy

Procurar melhorar o treino da equipe:

— Qual e a porcentagem de acerto dos passes”?




Trabalhos Correlatos

« Aplicativo movel para controle de dados de
time de futebol americano (Rafael Antonio
Belokurows, 2011);

 Objetivo: coletar e apresentar os dados
atraves de um aparelho celular;

 Ponto positivo: mobilidade;

 Ponto negativo: representacao de dados.




Trabalhos Correlatos

Application View Help

Avaliagéo Fisica

Listar Atletas

FRafael - 12 Michel - 79
That=zon - 21 Tchaico - 72

Munir - 25 Silvio - 37




Trabalhos Correlatos

Ferramenta para gestao de dados
estatisticos no basquetebol (Thiago Felipe
Machado, 2017);

Objetivo: auxiliar tecnicos de basqueteboal,

Ponto positivo: representacao grafica;

Ponto negativo: necessario uma base de
dados ja existente.




Trabalhos Correlatos
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Trabalhos Correlatos

« Scout vOlei de areia para dispositivos moveis;

 Objetivo: coletar jogadas executadas dentro
de uma partida;

* Ponto positivo: mobilidade;

« Ponto negativo: representacao grafica
Inexistente.




Trabalhos Correlatos
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Requisitos

+ A ferramenta devera permitir o(a):

 RFO1: cadastro de jogadores;

 RFO2: cadastro de temporada;

 RFO03: cadastro de elenco;

 RFO04: cadastro de partida;

 RFO05: cadastro de jogada;

« RFO06: importacao de séries historicas em formato CSV;

« RFO7: cadastro de caracteristicas de jogadas,
denominados eventos;

« RFO08: exibicdo de graficos comparando caracteristicas de
partidas em alguma temporada.




Requisitos

e A ferramenta devera:

« RFNO1: ser desenvolvida na linguagem de
programacao Java,

« RFNO2: ser desenvolvida no ambiente de
desenvolvimento NetBeans;

 RFNO3: persistir os dados utilizando o sistema de
gerenciamento de banco de dados MySQL,;

« RFENO4: utiizar a APl denominada JDBC para
comunicacao entre ferramenta e banco de dados;

« RFENOS5: utilizar a APl denominada JFreeChart para
exibicao de graficos.




Especificacao
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Especificacao
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Parte do MER
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Implementacgao

* Arquivo no formato CSV com 39
parametros para fazer o cenario de testes;

* Aproximadamente 3.800 jogadas
cadastradas;

* 6 temporadas com 4 partidas.




Operacionalidade da Implementacao

NUMERO DE JARDAS TERRESTRES POR SEMANA
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1 Vitdria T-REX 19 x 3 NYG
2 Derrota T-REX 17 x 42 DEM
3 Vitdria T-REX 238 x 17 ARI
Derrota T-REX 30 x 35 LAR

O
FURB

UNIVERSIDADE DE BLUMENAU




Operacionalidade da Implementacao
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Operacionalidade da Implementacao

PORCENTAGEM DE RECEPCOES POR JOGADOR

Brice Butler = ?‘%|

Terrance Wiliams = 20%

Cole Beasley = 13%]

Moah Brown = 1%

Dez Bryant = 18%

Jason Witten = 22% "

James Hanna = 1%

Ezeliel Eliott = 18%

® Brice Butler @ Cole Beasley ® Dez Bryant zeliel Eliott ® James Hanna © Jason Witten @ Moah Brown
® Terrance Wiliams
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Demonstracao




Resultados e Discussoes

Comparacao com os trabalhos correlatos

Trabalhos Porta,
Este Belokurows | Machado Zamberlan e
trabalho (2011) (2017) Perozzo
Caracteristicas ([2012?7])
Esporte Flltt?bﬂl Fut?bﬂl Basquete Volei de areia
americano americano
Utiliza banco de dados Sim Sim Sim Sim
Coleta e armazena dados de
jogadas ~ por  jogadas Sim Nio Nio Sim
executadas dentro de uma
partida
Poszibilita uma analizse dos . . ) 5
dados cadastrados Sim Sim Sim Nao
Dispositivos Moveis Nio Sim Nio Sim
Apresenta graficos S1m Nio Sim Nao
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Resultados e Discussoes

* Rendimento ruim de kicker justifica sua demissao.

Korean kicker Younghoe Koo gets cut by Chargers after just

four games
Semana Placar Resultado
1 T-REX 21 x 24 DEN Derrota
2 T-REX 17 x 19 MIA Derrota
g T-REX 10 x 24 KC Derrota
TREX 24 x 26 PHI Derrota




Resultados e Discussoes

APROVEITAMENTO DE FIELD GOAL PELO T-REX POR SEMANA

MUmero
=




Resultados e Discussoes
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Resultados e Discussoes

Corrida / i Gap / Avango /
Jogador Passe Zona Recuo

Descida Campo  Jardas Observagio |



Conclusoes

« Em comparacao com a coleta tradicional do
T-Rex, a presente ferramenta apresenta:

— Automatizacao do processo de transcricao;
— Facilidade de aprendizado.

« As ferramentas mostraram-se adequadas
para o desenvolvimento do trabalho;

* A criacao da interface do usuario fol a parte
mais dificil.




Conclusoes

v Objetivo geral: disponibilizar uma ferramenta
para coleta e exibicao de dados estatisticos de
rendimento de equipes de futebol americano.

v Objetivos especificos:

v desenvolver uma estrutura de registro de dados que
permita a insercdo de  séries historicas
Individualizadas por jogador,

v desenvolver uma interface de apresentacdo e
comparacao dos dados armazenados;

v construir um conjunto de cenarios de testes para
validacao do projeto.




Sugestoes

Exibir novos graficos com o objetivo de explorar melhor as posi¢cdes dos
jogadores;

« Cadastrar mais caracteristicas em eventos de jogadas, principalmente no
gue tange o time de especialistas;

« Cadastrar penalidades ocorridas durante a partida;

« Cadastrar resultados de atividades fisicas realizadas durante a preé-
temporada, bem como representacdo em forma de graficos;

« Cadastrar o livro de jogadas do técnico para verificar quais jogadores
melhores se adaptam a formacdo em questao;

« Armazenar os recordes relacionados aos jogadores e temporadas;
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Exibir os jogadores titulares na jogada realizada.



