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Motivação

• Disponibilidade do equipamento de 

eletroencefalografia (EEG)

• Potencial de uso de equipamento de EEG na 

psicopedagogia clínica

• Potencial de melhoria nas avaliações de 

pacientes

• Necessidade de sistemas para a área



Objetivo Geral

• Protótipo de sistema para monitoramento de 

estímulos cerebrais.



Objetivos Específicos

• Permitir a coleta de dados de pacientes, 

especialistas e de atendimentos realizados no 

processo de atendimento psicopedagógico;

• Permitir gravar, durante uma sessão de 

atendimento, dados de uma câmera de vídeo e 

dados do equipamento de EEG MindWave 

Mobile;

• Disponibilizar os dados referentes à gravação 

de uma sessão, incluindo os dados captados 

pelo equipamento de EEG quando utilizado



Psicopedagogia e atendimento 

clínico

• Código de Ética do Psicopedagogo (ABPp, 

2011)

• Processo de aprendizagem

• Multidisciplinar

• Avaliações e atendimentos



Estímulos cerebrais e 

eletroencefalografia



MindWave

• Estímulos cerebrais

• Nível de atenção

• Nível de relaxamento

• Sensor de piscadas



NeuroExperimenter (Mellender, 2014)



EventIDE
(OkazoLab, 2012)



Paradigm (Perception Research Systems, 2016)



Requisitos funcionais

• Permitir que o usuário cadastre pacientes

• Permitir que o usuário cadastre especialistas

• Permitir que o usuário cadastre sessões para um 

paciente, vinculando a sessão a um especialista 

cadastrado

• Permitir a gravação de vídeo para uma sessão

• Permitir captar ondas cerebrais de um usuário através 

do equipamento de eletroencefalografia MindWave 

Mobile

• Retornar ao usuário as informações da sessão gravada, 

incluindo gravação de vídeo e ondas cerebrais captadas



Requisitos não funcionais

• Ser desenvolvido na linguagem de programação 

C-Sharp

• Utilizar o ambiente de desenvolvimento Visual 

Studio



Casos de Uso



Diagrama de 

Atividade



Gravação 

cena



Ferramentas utilizadas



NeuroController



Verifica estímulos

• Verifica estímulos em 

segundo plano

• Enfileira dados lidos

• Fecha conexão ao 

finalizar 



VideoPlayer

• Controla 

frames

• tempo de 

vídeo



Vídeo para 

Gráficos



Operacionalidade da Implementação



Operacionalidade da Implementação



Resultados e Discussões

• Teste com uma psicopedagoga

• Comparação com correlatos:
Protótipo Mellender (2014) OkazoLab (2012) Perception

Research

Systems (2016)

Permite scripts 

customizados

Não Não Sim Sim

Exibe estímulos 

captados

Sim Sim Sim Sim

Controle de 

Áudio

Não Sim Sim Sim

Gravação de 

Vídeo

Sim Não Sim Sim

Ambiente de 

utilização

Clínicas Clínicas e 

Pesquisas

Pesquisas Pesquisas



Conclusões

• Objetivo geral e objetivos específicos 

foram atingidos;

• É um protótipo, não um produto;

• Motivou discussões, críticas e ideias;

• Projeto de base: 

– Interesse da profissional entrevistada;

– Novos trabalhos



Extensões

• Melhoria de performance e usabilidade;

• Mais informações no cadastro de paciente;

• Mais informações na gravação: sessão;

• Implementar gravação de áudio com vídeo.



Extensões

• Opção de marcar momentos em uma 

gravação;

• Integração com outros equipamentos de 

EEG;

• Relatório geral de paciente e desempenho;

• Modificar processo de codificação e 

decodificação da gravação.



Demonstração



MindWave Mobile

• Empresa NeuroSky

• $100 (sem frete)

• Bluetooth

• 1 Bateria AAA (8hrs)

• Win (XP/7/8/10)

• Mac (OSx > 10.8)

• iOS (> 8)

• Android (> 2.3)


