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Introducao

 Inovacao tecnoldgica;

* Levar a tecnologia para dentro das salas de
aulas convencionais;

 Possibilitar ao educador construir suas
atividades ludicas com os conteudos
abordados em sala de aula;

 Motivar os alunos com o ensino diferenciado;

« Contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem.




Objetivos

O objetivo deste trabalho € disponibilizar um
editor de jogos educacionais.

a) fornecer um ambiente que possibilite ao
educador construir jogos didaticos;

b) auxiliar os educandos no processo de
ensino e aprendizagem;

c) disponibilizar a aplicacao nas plataformas
movel e web.




Fundamentacao Teodrica

» Relacao dos jogos com a educacao

— Evidéncia no contexto do entretenimento;

— As tecnologias vem ganhando espac¢o no mundo todo;

— Discussao sobre os jogos digitais;

— Jogos nao educativos e desigualdade social;

— O ambiente escolar pode proporciona o acesso igualitario;

— Jogos digitais apresentam regras, cenario, personagem e objetivos.

» Framework lonic

— Construcao de aplicacoes hibridas;

— Integracéo com as plataformas Angular e Cordova;
» Plataforma Firebase

— Completo servico de back-end na nuvem;
— 4 segmentos: Analise, desenvolvimento, crescimento e




Trabalhos Correlatos

EasyEdu — Corso(2017)

EaSYEdU-Editor 7 EasyEdu FURE (JE

Galeria
GALERIA DE CONTEUDOS PADRAO

Meu album

Jogo
Aqui sdo apresentados os conteldos padrao. Vocé pode escolher um deles e customiza-lo sem compromisso ;)

Se preferir, vocé pode acessar com sua conta Google. Clicar no botio "Adicionar contelido” e personalizar o
contetido como quiser.

Mamiferos

Adicionar conteudo =~ Matematica - Fig... Biologia - Mamife... Geografia - Estad...
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Trabalhos Correlatos

i0OS Android

{ Detalhes Abrir Chat & Abrir Chat

2 &z OFE Aplicativo
=S e ~ multiplataforma
de escrita
colaborativa em
tempo real - Silva
(2015)

d ';_M,-_J;waﬁming d ,,;“,J.J.(mﬂﬁ;(ing

EDIYDIIAI.E '''''' CA . 4 EDITORIAL a !!!!!! CA
CAPITULO UM CAPITULO UM
O Menino Que Sobreviveu O Menino Que Sobreviveu
O Sr. e a Sra. Dursley, da Rua dos Alfeneiros, O Sr. e a Sra. Dursley, da Rua dos Alfeneiros,
no. 4, se orgulhavam de no. 4, se orgulhavam de
dizer que eram perfeitamente normais, muito dizer que eram perfeitamente normais, muito

bem. obriaado. Eram as Ultimas bem. obriaado. Eram as ultimas
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Trabalhos Correlatos

Tangram Osmo — Playosmo(2017)




Requisitos

O editor contém 0s seguintes requisitos:

a)
b)

C)
d)

€)

f)
g)

permitir aos usuarios o cadastramento e autenticacao
no aplicativo (RF);

possibilitar ao usuario a criacao de albuns de atividade
(RF);

permitir ao usuario a criacao de jogos (RF);

permitir ao usuario editar e excluir ou mover uma
atividade (RF);

permitir que o usuario adicione contetdo multimidia as
atividades (RF);

possibilitar ao usuario poder jogar as atividades (RF);

permitir o compartilhamento das atividades construidas
com outros usuarios cadastrados no sistema (RF




h) permitir gue o usuario possa tirar fotos com camera do
dispositivo, se disponivel (RF);

) trabalhar com midias de imagem .jpeg (RNF);

]) funcionar nas plataformas Android, I0OS e Web (RNF);

K) ser implementado nas linguagens HTML5, SCSS e
TypeScript (RNF);

l) utilizar o framework lonic para o desenvolvimento do
aplicativo (RNF);

m) utilizar a plataforma Angular (RNF);

n) utilizar a plataforma Apache Cordova para ter acesso
aos recursos nativos dos dispositivos (RNF);

0) utilizar o SDK Firebase, que fornece varios servi¢cos de
back-end para aplicacoes multiplataforma (RNF);

p) suportar multiplas conexoes simultaneas (RNF);

g) ser desenvolvido no ambiente de desenvolvimentg
Visual Studio Code (RNF).




Especificacao

Diagrama de caso de uso

UCO7 - Manter

albuns
T
™~ .gextend»
. -
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_'_T_d_— UCO06 - Incluir
/ “extend» conteido multimidia

\

~ "winclude»

Usuario

UCO02 -Criar jogos

CO05 -Compartilha
jogos

Uco4 -Jogarjogos



Diagrama de pacotes
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Diagrama de arquitetura

Application

HTML Rendering Engine (WebView)

’j Firebase

Authentication
Database Realtime

Cloud Storage




Implementacao

Integracao do lonic com o Firebase

07 | export consat FIREBASE APP CONFIG: FirebaselippConfig = |

08 aplFey: "xxxmxxxxx",

04 authDomain: "=xxxxxxxxx",

10 databaszelUEL: "mxxxxxxx",

11 projectld: "Xuxxxxxx",

12 storageBucket: "xxxxxxxxx",

13 meszsagingSenderId: "xXxxxxxxxx"

14| };

15

16 | @Ngkodule ({

17 . = =

18 imports: |

15 AngularFirefuthModule,

20 AngularFireDatabaseModule,

21 EngularFireModule.initializehpp (FIREBASE AFPP CONFIG),

22 BrowserModule,

23 IonicMeodule. forRoot (MyLpp)

24 |

23

26 | providers=s: [
IZngularFireDatabase,
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Servico persisténcia de dados
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private setAlbunsList(): wvoid {
this.afuth.auth3tate
.subscrikes{ (authU=ssr: firshase.User) == {

1f {authUse=er) {
this.alkbun=sLhistRef = this.afbhk.list (" falbuns/%{authUs=r.uid}”, |
guery: |
orderByChild: 'name’
1
by

this.userButhRey = authUser.uid;

}
)

createilbum{allbum: Zlkbum): firebase.datakase.ThenakbleReference |
return this.albunsListRef.push (album)
.catch(this.handleCkservakleErrcor) ;

updateZlbum(album, newOb]Game: Album): firebase.Promise<void> |
return this.albunslistRef.update (album, newObjGame)
.catch(this.handlePromiseError) ;

deletelbum{allbum: Zlbum) : firebase.Promise<wvoid> |
if (album.photo) {
this.removeAlbumStorage (album. Skevy) ;
1
return this.albunsListRef.remove (album.Skey) .then( () => {
this.afDb.okject (" /games/S{this.userfiuthFey}/5{album.Skey} " ) .remove ()
.catch{this.handlePromisseErrocr) ;
}) .catch(this.handlePromis=eError) ;




Método de abertura de camera

takePicture (canS8ourceType: number): wvoid {
let cameraOptions: CameraOptions = |
correctOrientation: true,
guality: 50,
destinationType: this.camera.DestinationType.DATRA URL,
encodingType: this.camera.EncodingType.JPEG,
mediaType: this.camera.MediaType.PICTURE,
sourceType: canSourceType

b7

this.camera.getPicture (cameraOptions)
.then( (imageData) => |
this.profileForm.patchValue ({ photo: 'data:image/jpeg;bas=c4,’
+ i1mageData });
this.isUpload = true;
}, (err: Error) => {
console.log('"Erroc ao abrir a camera: ., BrXrl:

1) ;
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Upload de arquivos

01
02
03
04
05
06
07
08
0%
10
11
12
13
14
15
le

uploadImgAlbum (imageUrl: string, albumId: string):
firebase.storage.UploadTask {
return this.firebaselApp.storage()
.ref ()
.child( albuns/S{this.userAuthKey}/${albumId} ")
.putString(imageUrl, 'data url');
}

removelAlbumStore (nameImage: string) {
this.firebaselApp.storage ()
.ref ()
.child( albuns/S{this.userAuthKey}/${nameImage} ")
Ldelete ()
.catch(this.handlePromiseError);

V=
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Operacionalidade da
Implementacao

Editor

&

”e

Albuns

Animais
Jogos de animais

Bandeiras
Jogos das bandeiras mundial

Escola Ribeiro
Jogos da escola ribeiro

Flora
Album destinados aos jogos de
Frora

Mundo
Diversidades do planeta temra

Turma 3
Album de jogos para a turma 3 da
escola X

= -

Jogos Perfil

Animal selvagem
Jogo de Letras

Animal 1
Jogo de Letras

Animal 2

Jogo de Letras

Passaro 1
Jogo de Letras

by ]

Editor Jogos

[ M JOGAR ]

& JOGAR

Fulano

M JOGAR

Mome: Fulano da silva
Email: fulano@email.com

& JOGAR

- R ™ -

Perfil Editar Jogos Perfil

(a) - Editor

(b) - Jogos

(c) - Perfil
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Descrigdo: Jogos de
anlmais

A NOVO JOGD

Animal selvagem
Jogo de Letras

(=) ()@@ @

Animal 1
Jogo de Letras Mem()ria

QIOIOINN0); / -

Animal 2

Jogo de Letras

PEE@®

Passaro 1
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Resultados e Discussoes

»Limitacoes do editor

— Armazenamento do Firebase,;
— Suporte a Drag and Drop;

— Plugins do Cordova,

— AtualizacOes das plataformas.




Teste de usabilidade

Sexo 45.5% masculino
54 5% feminino
Idade 0% entre 11 a 15 anos

18.2% entre 16 a 20 anos

9.1% entre 21 a 25 anos

27.2% entre 26 a 30 anos

45.5% mais de 30 anos

Nivel de escolanidade 0% ensino fundamental completo — 1° grau
0% ensino medio incompleto

45,4% ensino superior mcompleto

18,2% ensino superior completo

36,4% pos-graduado

WVocé possui algum disposttivo tecnologico, como | 100% sun

celular, tablet ou computador. 0% nio
Voceé utiliza algum metodo, técnica on 9.1% munca utilizaram
abordagem diferenciada de ensino, com recursos | 63.6% as vezes
tecnologicos. 27.3% sempre utilizam
Indicativo de qual dispositivo tecnologico, € mais | 27.2% computador de mesa
ufilizado diariamente. 45.5% celular/Smartphone

27.3% notebook

0% tablet

0% outros

0% ndo se aplica




Respostas das questoes de usabilidade

Quantas das atividades solicitadas quantas foram
executadas sem auxilio.

81,8% todas

18,2% a maior parte

0% metade das tarefas

0% menos da metade das tarefas
0% nenhuma tarefa

Acharam o EdiBox mtuitivo e facil de usar. 90.9% sim
9.1% ndo

Acharam que a utilizacio do editor para 100% sim

apresentar conteudos e desenvolver exercicios, 0% nio

pode auxiliar na compreensio e na fixacdo do
assunto abordado em sala de aula.

Avaliaram o editor para jogos multiplataforma.

81,8% mmuto bom
18.2% bom

0% regular

0% msatisfatorio

O
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Animal selvagem
Animal selvagem ' & Letras

jogo de Letras

JOGAR
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Quadro Comparativo

Caracteristicas/Trabalhos relacionados ?2%?7(; é’iolzg) Pl(%ci?go EdiBox
realiza autenticacao de usuario X X X X
ferramenta educacional X - X
permite incluir arquivo multimidia X X
gratuito X - X
compartilhamento de arquivos X - - X
utiliza camera - - X X
trabalha offline - - X -
integracdo com o Firebase - X - X
multiplataforma - X - X

O
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Conclusoes e Sugestoes

Utilizacao do lonic e Firebase;

LimitacOes do armazenamento e recursos
de drag and drop;

Ferramenta pode auxiliar no ensino
aprendizagem,;

Os objetivos propostos foram atendidos.
http://tecedu.inf.furb.br/edibox/



http://tecedu.inf.furb.br/edibox/

f)
9)

Extencoes

desenvolver os papeis de professor, aluno,
coordenador e outros.

Implementar service work para que a aplicacao
possa trabalhar off-line;

permitir que o proprio professor possa criar seus
oroprios layouts;

criar rotinas de analise e acompanhar do
desenvolvimento educacional do aluno;

disponibilizar mais templates, como o jogo de
quebra-cabecga, Imagens, matematica e de
associacao;

Incorporar as autenticacoes pelas redes sociais
como Google, Facebook e Twitter;

desenvolver elementos arrastaveis para criacao de

jogos de encaixe; e
FURB
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h) construir e iImplementar atividades utilizando
realidade aumentada,;

1) disponibilizar opcoes de atividades padroes, como
sistema solar, geografia e historia;

]) aplicar gameficacao ao projeto para desenvolver a
competitividade entre os educandos;

K) aplicar internacionalizacao, permitindo gque ele seja
utilizado em outros idiomas;

l) aplicar acessibilidade para gue o editor possa ser
usando por pessoas deficientes;

m) incorporar mais recursos multimidia as atividades
deixando-as mais interativas.
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Apresentacao pratica




