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Introdução

➢política em evidência nos últimos tempos;

➢crise de representatividade;

➢dificuldade na escolha de um candidato;

➢oportunidade de contribuir para a melhora 

da política brasileira.



Objetivos

a) construir uma base de conhecimento coletando 

informações pertinentes através de  

questionamentos junto a um especialista 

político;

b) especificar e desenvolver a ferramenta com 

capacidade de emular visão política e 

partidária;

c) desenvolver a interface capaz de indicar ao 

cidadão qual candidato possui maior 

compatibilidade com seu perfil.



Fundamentação Teórica



Processo eleitoral brasileiro

• Constituição Federal de 1988 (Art. 2) estabelece 
três tipos de poderes distintos:
– poder Executivo;

– poder Legislativo;

– poder Judiciário.

• Disputa eleitoral é dividida em dois grupos: 
a) eleições federais e estaduais: Presidente da República (e 

vice), Senador, Deputado Federal, Governador (e vice) e 
Deputado Estadual;

b) eleições municipais: Prefeito (e vice) e Vereadores.



Regras de produção

• conjunto de regras que descrevem 

condições e ações;

• são fáceis de criar e interpretar;

• o par "situação-ação“ é utilizado para 

raciocinar e decidir:

SE <premissas> ENTÃO <conclusões>



Sistemas especialistas

• capaz de solucionar um problema de maneira 

muito similar a um especialista humano;

• armazenam um vasto conhecimento a respeito 

de uma área específica.



JESS

• Java Expert System Shell;

• desenvolvida por Ernest Friedman-Hill na Sandia 

National Laboratories (Livermore, Canadá);

• inspirada na shell C Language Integrated 

Production System (CLIPS);

• primeira versão concluída no final do ano de 1995;

• utiliza o algoritmo Rete.



Trabalhos Correlatos



App Vote Consciente



Pacheco (2003)



Costa (2014)



Requisitos



Regras de negócio



Requisitos funcionais



Requisitos não funcionais



Especificação



Casos de Uso



Implementação

➢Eclipse Neon - Java;

➢WindowBuilder;

➢MySQL Workbench;

➢Hibernate, JPA (padrão DAO);

➢JESS.



Operacionalidade

• Tela: Resposta do Candidato



Operacionalidade

• Tela: Resposta do Eleitor



Resultados e Discussões

✓JESS;

✓Implementação;

✓Geração da base de conhecimento;

✓Testes.



✓Comparação com os correlatos:

Resultados e Discussões

App Vote 

Consciente

Pacheco 

(2003)
Costa (2014)

Protótipo 

desenvolvido

Área de 

aplicação

Auxílio ao eleitor na 

escolha do 

candidato nas 

eleições de 2016

Diagnóstico 

de doenças 

da soja

Diagnóstico de 

defeitos 

mecânicos em 

motocicletas

Auxílio ao eleitor na 

escolha de um 

candidato

Área de 

conhec. da 

I.A.

Nenhuma
Sistema 

especialista

Sistema 

baseado em 

conhecimento

Sistema 

especialista

Ambiente e 

Linguagem
Corona SDK/Lua

JCreator

LE/Java
Netbeans/Java Eclipse/Java

Ferramenta 

Shell
Nenhuma JESS JESS JESS

Banco de 

Dados
Sem informação

Arquivos de 

texto
MySQL MySQL



✓objetivos atingidos;

✓despertar no eleitor a consciência do voto 

no candidato certo;

✓oportunidades de melhoria no protótipo;

✓conhecimentos e experiências adquiridas.

Conclusões



Extensões

❖disponibilizar para web/mobile;

❖mais opções de respostas;

❖percentual de compatibilidade – ranking;

❖outras informações e parâmetros de 

inferência sobre os candidatos;

❖geração e impressão de relatórios 

(consultas e inferências realizadas).


