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Introdução

• A grande quantidade de dados disponíveis 

ao público;

• O uso das estatísticas avançadas no 

basquete;

• A dificuldade de interpretar estas 

estatísticas;



Objetivo Geral

• Desenvolver uma ferramenta que auxilie 

os profissionais do basquete na 

identificação de aspectos positivos e 

negativos, tanto de jogadores como 

equipes.



Objetivos Específicos

• Identificar os aspectos positivos e 

negativos de atletas e da própria 

equipe;

• Identificar os aspectos positivos e 

negativos das equipes adversárias;



Fundamentação Teórica

• O que são estatísticas avançadas;

– Bill James

– Dean Oliver

• Aplicação de estatísticas avançadas nos 

basquete;

• Como avaliar um jogador e uma equipe;

– Definindo um parâmetro de comparação



Trabalhos Correlatos

• O uso das tecnologias de mineração de 

dados nos esportes para prever o 

resultado de partidas de basquete, 

utilizando estatísticas avançadas (Chenjie 

Cao, 2012);



Trabalhos Correlatos

• Synergy Sports Technology 



Trabalhos Correlatos

• CARMELO (Career-Arc Regression Model 

Estimator with Local Optimization)



Requisitos Funcionais
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Requisitos Não Funcionais
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Implementação

Principais tecnologias utilizadas:

• PHP 7.0;

• Framework Laravel 5.4;

• Microsoft SQL Server 2014;



Implementação

Principais recursos utilizados:

• Microsoft Visual Code para o 

desenvolvimento da ferramenta;

• PHP Development Server como servidor 

de aplicação;

• SQL Server Management Studio para 

gerenciamento da base de dados.



Implementação – Upload de 
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Implementação – Analisar 
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Operacionalidade da 

Implementação
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Resultados e Discussões

Comparativo com os trabalhos correlatos:



Resultados e Discussões
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Conclusões

• Identifica aspectos positivos e negativos 

de jogadores e equipes;

• Pode auxiliar na tomada de decisões;

• Trás significado aos números;

• Exclui a necessidade de uma 

interpretação estatística primária;



Sugestões

• Utilizar novos cálculos de comparação, 

como por exemplo o desvio padrão;

• Desenvolver um modelo que compare os 

números de um prospecto com os de um 

atleta profissional, visando mostrar com 

quem que o atleta se assemelha na liga;

• Fornecer outros tipos de gráficos.



Demonstração


